
(PIC) PROYECTO DE INFORMÁTICA EN EL CENTRO 

El Proyecto de Informática en Primaria es una propuesta educativa que busca integrar 
las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en el proceso de enseñanza-
aprendizaje desde edades tempranas. 

¿Qué objetivos tiene? 

 Desarrollar la competencia digital del alumnado. 
 Fomentar el uso responsable y seguro de la tecnología. 
 Apoyar el aprendizaje en otras áreas mediante herramientas digitales. 
 Introducir conceptos básicos de programación, robótica y pensamiento 

computacional. 
 Promover la creatividad, autonomía y resolución de problemas. 

¿Qué contenidos puede incluir? 

1. Uso básico del ordenador y dispositivos digitales: teclado, ratón, navegación 
por carpetas. 

2. Aplicaciones educativas: procesadores de texto, presentaciones, juegos 
didácticos. 

3. Internet seguro: navegación responsable, protección de datos, ciberseguridad. 
4. Programación básica: plataformas como Scratch, Code.org o robots educativos. 
5. Trabajo colaborativo: uso de plataformas como Google Workspace o Microsoft 

365. 
6. Proyectos interdisciplinarios: combinar informática con ciencias, arte, 

matemáticas, etc. 

¿Cómo se organiza? 

 Se puede impartir como asignatura específica o integrada en otras áreas. 
 Requiere un plan de formación docente y recursos tecnológicos adecuados. 
 Se adapta a las edades y niveles del alumnado. 
 Puede formar parte del Plan Digital de Centro. 

 


