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Nuestro proyecto pedagogico para el curso 24-25 os invita a volver al latido de la plaza
de los pueblos, un lugar de encuentro, de convivencia, ese espacio en el que nos
impregnamos de la cultura, de las costumbres y del buen hacer de sus gentes.

Amb cor de poble, tiene como objetivo llevar hasta nuestros comedores el espiritu de
los pueblos, y dar a conocer a los ninos y nifas las costumbres y aquellos elementos
caracteristicos que definen la vida aqui.

A través de diversas actividades, jornadas festivas, dias especiales y talleres nutricionales
gueremos que los nifos y nifas aprendan a través de tres pilares fundamentales:

- Alimentacion y salud

iComer bien y comer de todo! Descubriendo las recetas mas
tradicionales y los sabores caseros a la vez que aprendemos a valorar
los alimentos que benefician a la salud y sus caracteristicas.
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@'/Convivencia

iEn el pueblo se juega! A través de nuestro
proyecto educativo jTRIS TRAS A JUGAR!
gueremos recuperar los juegos de calle y fomentar

los valores de convivencia e inclusion. Q O

L sostenibilidad \

N4

Valora el cuidado del medio ambiente a través del
aprendizaje de practicas que podamos incorporar
a nuestro dia a dia y que representan las

costumbres de la vida en el pueblo.
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@ Objetivos Metodologia

s ) o ) * Metodologia activa basada en el juego y con el
) e Trabajar las costumbres y tradiciones relacionadas

con el dmbito de los pueblos. alumnado como centro de interés.

e Conocer el origen de muchas tradiciones vy
costumbres populares que realizamos ¢ La cooperacidon entre compafieros con el Aprendizaje

cotidianamente. Cooperativo
* Poner en valor el trabajo y la vida del pueblo y su
repercusion sobre el dia a dia en la ciudad. * La resolucidon de problemas mediante el Aprendizaje
* Disfrutar de la gastronomia tradicional, poniendo en Basado en Problemas
valor el origen de los alimentos y valorando la

temporalidad de los mismos.
* La creacién de proyectos con el Aprendizaje Basado en

Proyectos

* El fomento del pensamiento critico a través del

Aprendizaje Basado en el Pensamiento critico.

@ Materiales Evaluacion

* Dossier de actividades de los diversos proyectos * Observacion de los participantes

* (Carteleria de proyectos. * ¢Se haninvolucrado?

* Materiales para la realizacidn de las diversas acciones. * ¢la actividad ha cumplido los objetivos propuestos?
* Fichas de actividades * Asamblea mensual: Opinidn y propuestas de los

* Material escolar participantes.

Octubre Noviembre Diciembre

ARRIBA LA CUCHARA
Bienvenidos al

ueblo Como mola este Navidad en el Diade la Mes de los postres
(PanF::Ie ) aroma. pueblo rosquilleta tradicionales
P La feria del citrico Fiesta del botijo
Cada mes realizaremos A partir de los profiuctos Y Ambientaremos las
una accién especial las recetas tradicionales, diversas jornadas con

ambientadapen trabajaremos de manera elementos decorativos

del pueblo aspectos para conocer el con aportaciones de los

P origen de los alimentos. niflos y nifas.
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Cada mes lanzaremos diversas acciones en la
qgue los niflos y niflas podran descubrir
diversas caracteristicas sobre las costumbres

y tradiciones de los pueblos.

A través de las diversas jornadas de sabor, los
trabaremos las diferentes caracteristicas de
los productos y alimentos que configuran la

receta tradicional, asi como curiosidades.

Ademas, nuestro equipo de nutricionista ha
preparado diversas actividades y talleres
nutricionales que ayudaran a nuestros
comensales a valorar, probar, descubrir e

incorporar a su dieta diaria nuevos alimentos.

Durante cada jornada, el comedor escolar del
centro se ambientara de una manera especial
con elementos decorativos, mesas
expositoras o creaciones realizadas por los
alumnos que tienen como objetivo hacerles
participes activos en el proceso de

aprendizaje.
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iEn el pueblo, se juega!

O @ Objetivos Metodologia

* Recuperar los juegos de calle, populares y

i * Metodologia activa basada en el juego y con el
tradicionales

alumnado como centro de interés.

¢ Conocer diversos tipos de juego, y ampliar las
opciones de ocio saludable a los nifios y nifias.
* La cooperacidon entre compafieros con el Aprendizaje
* Fomentar un ambiente de juego cooperativoy Cooperativo
colaborativo a través de la educacién en valores.
) Fontnbuw aun estilo de vida activo a través del * La resolucién de problemas mediante el Aprendizaje
juego.
Basado en Problemas

e Construir un espacio inclusivo en los patios escolares,
dotando de igualdad de oportunidades a todos los
alumnos y alumnas del centro. * La creacion de proyectos con el Aprendizaje Basado en

. . . . Proyectos
* Facilitar opciones de ocio de calidad durante el

tiempo de comedor escolar.
* El fomento del pensamiento critico a través del

serunion@ Aprendizaje Basado en el Pensamiento.

4) Materiales Evaluacion
* Dossier de actividades mensual. * Observacion de los participantes
* Carteleria del proyecto. * (les han gustado los platos?
* Material para la realizacion de actividades. e ¢la actividad ha cumplido los objetivos propuestos?

* Asamblea mensual: Opinidn y propuestas de los
participantes.

Octubre Noviembre Diciembre Febrero

iVamos a jugar! . . El deporte .
! 1ug Jugar es Juegos al ritmo Jugando con los Juegos de los 5 Juegos con Los juegos de . ,p Los juegos sobre
El museo de los . . . . S . también es un
. sostenible de la musica sentidos continentes mucha historia siempre . la mesa
juegos. juego
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PROYECTO EDVCATIVO

PROYECTO EDVCATIVO

TRIS-TRAS iR JUGAR! Es nuestro
proyecto mas divertido y social que
tiene como objetivo devolvernos a
los juegos de calle y convertir el
tiempo de ocio del comedor
escolar en un espacio de
convivencia, en la que los ninos y
ninas puedan disfrutar a través de

la pedagogia del juego.

iduega con nogolrog!

LAS CLAVES DEL PROYECTO

0,0

Queremos crear un ¢ : /-, Jornadas temdaticas
>

museo del juego en cada -, ambientadas en el juego.

colegio.

i\lzli
% Cada mes una temdatica @ jornadas gastronémicas de

de juegos diferentes homenaje al juego con una
receta trimestral que estard
acompaiada de actividades

cD Utilizamos la Pedagogia especiales.
c‘—u del aprendizaje basado
7 en el juego
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iNVESTROS AMIG@S TE
iNVITAN A JUGAR!
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Nuestros personajes te invitan a descubrir todo un mundo de
juego y diversion a través de nuestro proyecto educativo mas
social y divertido .

Laura

Con Laura, Promovemos la actividad
fisica y el bienestar emocional a

F I O r través de la practica de juegos
Fomentando los valores de cooperativos y activos para disfrutar
sostenibilidad a través de junto a todos los companer@s.

actividades creativas y talleres de
concienciacion en la que usemos
diversos materiales reciclados.

Lucas

Promover la recuperacion y
valorizacion de los juegos de
calle como parte de la
cultura populary
tradicional.

A través de sus actividades,

respetando las diferencias
culturales, sociales y personales.
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) DECALOGO DE JVEGO

s e Nuestra carteleria para este curso es un gran decalogo del juego,
{4

en el que fomentamos los valores de jugar en equipo a través de

A \\} nuestros personajes del proyecto educativo.
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iCREA JUGUETES Y iEL DEPORTE TAMBIEN
JUEGOS CON MATERIAL ES UN JUEGO!
RECICLADOS!

EN EQUIPO
Colabora con los
Demds, wlllpurte para

@__ 5

+, DEPORTIVIDAD

Sabemns ganar y perder

RESPETO

Escucha las ideas
de tus compafieros

IMAGINA

Potencia tu creatividad e
inventa juegos nuevos
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iJUGANDO JUNTOS iCON LOS JUEGOS
LO PASAMOS MEJOR! DE SIEMPRE!

SUPERATE .
Esfuérzate y supera NV|ER TETE

tus propios limites Juega con amigos,
comparte risas, y disfruta
cada momento
AC  INCLUYE —
' Para que participen H \ =
todos los nifios y nifias . ',"I R | e ! APPENDE
o= 3 crece y disfruta de
o
< FI

experiencias tinicas
jugando
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El estuche de juegos Serunion, es una
propuesta  de recursos educativos que
pretende ser un referente en el dia a dia de los
centros en el tiempo de ocio de comedor.

Nuestro estuche estd compuesto por
diversas tarjetas tematicas. A través de su
planteamiento flexible, ofrecemos al centro
varias opciones que nos permiten construir
un itinerario de experiencias educativas.

Con mas de 150 juegos, nuestra propuesta
estd ambientada en 15 categorias vy
adaptadas a las etapas de infantil y
primaria.

Latooctor e Bocirrsns Etoseatines
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* Dotar a los equipos de monitoraje de recursos

) PR * Metodologia activa basada en el juego y con
para la dinamizacién de los grupos.

el alumnado como centro de interés.

S S e R & &7 &1 B
3 e 20 @O 3 * Dinamizar el tiempo de comedor escolar a través
i caecaeaoe de la participacion actlvayd.eC|S|on de' IF>s ) y . 5 |
il e 2o 60 alumnos'a través de la eleccion de actividades de a cooperacion entre companeros con e
EAEBE RO manera libre. Aprendizaje Cooperativo
<) @ . - L .
* Crear espacios ludico con el objetico de trabajar el
O 2® 3OO q I L] tién d )
206 2O 2O D STl opersonfa, a.ges. |on. ee.rlwouon.es, * La resoluciéon de problemas mediante el
promover la convivencia, imaginacién y ocio
(B ED Gy E AEVE @ETUREG, Aprendizaje Basado en Problemas
(< B SIS IS )
p g »  Fomentar la participacion de los equipos de
educadores de los centros en la creacion de * La creacion de proyectos con el Aprendizaje
recursos en beneficio de todos Basado en Proyectos
* El fomento del pensamiento critico a través
del Aprendizaje Basado en el Pensamiento.
Materiales Evaluacion
* Estuche de recursos TATXIM-TATXAM * Observacion de los participantes
* Juego de 50 cartas Primera edicion. * ¢les han gustado los platos?

* ¢la actividad ha cumplido los objetivos
propuestos?

* Asamblea mensual: Opinién y propuestas de
los participantes.
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La educacion en positivo

iLo positivo siempre suma! Por ello Serunion incorpora asu equipo al prestigioso

neuropsicologo, experto en plastiddad cerebral y autor del Bestseller

Internacional “El cerebro del nifo explicado a los padres”.

Alvaro Bilbao junto al equipo de coordinacién pedagégica de Serunion, ha
creado una guia de trabajo con la metodolo- gia “educar en positivo en el comedor
y el patio escolar”.

El objetivo de esta accion es realizar una profunda trans- formacion de los
equipos de monitoraje de los centros que convierte “La educacion en positivo” en
el método de trabajo SERUNION.

Una colaboracidn alargo plazo que se centrara en dar recursos, técnicas
y una vision amplia a nuestros equipos de monitores y monitoras bajo la
supervision de nuestros coordinadores del equipo pedagdgico

¢Como lo vamos a hacer?

=
> Q—

Capsulas formativas: através de

: s Talleres presendales: Cursos ili rofesio- nales:
videos, los educadores reci- biran . y _Charlasafamlllasyp 0- na .
. e Lo talleres presenciales con nuestra iApostamos por la edu- cacion en positivo! Por
nociones basicas, técni- casy ) ] o
filosofia de educar en positivo. ello,alo largo del curso vamosa apos- tar por

recursos para el trabajo diario.

diferentes webinnars realizadas por Alvaro
Bilbao dirigida a docentes, familiasy equipos
de serunion.




Dicen que siempre
volvemos al lugar donde
fuimos felices

Equipo pedagogico

Supervision nutricional y operativa
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Equipo pedagogico

Rosa Garcia
Susana Casado
Laura Puga

Bea Riera

Ana Cortijo
Marta Ribera
Elena Ribes
Sabrina Martinez
Mariam De Llano
Sergio Mainero
Javier Nave
Sergio Villalba

Supervision nutridional y operativa

Andrea LOpez
Ana Orts
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Calle Ciudad de Onda 5, Nave D,
46988 Paterna
961320011
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