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 VALENCIANA PROPOSTA PEDAGOGICA. EDUCACIO PRIMARIA

Conselleria d'Educacié,
Cultura i Esport

Cicle: SEGON Nivell: Curs acadéemic: 2023-24

Area EDUCACIO PLASTICA | VISUAL

Elements curriculars de Competencia especifica nim. (1) Connexions amb les competéncies clau *

nivell Explorar propostes artistiques de I'entorn patrimonial i de la cultura visual i audiovisual

per mitja de diferents canals i contextos, desenvolupant habits de percepcié activa. / cCcL ® CPSAA

 CP ® cc
® CMCT ® CE
® CD ® CCEC

Criteris d’avaluacio vinculats a la competéncia especifica num. (1)

1.1. Mostrar interés, curiositat i respecte cap a diferents propostes artistiques de I'entorn patrimonial i de la cultura visual i audiovisual
present en els diferents contextos en els quals es duu a terme I'experiéncia d’apreciacio.

1.2. Classificar les diferents propostes artistiques tenint en compte els diferents canals per mitja dels quals les percebem

1.3. Identificar elements basics de contingut en propostes artistiques mitjancant I'apreciacié de I'entorn patrimonial proxim i de la cultu-
ra visual i audiovisual.

Criteris d’'avaluacio d’ACIS vinculats a la competéncia especifica num. (1)

Sabers basics

BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI

B.1.1. EXPLORACIO | INTERPRETACIO DE L'ENTORN
G1. Patrimoni historicoartistic i cultura visual contemporania:

Patrimoni historicoartistic. Manifestacions artistiques plastigues, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals:

- Patrimoni historicoartistic local: exploracié i analisi.
- Patrimoni historicoartistic autonomic: exploraci6 i analisi.

Elements basics del llenguatge visual i audiovisual:
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Els elements basics del llenguatge visual en manifestacions artistiques de diferents époques i estils.
Possibilitats expressives i comunicatives dels elements basics del llenguatge visual en manifestacions artistiques plastiques i
visuals de diferents époques i estils..

Contemporaneitat artistica:

Caracteristiques fonamentals dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
Qualitats expressives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
Professions relacionades amb el mén de les arts plastiques, visuals i audiovisuals.

G2. Actituds:

Estrategies de recepci6 activa.

Estrategies basiques d’analisi de propostes artistiques des d'una perspectiva de génere.

Atenci6 i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals. El
valor del silenci en 'atenci6 i apreciacié.

G3. Entorns digitals:

Estratégies de cerca i filtracié d’informacio.
Recursos digitals basics per a les arts plastiques, visuals i audiovisuals.

G4. Utilitzacié de la terminologia basica per a I'expressio de I'experiéncia d’'apreciacio:

Per a I'expressio de I'experiéncia d’exploracié de propostes culturals i artistiques.
Per a I'expressi6 de les idees, emocions i experiencies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques.

B1.2. ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL

G1. Percepcid visual:

Graus d’iconicitat de les imatges: imatge realista, figurativa i abstracta.

G2. Comunicaci6 visual i audiovisual:

El procés comunicatiu: codi i canal. La diversitat de canals de comunicacid.
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Valoracié general
del progrés de I'alumnat

G3. Llenguatge visual i audiovisual: elements configuradors:

- Les formes geomeétriques basiques: quadrat, triangle i cercle. La circumferéncia. Poligons regulars i solids geomeétrics basics.
Textures naturals i artificials, tactils i visuals. Colors complementaris. Gammes cromatiques.

BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO

B2.1. L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL |

AUDIOVISUAL. AMBITS D’APLICACIO.

G1. Tecnigues i materials:

- Tecniques bidimensionals seques, humides i grasses. Técniques mixtes i experimentals. Tecniques tridimensionals. Qualitats

sensorials, expressives i comunicatives.
- Materials i suports. Material reciclat. Criteris de sostenibilitat.
- Maneig d’eines basiques per al tracat del dibuix geometric.

- Utilitzaci6 de tracats geomeétrics basics en I'elaboracié de dissenys, composicions creatives i il-lustracions.

G2. Formats i materials de la contemporaneitat artistica:
- Arturba. Intervenci6 artistica en espais publics.

G3. Aplicacions digitals:

- Aplicacions interactives per al dibuix geometric.

G4. Ambits d’aplicacio:

- Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de la pintura, I'escultura, el dibuix, i les arts decoratives.

- Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de I'arquitectura, el disseny, la il-lustracid i la publicitat.

Instruments de recollida Models d’informes d’avaluacié qualitativa
i registre de la informacié (trimestral) per a cadascun dels cursos del
cicle

(Aspectes a valorar sobre el procés de desenvolupament
i aprenentatge dels xiquets i xiquetes d’aquest nivell)

Criteris de qualificacié quantitativa
(només final de curs)

Informe qualitatiu a Itaca on s’observa el
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progrés de tot el curs amb els seglents

- Observacié diaria i sistematica. resultats:
-INSUFICIENT
- Registre en graelles A final de cada trimestre es realitza I'in- | ~SUFICIENT

forme final amb el grau d’adquisicié de -BE
_ Treballs plastics ( manualitats, di- | les competéncies (alt, mitja i baix) i levo- | “NOTABLE
buix creatiu, simetries, mandales, luci6 de l'aprenentatge, dificultats, pro- -EXCEL.LENT

ictori resos, talents de I'alumnat.
obres pictoriques...) g Per altra banda, a 4t es realitza I'informe

. L, L, . ” final d’etapa competencial.
- Participacio, interés i actitud positi- P P

va front a les activitats.

- Qualificacions dels treballs realitza-
ts.

- Ordre, aseo, bona presentacié del
treball personal.

* Competéncies clau del perfil d'eixida de I'alumnat al final de I'educacié basica:
CCL: Competencia en comunicacio linglistica.

CP: Competéncia plurilingue.

CMCT: Competéncia matematica i competencia en ciéncia i tecnologia.
CD: Competencia digital.

CPSAA: Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre.

CC: Competencia ciutadana.

CE: Competéncia emprenedora.

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio culturals

PROPOSTA PEDAGOGICA. EDUCACIO PRIMARIA
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Cicle: SEGON Nivell: Curs acadéemic: 2023-24
Area EDUCACIO PLASTICA | VISUAL
Elements curriculars de Competencia especifica num. (2) Connexions amb les competéncies clau *
nivell
Reconéeixer i valorar les caracteristiques fonamentals de la contemporaneitat artistica ® ccL & CPSAA
itj tl i6 de dif t inr i tacio directa.
mitjancant la percepcié de diferents obres i I'experimentacié directa e« cp 8 cc
_ CMCT € CE
® CD & CCEC

Criteris d’avaluacio vinculats a la competéncia especifica num. (2)

- 2.1. Apreciar la diversitat i heterogeneitat de propostes artistiques contemporanies mostrant una actitud de respecte per a su-
perar prejudicis.
- 2.2. Incorporar I'Gs d’alguns formats i materials propis de la contemporaneitat artistica en les seues propies creacions

Criteris d’avaluacio d’ACIS vinculats a la competéncia especifica num. (2)

Sabers basics

BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI

B.1.1. EXPLORACIO | INTERPRETACIO DE L’'ENTORN
G1. Patrimoni historicoartistic i cultura visual contemporania:

Patrimoni historicoartistic. Manifestacions artistiques plastigues, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals:

- Patrimoni historicoartistic local: exploracio i analisi.
- Patrimoni historicoartistic autonomic: exploracié i analisi.

Elements basics del llenguatge visual i audiovisual:

- Els elements basics del llenguatge visual en manifestacions artistiques de diferents époques i estils.
- Possibilitats expressives i comunicatives dels elements basics del llenguatge visual en manifestacions artistiques plastiques i
visuals de diferents époques i estils..

Contemporaneitat artistica:
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- Caracteristiqgues fonamentals dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
- Qualitats expressives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
- Professions relacionades amb el mén de les arts plastiques, visuals i audiovisuals.

G2. Actituds:

- Estratégies de recepcio activa.

-  Estratégies basiques d’analisi de propostes artistiques des d'una perspectiva de génere.

- Atenci6 i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals. El
valor del silenci en I'atencié i apreciacio.

G3. Entorns digitals:

-  Estrategies de cerca i filtracio d'informacio.
- Recursos digitals basics per a les arts plastiques, visuals i audiovisuals.

G4. Utilitzacié de la terminologia basica per a I'expressio de I'experiéncia d’'apreciacio:

- Per al'expressio de I'experiencia d’exploracié de propostes culturals i artistiques.
- Peral'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques.
B1.2. ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL

G1. Percepcid visual:

- Graus d'iconicitat de les imatges: imatge realista, figurativa i abstracta.
G2. Comunicaci6 visual i audiovisual:

- El procés comunicatiu: codi i canal. La diversitat de canals de comunicacid.

G3. Llenguatge visual i audiovisual: elements configuradors:

- Les formes geometriques basiques: quadrat, triangle i cercle. La circumferencia. Poligons regulars i solids geométrics basics.
Textures naturals i artificials, tactils i visuals. Colors complementaris. Gammes cromatiques.

BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO

B2.1. EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D’EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL |
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Valoracié general
del progrés de I'alumnat

AUDIOVISUAL. AMBITS D’APLICACIO.

G1. Técniques i materials:

- Tecniques bidimensionals seques, humides i grasses. Técniques mixtes i experimentals. Tecniques tridimensionals. Qualitats
sensorials, expressives i comunicatives.

- Materials i suports. Material reciclat. Criteris de sostenibilitat.

- Maneig d’eines basiques per al tracat del dibuix geometric.

- Utilitzaci6 de tragats geomeétrics basics en I'elaboracié de dissenys, composicions creatives i il-lustracions.

G2. Formats i materials de la contemporaneitat artistica:
- Arturba. Intervenci6 artistica en espais publics.
G3. Aplicacions digitals:
- Aplicacions interactives per al dibuix geomeétric.
G4. Ambits d’aplicacio:
- Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de la pintura, I'escultura, el dibuix, i les arts decoratives.

- Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de I'arquitectura, el disseny, la il-lustracio i la publicitat.

Instruments de recollida Models d’informes d’avaluacié qualitativa Criteris de qualificacio quantitativa
i registre de la informacio (trimestral) per a cadascun dels cursos del (només final de curs)

cicle
IDEM C1 (Aspectes a valorar sobre el procés de desenvolupament

i aprenentatge dels xiquets i xiquetes d’aquest nivell) IDEM C1

IDEM C1
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\ VALENCIANA * Competéncies clau del perfil d'eixida de I'alumnat al final de I'educaci6 basica:
N\ Conselleria d'Educacis, e CCL: Competencia en comunicacié linguistica.
Cultura  Esport e CP: Competéncia plurilingte.
CMCT: Competéncia matematica i competencia en ciéncia i tecnologia.
CD: Competencia digital.
CPSAA: Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre.
CC: Competencia ciutadana.
CE: Competéncia emprenedora.
CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio culturals.

PROPOSTA PEDAGOGICA. EDUCACIO PRIMARIA

Cicle: SEGON Nivell:

Curs académic: 2023-24

Area EDUCACIO PLASTICA | VISUAL

Elements curriculars de Competencia especifica num. (3)
nivell

Emprar de manera adequada la terminologia especifica de I'area relativa a elements
configuratius, formats, técniques i materials en I'expressio de les experiencies
d’apreciacio i creacié artistica.

Connexions amb les competencies clau *

® ccCL ® CPSAA
& cpP ® cCcC
® CMCT ® CE
® CD ® CCEC
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Criteris d'avaluacio vinculats a la competéncia especifica num. (3)

- 3.1. Participar activament en els diferents moments d’expressio en I'experiéncia d'apreciacié i creacio artistica, utilitzant un vo-
cabulari adequat i respectuds.

- 3.2. Emprar el vocabulari basic de I'area per a identificar elements configuratius, formats, técniques i materials en diferents pro-
postes artistiques.

- 3.3. Mostrar una actitud respectuosa amb les diferents opinions emeses sobre produccions artistiques.

Criteris d’'avaluacio d’ACIS vinculats a la competéncia especifica num. (3)

Sabers basics

BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI

B.1.1. EXPLORACIO | INTERPRETACIO DE L'ENTORN

G1. Patrimoni historicoartistic i cultura visual contemporania:
Patrimoni historicoartistic. Manifestacions artistiques plastigues, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals:

- Patrimoni historicoartistic local: exploraci6 i analisi.
- Patrimoni historicoartistic autonomic: exploraci6 i analisi.

Elements basics del llenguatge visual i audiovisual:

- Els elements basics del llenguatge visual en manifestacions artistiques de diferents époques i estils.
- Possibilitats expressives i comunicatives dels elements basics del llenguatge visual en manifestacions artistiques plastiques i
visuals de diferents époques i estils..

Contemporaneitat artistica:

-  Caracteristiques fonamentals dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
- Qualitats expressives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
- Professions relacionades amb el mon de les arts plastiques, visuals i audiovisuals.

G2. Actituds:

-  Estrategies de recepcio activa.
- Estrategies basiques d’analisi de propostes artistiques des d'una perspectiva de genere.
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- Atenci6 i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals. El
valor del silenci en I'atenci6 i apreciacio.

G3. Entorns digitals:

-  Estrategies de cerca i filtracio d'informacio.
- Recursos digitals basics per a les arts plastiques, visuals i audiovisuals.

G4. Utilitzacié de la terminologia basica per a I'expressié de I'experiéncia d'apreciacio:

- Per al'expressio de I'experiéncia d’exploracié de propostes culturals i artistiques.
- Peral'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques.

B1.2. ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL

G1. Percepcié visual:

- Graus d'iconicitat de les imatges: imatge realista, figurativa i abstracta.

G2. Comunicaci6 visual i audiovisual:
- El procés comunicatiu: codi i canal. La diversitat de canals de comunicacié.

G3. Llenguatge visual i audiovisual: elements configuradors:

- Les formes geometriques basiques: quadrat, triangle i cercle. La circumferéncia. Poligons regulars i solids geomeétrics basics.
Textures naturals i artificials, tactils i visuals. Colors complementaris. Gammes cromatiques.
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Instruments de recollida Models d’informes d’avaluacié qualitativa Criteris de qualificacié quantitativa
i registre de la informacio (trimestral) per a cadascun dels cursos del (nomeés final de curs)
Valoraci6 general cicle
del progrés de I'alumnat (Aspectes a valorar sobre el procés de desenvolupament
IDEM C1 i aprenentatge dels xiquets i xiquetes d’aquest nivell)
IDEM C1 IDEM C1

* Competencies clau del perfil d'eixida de I'alumnat al final de I'educacié basica:
CCL: Competencia en comunicacio linguistica.

CP: Competéncia plurilingte.

CMCT: Competencia matematica i competéncia en ciéncia i tecnologia.
CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre.

CC: Competéncia ciutadana.

CE: Competéncia emprenedora.

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio culturals.

PROPOSTA PEDAGOGICA. EDUCACIO PRIMARIA

Cicle: SEGON Nivell: Curs académic: 2023-24

Area EDUCACIO PLASTICA | VISUAL

Elements curriculars de Competéncia especifica num. (4) Connexions amb les competencies clau *

nivell

Experimentar amb els elements basics del llenguatge visual i audiovisual, aixi com amb & CCL L CPSAA
diferents técniques i materials, expressant idees, sentiments i emocions en I'elaboracio e cp ° ce
de produccions artistiques individuals o col-lectives.
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& CMCT & CE
® CD Q CCEC

Criteris d’avaluacio vinculats a la competéncia especifica num. (4)
- 4.1 Fer un Us adequat dels materials, eines i espais de treball en el procés d’elaboracié de propostes artistiques
- 4.2. Emprar diferents técniques i materials per a experimentar amb les seues qualitats expressives en produccions artistiques
creatives senzilles.
- 4.3. Desenvolupar habits de constancia i esfor¢ en els processos de treball per a finalitzar les propostes artistiques iniciades

Criteris d’avaluacio d’ACIS vinculats a la competéncia especifica nam. (4)

Sabers basics
BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO

B2.1. LEXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D’EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL |
AUDIOVISUAL. AMBITS D’APLICACIO.

G1. Técnigues i materials:
- Técniques bidimensionals seques, humides i grasses. Técnigues mixtes i experimentals. Técniques tridimensionals. Qualitats
sensorials, expressives i comunicatives.
- Materials i suports. Material reciclat. Criteris de sostenibilitat.

- Maneig d’eines basiques per al tracat del dibuix geomeétric.
- Utilitzacié de tracats geometrics basics en I'elaboracié de dissenys, composicions creatives i il-lustracions.

G2. Formats i materials de la contemporaneitat artistica:

- Arturba. Intervencio artistica en espais publics.
G3. Aplicacions digitals:
- Aplicacions interactives per al dibuix geometric.

G4. Ambits d’aplicacid:

- Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de la pintura, I'escultura, el dibuix, i les arts decoratives.

- Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de I'arquitectura, el disseny, la il-lustracio i la publicitat.
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B2.2. L'EXPERIENCIA ARTISTICA: PROCESSOS DE TREBALL

G1. Les fases del procés creatiu:

- Generaci6 d'idees i creacio.
- Investigaci6 i creacio.

G2. Documentacié grafica de processos:

- Portafolis d’evidencies del procés creatiu.
- Cartografies d'aprenentatge. Mapes visuals (Visual Thinking).

G3. Terminologia basica per a I'expressié de I'experiéncia de creacio:

- Relativa a tecniques, materials i ambits d’aplicacio de I'expressio graficoplastica.
- Relativa a técniques, materials i ambits d'aplicacié del dibuix geométric.

G4. Actituds:

- Esforg, forca de voluntat. Capacitat de concentracio. Resiliéncia, superacio d’obstacles i fracassos.
- Respecte per la diversitat d’'idees i produccions alienes i utilitzacié d’un vocabulari inclusiu basic.

- Tenacitat i constancia en la realitzacio6 i consecuci6 de les diferents tasques.

- Cura d'espais i materials de treball.

Gb. La creacio artistica com a experiéncia social: projectes artistics col-lectius:

- Generacio d'idees: creativitat en I'elaboracié d’idees i en la presa de decisions

- Consens, respecte i empatia a les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu. Sensibilitat i
comprensid cap als punts de vista aliens.

- Distribucié de tasques: rols en el desenvolupament d’'un projecte artistic col-lectiu. Funcions i comeses

- Creacio: disseny i produccié de la proposta. Cooperacio i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu
i a la cohesio del grup
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Instruments de recollida Models d’informes d’avaluacié qualitativa Criteris de qualificacié quantitativa
i registre de la informacid (trimestral) per a cadascun dels cursos del (només final de curs)

Valoracié general cicle

del progrés de I’'alumnat (Aspectes a valorar sobre el procés de desenvolupament

i aprenentatge dels xiquets i xiquetes d’aquest nivell)

IDEM C1

IDEM C1 IDEM C1

* Competencies clau del perfil d'eixida de I'alumnat al final de I'educacié basica:
CCL: Competencia en comunicacio linguistica.

CP: Competéncia plurilingte.

CMCT: Competencia matematica i competéncia en ciéncia i tecnologia.
CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre.

CC: Competéncia ciutadana.

CE: Competéncia emprenedora.

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio culturals.

PROPOSTA PEDAGOGICA. EDUCACIO PRIMARIA

Cicle: SEGON Nivell: Curs academic: 2023-24
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Area EDUCACIO PLASTICA | VISUAL

Elements curriculars de Competéncia especifica num. (5) Connexions amb les competencies clau *

nivell
Utilitzar de manera guiada recursos digitals aplicats a la cerca d’'informacié i a la creaci ‘\ CCL Q CPSAA
artistica, i fer-ne un Us responsable d’acord amb la normativa vigent. e cp ¢ cc
¢ CMmCT ® CE
® CD ?  CCEC

Criteris d’avaluacio vinculats a la competéncia especifica num. (5)
- 5.1. Buscar, de manera guiada i responsable, informacié i recursos artistics en mitjans digitals, respectant la normativa vigent.
- 5.2. Respectar les indicacions a I'hora de buscar informacié o crear propostes artistiques digitals.
- 5.3 Iniciar-se en I'Us de recursos digitals basics per a desenvolupar creacions artistiques visuals o audiovisuals senzilles

Criteris d’avaluacio d’ACIS vinculats a la competéncia especifica num. (5)

Sabers basics
- BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI
B.1.1. EXPLORACIO | INTERPRETACIO DE L'ENTORN

G1. Patrimoni historicoartistic i cultura visual contemporania:
Patrimoni historicoartistic. Manifestacions artistiques plastigues, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals:

- Patrimoni historicoartistic local: exploracio i analisi.
- Patrimoni historicoartistic autonomic: exploraci6 i analisi.

Elements basics del llenguatge visual i audiovisual:

- Els elements basics del llenguatge visual en manifestacions artistiques de diferents époques i estils.
- Possibilitats expressives i comunicatives dels elements basics del llenguatge visual en manifestacions artistiques plastiques i
visuals de diferents époques i estils..

Contemporaneitat artistica:

-  Caracteristiques fonamentals dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
- Qualitats expressives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
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- Professions relacionades amb el mon de les arts plastiques, visuals i audiovisuals.
G2. Actituds:

- Estratégies de recepci6 activa.

- Estrategies basiques d’analisi de propostes artistiques des d'una perspectiva de géenere.

- Atenci6 i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals. El
valor del silenci en I'atencié i apreciacio.

G3. Entorns digitals:

- Estrategies de cerca i filtracio d'informacio.
- Recursos digitals basics per a les arts plastiques, visuals i audiovisuals.

G4. Utilitzacié de la terminologia basica per a I'expressié de I'experiéncia d’apreciacio:

- Per al'expressio de I'experiéncia d’exploracié de propostes culturals i artistiques.
- Per al'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques

BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO

B2.1. L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D’EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL |
AUDIOVISUAL. AMBITS D’APLICACIO.

G1. Tecnigues i materials:

- Tecniques bidimensionals seques, humides i grasses. Técniques mixtes i experimentals. Tecniques tridimensionals. Qualitats
sensorials, expressives i comunicatives

- Materials i suports. Material reciclat. Criteris de sostenibilitat.

- Maneig d’eines basiques per al tracat del dibuix geometric.

- Utilitzacié de tragats geométrics basics en I'elaboracié de dissenys, composicions creatives i il-lustracions.

G2. Formats i materials de la contemporaneitat artistica:

- Arturba. Intervenci6 artistica en espais publics.

G3. Aplicacions digitals:
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- Aplicacions interactives per al dibuix geometric.

G4. Ambits d’aplicacio:
- Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de la pintura, I'escultura, el dibuix, i les arts decoratives.
- Produccions plastiques i visuals per mitja del llenguatge de I'arquitectura, el disseny, la il-lustracio i la publicitat.

B2.2. LEXPERIENCIA ARTISTICA: PROCESSOS DE TREBALL

G1. Les fases del procés creatiu:

- Generaci6 d'idees i creacio.
- Investigaci6 i creacio.

G2. Documentacié grafica de processos:

- Portafolis d’evidéncies del procés creatiu.
- Cartografies d'aprenentatge. Mapes visuals (Visual Thinking).
G3. Terminologia basica per a I'expressié de I'experiéncia de creacio:

- Relativa a técniques, materials i ambits d’aplicacio de I'expressié graficoplastica.
- Relativa a técniques, materials i ambits d’aplicaci6 del dibuix geométric.

G4. Actituds:

- Esforg, forca de voluntat. Capacitat de concentracid. Resiliéncia, superaci6 d’obstacles i fracassos.
- Respecte per la diversitat d'idees i produccions alienes i utilitzacié d’un vocabulari inclusiu basic.

- Tenacitat i constancia en la realitzacio i consecucio de les diferents tasques.

- Cura d'espais i materials de treball.

Gb5. La creacio artistica com a experiéncia social: projectes artistics col-lectius:

- Generaci6 d'idees: creativitat en I'elaboracio d’idees i en la presa de decisions

- Consens, respecte i empatia a les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu. Sensibilitat i
comprensio cap als punts de vista aliens.

- Distribuci6 de tasques: rols en el desenvolupament d’'un projecte artistic col-lectiu. Funcions i comeses

- Creacio: disseny i produccid de la proposta. Cooperacio i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu
i a la cohesio del grup
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Instruments de recollida Models d’informes d’avaluacié qualitativa Criteris de qualificacié quantitativa
i registre de la informacio (trimestral) per a cadascun dels cursos del (nomeés final de curs)
Valoraci6 general cicle
del progrés de I'alumnat (Aspectes a valorar sobre el procés de desenvolupament
IDEM C1 i aprenentatge dels xiquets i xiquetes d’aquest nivell)
IDEM C1 IDEM C1

* Competéncies clau del perfil d'eixida de I'alumnat al final de I'educacié basica:
e CCL: Competencia en comunicacio linguistica.

e CP: Competéncia plurilingte.
e CMCT: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia i tecnologia.
e CD: Competéncia digital.
e CPSAA: Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre.
e CC: Competencia ciutadana.
e CE: Competéncia emprenedora.
e CCEC: Competéncia en consciencia i expressié culturals.
PROPOSTA PEDAGOGICA. EDUCACIO PRIMARIA
Cicle: SEGON Nivell: Curs academic:2023-24
Area EDUCACIO PLASTICA | VISUAL
Elements curriculars de Competencia especifica nim. (6) Connexions amb les competéencies clau *
nivell
Participar en les diferents fases d’un procés creatiu col-laboratiu amb actitud inclusiva, '\ CCL Q CPSAA
assumint diferents rols en el desenvolupament de produccions visuals i audiovisuals e cp e cc
senzilles.
{ CMCT e CE
® CD ® CCEC

Criteris d’avaluacio vinculats a la competéncia especifica num. (6)
- 6.1. Assumir sense prejudicis diferents rols en el desenvolupament de produccions artistiques col-laboratives i mostrar interés i
respecte per les diferents funcions a exercir.
- 6.2. Col-laborar de manera guiada en el desenvolupament d’un producte artistic final satisfactori que complisca amb els objec-
tius minims establits.
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- 6.3. Expressar inquietuds, dubtes i incerteses emprant estratégies comunicatives basiques, de manera assertiva i respectuosa,
durant el procés de desenvolupament de les diferents produccions artistiques visuals o audiovisuals.
- 6.4. Desenvolupar de manera guiada propostes creatives, registrant els processos de treball i compartint el resultat.

Criteris d’avaluacio d’ACIS vinculats a la competéncia especifica num. (6)

Sabers:
4.3. BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO

B2.2. EXPERIENCIA ARTISTICA: PROCESSOS DE TREBALL

G1. Les fases del procés creatiu:

- Generacio d'idees i creacio.
- Investigacié i creacio.

G2. Documentacid grafica de processos:

- Portafolis d’evidencies del procés creatiu.
- Cartografies d'aprenentatge. Mapes visuals (Visual Thinking).

G3. Terminologia basica per a I'expressié de I'experiéncia de creacié:

- Relativa a tecniques, materials i ambits d’aplicacio de I'expressié graficoplastica.
- Relativa a tecniques, materials i ambits d’aplicaci6 del dibuix geométric.

G4. Actituds:

- Esforg, forca de voluntat. Capacitat de concentracié. Resiliencia, superacié d'obstacles i fracassos.
- Respecte per la diversitat d’'idees i produccions alienes i utilitzacié d’'un vocabulari inclusiu basic.

- Tenacitat i constancia en la realitzacio i consecucio de les diferents tasques.

- Cura d'espais i materials de treball.

Gb. La creaci6 artistica com a experiéncia social: projectes artistics col-lectius:

- Generaci6 d’idees: creativitat en I'elaboracié d'idees i en la presa de decisions

- Consens, respecte i empatia a les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu. Sensibilitat i
comprensio cap als punts de vista aliens.

- Distribucié de tasques: rols en el desenvolupament d’'un projecte artistic col-lectiu. Funcions i comeses




g%{ GENERALITAT

- Creacio: disseny i produccio de la proposta. Cooperacio i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu
i a la cohesio del grup

Valoraci6 general Instruments de recollida Models d’informes d’avaluacié qualitativa Criteris de qualificacio quantitativa
del progrés de I'alumnat i registre de la informacio (trimestral) per a cadascun dels cursos del (només final de curs)
cicle

(Aspectes a valorar sobre el procés de desenvolupament
i aprenentatge dels xiquets i xiquetes d’aquest nivell)

IDEM C1

IDEM C1 IDEM C1

* Competéncies clau del perfil d'eixida de I'alumnat al final de I'educacio basica:
CCL: Competencia en comunicacio linguistica.

CP: Competéncia plurilingie.

CMCT: Competencia matematica i competéencia en ciéncia i tecnologia.
CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre.

CC: Competencia ciutadana.

CE: Competéncia emprenedora.

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio culturals.
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METODOLOGIA GENERAL : EDUCACIO ARTISTICA

L'educacio artistica en I'etapa de primaria, per mitja de la musica, les arts escéniques i les arts plastiques, visuals i audiovisuals, fomenta el
desenvolupament del pensament abstracte i divergent mitjancant processos creatius que han de tindre en compte les particularitats individuals i els
contextos en els quals es generen aquests processos. Pensar de manera creativa implica una percepcié i sensibilitat més grans davant del mon, la qual
cosa permet, a llarg termini, més capacitat critica i consciéncia social.

L’educacio artistica procura a I'alumnat coneixements i competéncies especifics vinculats als llenguatges artistics, de manera que contribueix al primer
objectiu de I'educacio basica, que és el de la formacié personal. El segon objectiu, de socialitzacid, s’assoleix mitjancant processos de creacio col-lectiva,
que permetran, a llarg termini, més participacié social.

Mitjancant la utilitzacié de diferents representacions i expressions artistiques i la construccié de propostes visuals i audiovisuals, I'area contribueix als
objectius de I'etapa de Primaria. A més, per mitja del procés creatiu es desenvolupen habits de treball individual i d’equip, d’esfor¢ i de responsabilitat en
I'estudi, aixi com actituds de confianca en si mateix, sentit critic, iniciativa personal, curiositat, interés i creativitat en I'aprenentatge i esperit emprenedor.

.EDUCACIO PLASTICA | VISUAL

A partir del reconeixement de la propia identitat cultural i de I'entorn més proper, I'educacio plastica i visual inicia els alumnes en el coneixement, I'analisi i
la valoracio de I'entorn fisic, social, cultural i artistic.
L’ensenyament de I'educacié plastica i visual pren, com a base per a futurs aprenentatges, els coneixements previs que els alumnes han adquirit en
contacte amb I'entorn. Partir de la propia experiéncia desperta I'interés per resoldre problemes sobre la realitat que els envolta i entendre els fendmens que
succeeixen al seu al voltant.
El procés d’ensenyament-aprenentatge es construeix mitjangant I'observacio, I'analisi i la interpretacio de representacions pictoriques mitjancant
I'assimilacioé de conceptes i I'aplicacio d’aquests, i a través de la realitzacié d’activitats individuals.
El treball amb obres d’art permetra als alumnes familiaritzar-se a poc a poc amb els corrents artistics i contribuira al desenvolupament de la seua creativitat
en interpretar-les amb llibertat.
A més,a través d’'aquestes, els alumnes aprendran noves técniques plastiques i nous conceptes artistics.

La metodologia basada en I'aprenentatge per competéencies ajuda a organitzar el pensament, la reflexio critica i la investigacié aplicant els seus

coneixements i habilitats a projectes reals.

Un aspecte esencial de la metodologia de I'educaci6 visual i plastica és la seleccio i Us de la gran varietat de materials i recursos didactics,
especialment la integracié de les TIC que fan molt Gtil 'accés a recursos virtuals.
L’educacio visual i plastica esta present en totes les arees d’Educacioé Primaria : observacié del moén que ens envolta, el descobriment de la bellesa, la
el.laboracié de dibuixos, composicions visuals... sGn procesos que habitualment I'alumnat realitza a 'aula. Els sabers sén treballats de forma transversal,
adequats per utilitzar-los en les activitats complementaries del centre: dia de la pau, Carnestoltes, nadal... aprovades en la PGA i en projectes de centre.
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