COMPETENCIA DIGITAL.
DECRET 106/2022, de 5 d’agost, del Consell, d’ordenacid i curriculum de I’etapa d’Educacio Primaria.

D. 106/2022: “La competéncia digital implica I'Us segur, saludable, sostenible, critic i responsable de les tecnologies digitals per a I'aprenentatge, per al
treball i per a la participacié en la societat, aixi com la interaccié amb aquestes. Inclou I'alfabetitzacié en informacié i dades, la comunicacid i la col-laboracid,
I'educacié mediatica, la creacid de continguts digitals (inclosa la programacid), la seguretat (inclos el benestar digital i les competéncies relacionades amb la
ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania digital, la privacitat, la propietat intel-lectual, la resolucié de problemes i el pensament
computacional i critic.”

Descriptors Operatius

En completar I'Educacié Primaria, I'alumne o I'alumna...

CD1. Realitza cerques guiades en internet i fa Us d'estrategies senzilles per al tractament digital de la informacié (paraules clau, seleccié d'informacio
rellevant, organitzacié de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CD2. Crea, integra i reelabora continguts digitals en diferents formats (text, taula, imatge, audio, video, programa informatic...) mitjancant I'Us de diferents
eines digitals per a expressar idees, sentiments i coneixements, respectant la propietat intel-lectual i els drets d'autor dels continguts que reutilitza.

CD3. Participa en activitats o projectes escolars mitjancant I'Us d'eines o plataformes virtuals per a construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, i compartir dades i continguts en entorns digitals restringits i supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable davant
el seu us

CD4. Coneix els riscos i adopta, amb I'orientacié del docent, mesures preventives en usar les tecnologies digitals per a protegir els dispositius, les dades
personals, la salut i el medi ambient, i s'inicia en I'adopcid d'habits d'Us critic, segur, saludable i sostenible d'aquestes tecnologies.

CDS5. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacid informatica per blocs,
robotica educativa...) per a resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.




EDUCACIO INFANTIL

DESENVOLUPAMENT DE LA COMPETENCIA DIGITAL

Descriptor
. Contingut desglossat Programari / APP / Recurs.
operatiu "neu g g '/ / Y
CDh1 Visualitzacié de recerques per part del professorat en navegadors segurs pels infants. BUNIS / Kiddle / Buscador infantil

Realitzacio de recerca senzilla guiat / acompanyat pel professorat

Posicio correcta davant del ordinador o dispositius mobils.

b4 Visualitzacié de la pantalla a la distancia y altura adequada. Infografies / Treball a I'aula
. . . Exemple: POSTURA CORRECTA
Audicid a un volum adequat, especialment amb Us d’auriculars.
Nom de les diferents parts d’un ordinador. VIDEO PARTS DE L'ORDINADOR
Direccionalitat del ratoli. GCompris: Mou el ratoli o toca la pantalla
/ Controla la manega / Fes clic sobre meu
Us del ratoli: clic. GCompris: Dibuixa els nimeros / Fes clic i
CD5 dibuixa / Entrena el clic del ratoli

Us del ratoli: rodeta

GCompris: Mineria d’or

Us del ratoli: doble clic.

GCompiris: Fes doble toc o doble clic

Us del ratoli: arrastrar.

GCompris : Completa el trencaclosques /

Us de les fletxes de direccionalitat en el teclat.

GCompris / IClic

Descobriment de les lletres del teclat.

GCompris: Teclat de nadd / processador
de textos / Numeros amb daus

Pensament computacional: Seqlienciacié d’instruccions senzilles per resoldre reptes.

Bee Boot / GCompris (Programari Lliurex)
APP Scracth JR (molt recomanable)



https://bunis.org/
https://www.kiddle.co/
https://www.buscadorinfantil.com/
https://qualtic.cat/2019/06/06/com-millorar-la-higiene-postural-davant-un-ordinador/
https://www.youtube.com/watch?v=egTWbikmo4A

PRIMER CICLE DE PRIMARIA

DESENVOLUPAMENT DE LA COMPETENCIA DIGITAL

D ipt
escrlp.or Contingut desglossat Programari / APP / Recurs.
operatiu

Cch1 Visualitzacié de recerques per part del professorat en navegadors segurs pels infants. BUNIS / Kiddle / Buscador infantil

Realitzacio de recerca senzilla guiat / acompanyat pel professorat

CD2 Escriure paraules amb un editor de text GCompris: Un processador de textos de
nadons
CD3 Us de plataformes educatives per activitats interactives en entorns digitals. Kahoot, Quizizz, Plickers, Lifeworksheets
Posicid correcta davant del ordinador o dispositius mobils.
Chb4 Visualitzacié de la pantalla a la distancia y altura adequada. Infografies / Treball a I'aula
Audicié a un volum adequat, especialment amb Us d’auriculars. Exemple: POSTURA CORRECTA
Engegar i tancar |'ordinador
Nom de les diferents parts d’un ordinador. VIDEO PARTS DE L'ORDINADOR
VIDEO PARTS ORDINADOR I
Direccionalitat del ratoli. GCompris: Mou el ratoli o toca la pantalla
/ Controla la manega / Fes clic sobre meu
Cb5 Us del ratoli: clic. GCompris: Dibuixa els numeros / Fes clic i

dibuixa / Entrena el clic del ratoli

Us del ratoli: rodeta

GCompris: Mineria d’or

Us del ratoli: doble clic.

GCompris: Fes doble toc o doble clic

Us del ratoli: arrastrar.

GCompris : Completa el trencaclosques /

Us de les fletxes de direccionalitat en el teclat.

GCompris / IClic

Descobriment de les lletres del teclat.

GCompris: Teclat de nadd / processador
de textos / Nimeros amb daus

Pensament computacional: Seqlienciacié d’instruccions senzilles per resoldre reptes.

Bee Boot / GCompris (Programari Lliurex)
APP Scracth JR (molt recomanable)



https://bunis.org/
https://www.kiddle.co/
https://www.buscadorinfantil.com/
https://kahoot.com/
https://quizizz.com/?lng=es-ES
https://get.plickers.com/
https://es.liveworksheets.com/
https://qualtic.cat/2019/06/06/com-millorar-la-higiene-postural-davant-un-ordinador/
https://www.youtube.com/watch?v=egTWbikmo4A
https://www.youtube.com/watch?v=O0LHjvMU3tU

SEGON CICLE DE PRIMARIA

DESENVOLUPAMENT DE LA COMPETENCIA DIGITAL

Descriptor
operatiu

Contingut desglossat

Programari / APP / Recurs.

CD1

Utilitzacioé de navegadors integrats en la plataforma Lliurex.

Firefox / Chrome

Us de buscadors convencionals i també buscadors segurs pels infants. (Motors de
recerca)

GOOGLE / BUNIS / Kiddle / Buscador infantil

Seleccid d’opcions de recerca en els motors. (Web, noticies, imatges, videos, etc).

Utilitzacio de paraules clau per a la recerca.

Us de varies fonts d’informacié digital. (Diccionaris, enciclopédies, portals educatius,
espais web...segons les necessitats de recerca d’informacio).

Diccionari valencia / SALT /

Accés a diferents web per extraure informacid senzilla de forma guiada.

Seleccid de webs i espais per informar-se.

Promocid de recerques en entorns virtuals segurs.

Desa imatges.

Cbh2

Produccio de textos breus mitjancant processadors de textos.

Sintesi d’informacié amb processador de textos.

Processador de textos. Fitxer: obrir, crear nou, anomena i desa.

Processador de textos. Inici: Fonts, negreta, cursiva, subratllat, color lletra, cos lletra,
tallar, copiar, pegar.

Processador de textos. Insercid: imatge.

Open Office: Text Document
Word MS Office 365.

Elaboracié de presentacions senzilles per exposar coneixement adquirit mitjancant
Power Point

Sintesi d’informacié en |’elaboracié de presentacions.

Open Office: Presentation.
Power Point MS Office 365.



http://www.google.es/
https://bunis.org/
https://www.kiddle.co/
https://www.buscadorinfantil.com/
https://www.avl.gva.es/lexicval/
https://salt.gva.es/es

Us de plantilles per I'elaboracié de presentacions.

Eleccid de tipografia de diapositiva segons la informacié a presentar.
Presentacions. Fitxer: obrir, crear nou, anomena i desa.

Presentacions. Inici: Inici: Fonts, negreta, cursiva, subratllat, color lletra, tallar, copiar,
pegar.
Presentacions. Insercié: Imatges.

Coneixement que els continguts d’internet estan elaborats per diferents persones i
autors/es, respecte cap l'autoria.

Presentacions amb Sway : Insertar titol, imatges i text. Sway de MS Office 365.

Ch3 Funcionalitat del correu electronic. Outlook.

Enviament de correu electronic des de les plataformes restringides, supervisat i
cuidant de la proteccio de les seues dades.

Iniciacié a TEAMS MS Teams

Us de plataformes educatives per activitats interactives en entorns digitals. Kahoot, Quizizz, Plickers, Lifeworksheets
CDh4 Utilitzacio de forma segura la seua identitat digital.

Coneixement de la contrasenya i la importancia d’'una contrasenya segura. Is4k: internet segura for kids.

Us de les plataformes restringides per protegir la identitat digital i les dades. Infografia: Plataformes educatives segures.

Necessitat de treball sobre la importancia de protegir les dades personals. Identitat digital.

Estratégies per tenir cura de contrasenyes, direccié correu electronic i identitat Riscos amenaces en entorns digitals.

digital. Habits saludables, tecnologia sostenible.

Desenvolupament d'habits saludables envers I'is de les TIC NETIQUETA

Actituds de respecte, companyerisme i ajuda envers la resta d’alumnat.
Consciencia tecnologia sostenible.

Habits saludables en I’Gs de les TIC.

Tancament de sessions, especialment en els dispositius d’Us compartit.

CD5 Us de tauletes digitals de forma responsable. Dispositius de centre.
Identificacié d’alguna anomalia o problema i la seua descripcid Is4k: internet segura for kids.
Pensament computacional: Dames. GCompris (Programari Lliurex) / Off-line (Jocs)

Pensament computacional: Escacs.



https://kahoot.com/
https://quizizz.com/?lng=es-ES
https://get.plickers.com/
https://es.liveworksheets.com/
https://www.is4k.es/
https://www.is4k.es/sites/default/files/contenidos/materiales/Campanas/ciberseguridadeducadores/configurar_y_utilizar_plataformas_educativas_online_con_seguridad.pdf
https://view.genial.ly/63c6ae78d3a2e80011b863c2
https://pleducacion.files.wordpress.com/2023/01/vt-riesgos-en-la-red_espanol.png
https://view.genial.ly/63c536b2ef66cb001aa4a707
https://www.netiquetate.com/netiqueta-paso-a-paso/
https://www.is4k.es/

Pensament computacional: Seqlienciacié d’instruccions senzilles per resoldre reptes. Cody & Roby (Off-line)

Cody & Roby Intef. (Off-line)

Robotica escolar. Dispositius de centre

TERCER CICLE DE PRIMARIA

DESENVOLUPAMENT DE LA COMPETENCIA DIGITAL

Descriptor
operatiu

Contingut desglossat

Programari / APP / Recurs.

Cb1

Utilitzacioé de navegadors integrats en la plataforma Lliurex.

Firefox / Chrome

Us de funcions avangades en navegadors: marcadors, pagines inici, navegacié privada

GOOGLE / BUNIS / Kiddle / Buscador

Utilitzacio de pestanyes de navegacio .

Coneixement de diferents navegadors.

Localitzacio d’eines de recerca.

infantil

Estructuracid, organitzacié i gestié de la informacié en entorn d'emmagatzematge: moure,
copiar.

Sistema de carpetes del SO.
OneDrive

Emmagatzematge d’informacid mitjancant dispositius fisics.

Llapis de memoria.

Emmagatzematge d’informacid en el nivol.

Comparticié d’informacié a través de les plataformes oferires per AE.

OneDrive / Share Point.

Produccio de textos breus mitjancant processadors de textos.

Sintesi d’informacié amb processador de textos.

Elaboracié de text en linia.

Processador de textos. Fitxer: Exportar a *pdf.

Processador de textos. Inici: Justificacio, interlineat.

Processador de textos. Insercio: Taules, numeracié de pagines.

Processador de textos. Revisid: Revisié ortografica.

Open Office: Text Document
Word MS Office 365.

Elaboracié de presentacions senzilles per exposar coneixement adquirit mitjancant Power Point.



https://miaulatec.com/recursos-del-mes/codyroby-ensenamos-pensamiento-computacional-mediante-juegos/
https://code.intef.es/prop_didacticas/cody-roby/
http://www.google.es/
https://bunis.org/
https://www.kiddle.co/
https://www.buscadorinfantil.com/
https://www.buscadorinfantil.com/

CD2 Elaboracié de una presentacio en linia.
Presentacions. Inici: Justificacio, interlineat. Open Office: Presentation.
Presentacions. Insercié: Audio, video. Power Point MS Office 365.
Presentacions. Transicions.
Presentacions. Animacions.
Presentacions. Revisid: Revisid ortografica.
Gravacio de so. Audacity. (Programari Lliurex).
Reproduccioé de videos mitjancant programes i aplicacions. Plataformes video compartit: STREAM
Gravacio de videos amb tauletes digitals, per exposar allo aprés, explicar idees o conceptes. Tauletes de centre.
Elements del correu electronic: Assumpte, destinatari.
Tipologia d’enviaments mitjangant correu electronic: CC, CCO. Outlook.
Enviament d’arxius adjunts a un correu electronic.
Us de carpetes a Outlook: esborrany, enviats, rebuts, brossa.
Treballar de manera col-laborativa en el processador de textos en linia. Word MS Office 365.
Comunicacions interpersonals en forum educatius. Aules / Teams
Utilitzacio de les normes de netiqueta en les comunicacions interpersonals. Netiqueta.
Cb3 Coneixement del Calendari d’Outlook. Calendari.
Us de plataformes educatives. Aules / Teams
Accés a plataforma Aules.
Descarrega de documents en Aules. Aules
Consulta de webs enllagades en Aules.
Pujar trameses a Aules.
Consulta de qualificacions en Aules
Us de plataformes educatives per activitats interactives en entorns digitals. Kahoot, Quizizz, Plickers,
Cal tenir molt en compte la LGPD per I'tis d’aquestes plataformes Lifeworksheets
Prevencioé de conductes adictives envers I'Gs de les TIC, jocs, o aplicacions. Is4k: internet segura for kids.
Control d’accés a webs poc adequades envers la seua edad. Identitat digital.
04 Identificacié de conductes d’assetjament digitals. Infografia identitat digital.

Conscienciacié sobre la identitat digitals.



https://view.genial.ly/63bd850c085cce0012510731
https://kahoot.com/
https://quizizz.com/?lng=es-ES
https://get.plickers.com/
https://es.liveworksheets.com/
https://www.is4k.es/
https://view.genial.ly/63c6ae78d3a2e80011b863c2
https://pleducacion.files.wordpress.com/2018/04/identidad-digital-vt.png

Presentacié del concepte d’antivirus.

Coneixement sobre les opcions de privacitat en la navegacié web

Apagament dels dispositius després del seu Us com a mesura d’estalvi energeétic. Habits saludables, tecnologia sostenible.
Sensibilitzacio per 'impacte de la tecnologia en el medi ambient.
cb5 Pensament computacional: Dames. GCompris (Programari Lliurex) / Off-line
Pensament computacional: Escacs. (Jocs)
Pensament computacional: Seqlienciacié d’instruccions senzilles per resoldre reptes. Cody & Roby (Off-line)
Cody & Roby Intef. (Off-line)
Robotica escolar. Dispositius de centre. Microbit,

Programacié. makecode, JavaScript.



https://view.genial.ly/63c536b2ef66cb001aa4a707
https://miaulatec.com/recursos-del-mes/codyroby-ensenamos-pensamiento-computacional-mediante-juegos/
https://code.intef.es/prop_didacticas/cody-roby/

