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al ámbito lector. A nivel mundial se estima una
prevalencia entre 5% - 15% dependiendo de la
lengua, y en España, la incidencia en
educación primaria y secundaria se sitúa entre
5%-10% (American Psychiatric Association,
2013, Arrigas-Pallarés 2009).

¿Incluir… o no excluir?

a nivel mundial entre un 3% y un 6% de la
población (Price & Ansari, 2013). A pesar de
su elevada incidencia, ha recibido menos
atención que la dislexia por parte de la
comunidad científica, con respecto a los
estudios del trastorno de lectura de 1 a 14
(Gersten, Clarke & Mazzocco, 2007). Según

Students of low  socioeconomic 
status are almost 6 times more 
likely to underachiveve than 
students of high socioeconomic 
status”

Early school leaving is nine 
times more likely among young 
people whose parents have a 
low level of education”

Despite outperforming boys in 
digital skills during compulsory 
education, relatively few women 
choose to pursue studies and 
careers in ICT related fields”

¿SOLO HAY 27.747 ALUMNOS DE 
AACC EN ESPAÑA?

Las autolesiones en adolescentes se 
disparan: hasta el 45% admite haberse 
cortado alguna vez



En equipoManipular

Sin Libros
Inves4gar

Ac4vo
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La docencia como proyecto

Análisis

DiseñoEvaluación

Implementación

“Un proyecto es un conjunto único de procesos  
que consta de ac4vidades coordinadas y  
controladas, con fechas de inicio y fin, que se  
llevan a cabo para lograr unos obje4vos.”

Norma ISO 21500

Coste

Tiempo

Alcance

Calidad
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Análisis

DiseñoEvaluación

Implementación

Aprendizaje Basado en Proyectos (de futuros docentes)
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centrado en el 
estudiante

autonomía y responsabilidad

participación 
activa

trabajo colaborativo

contexto real y relevante investigación

resolución de 
problemas

conocimientos y habilidades

materiales y tecnología

retroalimentación constante

Aprendizaje Basado en Proyectos
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to 
do

doing done

Tablero Kanban

Herramientas
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STEMCiencia

STEAM

Tecnología
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Robó4ca
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Educación STEAM
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Transdisciplinariedad

Multidisciplinariedad

Interdisciplinariedad

Yuxtaposición

Educación STEAM
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Educación STEAM



IV Congrés d’Educació Inclusiva

Mentalidad

Mentalidad  
de equipo
Autodirigido

Mentalidad  
de crecimiento

Sentido de  
Trascendencia
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Valores

Seguridad  

Propósito

Libertad  

Propiedad  

Disfrute
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Ángela Ruíz Robles



@bpalop  
b.palop@ucm.es

mailto:b.palop@ucm.es
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