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IDENTIFICACIO

TiTOL

Haura de ser informatiu, suggerent i motivador.

Etapa, cicle o curs al qual va

Nombre de sessions necessaries per a la

AREA/MATERIA/AMBIT Arees, matéries o ambits als quals competeix. NIVELL destirada TEMPORITZACIO | implementacié de la situacié
' d'aprenentatge.
Descripcio dels aprenentatges competencials que es pretenen que I'alumnat adquirisca en relacié amb la situacié d'aprenentatge. Es poden incloure les intencions
DESCRIPCIO educatives: el per a que, que es promou amb la situacié d'aprenentatge i la seua connexié amb els reptes del Segle XXI.

Sintetitzar la situacio d'aprenentatge. Es tracta de contextualitzar la situacié d'aprenentatge i justificar perque ha de desenvolupar determinades competencies.

REPTE O PROBLEMA

Podem partir d'una pregunta, dilema, repte, noticia d'actualitat... que connectem amb els sabers, experiéncies i interessos del nostre alumnat. Condicions que ha de reunir

una pregunta guia:

eHan d'extraure's de situacions o problemes reals que siguen interessants en el mén dels alumnes. D'aquesta manera, se'ls encoratja a analitzar el moén que els envolta

i a participar en la millora de la seua comunitat i de la societat en general.
e Encoratjar també als alumnes a confrontar glestions poc familiars o comunes.

eHan de ser consistents amb els estandards curriculars. No és suficient que la pregunta siga atractiva, és necessari a més que porte als alumnes a desenvolupar les

habilitats, actituds i coneixements definits.

e Han de ser assolibles, una solucié en forma de producte o servei ha de ser possible.

PRODUCTE INTERMEDI/S
O PRODUCTE FINAL

En aquest apartat s'explicitaran els productes (fisics o no) que haura d'elaborar I'alumnat en el desenvolupament (productes intermedis) i/o a la finalitzacié de la situacid
d'aprenentatge (productes finals). Aquests productes seran avaluables, en la mesura que reflectiran I'adquisicio de les competencies especifiques plantejades.

Es desitjable que el producte es puga difondre en diferents contextos tant de I'aula com la comunitat educativa.

PRODUCTE FINAL: demanda que es planteja a I'alumnat al comengament de la situacio d'aprenentatge i que es desenvolupara a partir de les diferents sessions de la

programacio.

PRODUCTE INTERMEDI: per a arribar a crear una producte final, potser és necessari estructurar la situacié d'aprenentatge en diferents productes intermedis que permetran

a I'alumnat realitzar el producte final amb exit.

AVALUACIO EN LA
SITUACIO
D'APRENENTATGE

Instruments d’avaluacié (rubriques, llista de verificacid, escala de valoracié o prova objectiva) que es van a utilitzar en les diverses activitats de la Situacié d’Aprenentatge.
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COMPETENCIES
CLAU

COMPETENCIES
ESPECIFIQUES

CRITERIS D'AVALUACIO

Codi

Descripcid i concrecid

SABERS BASICS

CCL

cp

STEM / CMCT
CcD

CPSAA

CcC

CE
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CCEC

Assenyalar aquelles competéncies
clau que, a través de les
competencies especifiques, es
desenvolupen en la situacid
d'aprenentatge proposada. Aixo
facilitara el seguiment per part del
professorat de com la seua
materia/area contribueix a la
consecucié de les competencies
clau.

Competéncies especifiques que

es treballen en la situacid
d'aprenentatge, incloent
aquelles que, si és el cas,

pertoquen a altres nivells o
etapes (per exemple, en el cas
de les adaptacions curriculars
significatives). Si es tracta d'una
situacié d'ambit o
interdisciplinari, s'especificaran
totes les materies o arees.

Concretar els criteris d'avaluacié associats a la
competéncia o competéncies especifiques
desenvolupades en la SA.

Si es tracta d'una situacié d'ambit o interdisciplinari,
s'especificaran de totes les matéries o arees. Els criteris
han de ser la base del procés de valoracié dels nivells
d'acompliment i assoliment dels aprenentatges.

CRITERIOS D’AVALUACIO ACIS

D'igual manera, s'inclouran aquells que, si és el cas,
pertoquen a altres nivells o etapes.

Seleccionar els sabers basics que seran mobilitzats durant la SA
per a adquirir les c. especifiques. D'igual manera, s'inclouran
aquells sabers que, si és el cas, pertoquen a altres nivells o
etapes. Si es tracta d'una situacié d'ambit o interdisciplinari,
s'especificaran de totes les materies o arees.

Les activitats que es proposen a Il'alumnat han de connectar
amb els processos del criteri i permetre la mobilitzacié dels
sabers necessaris, de manera que possibilita la comprovacié
dels aprenentatges mitjancant l'avaluacié dels productes
desenvolupats.




ACTIVITATS / TASQUES/ EXERCICIS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/EXERCICI 1

Breu descripcid del desenvolupament de I'activitat.

AQUESTA ACTIVITAT ES AVALUABLE? ASSENYALA EL CODI DELS CRITERIS D'AVALUACIO | L'INSTRUMENT D'AVALUACIO

Si I'activitat és avaluable, assenyalarem el codi o codis dels criteris d’avaluacid. A continuacid, reflectirem I'instrument que anem a utilitzar per a valorar I'evidencia
d’aprenentatge.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA
(n () (V)
METODOLOGIA/ RECURSOS RECURSOS MATERIALS ADDICIONALS | RECURSOS MATERIALS | PERSONALS
AGRUPAMENT MATERIALS | ORGANITZATIUS PERSONALS ORDINARIS ESPECIALITZATS
Indicar la metodologia o estrategies Aci s'inclouen els recursos Aci s’inclouen els recursos que donen resposta | Aci es reflecteixen els recursos i
que s'utilitzaran, aixi com els tipus organitzatius (temporals i espacials) i diferenciada individualment o en grup. Per | actuacions relacionats amb les pautes i
d'agrupaments (prioritzant els recursos materials que guarden exemple: orientacions que es recullen en el Pla
heterogenis). relacio amb els principis del Disseny e Activitats  d'ampliacid/enriquiment i | d'Actuacid Personalitzat, elaborat per
Universal per a I'aprenentatge. Aquest reforg per al desenvolupament | I'equip docent, i que son necessaries per
apartat ajudara en la planificacié de competencial i la prevencié de les | adesenvolupar l'activitat/exercici/tasca.
|'activitat, per a tindre tot el necessari dificultats d'aprenentatge.
preparat. e Plantejaments didactics amb diferents | Per exemple, la docéncia compartida amb
Alguns exemples: nivells de dificultat cognitiva, psicomotora | recurs personal especialitzat o materials
e Despertar l'interés cap al contingut i/o afectiva, respectant els diferents | especifics o personalitzats.
i guiar el procés d'aprenentatge ritmes, talents i capacitats.
mitjancant preguntes de

raonament i reflexio (feedback).
Utilitzar diferents maneres de

presentar la informacid i
d'expressar 'aprés.

e Proporcionar organitzadors visuals
del projecte (linia cronologica amb
les activitats, ruta de tasques, etc.),
Us de técniques d'estudi; aixi com
rutines i destreses de pensament.

e Docencia compartida.

Checklist per tenir en compte a I’hora de
dissenyar les teues activitats que composen
la SA. D’aquesta manera assegurarem que
la Sltuacié d’Aprenentatge compleix els
principis del Disseny Universal per a
I’Aprenentatge.

O Accessibilitat
Fisica
Sensorial
Cognitiva
Emocional

O  Considera la perspectiva cultural, de
geénere i socioeconomica.

O  Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el rol
actiu de I'alumnat.

O  Aconsegueix la maxima implicacid i
participacié de tot I'alumnat.

O  Porta un seguiment continu
proporcionant feedback.

O  Presenta la informaci6 a I'alumnat

utilitzant diferents formats.

O  Afavoreix la reflexid i el processament
de la informaci6 a diferents nivells.

O  Ofereix a 'alumnat diferents maneres
d’expressid del coneixement.




