
PONENCIA GENERAL
T I C :  E N S E Ñ A R  E N  L A  E R A  D I G I T A L   

BLOC II :  TECNOLOGÍAS HABILITADORAS PARA LA
TRANSFORMACIÓN DIGITAL

BLOQUE I :  CREACIÓN DE CONTENIDOS

L A  R E A L I D A D  A U M E N T A D A  P A R A  L A  E D U C A C I Ó N

C U L T U R A  M A K E R  E  I M P R E S I Ó N  3 D

I N T E L I G E N C I A  A R T I F I C I A L  A P L I C A D A S  E N  L A  E D U C A C I Ó N

B I G  D A T A :  A N A L I S S I  D E  D A T O S  Y  P R E D I C C I Ó N

I O T  :  I N T E R N E T  D E  L A S  C O S A S  

V I R T U A L I Z A C I Ó N

B L O C K C H A I N

BLOC II I :  METODOLOGÍAS DIGITALES
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Píldoras generales + específicas por

familias profesionales.

CURSO DE 30 HORAS

B Ú S Q U E D A S  A V A N Z A D A S  D E  I N F O R M A C I Ó N

C O N S T R U C C I Ó N  D E  C O N T E N I D O S  Y  R E C U R S O S  D I G I T A L E S

P R O P I E D A D  I N T E L E C T U A L  Y  L I C E N C I A S  E N  L A  G E N E R A C I Ó N  D E  C O N T E N I D O S

A C C E S I B I L I D A D  D E  L O S  C O N T E N I D O S  Y  E L  A C C E S O  A  L O S  M E D I O S  D I G I T A L E S

Navegadores y complementos; herramientas de búsqueda; gestores bibliográficos.

Conceptos generales; herramientas para la construcción de contenidos digitales; fases de creación.

Tipos de licencias; Creative Commons.

DUA; buenas prácticas.

E L  A P R E N D I Z A J E  M Ó V I L  

C O M U N I D A D E S  V I R T U A L E S  D E  A P R E N D I Z A J E

U S O  S E G U R O  D E  L A S  H E R R A M I E N T A S  Y  L O S  M E D I O S  D I G I T A L E S  

Realidad aumentada; aplicaciones de la RA en educación; creación en realidad aumentada.

Impresoras 3D; configuraciones; aplicaciones.

Machine learning.

Redes sociales.

Interconexión de objectos; etiquetas inteligentes (QR, NFC, RFID)

Máquinas virtuales; contenedores.

Trazabilidad en procesos.

Tecnologías móviles; usos educativos; aplicaciones móviles.

Herramientas colaborativas; redes sociales; sistemas e-learning (EVA, SCORM, LMS,...);

Identidad digital; buenas prácticas en entornos digitales.


