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Desarrollo de un proyecto



DUA

  DISEÑO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJ E. Princ ip ios  y pau tas . CAST.2018. Traducción EDUCADUA (educadua .es ) 

  
Proporc ionar mú ltip le s  fo rmas  de  imp licac ión Proporc ionar mú ltip le s  formas  de  rep res e ntac ión Proporc ionar mú ltip le s  fo rmas  de  acc ión  y e xpres ión 
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P ropo rc ionar op ciones  pa ra  cap ta r e l in te rés  (7) P roporc ionar op c iones  para  la  pe rcepc ión (1) P roporc ionar opc io nes  pa ra  la  in te racc ión fís ica  (4) 
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 Optimiza r la  e lección individua l y la  autonomía  (7,1) 

Ofrece r opciones  pa ra  la  modificación y pe rsonalización en la  

pres entación de  la  información (1.1) 

Varia r los  mé todos  pa ra  la  re spues ta  y la  navegación 

(4.1) 

Optimiza r la  re levancia , e l va lor y la  autenticida d (7.2) Ofrecer a lte rna tivas  pa ra  la  información auditiva  (1.2) 
Optimiza r e l acceso a  la s  he rramientas  y los  productos  y 

tecnologías  de  apoyo (4.2) 

Minimizar la  sensación de  inseguridad y las  dis tracciones  (7.3) Ofrece r a lte rna tivas  pa ra  la  información visua l (1.3)  
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P roporc ionar opc io nes  pa ra  man tene r e l es fue rzo  y la  

pers is tenc ia  (8) 

P ropo rc ionar opc io nes  pa ra  e l lengua je , las  e xpres iones  

ma temá ticas  y lo s  s ím bolos  (2) 

P roporc ionar opc io nes  pa ra  la  expres ión  y 

comun ica c ión  (5) 
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 Re sa lta r la  re levancia  de las  metas  y los  obje tivos  (8.1) Cla rifica r e l vocabula rio y los  s ímbolos  (2.1) Utiliza r múltiples  medios  de  comunicación (5.1) 

Varia r los  nive les  de  exige ncia  y los  recursos  pa ra  optimiza r los  

des afíos  (8.2) 
Cla rificar la  s intaxis  y la  e s tructura  (2.2) 

Usa r múltiples  herramienta s  pa ra  la  cons trucción y la  

compos ición (5.2) 

Fomenta r la  colaboración y la  comunidad (8.3) 
Facilita r la  decodificación de  textos , notaciones  matemá ticas  y 

s ímbolos  (2.3) 

Definir compe tencias  con nive le s  de  apoyo gradua dos  

pa ra  la  práctica  y e jecución (5.3) 

Utiliza r e l fe edback orientado hacia  la  maes tría  en una  ta rea  

(8.4) 
P romover la  comprens ión entre  dife rente s  idiomas  (2.4) 

 

 
Ilus tra r la s  ideas  principa les  a  través  de  múltiples  medios  (2.5) 
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P ropo rc ionar op c iones  para  la  a u torregu lac ión  (9) P roporc ionar opc io nes  pa ra  la  c omprens ión  (3) 
P ropo rc ionar opc io nes  pa ra  la s  funciones  e jec u tivas  

(6) 
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P romover expe cta tivas  y creencias  que  optimizan la  motivación 

(9.1) 
Activa r los  conocimientos  previos  (3.1) Guiar e l e s tablecimiento de  me tas  (6.1) 

Facilita r e s tra tegias  y habilidade s  pe rsonale s  pa ra  a frontar los  

problemas  de  la  vida  cotidiana  (9.2) 

Des taca r pa trones , caracte rís ticas  fundamenta les , idea s 

principa le s  y re laciones  entre  e llos  (3.2) 

Apoyar la  planificación y e l desarrollo de  es tra tegias  

(6.2) 

Des arrolla r la  autoevaluación y la  re flexión (9.3) 
Guiar e l procesamiento de  la  información, la  visua lización y la  

manipulación (3.3) 
Facilita r la  ges tión de  información y de  recursos  (6.3) 

 Ma ximiza r la  memoria , la  transfe rencia  y la  gene ralización (3.4) 
Aumenta r la  capacidad para  hace r un seguimiento de  los  

avances  (6.4) 
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Es tudian te motivado  y dec id ido 
Ap rend iz cap az de  iden tifica r lo s  recu rs os  

adecuados  
Es tudian te orientado a  cumplir metas  



III. Proporcionar múltiples formas de implicación:

7. Proporcionar opciones para captar el interés SI/NO ¿CÓMO?

7.1 Optimizar la elección individual y la autonomía SÍ, ABP y Cooperativo

7.2 Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad Sí, se platean retos originaes y reales 

7.3 Minimizar la sensación de inseguridad y las distracciones Sí, con el trabajo del grupo heterogéneo, rutinas de 
clase, recordatorio de actividades.

8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia

8.1 Resaltar la relevancia de metas y objetivos Sí, autoevaluación del alumnado

8.2 Variar las exigencias y los recursos para optimizar los desafíos Sí, en función del desarrollo del alumno

8.3 Fomentar la colaboración y la comunidad Sí, diferentes agrupaciones ( cooperativo), rubricas, 
normas de roles....

8.4 Utilizar el feedback orientado hacia la maestría en una tarea Sí, puesta en común y evaluación durante el proceso de 
desarrollo del proyecto.

9. Proporcionar opciones para la auto-regulación

9.1 Promover expectativas y creencias que optimicen la motivación Sí, potenciar sus habilidades dentro del grupo de 
trabajo a través de roles.

9.2 Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la 
vida cotidiana

Sí, desarrollo de talleres de educación emocional, 
filosofia

9.3 Desarrollar la auto-evaluación y la reflexión Sí, al final de cada proyecto, dianas de evaluación y 
rúbricas.

http://www.udlcenter.org/aboutudl/udlguidelines/principle3


I. Proporcionar múltiples formas de representación

1.Proporcionar diferentes opciones para la percepción SI/NO ¿CÓMO?

1.1 Opciones que permitan la personalización en la presentación de la información Sí, utilización de videos, juegos, sopoerte digital...

1.2 Ofrecer alternativas para la información auditiva NO

1.3 Ofrecer alternativas para la información visual Sí, objetos físicos

2. Proporcionar múltiples opciones para el lenguaje, las expresiones matemáticas y 
los símbolos

2.1 Clarificar el vocabulario y los símbolos NO

2.2 Clarificar la sintaxis y la estructura Sí, mapas conceptuales, conocimiemtos previos

2.3 Facilitar la decodificación de textos, notaciones matemáticas y símbolos NO

2.4 Promover la compresión entre diferentes idiomas Sí, apoyos visuales, varias lenguas

2.5 Ilustrar a través de múltiples medios Sí, materiales diversos.

3. Proporcionar opciones para la compresión

3.1 Activar o sustituir los conocimientos previos Sí, conocimientos previos, concrección curricular.

3.2 Destacar patrones, características fundamentales, ideas principales y relaciones Sí, ejemplos, ideas claves

3.3 Guiar el procesamiento de la información, la visualización y la manipulación Sí, métodos de organización, poca información, de 
manera progresiva.



II. Proporcionar múltiples formas de acción y expresión:

4.Proporcionar opciones para la interacción física SI/NO ¿CÓMO?

4.1 Variar los métodos para la respuesta y la navegación Sí, utilización de tablets, ordenadores, PDI...

4.2 Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y tecnologías de 
apoyo

Sí, utilización de diversos recursos

5. Proporcionar opciones para la expresión y la comunicación

5.1 Usar múltiples medios de comunicación Sí, a la hora de realizar el producto final se plantean 
diversas opciones a libre elección del alumnado

5.2 Usar múltiples herramientas para la construcción y la composición Sí, materiales manipulativos

5.3 Definir competencias con niveles de apoyo graduados para la práctica y 
la ejecución

Sí, apoyo dentro del aula

6. Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas

6.1 Guiar el establecimiento adecuado metas Sí, apoyo dentro del aula

6.2 Apoyar la planificación y el desarrollo de estrategias Sí, puesta en común y feedback

6.3 Facilitar la gestión de información y de recursos Sí, mapas conceptuales

6.4 Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances Sí, autoevaluación(dianas de evaluación), rúbricas y 
puestas en común.


