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La següent posada en pràctica pot despertar la vostra 
creativitat així com l'addicció a l'ús d'eines d'Intel·ligència 
Artificial. La pràctica es realitza com a part investigadora i 

sensibilitzadora d'aquest taller per a la formació del 
personal docent.

ADVERTÈNCIA LEGAL

! !
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Anàlisi VS síntesi

Anàlisi amb IA: descompondre informació complexa en simple i identificar patrons

examinant dades i continguts per a prendre decisions

Síntesi amb IA: capacitat per a generar contingut original i significatiu a partir de

dades existents (IA generativa)
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IA, PNL I ML

Introducció
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Processament del Llenguatge Natural (PLN)

El PLN és un camp interdisciplinari que combina tècniques de la

lingüística, la informàtica i la intel·ligència artificial per permetre que

les màquines entenguen, interpreten i generen llenguatge humà de

manera eficaç.

Té com a objectiu principal la creació de sistemes que puguen

interactuar amb els humans utilitzant el llenguatge natural, facilitant

així una comunicació més natural i intuïtiva entre humans i màquines.
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Processament del Llenguatge Natural (PLN)

El PLN, una branca de la intel·ligència artificial (IA), es troba en el cor de les aplicacions

i els dispositius que poden:

• traduir text d'un idioma a un altre

• respondre a ordes escrites o orals

• reconéixer o autenticar usuaris per veu

• resumir grans volums de text

• avaluar la intenció o el sentiment d'un text o discurs

• generar text o gràfics o altres continguts a petició
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Aprenentatge automàtic (Machine Learning)

L'aprenentatge automàtic estudia la creació i el disseny de programes capaços de

generalitzar comportaments a partir del reconeixement de patrons o classificació i de

sistemes capaços de resoldre problemes quotidians per si mateixos, utilitzant com a

paradigma la intel·ligència humana.
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Aprenentatge automàtic
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CASA DOMÒTICA

LearningML
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Learning ML: https://web.learningml.org/
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Pràctica 1: reconeixement d'ordres amb un assistent virtual

1. Entrenar el model: introduir textos i classificar-los en classes

2. Aprendre: la plataforma crea el model d'IA

3. Provar: introduir una paraula i comprovar el resultat

▪ Utilitzar el model en una aplicació de Scratch
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Assistent virtual: la casa domòtica

1. Encendre el llum

2. Apagar el llum
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Entrenar
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Aprendre

El següent pas és crear la xarxa neuronal amb les frases correctament etiquetades

amb "apagar llum" i "encendre llum". És un procés automàtic per a l'alumnat.

Una vegada LearningML haja après a diferenciar entre frases d'apagar el llum i

encendre el llum, ja podrem utilitzar el model en el nostre programa de Scratch.
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Provar

Per a provar el model, tria una frase per a encendre o apagar el llum i posa-la al

formulari.
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Provar amb Scratch

1. Carreguem un escenari.

2. Carreguem el llum amb dos disfresses.
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Provar amb Scratch
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Ampliacions...

• Aplicacions domòtiques semblants:

o Encendre i apagar ventilador

o Control del reproductor multimèdia: parar, reproduir, pujar i baixar volum

• Altres aplicacions més avançades:

o Anàlisi de satisfacció de clients a partir de textos

o Traducció automàtica
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GAT O GOS?

Machine Learning for kids
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Pràctica 2. Reconeixement d'imatges: gat o gos?

vs
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Machine Learning for kids:
https://machinelearningforkids.co.uk/

• Machine Learning for kids és una eina que permet a l'alumnat experimentar

directament amb la intel·ligència artificial.

• Entorn d'aprenentatge simple i guiat que facilita l'entrenament de models

d'aprenentatge automàtic per reconéixer text, números i imatges

Aquesta pràctica està basada en una activitat del curs "Ús i programació d'Intel·ligència
Artificial" del CEFIRE CDD creada per David Campoy Miñarro
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Començar
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Entrenar

Per a aconseguir entrenar el model, és necessari:

• Enviar una varietat d'imatges de gossos i gats al sistema.

• Aquestes imatges serviran com a dades d'entrenament perquè el model puga

aprendre a reconéixer les característiques distintives de cada animal i així millorar la

seua capacitat de classificació.
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Entrenar
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Aprendre

El següent pas serà entrenat la xarxa neuronal amb les imatges de gats i gossos
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Provar

Pots fer una prova a través de la càmera webcam i posar com imatge al teu gos o gat.

També pots arrossegar una imatge de un gat o un gos i provar el resultat
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Provar amb Scratch
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Provar amb Scratch

Pas 1. Esborra l'objecte 1 i afig un nou de la carpeta de

proves

Pas 2. Afegir més imatges com "disfresses"
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Ampliacions...

• Aplicacions educatives semblants:

o Detector de reciclatge

o Identificació d'emocions

• Altres aplicacions més avançades:

o Anàlisi de satisfacció de clients a partir de la cara

o Detecció d'errades en el procés de fabricació mecància
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DEBAT I CONCLUSIONS

fem xarxa
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Formació de la xarxa CEFIRE:
https://portal.edu.gva.es/cefirecdd, https://t.me/CEFIRE_CDD
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