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La seglient posada en practica pot despertar la vostra
creativitat aixi com l'addiccid a I'us d'eines d'Intel-ligencia o
Artificial. La practica es realitza com a part investigadora i ®
sensibilitzadora d'aquest taller per a la formacié del
personal docent.
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Jornada d’intercanvi d’experiencies de la intel:ligencia artificial a 'aula
Analisi VS sintesi

Analisi amb IA: descompondre informacio complexa en simple i identificar patrons

examinant dades i continguts per a prendre decisions

Sintesi amb IA: capacitat per a generar contingut original i significatiu a partir de

dades existents (IA generativa)
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A, PNL | ML

Introduccio

% GENERALITAT B\ cefire A3 UNIVERSITAT
VALENCIANA Competeéncia 3 | POLITECNICA

\\§ Conselleria d’Educacio, Digital osit HIENe> / DE VA LE N C I A

Universitats i Ocupacié



https://www.canva.com/design/DAF3gWL3t84/dZiW3N_tdWHPGNPGpfPmnw/edit?utm_content=DAF3gWL3t84&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Jornada d’intercanvi d’experiencies de la intel:-ligencia artificial a l'aula

Processament del Llienguatge Natural (PLN)

El PLN és un camp interdisciplinari que combina tecniques de Ia

lingliistica, la informatica i |la intel-ligencia artificial per permetre que

\ . ) ° \ ¢£‘~
les maquines entenguen, interpreten i generen llenguatge huma de éﬁm\\
o WA
Sy 2
manera eficac. S
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Té com a objectiu principal la creacido de sistemes que puguen
interactuar amb els humans utilitzant el llenguatge natural, facilitant

aiXi una comunicacio meés natural i intuitiva entre humans i maquines.
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Processament del Llienguatge Natural (PLN)

El PLN, una branca de la intel-ligeéncia artificial (IA), es troba en el cor de les aplicacions

| els dispositius que poden:

e traduir text d'un idiomaa un altre

* respondre a ordes escrites o orals

* reconeéixer o autenticar usuaris per veu

* resumir grans volums de text

e avaluarlaintencié o el sentiment d'un text o discurs

e generar text o grafics o altres continguts a peticio
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Aprenentatge automatic (Machine Learning)

L'aprenentatge automatic estudia la creacio i el disseny de programes capacos de

generalitzar comportaments a partir del reconeixement de patrons o classificacio i de
sistemes capacos de resoldre problemes quotidians per si mateixos, utilitzant com a

paradigma la intel-ligencia humana.
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Aprenentatge automatic

Training Dataset Algorithm Model Creation Prediction
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CASA DOMOTICA

LearningML
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Learning ML: https://web.learningml.org/

LearningML Basico LearningML Avanzado LearningML Escritorio LeamningML Snap!

Ideal para introducirse en el mundo del En esta version se afade la clasificacion Para los que prefieren tener instalado Para los que guieren mas potencia
Machine Learning. Construye modelos de de conjuntos de numeros y el modo LearmningML v1.3 en su ordenador (Linux, programando aplicaciones. Todas las =
|A para reconocer textos e imagenes. Se avanzado, con el que podras explorar el Windows, Mac) y pasar de Internet. Ideal fases del ML se hacen programando. |deal
puede usar desde los dltimos cursos de comportamiento de los algoritmos de ML para ser incorporado en distribuciones para bachillerato, formacion profesional y PS
primaria. educativas de Linux y para colegios que primeros cursos universitarios -

tengan problemas de conexion a internet

Asi de facil se construye un modelo de Machine Learnig (IA basada en datos) con LearningML

Recopila datos Crea un modelo Construye una aplicacion
Recopila textos o imagenes sobre algo que quieras Construye con LearningML un modelo capaz de clasificar  Exporta tu modelo de Machine Learning a Scratch y
clasificar de forma automatica y afiadelos a LearningML correctamente otros datos distintos, aungue similares, a programa una aplicacién con capacidad para clasificar
indicando a qué clase pertenece cada uno de ellos. Estos los del conjunto de entrenamiento. datos sobre el tema que hayas elegido. jEnhorabuenal
datos constituyen el conjunto de entrenamiento. ihas incorporado Inteligencia Artificial a tu programa
Scratchl.
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Practica 1: reconeixement d'ordres amb un assistent virtual

1. Entrenar el model: introduir textos i classificar-los en classes

2. Aprendre: la plataforma crea el model d'IA

3. Provar: introduir una paraulai comprovar el resultat
[ ]
= Utilitzar el model en una aplicacio de Scratch
®©

1. Entrenar 2. Aprendre 3. Provar
Ha arribat el moment d'aprendre a classificar textos Introdueix nous termes i comprova si es classifiquen

Primer necessito alguns textos d'exemple
correctament
Llenguatge dels textos
Expressio
@ Afegir una nova classe de textos ‘k Aprendre a recongixer textos

Comprovar
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Assistent virtual: la casa domotica

1. Encendre el llum

2. Apagar el llum
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Entrenar

apagar_llum (8)
vull estar en la foscor

LML @) Archivo v | sinnombre desconnecta el llum

menys llum

Textos Imagenes hi ha massa llum
Ensefia al ordenador a reconocer textos Ensefia al ordenador a reconocer imagenes
apaga la lampada
== Reconocer textos M Reconocer imdgenes

encendre_llum (8)

no veig res

encen el llum
s'esta posant el sol
dona-li més llum

no hi ha prou llum
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Aprendre

El seglient pas és crear la xarxa neuronal amb les frases correctament etiquetades

amb "apagar llum" i "encendre llum". Es un procés automatic per a I'alumnat.

2. Aprender

Llego el momento de aprender a clasificar textos

Lenguaje de los textos |Espafiol v |

‘ '\ Aprender a reconocer textos

Una vegada LearningML haja apres a diferenciar entre frases d'apagar el l[lum i

encendre el llum, ja podrem utilitzar el model en el nostre programa de Scratch.
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Provar

Per a provar el model, tria una frase per a encendre o apagar el llum i posa-la al

formulari.
3. Probar
Introduce términos nuevos y comprueba si se clasifican
correctamente
Expre
. 2
Esta cada vegada més fosc
g, #)
Comprobar fy %
P L

Estoy practicamente segura de que pertenece a la clase encendre_llum

¢« encendre_llum 59?.59 %!

. ﬂ;)agar_llum (2.46 %)
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Provar amb Scratch

1. Carreguem un escenari.

2. Carreguem el llum amb dos disfresses.

o
: ~-.;\»I | 7\ . :'
®
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Provar amb Scratch

= Codigo <f Disfraces | o) Sonidos

. learningmi-texts

Movimiento
® Ciasificar el texio ()
LM Confianza para el texto @
Sonido = E0GEINedE

preguntar @SS TETHERIEEE ¥ esperar
Sl Clasificar el lextio respuesia = entonces =

cambiar dishraz a lampara on »

alaclase@

Sl no

cambiar disiraz a lampara ofl »

Clasificar imagen [sjgr4
esperar e segundos

Confianza para la imagen
Anadir imagen alaclase @

Aprender del conjunto de imagenes

|learningmil-
texts

learningml-
images
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Ampliacions...

* Aplicacionsdomotiques semblants:

o Encendrei apagar ventilador

o Control del reproductor multimedia: parar, reproduir, pujar i baixar volum .

* Altres aplicacions més avancades:

o Analisi de satisfaccié de clients a partir de textos

o Traduccio automatica
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GAT O GOS?

Machine Learning for kids
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Practica 2. Reconeixement d'imatges: gat o gos?

VS
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Machine Learning for kids:
https://machinelearningforkids.co.uk/

e Machine Learning for kids és una eina que permet a l|'alumnat experimentar

directament amb la intel-ligencia artificial.

e Entorn d'aprenentatge simple i guiat que facilita l'entrenament de models

d'aprenentatge automatic per reconéixer text, niumeros i imatges

Aquesta practica estd basada en una activitat del curs "Us i programacié d'Intel-ligéncia
Artificial” del CEFIRE CDD creada per David Campoy Minarro
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Comencar

Iniciar un nuevo proyecto de aprendizaje automatico

Nombre del proyecto ™

Gossos | gats

[ ]
AR
Project Type ™
Reconociendo imagenes -
Storage *
Where do you want to store this project?
In your web browser o o
Storing in your web browser removes limits on how big your project can be.

Storing in the cloud will let you access the project from any computer.
(See "What difference does it make where a project is stored?")

CREAR CANCELAR
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Entrenar

Per a aconseguir entrenar el model, és necessari:
* Enviar una varietat d'imatges de gossos i gats al sistema.
e Aquestes imatges serviran com a dades d'entrenament perque el model puga

aprendre a reconeéixer les caracteristiques distintives de cada animal i aixi millorar la

seua capacitat de classificacio.
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Entrenar

Anadir
etiqueta

gos

< e Swww @ webcam ¢ Dibujo

101

Swww @ webcam ¢ Dibujo
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Aprendre

El seglient pas sera entrenat la xarxa neuronal amb les imatges de gats i gossos

¢ Que has hecho hasta ahora? ¢ Y ahora que hay que hacer?
2
Has afiadido ejemplos de imagenes para que la computadora aprenda a iLista para empezar con el entrenamiento ?
reconocer cuando una imagen es gos or gat.
Haz click en el botdn de abajo para empezar a entrenar el modelo de @

Has agregado: aprendizaje automatico con los ejemplos que has afiadido hasta ahora.

« 101 examples of gos,

« 101 examples of gat (O vuelve a la pagina Entrenar si quieres afiadir antes mas ejemplos.)

[infrmacion del entrenamiento:

e I
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Provar

Pots fer una prova a través de la camera webcam i posar com imatge al teu gos o gat.

També pots arrossegar una imatge de un gat o un gos i provar el resultat
2
Afade una imagen para ver como la identifica tras el entrenamiento.
O
3 Prueba con webcam " Prueba con un dibujo

Prueba con www

Test with a web address for an image on the Internet

|dentificado como gat
with 94% confidence
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Provar amb Scratch

Afig imatges en el camp d'entrada i et retornara
~Bessdd. - Led  |'etiqueta amb la qual la reconeix el teu model

d'aprenentatge automatic.

Indicador de la fiabilitat amb la qual el teu ®

model d'aprenentatge automatic reconeix el
tipus d'imatges. (Namero de O - 100).

Aquests blocs representen les etiquetes que

has creat en el teu Projecte.
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Provar amb Scratch

# Settings ~ E Archivo

Pas 1. Esborra l'objecte 1 i afig un nou de la carpeta de

w= Codigo S Disfraces o» Sonidos
. Gossos i gats p rOVES
Movimiento
ﬁ recognise image (label) . , . .
D, Pas 2. Afegir més imatges com "disfresses"

ﬁ recognise image (@lyEbEP (confidence

el jHolal Soc un gos EelVE)E o segundos

Ll jHolal Soc un gat EITENI(E o segundos

siguiente disfraz

Images

Gossos i

gats %@ GENERALITAT 4R geﬁl;g ,
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Ampliacions...

* Aplicacions educatives semblants:
o Detector de reciclatge
o ldentificacio d'emocions .
e Altres aplicacions més avancades:
o Analisi de satisfaccié de clients a partir de la cara

o Deteccio d'errades en el procés de fabricacid mecancia
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DEBAT | CONCLUSIONS

fem xarxa
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Formacidé de la xarxa CEFIRE:
https://portal.edu.gva.es/cefirecdd, https://t.me/CEFIRE_CDD

ﬁ
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