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El equipo de Conecta 13 ha reunido en un fibro colaborativo la
participacion de diversos docentes para profundizar sobre el tema
de los Artefactos Digitales. El libro se llama: "Artefactos digitales:
Una escuela digital para la educacion de hoy". Conecta 13 elabor6
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Relacién entre Inteligencia Artificial y Competencia Digital
;. Como afecta la lAenla CD?
El uso de |A para disenar situaciones de aprendizaje.
Cémo aplicar la |A para disefos de ensefianza aprendizaje con corazén y humanidad.
Cémo aprender IA y aprender con |A
Conocer la realidad de los centros educativos tanto en educacion infantil cémo en secundaria. Usos de la |A para el
disefio formaciones sobre |A para aprender a hacer disenos con ella.
Dilemas éticos de la |IA
Problemas actuales a los que se enfrenta la educacion y la sociedad frente al uso de |A en las organizaciones
educativas.
Infoxicacion por |A
Saber elegir en la marea de aplicaciones sin perderse.
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Entendemos la COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE como un
proceso de aprendizaje permanente que nos capacita para el
uso de las TIC en la creacion, acceso, analisis, administracion,
integracion, evaluacion y comunicacion de la informacion
con el claro objetivo de resolver problemas y situaciones en
nuestra sociedad digital sometida a un cambio constante.
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lll. OTRAS DISPOSICIONES

MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL

8042 Resolucidn de 4 de mayo de 2022, de la Direccién G | de Evaluacién y
Cooperacion Territorial, por la que se publica el A do de la Conf .
Sectorial de Educacion, sobre la actualizacién del marco de referencia de la
competencia digital docente.

La Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Pablico, regula el
funcionamiento de las Conferencias Sectoriales como drganos de cooperacion entre la
Administracidn General del Estado y los gobiernos de las Comunidades Autdnomas en el
ambito sectorial gue corresponda por razon de la materia.

La Conferencia Sectorial de Educacion, cuya presidencia corresponde a la Ministra
de Educacion y Formacion Profesional y de la que forman parte los Consejeros con
competencias en materia de ensefianza no universitaria de los gobiernos de las
Comunidades Autdénomas, en su reunion del 30 de marzo de 2022, adoptd el Acuerdo de
adaptar el marco de referencia de la competencia digital docente aprobado el 14 de
mayo de 2020 para adecuarlo a la evolucion de las tecnologias digitales y a su uso
educativo.

La citada Ley 40/2015, de 1 de octubre, dispone en su articulo 151.2.a), gue las
decisiones gue adopte la Conferencia Sectorial podran revestir la forma de Acuerdos,
gue «son de obligado cumplimiento y directamente exigibles de acuerdo con lo previsto
en la Ley 29/1998, de 13 de julio, reguladora de la Jurisdiccion Contencioso-
Administrativa, salvo para quienes hayan votado en contra mientras no decidan
suscribirlos con posterioridads.

A su vez, el articulo 7 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,
establece que «las Administraciones educativas podran concertar el establecimiento de
criterios y objetivos comunes con el fin de mejorar la calidad del sistema educativo y
garantizar la equidad. La Conferencia de Educacion promoverd este tipo de acuerdos y
sera informada de todos los gue se adoptens.

Por todo ello y para general conocimiento, se dispone la publicacion del citado
Acuerdo sobre la actualizacidn del marco de referencia de la competencia digital
docente, recogida en el anexo a la presente Resolucion, quedando sin efecto el que se
publicd mediante resolucion de 2 de julio de 2020, de |la Direccion General de Evaluacion
y Cooperacion Territorial en BOE de 13 de julio, producto del Acuerdo de la Conferencia
Sectorial del 14 de mayo.

Madrid, 4 de mayo de 2022.-La Directora General de Evaluacion y Cooperacion
Territorial, Maria Dolores Lopez Sanz.

ANEXO

Acuerdo de 30 de marzo de 2022, de la Conferencia Sectorial de Educacion sobre
la actualizacion del marco de referencia de la I ia digital d

Las tecnologias digitales son actualmente indispensables en los entornos laborales,
sociales, econdmicos, deportivos, artisticos, culturales, cientificos v académicos; han
pasado a formar parte de nuestras vidas y a transformarlas. En el contexto educativo,
hay que contemplar su presencia desde una doble perspectiva. Por una parte, como
objeto mismo de aprendizaje, en la medida en la que, junto con la lectoescritura y el
célculo, forman parte de la alfabetizacion basica de toda la ciudadania en las etapas
educativas obligatorias v de educacion de adultos y constituyen un elemento esencial de
la capacitacidn académica y profesional en las ensefianzas postobli Por otra, los
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lll. OTRAS DISPOSICIONES

MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL

11574  Resolucién de 1 de julio de 2022, de la Direccién General de Evaluacién y
Cooperacion Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia
Sectorial de Educacién sobre la certificacion, acreditacién y reconocimiento
de la competencia digital docente.

La Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico, regula el
funcionamiento de las Conferencias Sectoriales como 6rganos de cooperacion entre la
Administracién General del Estado y los gobiernos de las Comunidades Auténomas en el
ambito sectorial que corresponda por razén de la materia.

La citada Ley 40/2015, de 1 de octubre, dispone en su articulo 151.2.a), que las
decisiones que adopte la Conferencia Sectorial podrén revestir la forma de Acuerdos,
que «son de obligado cumplimiento y directamente exigibles de acuerdo con lo previsto
en la Ley 29/1998, de 13 de julio, reguladora de la Jurisdiccién Contencioso-
Administrativa, salvo para quienes hayan votado en contra mientras no decidan
suscribirlos con posterioridad».

A su vez, el articulo 7 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,
establece que «las Administraciones educativas podran concertar el establecimiento de
criterios y objetivos comunes con el fin de mejorar la calidad del sistema educativo y
garantizar la equidad. La Conferencia de Educacién promoveréa este tipo de acuerdos y
sera informada de todos los que se adopten».

Por todo ello y para general conocimiento, se dispone la publicacién del citado
Acuerdo sobre la certificacion, acreditaciéon y reconocimiento de la competencia digital
docente como anexo a la presente Resolucion.

Madrid, 1 de julio de 2022.-La Directora General de Evaluacién y Cooperacion
Territorial, Ménica Dominguez Garcia.

ANEXO

Acuerdo de 23 de junio de 2022 de la Conferencia Sectorial de Educacion sobre la
certificacion, acreditacion y el r imi de la ia digital d

La capacitacién para garantizar la plena insercién del alumnado en la sociedad digital
esta recogida como uno de los fines del sistema educativo en el articulo 2, apartado I) de
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. Asimismo, la Ley Organica 3/2018,
de 5 de diciembre de Proteccién de Datos Personales y derechos digitales, en su
articulo 83.2, referido al derecho a la educacion digital, establece que el profesorado
recibird las competencias digitales y la formacion necesaria para la ensefianza y
transmision de los valores y derechos que garanticen la plena insercién del alumnado en
la sociedad digital y el aprendizaje de un consumo responsable y un uso critico y seguro
de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, la justicia social y la
sostenibilidad medioambiental, los valores constitucionales y los derechos
fundamentales.

Por otro lado, la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su articulo Gnico. Cincuenta y
siete, modifica el articulo 111.bis de la Ley Organica 2/2006 en los siguientes términos:

«6. El Ministerio de Educacion y Formacién Profesional elaborara y revisara,
previa consulta a las Comunidades Auténomas, los marcos de referencia de la

Verificable en https:/Aww.boe.es

cve: BOE-A-2022-11574
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MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
8042 Resolucidn de 4 de mayo de 2022, de la Direccidn General de Evaluacion y

Cooperacién Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia 11574  Resolucién de 1 de julio de 2022, de la Direccién General de Evaluacién y

Sectorial de Educacidn, sobre la actualizacidén del marco de referencia de la Cooperacion Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia

competencia digital docente. Sectorial de Educacién sobre la certificacion, acreditacion y reconocimiento

de la competencia digital docente.

La Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Pdblico, regula el
funcionamiento de las Conferencias Sectoriales como drganos de cooperacion entre la La Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico, regula el
Administracion General del Estado y los gobiernos de las Comunidades Autdnomas en el funcionamiento de las Conferencias Sectoriales como 6rganos de cooperacion entre la
ambito sectorial gue corresponda por razon de la materia. Administracién General del Estado y los gobiernos de las Comunidades Auténomas en el

La Conferencia Sectorial de Educacidn, cuya presidencia corresponde a la Ministra ambito sectorial que corresponda por razén de la materia.
de Educacion y Formacion Profesional y de la que forman parte los Consejeros con La citada Ley 40/2015, de 1 de octubre, dispone en su articulo 151.2.a), que las
competencias en materia de ensefianza no universitaria de los gobiernos de las decisiones que adopte la Conferencia Sectorial podran revestir la forma de Acuerdos,
Comunidades Autdnomas, en su reunion del 30 de marzo de 2022, adoptd el Acuerdo de que «son de obligado cumplimiento y directamente exigibles de acuerdo con lo previsto
adaptar el marco de referencia de la competencia digital docente aprobado el 14 de en la Ley 29/1998, de 13 de julio, reguladora de la Jurisdiccion Contencioso-
mayo de 2020 para adecuarlo a la evolucidn de las tecnologias digitales y a su uso Administrativa, salvo para quienes hayan votado en contra mientras no decidan
educativo. suscribirlos con posterioridad».

La citada Ley 40/2015, de 1 de octubre, dispone en su articuls 151.2.a), que las A su vez, el articulo 7 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,
decisiones que adopte la Conferencia Sectorial podrén revestir la forma de Acuerdos, establece que «las Administraciones educativas podran concertar el establecimiento de
que «son de obligado cumplimiento y directamente exigibles de acuerdo con lo previsto criterios y objetivos comunes con el fin de mejorar la calidad del sistema educativo y
en la Ley 29/1998, de 13 de julio, reguladora de la Jurisdiccion Contencioso- garantizar la equidad. La Conferencia de Educacién promovera este tipo de acuerdos y
Administrativa, salvo para quienes hayan votado en contra mientras no decidan seré informada de todos los que se adopten».
suscribirlos con posterioridad::. - ' L .

A su vez, el articulo 7 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, By fodozello i, para g_gneral conacimiento, se dispone ly publicacionzdel icitado
establece que «las Administraciones educativas podran concertar el establecimiento de Acuerdo sobre la certificacion, acredltamor.\’y reconocimiento de la competencia digital
criterios y objetivos comunes con el fin de mejorar la calidad del sistema educativo y docente como anexo a la presente Resolucién.
garan_1izar la equidad. La Conferencia de Educacion promoverd este tipo de acuerdos y Madrid, 1 de julio de 2022.-La Directora General de Evaluacién y Cooperacién
serd informada de todos los que se adoptens. Territorial, M6nica Dominguez Garcia.

Por todo ello y para general conocimiento, se dispone la publicacion del citado
Acuerdo sobre la actualizacidn del marco de referencia de la competencia digital ANEXO
docente, recogida en el anexo a la presente Resolucion, guedando sin efecto el que se
publict mediante resolucién de 2 de julio de 2020, de la Direccion General de Evaluacion Acuerdo de 23 de junio de 2022 de la Conferencia Sectorial de Educacién sobre la
y Cooperacion Territorial en BOE de 13 de julio, producto del Acuerdo de la Conferencia certificacion, acreditacién y el reconocimiento de la comp ia digital docente
Sectorial del 14 de mayo.

La capacitacién para garantizar la plena insercién del alumnado en la sociedad digital

Madrid, 4 de mayo de 2022.-La Directora General de Evaluacion y Cooperacion esta recogida como uno de los fines del sistema educativo en el articulo 2, apartado [) de
Territorial, Maria Dolores Ldpez Sanz. la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. Asimismo, la Ley Organica 3/2018,

de 5 de diciembre de Proteccion de Datos Personales y derechos digitales, en su

ANEXO articulo 83.2, referido al derecho a la educacion digital, establece que el profesorado

recibird las competencias digitales y la formacién necesaria para la ensefianza y

Acuerdo de 30 de marzo de 2022, de la Conferencia Sectorial de Educacion sobre transmision de los valores y derechos que garanticen la plena insercién del alumnado en
la actualizacion del marco de referencia de la competencia digital docente la sociedad digital y el aprendizaje de un consumo responsable y un uso critico y seguro

Las tecnologias digitales son actualmente indispensables en los entornos laborales, g gsstlgiitgllizilgs ?;%L?Le:miiéif;em?;s C(\)/[;I;?egIgnclgiri]gtirul::?;i[;?ésla Jus“ﬁ;: SZ‘::Q;];:
sociales, econdmicos, deportivos, artisticos, culturales, cientificos y académicos; han ] fundamentales g 4
ﬁ:sadoeac:;:tn;: f:ﬂ: de :::::gsd‘:::: ¥ “‘; Emiémnga:a:éfg e':l,:ont::tn ;;:'e”r':;:; g% Por otro lado, la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la

¥ au . plar su F" ; ! u P i pecliva. Por una p L Y- Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su articulo Gnico. Cincuenta y
objeto mismo de aprendizaje, en la medida en la que, junto con la lectoescritura y el G siete, modifica el articulo 111.bis de la Ley Organica 2/2006 en los siguientes términos:
calculo, forman parte de la alfabetizacion basica de toda la ciudadania en las etapas = H
educativas obligatorias y de educacion de adultos y constituyen un elemento esencial de 28 «6. El Ministerio de Educacién y Formacion Profesional elaborara y revisara,
la capacitacion académica y profesional en las ensefianzas postobligatorias. Por otra, los 5§‘ previa consulta a las Comunidades Auténomas, los marcos de referencia de la
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Competencias
Profesionales

1.1 Comunicacion organiza-
tiva

1.2 Colaboracion profesional
1.3 Practica reflexiva

1.4 Desarrollo profesional
continuo a través de medios
digitales

1.5 Proteccion de datos, pri-
vacidad y seguridad

Competencias Pedagodgicas

2.Contenidos Digitales 3.Ensefianza y Aprendizaje

2.1 Seleccion
2.2 Creacion y modificacion

2.3 Proteccion, gestion e
intercambio

4.Evaluaciony 5.Empoderamiento de
Retroalimentacion los estudiantes

4.1 Estrategias de evalua-
cion

4.2 Analiticas de Aprendiza-
je

4.3 Retroalimentacion, pro-
gramacion y toma de deci-
siones

3.1 Ensenanza

3.2 Orientacion y apoyo en
el aprendizaje

3.3 Aprendizaje colaborativo

3.4 Aprendizaje autorregula-
o

5.1 Accesibilidad e inclusion
5.2 Personalizacion

5.3 Compromlso activo de
los estudiantes con su pro-
pio aprendizaje

Competencias de los
Estudiantes

6.Desarrollo de la
Competencia Digital de los
estudiantes

6.1 Informacién y alfabetiza-
cion mediatica

6.2 Comunicacion
6.3 Creacion de contenido
6.4 Uso responsable

6.5 Solucion de problemas




comunicacion y colaboracion con la comunidad
educativa.

2. Recursos digitales: seleccion, creacion, modificacion y proteccion de recursos
digitales educativos.

3. Ensenanzay aprendizaje: integracion de nuevos recursos y metodologias para
promover la colaboracion, el aprendizaje autonomo y la resolucion de problemas con
TIC.

4. Evaluacion y retroalimentacion: uso de tecnologias digitales para evaluar y
mejorar el desarrollo y necesidades de aprendizaje del alumnado.

5. Empoderar a los estudiantes: importancia de crear experiencias de aprendizaje
significativas que tengan en cuenta las ideas del alumnado. Ademas, hace énfasis en
la atencion a la diversidad con TIC, asegurando el acceso equitativo a las
tecnologias.

6. Facilitar la competencia digital de los estudiantes: relacionado con el desarrollo
de la competencia digital ciudadana del alumnado.



1.Compromiso profesional

2.Contenidos digitales

3.Ensenanza y aprendizaje

4.Evaluacion y retroalimentacion

5.Empoderamiento de los estudiantes

6.Desarrollo de la Competencia Digital
de los estudiantes



1.Compromiso profesional
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¢Puedes crearme una imagen de un grupo de amigos y amigas
valencianos/as, comiendo una paella y bebiendo sangria?

» Copilot



n

comiendo unap...

"Un grupo de amigos y amigas valencianos/as,

Con tecnologia de DALL'E 3

Designer
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¢Puedes generarme otras 4 mas donde ademas de estar un grupo
de amigos y amigas comiendo paella y bebiendo sangria se vea de
fondo algun monumento tipico de Valencia?

» Copilot










Gracias, é¢puedes generar 4 fotos mas y ademas de los amigos
comiendo paella y bebiendo sangria, anadir en las fotos que se vea
la bandera de la comunidad valenciana?

5 Copilot




"Un grupo de amigos y amigas valencianos/as, comiendo una p... "

& Designer Con tecnologia de DALL-E 3












2. Contenidos Digitales
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Teachers Desperately Need Al Training. How Many Are Getting It?

: ; Imagen de Inteligencia Artificial en la educacion, creada gracias a la solicitud de Aarén
by Lauraine Langreo — Education week, March 25, 2024 Asencio, generada por |A, proporcionada por OpenAl's DALL-E, 2023.







3. Ensenanza y aprendizaje









Los sesgos en la IA se refleren a la presencia de
prejuicios sistematicos en los resultados generados por

sistemas de IA.

Estos prejuicios pueden manifestarse de varias maneras:

* como discriminacion racial,
 de género,

* edad

* U otros tipos de discriminacion.



4. Evaluaciony
retroalimentacion



rULIIK ~coutera

edutekal.ab

Descubrir

Tutorial

Mis Rubricas

Rubrica de Evaluacién de Propiedades Generales y
Caracteristicas de la Materia

Esta rubrica tiene como objetivo evaluar el conocimiento de los estudiantes acerca de las propiedades
generales y caracteristicas de la materia en la asignatura de Quimica. Los estudiantes deberan reconocer
estas propiedades y caracteristicas, y relacionarlas con la naturaleza y las aplicaciones de la materia. La
rubrica esté disefada para evaluar a estudiantes de 15 a 16 afos, utilizando una escala de valoraciéon de
cuatro niveles: Excelente, Bueno, Aceptable y Bajo.

Criterios de
Evaluacion

Reconoce y
describe las
propiedades
generales de la
materia

Reconoce y
describe las
caracteristicas de
la materia

Relaciona las
propiedades y
caracteristicas de
la materia con su
naturaleza

Excelente

El estudiante demuestra
un completo
entendimiento de las
propiedades generales
de la materiay
proporciona ejemplos
detallados.

El estudiante demuestra
un completo
entendimiento de las
caracteristicas de la
materia y proporciona
ejemplos detallados.

El estudiante muestra
una excelente capacidad
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza y explica de
manera completa y
precisa estas relaciones.

Bueno

El estudiante
demuestra un buen
entendimiento de las
propiedades generales
de la materiay
proporciona ejemplos
claros.

El estudiante
demuestra un buen
entendimiento de las
caracteristicas de la
materia y proporciona
ejemplos claros.

El estudiante muestra
una buena capacidad
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza y explica de
manera clara estas
relaciones.

Aceptable

El estudiante
demuestra un
entendimiento basico
de las propiedades
generales de la materia
y proporciona ejemplos
simples.

El estudiante
demuestraun
entendimiento basico
de las caracteristicas de
la materiay
proporciona ejemplos
simples.

El estudiante muestra
una capacidad basica
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza y explica de
manera sencilla estas
relaciones.

Bajo

El estudiante tiene
dificultades para
identificar y
describir las
propiedades
generales de la
materia.

El estudiante tiene
dificultades para
identificary
describir las
caracteristicas de la
materia.

El estudiante tiene
dificultades para
relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza.

Crear Rubrica




5. Empoderamiento de los
estudiantes



Brecha por |IA
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6. Desarrollo de la
Competencia Digital de los
estudiantes






hecesidades



Necesario un replanteamiento de las acciones y
formaciones necesarias para alcanzar un desarrollo pleno
de la CDD. (La mayoria de los enunciados competenciales
del Marco de Referencia son validos, pero implica otro
tipo de actividades que permitan su desarrollo).

Necesario una actualizacion de alguna de las

competencias y considerar otras nuevas necesarias ante
la nueva realidad

Necesaria una continua revision del Marco

Necesaria una regulacion del uso de la IA en las aulas.



Actualizada — en continuo cambio



* Necesidad de una formacion en IA, tanto del docente en
activo como del docente en formacion

* Necesidad de contemplar aspectos que no fueron
considerados en el marco actual: ética, espacios, soft

skills, sostenibilidad



El 71% de profesores estadounidenses dicen no haber recibi-
do ninguna formacién sobre Inteligencia Artificial
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https://bit.ly/UNIVERSOai

Una encuesta reciente realizada por el Centro de Investigacion de EdWeek revela que mas del
70% de los educadores, incluidos 553 profesores, no han recibido ningln desarrollo profesional
sobre la integracidn de la IA en sus practicas docentes. Es importante destacar que los profeso-
res en distritos urbanos, aquellos que sirven dreas con altas tasas de elegibilidad para comidas
gratuitas o a precio reducido, y aquellos que ensefian en niveles de primaria estan particular-
mente desatendidos en las iniciativas de formacion en IA.

Lafd

How much professional development have you received on using
artificial intelligence in the classroom?

Biione

B One gne-time session

B More than one one-Lime session
Ongeing Lraining

Teachers Desperately Need Al Training. How Many Are Getting It?

by Lauraine Langreo — Education week, March 25, 2024

Ver original

A pesar del impacto significativo de herramientas de 1A como ChatGPT en la educacién
escolar durante el Gltimo afio, un nidmero considerable de profesores contintan sin reci-
bir la formacién esencial para utilizar estas tecnologias de manera efectiva dentro de sus

aulas.

25/MAR/2024

ponses from teachars.

Fli

*Results show
SOLRCE: Fel'le

seaanch Center survey, March 2004

Estos hallazgos subrayan una brecha critica en la preparacién educativa, como lo destacd una
encuesta anterior del Centro de Investigacion de EdWeek, que citd la falta de conocimientos y
apoyo como un importante obstaculo para la adopcidn de herramientas de |A por parte de los
profesores.


https://bit.ly/UNIVERSOai

How much professional development have you received on using
artificial intelligence in the classroom?

@ None

B One one-time session

B More than one one-time session
Ongoing training

*Results show responses from teachers. n
SOURCE: EdWeek Research Center survey, March 2024

#% A Flourish data visualization
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Las competencias en la
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El uso de la |A
para disenar
Situaciones de
Aprendizaje
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@ Objetivo

Conocer las posibilidades que la IAG
ofrece a los docentes a la hora de

elaborar toda una planificacion
pedagogica a modo de situacion de
aprendizaje o de unidad didactica, con
todos sus componentes




METODOLOGIA

Pablo Bongio\
@pbongiovanr

2% Dr. en Educ

edumentors_-« 1d « Seguir
Audio original

1]

IA para hacg

@ geniobot.ia « 1 sem « Seguir

K «iroma

Te ayuda a encontrar los
colores perfectos para tus
disefios

& rronTY

Utiliza |A para generar
cédigo HTML y CSS basado
en su disefio

Diseno

@ DALL-E 2

Puede crear imagenes de
alta calidad a partir de

desceine de texto. e .2 :
scripciones de texto. la utilizacién de esta herramienta.

ChatGPT-1A-edu

1143 miembros, 99 en linea

£

€

Mensaje fijado
Este grupo se adhiere a los principios del Conocimiento Abierto: https://rentry.co/conocimientoabierto Comparti...

| Gracias a los dos

Prueba este, he leido que es el mejor https://huggingface.co/openai/whisper-large-v3
huggingface.co

openai/whisper-large-v3 - Hugging Face

We're on a journey to advance and democratize

artificial intelligence through open source and
open science.

@ openai

/whisper-large-v3

a huggingface.co

EREION

Juanjo de Haro
Prueba este, he leido que es el mejor https://huggingface.co/openai/whisper-large-v3

Gracias, se lo comentaré

y - At -

»gi Montserrat de Barcelona acuerdan c6mo usar
2vista éticoy pedagogico. El centro esta elaborando

El movimiento
‘Adolescencia

librede
Q

'2@672380012e61e22...
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https://chat.openai.com/
https://www.perplexity.ai/
https://schemely.app/
https://www.eduaide.ai/
https://mathew.ai/



METODOLOGIA

@. Metodologia

Se establecieron 6 dimensiones de analisis:

ldentificacion del recurso: datos de identificacion, titulo, autoria, idiomas, tipo de
licencia, destinatarios, etc.

Dimension tecnologica: navegabilidad, velocidad de respuesta, accesibilidad, etc.
Dimension de diseno: disefio e imagen del recurso.

Dimension pedagogica: finalidad del recurso, adaptabilidad a las necesidades del
usuario, tipologia de respuestas dadas, etc.

Dimension de contenido: posibilidad de personalizacidon del contenido ofrecido,
fiabilidad y validez del contenido ofrecido, adecuarse a los intereses y ritmos de
aprendizaje del alumnado, tipo de contenido ofrecido (texto, imagenes, multimedia,
etc.), coherencia con los contenidos estipulados en el curriculo, etc.

Evaluacion y seguimiento: posibilidad de ofrecer otras alternativas a las propuestas en
un principio, perdurabilidad del recurso — tiempo que lleva en funcionamiento la
aplicacion o plataforma -, resefias o comentarios encontrados sobre el recurso, etc.



|_iD_[ Recurso | Interaccion con el docente | Tipologia derespuestas | Adaptabilidad
Se le puede insistir para
que desarrolle y adapte
las respuestas dadas, o

_ -
il L ' I
Perplexity
L ID | Recurso | Autoria [ Idioma | licencia | Destinatarios |
ChatGPT OpenAl Inglés, aunque Requiere inscripcion. Cualquier persona que se
se puede Version 3.5, gratuita. inscriba puede hacer uso
trabajar en Version 4, de pago. de ChatGPT.
castellano. Schemely
Existe una
version alfa en
castellano.
Perplexity Denis Yarats, Aravind Inglés, aunque No es necesaria la Cualquier persona,
Srinivas, Johnny Ho y Andy  se puede inscripcion. aunque mas enfocado a
Konwinski trabajar en Gratuito. personas que se dediquen
castellano. Version Pro, de pago. a la investigacion vy
colaboracién.
Schemely  Jamie Taylor Inglés, aunque Requiere inscripcion. Destinado a docentes.
se puede Tiene tres planes: Free
trabajar en (gratuito, permite realizar 3
castellano. Los SdA al mes), Plusy Team. Eduaide
resultados
unas veces los
ofrece en
inglés, otras en
castellano.
Eduaide Thomas Thompson y Inglés. Requiere inscripcion. Destinado a docentes.
Thomas Hummel Se puede Recurso gratuito. Restringen
recurrir al a los usuarios a 300
traductor del contenidos generados por
navegador y mes. Tienen la filosofia de
traduce todos que: “Los materiales Mathew
los resultados.  didacticos de alta calidad
deben ser accesibles
universalmente”.
Mathew ADAPTICAL, una startup Espafiol, Requiere inscripcion. Destinado a docentes y
de Barcelona formada por catalan e Ofrece una prueba gratuita empresas (para tareas de
un equipo joven de 10 inglés. de 14 dias y luego pasa a ser  seleccién y formacion del
personas de pago. personal).

El docente debe introducir de uno
a varios prompts definiendo muy
bien que es lo que quiere, por
ejemplo, una SdA, para un nivel y
una etapa concreta, con una serie
de apartados, con unas
caracteristicas determinadas, etc.

El docente debe introducir de uno
a varios prompts definiendo muy
bien que es lo que quiere, por
ejemplo, una SdA, para un nivel y
una etapa concreta, con una serie
de apartados, con unas
caracteristicas determinadas, etc.

Puede ser total, si se recurre a la
opcion manual, o bien casi
ninguna (a excepcion de indicarle
el titulo de la leccién, el grupo o
nivel al que va dirigida y dentro de
que asignatura) si se opta porque
sea la aplicacion quien genera la
SdA, cosa que hace en menos de 1
minuto.

Basta con indicarle a la aplicacién:
nivel o curso, asignatura o materia
y el titulo de la lecciéon o SdA. En
poco mas de un minuto, presenta
la SdA hecha con multitud de
recursos y actividades asociadas.

Hay que facilitarle los contenidos
tedricos de la SdA en un
documento en pdf o mediante
copia y pega de texto y a partir de
ahi, en menos de un minuto
genera ejercicios y actividades de
diferentes tipos (test, abiertas) y
de diferente dificultad.

En funcidén de todo aquello que se le solicita
a la aplicacién, lo obtenemos o no. La
aplicaciéon no es intuitiva y no ofrece mas
alld de lo que se le pide. Las actividades
propuestas si responden a posibilitar la
creacion de aprendizaje.

En funcidén de todo aquello que se le solicita
a la aplicacién, lo obtenemos o no. La
aplicaciéon no es intuitiva y no ofrece mas
alld de lo que se le pide. Las actividades
propuestas si responden a posibilitar la
creacion de aprendizaje.

Ofrece una SdA con: resumen de contenido,
objetivos de aprendizaje, vocabulario clave
(con la posibilidad de crear un Quizlet),
actividades, enlaces a YouTube, evaluacion
y retroalimentacion (con la posibilidad de
crear un Kahoot), Contenido y atencion a la
diversidad. Ademds, permite generar
presentaciones  multimedia de los
contenidos y mandar la SdA por correo
electrénico. Las actividades propuestas si
responden a posibilitar la creacién de
aprendizaje.

Ofrece  una SdA con: Obijetivos,
conocimientos previos requeridos,
activaciéon de conocimientos  previos,
estrategias de instruccidn directa, tareas de
practica, actividades en equipo, medidas de
evaluacién formativa, preguntas profundas,
esquemas, rubricas, secuenciacion,
evidencias de aprendizaje, gamificacion,
aprendizaje cooperativo, etc. Las
actividades propuestas si responden a
posibilitar la creacion de aprendizaje.

No estd desarrollada todavia la opcién de
que genere una SdA completa. De
momento sdlo ofrece la creacién de
Actividades y Ejercicios, a partir de la Teoria
que incorpore el docente a la aplicacién,
bien mediante un pdf o bien a partir de
copiar y pegar texto. Las actividades
propuestas si responden a posibilitar la
creacion de aprendizaje.

bien

se

adaptan

manualmente.

Se le puede insistir para
que desarrolle y adapte
las respuestas dadas, o

bien

se

adaptan

manualmente.

Se le puede pedir que
desarrolle mds u otras
propuestas distintas; o
bien se pueden generar

otras y modificar
manualmente las
ofrecidas.

Se le puede pedir que
desarrolle mas u otras
propuestas distintas; o
bien se pueden modificar
manualmente las

ofrecidas

Se le puede pedir que

modifique el

tipo de

actividades o que genere
mas o menos y de tres

distintos
dificultad.

niveles  de
Se puede

editar todo, modificar y

adaptar
docente.

a

gusto del



Recurso Interaccion con el docente Tipologia de respuestas Adaptabilidad
ChatGPT El docente debe introducir de vno | En funcion de todo aquello que se le | Se le puede insistir para
a varios prompts definiendo muy | solicita a la aplicacidn, lo obtenemos o no. | que desarrolle ¥ adapte
bien que es lo que quiere, por | La aplicacion no es mtuitiva v no offece | las respuestas dadas, o
gjemplo, una SdA_ paramnmivel vy | mis alla de lo que se le pide. Las | bien se adaptan
una efapa concreta, con una serie | actividades propuestas si responden a | manualmente.
de  apartados, con  unas | posibilitar 1a creacion de aprendizaje.
caracteristicas determinadas, efc.
Perplexity | El docente debe introducir de uno | En foncion de todo agquello que se le | Se le puede insistir para
a varos prompts definiendo muy | solicifa a la aplicacion, lo obtenemos o no. | que desarmrolle ¥ adapte
bien que es lo que quiere, por | La aplicacién no es mtuitiva v no offece | las respuestas dadas, o
gjemplo, una SdA paramnmivel vy | mis alla de lo que se le pide. Las | bien se adaptan
una efapa concreta, con una serie | actividades propuestas si responden a | manualmente.
de  apartados, con  unas | posibilitar 1a creacidn de aprendizaje.
caracteristicas determinadas, efc.
Schemely Puede ser total, si se recurre a la | Offece una SdA con: resumen de | Se le puede pedir que
opcion manual, o bien casi | contenido, objetivos de aprendizaje, | desarrolle mas u otras
ninguna (a excepcion de indicarle | vocabulario clave (con la posibilidad de | propuestas distintas; o
el titulo de la leccidn, el grupo o | crear un Quizlet), actividades, enlaces a | bien se pueden generar
nivel al que va dirigida v dentro | YouTube, evaluacion v retroalimentacion | otras vy modificar
de que asignatura) si se opta | (con la posibilidad de crear un Kahoot). | manualmente las
porque sea la aplicacion quien | Contenido y atencion a la diversidad. | ofrecidas.
genera la SdA. cosa que hace en | Ademas, permite generar presentaciones
menos de 1 minuto. multimedia de los contenidos v mandar la
5dA  por comreo  electromico.  Las
actividades propuestas si responden a
posibilitar la creacion de aprendizaje.
Eduaide Basta con indicarle a la | Offece wuna SdA  com:  Objetivos, | Se le puede pedir que
aplicacién: mnivel o cuso, | conocimientos previos requeridos, | desarrolle mds u otras
asignatura o materia v el titulo de | activacion de conocimientos previos, | propuestas distintas; o
la leccion o SdA. En poco mas de | estrategias de instruccion directa, tareas de | bien se pueden
un mimuto, presenta la SdA hecha | priactica, actividades en equipo, medidas de | modificar manualmente
con nmltind de recursos ¥ | evaluacion formativa, preguntas profundas. | las ofrecidas
actividades asociadas. ESQUEmAs, mibricas, SeCuenciacion,
evidencias de aprendizaje, gamificacion,
aprendizaje  cooperativo, efc. Las
actividades propuestas si responden a
posibilitar la creacion de aprendizaje.
Mathew Hay que facilitarle los contenidos | No estid desarrollada todavia 1a opcion de | Se le puede pedir que

tedricos de la SdA en un
documento en pdf o mediante
copia v pega de texto v a partir de
ahi, en menos de un minuto
genera ejercicios v actividades de
diferentes tipos (test, abiertas) y
de diferente dificultad.

que genere una SdA completa. De
momento solo oftece la creacion de

Actividades v Ejercicios, a partir de la
Teoria que mcorpore el docente a la
aplicacién. bien mediante un pdf o bien a
pariit de copiar y pegar texto. Las
actividades propuestas si responden a
posibilitar la creacion de aprendizaje.

modifique el tipo de
actividades o que genere
mas o menos y de tres
distintos niveles de
dificultad.  Se puede
editar todo, modificar v
adaptar a gusto del
docente.




Resultados

1 Como experto en pedagogia y maestro de educacién primaria de Espafia, épodrias
ofrecerme una secuencia de aprendizaje destinada a alumnado de 3r curso de educacion
primaria y cuya tematica sea: las funciones vitales de las plantas? Acompanala de: 1.
Localizacién de un centro de interés. 2. Justificacién de la propuesta. 3. Descripcion del
producto final, reto o tarea que se pretende desarrollar. 4. Concrecién curricular. 5.
Secuenciacion didactica, con actividades y recursos. 6. Medidas de atencién a la diversidad
y alas diferencias individuales. 7. Evaluacion de los resultados y del proceso. Debe ser una
evaluacion continua, formativa y personalizable. Y debe tener algunos instrumentos de
evaluacion como una rubrica.

Claro, puedo ofrecerte una secuencia de aprendizaje sobre las funciones vitales de las 0O dy &P
plantas para alumnos de 3er curso de educacion primaria en Espana. Aqui tienes los

elementos que solicitaste:

1. Localizacién de un centro de interés:

* Comienza la unidad presentando a los estudiantes una situacién en la que necesitan
entender por qué las plantas son importantes para la vida en la Tierra. Por ejemplo,
podrias mostrar imagenes de un jardin o un bosque y plantear preguntas como: "éPor
queé crees que las plantas son importantes en este lugar?” o "éQué necesitan las plantas
para sobrevivir?".

2. Justificacién de la propuesta:

* Explica a los estudiantes gque aprender sobre las funciones vitales de las plantas es
esencial para comprender como contribuyen al equilibrio del ecosistema y cémo
podemos cuidar de ellas.

3. Descripcion del producto final, reto o tarea:
* Elproducto final podria ser la creacion de un "Manual de Cuidado de Plantas < volver a generar

los estudiantes deben explicar las funciones vitales de las plantas y cémo cuidarlas

Envia un mensaje

Free Research Preview. ChatGPT may produce inaccurate information about people, places, or facts. ChatGPT September 25 Version
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Schemely

COURSE CREATOR

Explorar Sembrado de estrellas

Mis planes

Las funciones vitales de las plantas

o «

Resumen de contenido

Q =

This lesson will explore the vital functions of plants whichinclude photosynthesis, respiration, and nutrient absorption, and how they

are essential to the survival of the plant and its ecosystem.

Objetivos de aprendizaje

1 Understand and describe the vital functions of plants
including photosynthesis, respiration, and nutrient absorption

2 Examine the importance of these functions to the plant's
survival and growth

3 Relate the understanding of plant's vital functions to
ecosystem health and human survival

Vocabulario clave

Photosynthesis, Respiration, Nutrient absorption, Stomata,
Carbon dioxide, Oxygen, Nutrients, Chlorophyll, Ecosystem,
Biodiversity

Generar Quizlet Tarjetas didacticas

° enlace de youtube

Funciones Vitales de las Plantas
Profe Wily

Explicador

Plants carry out vital functions that are crucial for their survival
and for the health of our planet. For example, through
photosynthesis, they absorb carbon dioxide, one of the gases
responsible for global warming, and release oxygen, whichwe
need to breathe. They also absorb nutrients from the soil which

P RISy

Actividades
Inicio
"Wonderful World of Green"
Show a video about how plants contribute to maintaining

Earth's oxygen level and ask students to summarise the main
pointsin two sentences.

Actividades principales

1"The Green Factory”

Students will work in pairs to draw and label a diagramof a
plant showing the processes of photosynthesis and
respiration. They will present their diagrams and explain the
processes to the class.

2 "Life Without Green"

Students will brainstorm and discuss in groups, the potential
consequences if plants could not perform photosynthesis or
respiration. They will share their discussions with the class.

Plenario

"Plant Necessity"
Students will write a one-paragraphreflection on why

understanding plants' vital functions is crucial for life on Earth.

Formative assessment will occur through group discussions,
presentation of diagrams and final reflection.

Generar Kahoot! Prueba

+¥4 Quedan2planes de lecciones de IA este mes

Mejora

i
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Resultados

Asistente
Bot de comentarios
Chat Educaide

Generador de evaluaci...

Contenido guardado

Ajustes

E‘T Desconectar

Generador de contenido

Sujeto

Ciencia

Recursos

Planificacion Objetos de informacion Practica independiente Aprendizaje cooperativo

e Semilla de leccién *

Esguema de la leccién con una variedad de técnicas,
estrategias y actividades alineadas con un objetivo.

@ Conocimientos Previos + Andamiaje W

Una lista de métodos para reforzar los conocimientos
previos necesarios para que los estudiantes interactlen
con el material por aprender.

@ Actividades de participacion )4

Despierte la curiosidad, promueva el interés y mantenga la
inversién de los estudiantes.

Rubrica *

Rubricas precisas, que agilizan la calificacién y brindan
comentarios claros.

Plan de leccidn: 5 E

Involucrar, explorar, explicar, elaborar, evaluar.

Tema o palabra clave

Calificacién

Estudiantes de 3er grado

a Plano de unidad *

Plan de unidad bien secuenciado, que agiliza el disefio
curricular para los educadores.

B Objetivo de aprendizaje + Criterios de gy
éxito

Objetivo de la clase y los pasos estructurados para

alcanzar ese obj

Medidas de evaluacién *

Evaluar el nivel de logro de los estudiantes en la busqueda
del dominio del contenido del curso.

@ Declaraciones de evidencia *

Evaluar la bsqueda de dominio de los estudiantes con
medidas alineadas con una taxonomfa de objetivos
educativos.

Plan de leccidn: los nueve eventos de gy
instruccién de Gagné
Redacte un plan de leccién alineado con los Nueve
Eventos de Instruccién de Gagne.

Ingrese un tema o palabras clave. También puede ingresar un lenguaje basado en estandares para generar

contenido alineado.

Lesson Seed-2023-10-06-10:10...

Semilla de la leccidn: Las funciones vitales de las plantas.
Grado: Estudiantes de 3er grado
Objetivos de la leccidn:
1. Comprender las funciones vitales de las plantas.
2. I|dentificar las partes de una planta y cémo contribuyen a su funcionamiento.
3. Reconocer la importancia de las plantas en nuestro entorno.
Conocimientos previos requeridos:
Los estudiantes deben tener conocimientos basicos sobre las partes de una planta (raiz, tallo, hojas, flores)
y su funcién general.
Activacion de conocimientos previos:
1. Pida a los estudiantes que nombren las partes de una planta que recuerden.
2. Haga preguntas sobre la funcién de cada parte de la planta.
3. Muestre imagenes de diferentes plantas y pida a los estudiantes que identifiquen las partes en cada una.
Estrategias de instruccién directa:
1. Presente una presentacion visual que explique las funciones vitales de las plantas: nutricién, reproduccién y
crecimiento.
. Muestre ejemplos de diferentes tipos de plantas y coémo se adaptan a su entorno para sobrevivir.
. Realice una demostracién en vivo de cémo una planta absorbe agua a través de sus raices y la transporta a
través del tallo y las hojas.
Tareas de practica:
1. Proporcione a cada estudiante una planta pequefia en una maceta y pidales que observen y registren los
cambios en su planta durante una semana.
. Organice una actividad de dibujo donde los estudiantes representen las diferentes partes de una planta y
etiqueten su funcién correspondiente.
. Proporcione a los estudiantes una hoja de trabajo con preguntas de opcién miltiple sobre las funciones
vitales de las plantas y pidales que completan la actividad de manera individual.
Actividades en equipo:
1. Divida a los estudiantes en grupos pequefios y proporcione a cada grupo diferentes tipos de plantas para
que las observen y comparen.

. Pidales que disefien un experimento para investigar cémo diferentes factores (luz, agua, temperatura)
afectan el crecimiento de las plantas.

. Organice una actividad de juego de roles donde los estudiantes representan a diferentes partes de una
planta y trabajan juntos para mostrar cdmo interactiian para mantener la vida de la planta.

Medidas de evaluacion formativa:

1. Haga preguntas orales durante la leccion para verificar la comprensién de los estudiantes.




Resultados

0 Inicio Mi contenido Mis clases 4 14 dias de prueba E -

GENERACION DE EJERCICIOS
funciones de las plantas Q. Busqueda

Paso 3 a0 Facl | @ Test v

Edita o elimina los ejercicios generados.
Puedes modificar sus caracteristicas para
luego seleccionarlos facilmente.

¢Cuéles son las tres funciones vitales de los seres vivos?

S Esconder respuesta:

[J Crecimiento, respiracién y excrecion

Escoge el método

[ Circulacién, locomocién y digestion

Introduce y configura el contexto

[) Fotosintesis, transpiracién y germinacion
Edita los ejercicios

Nutricién, relacién y reproduccién

a0 Facil | ™ Test v

¢Qué es la materia inerte?

S Esconder respuesta:

() Materia organica
) Materia sélida

() Materia liquida

< Atrés Materia no viva



Conclusiones

A la vista de los resultados, podemos afirmar que las 5 aplicaciones de IAG
analizadas, son capaces de generar propuestas de SdA en muy breve
espacio de tiempo. Si bien en el caso de aquellas que son chatbots,
dependen de lo que el docente les pida; las otras tres dependen de que lo
que ofrecen sea lo que realmente se necesita.

Queda mucho por hacer en el propdsito de que la IAG ayude en el disefio
de estrategias pedagodgicas a los docentes. A buen seguro surgiran en un
futuro inmediato nuevas plataformas y recursos de IAG capaces de generar
situaciones de aprendizaje, pero sigue siendo necesario visibilizar estas
aplicaciones para que los docentes puedan usarlas y con ello puedan
preparar mejor a su alumnado



%‘ Futuras investigaciones

Este trabajo supone un primer acercamiento en el analisis de
los recursos existentes de IAG para generar situaciones de
aprendizaje, dado que no existen otras investigaciones
realizadas con el mismo fin.

Otra cuestion a destacar es que en poco tiempo apareceran
otras aplicaciones con iguales o mejores prestaciones para
crear SdA, algunas de ellas son: Edubook ChatlA de Vicens
Vives, Hablaconlahistoria, Al Lesson Plan, MyLessonPal,
Teachermatic, etc.

77
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EVALUAR CON RUBRICAS

® JUANFRA ALVAREZ (@JUANFRATIC)
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ChatGPT 3.5

3 You

Como experto docente de educacion secundaria, del area de Fisica y Quimica, quiero que me
hagas una rubrica con varios criterios de evaluacion y cuatro niveles de alcance, que sirva para
evaluar el siguiente objetivo: Reconocer las propiedades generales y caracteristicas de la materia
y relacionarlas con su naturaleza y sus aplicaciones.

ChatGPT

iEntendido! Aquitienes una rubrica para evaluar la capacidad de los estudiantes para reconocer
las propiedades generales y caracteristicas de la materia, y relacionarlas con su naturaleza y
aplicaciones en el &rea de Fisica y Quimica. La rubrica incluye cuatro niveles de alcance:

Insuficiente, Suficiente, Bueno y Excelente.

Rubrica para Evaluar el Reconocimiento de Propiedades de la Materiay sus
Aplicaciones

Criterios de Evaluacion:

1. Identificaciéon de Propiedades (30 puntos):

* Insuficiente (0-7.5 puntos): El estudiante no puede identificar correctamente mas del 25% de
las propiedades de la materia.
* Suficiente (7.6-15 puntos): El estudiant ¥ ede identificar correctamente entre el 26% vy el

50% de las propiedades de la materia.

Message ChatGPT...

ChatGPT can make mistakes. Consider checking important information.
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ChatGPT 3.5

propiedades de la materia.
2. Relacion con la Naturaleza de la Materia (30 puntos):
* Insuficiente (0-7.5 puntos): El estudiante no puede relacionar las propiedades con la
naturaleza de la materia.
* Suficiente (7.6-15 puntos): El estudiante puede relacionar algunas propiedades con la
naturaleza de la materia, pero la conexion es limitada.
* Bueno (15.1-22.5 puntos): El estudiante puede establecer conexiones soélidas entre la mayoria
de las propiedades y la naturaleza de la materia.
* Excelente (22.6-30 puntos): El estudiante demuestra una comprensién excepcional al
relacionar todas las propiedades con la naturaleza de la materia.
3. Aplicaciones Practicas (30 puntos):
* Insuficiente (0-7.5 puntos): El estudiante no puede identificar aplicaciones practicas de las
propiedades de la materia.
* Suficiente (7.6-15 puntos): El estudiante puede identificar algunas aplicaciones practicas,
pero la comprensién es limitada.
* Bueno (15.1-22.5 puntos): El estudiante puede identificar varias aplicaciones practicas y
explicar como las propiedades de la materia se relacionan con ellas.
* Excelente (22.6-30 puntos): El estudiante demuestra una comprension profunda al identificar
numerosas aplicaciones practicas y ex J, reon claridad su relacidn con las propiedades de

la materia.

Message ChatGPT...

ChatGPT can make mistakes. Consider checking important information.
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* Insuficiente (0-7.5 puntos): El estudiante no puede identificar aplicaciones practicas de las
propiedades de la materia.

* Suficiente (7.6-15 puntos): El estudiante puede identificar algunas aplicaciones practicas,

pero la comprension es limitada.

Bueno (15.1-22.5 puntos): El estudiante puede identificar varias aplicaciones practicas y

explicar como las propiedades de la materia se relacionan con ellas.

* Excelente (22.6-30 puntos): El estudiante demuestra una comprension profunda al identificar
numerosas aplicaciones practicas y explicar con claridad su relacion con las propiedades de
la materia.

4. Presentacion y Claridad (10 puntos):

* Insuficiente (0-2.5 puntos): La presentacién es desorganizada y dificil de seguir.

* Suficiente (2.6-5 puntos): La presentacion es clara pero podria mejorar en la organizacion.

* Bueno (5.1-7.5 puntos): La presentacidn es organizada y facil de seguir.

* Excelente (7.6-10 puntos): La presentacion es excepcionalmente clara y bien organizada.

Total de Puntos: 100

Adapta esta rubrica segun las necesidades especificas de tu clase y los estandares educativos

locales. iEspero que te sea de utilidad!

Message ChatGPT...

ChatGPT can make mistakes. Consider checking important information.

>
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1 lbfik " aduteka edutekal.ab Descubrir Tutorial Mis Rubricas Crear Ribrica HH e

Crear Rubrica
Vamos a determinar el tema de nuestra Rubrica para Educacién Basica y media.

Si usted es un docente de Educacion superior, seleccione: | Educacién Supetior

Paso 1: Area académica y Asignatura. ©

Area académica*

‘ Ciencias Naturales

Asignatura*

‘ Quimica

Edad promedio de mis estudiantes: *

‘ 5-6 | 7-8 H 9-10 H 1-12 ]

Paso 2: Tipo de rubrica @

Escoja el tipo de rubrica: | Rubrica analitica

Cuantos niveles de desempefio tiene la rabrica: |4 niveles




Nbrik P aduteka edutekal.ab Descubrir Tutorial Mis Rubricas Crear Rubrica H e

Paso 2: Tipo de ribrica @

Escoja el tipo de rubrica: | Rubrica analitica

Cuantos niveles de desempefio tiene la ribrica: |4 niveles

@ Mostrar descripcion de cada tipo de rubrica

Paso 3: Cuél es el tema a evaluar? @

Escribe el tema especifico de la rdbrica: *

ILas propiedades generales y caracteristicas de la materia

Que cumpla con el siguiente objetivo de aprendizaje:
(opcional, sino es definido Rubrik propone objetivos pertinentes al tema o problema) @

[Reconocer las propiedades generales y caracteristicas de la materia y relacionarlas con su
naturaleza y sus aplicaciones.




Estamos creando tu Rubrica

k\\‘\\ )

Estamos creando tu Rubrica, es un poquito mas de 1 minuto

1:26
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Descubrir

Tutorial

Mis Rubricas

Rubrica de Evaluacién de Propiedades Generales y
Caracteristicas de la Materia

Esta rubrica tiene como objetivo evaluar el conocimiento de los estudiantes acerca de las propiedades
generales y caracteristicas de la materia en la asignatura de Quimica. Los estudiantes deberan reconocer
estas propiedades y caracteristicas, y relacionarlas con la naturaleza y las aplicaciones de la materia. La
rubrica esté disefada para evaluar a estudiantes de 15 a 16 afos, utilizando una escala de valoraciéon de
cuatro niveles: Excelente, Bueno, Aceptable y Bajo.

Criterios de
Evaluacion

Reconoce y
describe las
propiedades
generales de la
materia

Reconoce y
describe las
caracteristicas de
la materia

Relaciona las
propiedades y
caracteristicas de
la materia con su
naturaleza

Excelente

El estudiante demuestra
un completo
entendimiento de las
propiedades generales
de la materiay
proporciona ejemplos
detallados.

El estudiante demuestra
un completo
entendimiento de las
caracteristicas de la
materia y proporciona
ejemplos detallados.

El estudiante muestra
una excelente capacidad
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza y explica de
manera completa y
precisa estas relaciones.

Bueno

El estudiante
demuestra un buen
entendimiento de las
propiedades generales
de la materiay
proporciona ejemplos
claros.

El estudiante
demuestra un buen
entendimiento de las
caracteristicas de la
materia y proporciona
ejemplos claros.

El estudiante muestra
una buena capacidad
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza y explica de
manera clara estas
relaciones.

Aceptable

El estudiante
demuestra un
entendimiento basico
de las propiedades
generales de la materia
y proporciona ejemplos
simples.

El estudiante
demuestraun
entendimiento basico
de las caracteristicas de
la materiay
proporciona ejemplos
simples.

El estudiante muestra
una capacidad basica
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza y explica de
manera sencilla estas
relaciones.

Bajo

El estudiante tiene
dificultades para
identificar y
describir las
propiedades
generales de la
materia.

El estudiante tiene
dificultades para
identificary
describir las
caracteristicas de la
materia.

El estudiante tiene
dificultades para
relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza.

Crear Rubrica
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Criterios de
Evaluacion

Reconoce y
describe las
propiedades
generales de la
materia

Reconoce y
describe las
caracteristicas de
la materia

Relaciona las
propiedades y
caracteristicas de
la materia con su
naturaleza

Relaciona las
propiedades y
caracteristicas de
la materia con sus
aplicaciones

edutekal.ab

Excelente

El estudiante demuestra
un completo
entendimiento de las
propiedades generales
de la materiay
proporciona ejemplos
detallados.

El estudiante demuestra
un completo
entendimiento de las
caracteristicas de la
materia y proporciona
ejemplos detallados.

El estudiante muestra
una excelente capacidad
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza y explica de
manera completa y
precisa estas relaciones.

El estudiante muestra
una excelente capacidad
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con sus
aplicaciones y explica de
manera completa y
precisa estas relaciones.

Descubrir

Bueno

El estudiante
demuestra un buen
entendimiento de las
propiedades generales
de la materia y
proporciona ejemplos
claros.

El estudiante
demuestra un buen
entendimiento de las
caracteristicas de la
materia y proporciona
ejemplos claros.

El estudiante muestra
una buena capacidad
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza y explica de
manera clara estas
relaciones.

El estudiante muestra
una buena capacidad
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con sus
aplicaciones y explica
de manera clara estas
relaciones.

Tutorial

Aceptable

El estudiante
demuestraun
entendimiento basico
de las propiedades
generales de la materia
y proporciona ejemplos
simples.

El estudiante
demuestraun
entendimiento basico
de las caracteristicas de
la materiay
proporciona ejemplos
simples.

El estudiante muestra
una capacidad basica
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza y explica de
manera sencilla estas
relaciones.

El estudiante muestra
una capacidad basica
para relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con sus
aplicaciones y explica
de manera sencilla
estas relaciones.

Mis Rubricas

Bajo

El estudiante tiene
dificultades para
identificar y
describir las
propiedades
generales de la
materia.

El estudiante tiene
dificultades para
identificar y
describir las
caracteristicas de la
materia.

El estudiante tiene
dificultades para
relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza.

El estudiante tiene
dificultades para
relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con sus
aplicaciones.

Crear Rubrica
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Descubrir

Tutorial

Mis Rubricas

32 | [® Fuente HTML

Aceptable

El estudiante demuestra un
entendimiento basico de las
propiedades generales de la

‘materia y proporciona

ejemplos simples.

'El estudiante demuestra un
‘entendimiento basico de las

caracteristicas de la materia
y proporciona ejemplos

‘simples.

El estudiante muestra una
capacidad basica para
relacionar las propiedades y

‘caracteristicas de la materia

con su naturaleza y explica
de manera sencilla estas
relaciones.

El estudiante muestra una
capacidad basica para

rrelacionar las propiedades y

caracteristicas de la materia
con sus aplicaciones y
explica de manera sencilla

Evaluacion
XD @ EE - e s M@EE Q
B I S|L|= | 3|99/ estio v]Formato -|?
valoracion de cuatro niveles: Excelente, Bueno, Aceptable y Bajo.
Criterios de
Excelente Bueno
Evaluacién
Reconoce y El estudiante demuestraun  El estudiante demuestra un
describe las completo entendimiento de  buen entendimiento de las
propiedades las propiedades generales de propiedades generales de la
generales de la la materia y proporciona ‘materia y proporciona
materia ejemplos detallados. ejemplos claros.
El estudiante demuestra un  El estudiante demuestra un
Reconoce y
describe las completo entendimiento de  buen entendimiento de las
las caracteristicas de la caracteristicas de la materia
caracteristicas de la . . .
S materia y proporciona y proporciona ejemplos
ejemplos detallados. claros.
El estudiante muestra una El estudiante muestra una
‘Relaciona las excelente capacidad para buena capacidad para
propiedades y relacionar las propiedades y  relacionar las propiedades y
caracteristicas de la caracteristicas de la materia  caracteristicas de la materia
‘materia con su con su naturaleza y explica de con su naturaleza y explica
naturaleza manera completa y precisa  de manera clara estas
estas relaciones. relaciones.
El estudiante muestra una El estudiante muestra una
Relaciona las excelente capacidad para buena capacidad para
propiedades y relacionar las propiedades y  relacionar las propiedades y
caracteristicas de la caracteristicas de la materia  caracteristicas de la materia
‘materia con sus con sus aplicaciones y explica con sus aplicaciones y
aplicaciones de manera completa y precisa explica de manera clara
estas relaciones. estas relaciones.

estas relaciones.

naturaleza y las aplicaciones de la materia. La rabrica esta disefiada para evaluar a estudiantes de 15 a 16 afios, utilizando una escala de

El estudiante tiene
dificultades para
identificar y describir
las propiedades
generales de la
materia.

El estudiante tiene
dificultades para
identificar y describir
las caracteristicas de la
materia.

El estudiante tiene
dificultades para
relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con su
naturaleza.

El estudiante tiene
dificultades para
relacionar las
propiedades y
caracteristicas de la
materia con sus
aplicaciones.

Crear Rubrica
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SESION 4
Maquinas que leen y
escuchan (II)

Introduccion

Esta leccion continta con los contenidos desarrollados en la Leccion 3, trabajando los conceptos de
reconocimiento de la escritura y el habla por parte de la A En esta acasion, se trata de una leccion
principalmente practica, donde el alumnado entrenaré su propio modelo de A para reconocer sentimientos
en el texto. Este modelo se integrara posteriormente en un programa desarrollado en Scratch. La sesion
incluye una introduccion a la tarea de andlisis de sentimientos y a la herramienta Machine Learning for Kids,

gue utilizardn para crear el modelo y desarrollar el programa que lo utilizard posteriormente.

Objetivos de aprendizaje

1. Conocer la tarea de andalisis de sentimientos.

2. Entender |a diferencia entre programar un ordenador para decirle lo que tiene que hacer o dejar que la 1A
lo aprenda por si misma.

3. Conocer las instrucciones basicas para la realizacion de un programa informatico mediante Scratch.
Entrenar un modelo de 1A para andlisis de texto mediante la herramienta Machine Learning for Kids.

5. Integrar en un programa el modelo de 1A desarrollade utilizando un lenguaje de programacion por
blogues como Scratch.

Conocimientos previos

& Saber navegar por Internet.
* Contenidos de la Leccidn 1 (conceptos bédsicos de |Ay los tipos de aprendizaje automatico).
* Contenidos de la Leccion 2 (elementos que conforman el aprendizaje automético supervisado).

* No es imprescindible tener experiencia programando con Scratch, pero puede facilitar |a tarea, sobre
todo a la hora de desarrollar mejoras al programa base.

Recursos necesarios

* Ordenador, tablet o teléfono mawvil.
* Navegador web (Chrome, Firefox o similar).
o Conexion a Internet.

Organizacion del aula

Trabajo individual o por parejas.

Temporalizacion
Tarea 1: Bienvenida 5 minutos
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Tarea 2: Analisis de sentimientos 5 minutos

Tarea 3: Diferencia entre codificacion y aprendizaje automatico 5 minutos
Tarea 4: La herramienta Machine Learning for Kids 5 minutos
Tarea 5: Creacidn del proyecto, entrenamiento y prueba 15 minutos
Tarea 6: Uso del modelo en Scratch 10 minutos

Desarrollo de la sesidn

Tarea 1 1. Ubicar al alumnado de manera individual o por parejas para esta sesidn.
2. Elalumnado no necesita tocar el ordenador hasta la Tarea 4, por lo que deberian de
tenerlo apagado hasta ese momento para evitar distracclones.
3. Empezamos la clase comentando que se va a continuar con el trabajo de la leccion
anterior y gue van a crear su propia A capaz de reconocer sentimientos en el texto.

Tarea 2 1. Setrabajan los contenidos de la seccidn "Andlisis de sentimientos™
https: faula-ia.com/analisis-de-sentimientos/

2. Recordamos a los alumnos lo que es el aprendizaje automatico supervisado y les
decifmos gue vamos a erear uno para que distinga si un texto dice cosas bonitas o feas.
iEso se llama andlisis de sentimientos!

3. Mencionames algunas de las aplicaciones que esto tiene, como saber si la gente dice
cosas positivas o negativas sobre una pelicula en los comentarios de las redes sociales.
Le preguntamos a los alumnos si se les ocurre alguna utilidad mas para una |A que pueda
identificar los sentimientos de las personas cuando escriben.

Tarea 3 1. Setrabajan los contenidos de la seccidn ";Codificacion o aprendizaje?”:
https:/{aula-ia.com/codificacion-c-aprendizaje/

2. Hay que explicar la diferencia entre programar un ordenador y hacer que la IA aprenda por
si misma. Se pregunta a los alumnos si han programado alguna vez utilizando un lenguaje
como Scratch.

3. Seexplica gue cuando programamos, le estamos dando al ordenador instrucciones
diclendo exactamente qué tiene que hacer. Sin embargo, cuando entrenamos una A, ésta
aprende a partir de ejemplos. Para hacer un sistema de anélisis de sentimientos, es mds
sencillo hacer que la |A aprenda a partir de datos gue hacer nosotros un programa que
lo haga, porque tendriamos que tener en cuenta todas las posibles formas de expresar
sentimientos que tienen los humanos. jEso implicaria muchisimas instrucciones!

4. Explicarmos que si tenemos ejemplos de frases positivas (bonitas) y frases negativas
(feas), podemos hacer que un sistema de aprendizaje automético supervisado aprenda a
reconocer cudndo lo gue dice un humano es positivo o negativo.
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Tarea 4

Tarea 5

10.

Se trabajan los contenidos de la seccidén "Machine Learning for Kids™

https:/faula-ia.com/machine-learning-for-kids/

Los alumnos encienden el ordenador y les pedimos que accedan a la web de la
herrarnienta: https:/machineleamingforkids.co.uk/

Estd en distintos idiomas. Nos aseguramos que esté en espafiol. Podemos ir haciendo
nosotros paso a paso la actividad en el ordenador del profesor, proyectando la pantalla, y
que los alumnos nos vayan siguiendo.

Les explicamos como crear su proyecto de aprendizaje automdtico. No es necesario gue
se registren en la web, pero si quieren continuar el trabajo en otras sesiones o en casa, es
conveniente que se registren para poder guardar el progreso.

En primer lugar se trabajan los contenidos de la seccion "Creando tu primer proyecto™
https://aula-ia.com/creando-tu-primer-|

Paso a paso les explicamos como crear un nuevo proyecto. Le tienen que dar un nombre
("Andlisis de sentimientos” es una buena opcién”). Como vamaos a hacer una |A que
aprende a reconocer sentimientos en el texto, el tipo de proyecto a crear sera “texto”.

Les explicamos las tres fases que van a tener que desarrollar: (i) Entrenar el modelo
(tendran que darle datos a la |A para que aprenda lo que es positivo y lo que es negativo);
(1) Aprender y probar (la |A entrena y aprende lo que es positivo y negativo a partir de
nuestros ejemplos); y (jii) Crea (hardn un programa en Scratch gue use el modelo que han
creado).

En segundo lugar se trabajan los contenidos de la seccién "Paso 1: Entrenar™. https.//
aula-ia.com/pase-1-entrenar/

Se les explica que la |A va a aprender a distinguir entre dos clases, positivo y negativo, de
manera gue tendran que crear dos etiquetas en el proyecto. Para cada una de esas clases
0 etiquetas, los alumnos tendran que incluir al menos 10 ejemplos de frases: las bonitas
para la clase "positive” y las feas para la clase "negativa™

Es importante que las frases sean variadas en cuanto a vocabulario y sintaxis, para que

la |A aprenda lo méximo posible. jCudntos mas ejemplos pongan de cada clase, mejor!
Eso si, deben intentar tener mas o menos el mismo nimero de ejemplos positivos que

de negativos, para que no haya sesgo en los datos y la |A aprenda mejor una clase que la
ofra.

Finalmente se trabajan los contenidos de |a seccién "Paso 2: Aprender y probar”™:
https://aula-ia.com/paso-2-aprender-y-probar,

Aqui se lleva a cabo el entrenamiento del modelo a partir de los datos que han introducide
los alumnos. Una vez completado el entrenamiento, los alumnos pueden probar qué tal
funciona su modelo en la misma pégina donde lo han entrenado.

Decir a los alumnos gue prueben su modelo con frases nuevas, que no hayan usado para
el entrenamiento. Que prueben también con alguna frase de entrenamiento, para que vean
lo bien que funciona en ese caso.

Preguntarles qué tal han ido las pruebas. Si no han ido muy bien, preguntar por qué
piensan gue no ha ido bien y animarles a meter mas ejernplos para que el modelo
aprenda mejor. En ese caso, jrecordarles que tienen que reentrenarlo para que aprenda de
nuevo!
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Tarea 6

En primer lugar se trabajan los contenidos de la seccidn "Paso 3: Crea™

https: /aula-ia.com/paso-3-cre

Se pueden crear programas usando distintos lenguajes. En esta leccidn usaremos
Scratch, que es el mas popular para estas edades. No es necesario que los alumnos
tengan experiencia con este lenguaje (ni con ningdn otro), pero si han programado antes
les resultard mds sencilla la actividad.

Hay que explicarles los distintos tipos de blogues que van a tener en Scratch para poder
trabajar con el modelo. La lista de blogues y su explicacion esta en la web de la leccion.
Es importante que entiendan la relacidn de esos blogues con los conceptos de datos,
entrenamiento y prediceidn.

En segundo lugar se trabajan los contenidos de la seccion "Un gato con sentimientos™
https: Jaula-ia.com/un-gato-con-sentimientos/

Se les explica que van a realizar un programa usando un lenguaje llamado Scratch, que
permite mediante blogues darle instrucciones a un personaje para que haga lo que
Nosotros gueremos.

En este caso el personaje es un gato y lo que hard es pedimos que le escribamos algo.
Si el modelo de IA detecta que el mensaje escrito es positivo, el gato se alegrard, pero si
detecta que es negativo se pondré triste. Todo el cédigo del programa esta en la pagina
web de la leccién, para que los alumnos puedan copiarlo y verlo en funcionamiento en su
ordenador.

Si a algdn alumno le sobra tiempo (por ejemplo, porque ya tenga experiencia
programando en Scratch) puede acceder al apartado "Mejoras”, donde se plantean
algunas modificaciones para afiadir funcionalidades al cédigo en Scratch:

https: faula-ia.com/mejoras/
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Leccion 4

Maquinas que leen y Paso 2 : Aprender y pIObar

escuchan (ll)

Anaélisis de sentimientos El segundo paso para crear tu IA para el analisis de sentimientos es hacer que el modelo aprenda a
partir de los ejemplos que le diste en el paso anterior. Para eso, tienes que volver a la pantalla
;Codificacion o aprendizaje?  donde estaban los tres pasos pinchando sobre la opcién “Volver al proyecto”.

Machine Learning for Kids

<
Creando tu primer proyecto . e 2
Reconociendo  t€Xt0 como positivo or negativo
Paso 1: Entrenar
Afads
efiqueta
wgn .

Paso 2: Aprender y probar pOSItIVG negatlvo @1

eres muy simpatico me encanta estar contigo te odio eres malo eres una babosa
Paso 3: Crea

eres divertido eres la bomba no quiero saber nada de ti esloy harto de Ui
Un gato con sentimientos eres super inteligente creo que eres fantastico ojala no tenga que verte mas hueles mal

eres amable siempre que te necesito estas a mi lado eres mala persona no me gustas nada
Mejoras

haces que mi vida sea mejor fuera de mi vista ares muy torpe

me encanta verte todos los dias ares un Zopenco

me lo paso genial contigo eres mi mejor amigo

me cuidas un montdn

+ Afiade un ejemplo. | + Afiade un ejemplo. )
(13) 12)

En la esquina superior izquierda tienes la
opcidn para “Volver al proyecto”.

Esa opcidn te devolvera a la pantalla donde aparecian los tres pasos de tu proyecto. Selecciona
ahora “Aprender & Probar” para poder empezar con este segundo paso.
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Leccion 4

Maquinas que leen y
escuchan (ll)

Anaélisis de sentimientos

¢ Codificacién o aprendizaje?

Machine Learning for Kids

Creando tu primer proyecto

Paso 1: Entrenar

Paso 2: Aprender y probar

Paso 3: Crea

Un gato con sentimientos

Mejoras

Un gato con sentimientos

o

ol I

© 00

Voy a ensefiarte aqui como puedes hacer en Scratch que el personaje del gato reaccione a las frases
bonitas o feas que le escriban. En la imagen de aqui abajo se ve cémo podria ser el coédigo para
conseguirlo. Te explico uno por uno lo que hace cada bloque.

) recognise text Sre ((ELEN
(ML)

oo

[ Eso me ha dolido

. E1 primer bloque espera a que pulses la bandera verde de Scratch. Esto

indica el comienzo del programa

. A continuacién este bloque hace que el personaje del gato pregunte “;Qué

me quieres decir hoy?"” y se quede esperando a que le escribas algo

. Esto es un blogue condicional. Lo que hace es pasar al modelo la

“respuesta” que has escrito. El modelo decidira si lo que has escrito es
“positivo”™ o “negativo”

. 5i el modelo dice que es “positivo”, entonces se ejecuta este bloque que

hace que el gato diga “;Gracias!"”

. 5i no es “positivo” (es decir, es “negativo”) entonces el gato dira

“Eso me ha dolido” @
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Leccion 4

Maquinas que leen y
escuchan (ll)

Anaélisis de sentimientos

¢Codificacion o aprendizaje?

Machine Learning for Kids

Creando tu primer proyecto

Paso 1: Entrenar

Paso 2: Aprender y probar

Paso 3: Crea

Un gato con sentimientos

Mejoras

Mejoras

iSabes qué es lo mejor de crear tus propios programas? jQue puedes mejorarlos y cambiarlos como

quieras! Aqui te propongo algunas mejoras. jAfade las que mas te gusten o inventa algunas nuevas!

Mejora 1: cambia el disfraz al gato

:Qué te parece si ahora, ademas de decir “;jGracias!” o “Eso me ha dolido”,
hacemos que el gato aparezca con una cara alegre o triste dependiendo de
la frase? ;Cémo lo harias?

Pista: tendras que crear un nuevo disfraz donde dibujes una boca triste al
gato. Luego, en el codigo, tendras que decir que el gato aparezca con su
disfraz de alegre o triste en funcidn de la clase que asigne el modelo.

¢Lo has intentado? ;Qué tal se te ha dado? Voy a proponerte una segunda mejora.

Mejora 2: comentarios neutros

Se nos puede ocurrir introducir, en lugar de una frase bonita o fea, un
comentario neutro, es decir, que no expresa sentimiento ni positivo ni
negativo. Por ejemplo, "Hoy es jueves”.

:Qué hara el programa? Ahora mismo dirda que el comentario es bonito o feo
pero con poca confianza. Podemos aprovechar esa informacion de manera que
si el modelo clasifica una frase como bonita o fea con un porcentaje de
confianza bajo (por ejemplo, por debajo del 60%), el gato diga “No sé si
ponerme triste o contento”.

Pista: el bloque “recognise text .. (confidence)” te dice la confianza que
tiene el modelo en la prediccion que hace. Podemos usar un bloque de
comparacion (del grupo de bloques verdes “Operadores”) para comprobar si
el valor que devuelve estda por debajo de 60.
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Acerca de

Ejercicios Pretrained Stories Book  Ayuda Ingresar

Ensénale a 1
una
computadora 2
a jugar un
juego

Empezar Aprender mas

Agrega ejemplos de cosas que
quieres que la computadora
reconozca/identifique
automaticamenta

Usa los ejemplos para entrenar
una computadora y asi aprende a
reconocer este tipo de objetos
(texto/imagenes/numeros)
automaticamente

Crea un juego en Scratch que use
la habilidad de la computadora
para reconocerlos

Language



: Acerca de Proyectos Ejercicios Pretrained Stories Book Ayuda Salir

A major site update has been deployed. If you see unusual behaviour or errors, please clear your cache. More...

Tus proyectos de aprendizaje automatico

Afadir un ‘a4 cCopiar
nuevo S lantilla
proyecto

Cats and dogs

Reconociendo imégenes como cat or dog

Ty

Language



s; Acerca de Proyectos Ejercicios Pretrained Stories Book Ayuda Salir Language

A major site update has been deployed. If you see unusual behaviour or errors, please clear your cache. More...

Reconociendo imagenes como cat or dog

< Volver al proyecto
Anadir
etiqueta

Swww  Bwebcam ¢ Dibujo S www B webcam ¢ Dibujo



Anade un ejemplo.

Afade la URL de una imagen que sea ejemplo de "cat'*

AGREGAR  CANCELAR




Error: Unsupported file type (unknown). Only jpg and png images are supported.

Error: Unsupported file type (webp). Only jpg and png images are supported.

Anadir
etiqueta

& www B webcam . Dibujo & www B webcam . Dibujo




Anade un ejemplo.

Afiade la URL de una imagen que sea ejemplo de ‘dog'*

https://s1.elespanol.com/2022/04/05/actualidad/662693884_223269247_1706x960.jpg

7971000




Error: Unsupported file type (unknown). Only jpg and png images are supported.

Error: Unsupported file type (webp). Only jpg and png images are supported.

Anadir
etiqueta

S www  Biwebcam ¢ Dibujo S www  Bwebcam . Dibujo




5 Acerca de Proyectos Ejercicios Pretrained Stories Book Ayuda Salir

A major site update has been deployed. If you see unusual behaviour or errors, please clear your cache. More...

Modelos de aprendizaje automatico

< Volver al proyecto

¢ Qué has hecho hasta ahora? ¢ Y ahora qué hay que hacer?
Has anadido ejemplos de imagenes para que la computadora aprenda a reconocer ¢ Lista para empezar con el entrenamiento ?
cuando una imagen es cat or dog.
Haz click en el botén de abajo para empezar a entrenar el modelo de aprendizaje

Has agregado: automatico con los ejemplos que has afiadido hasta ahora.

s 21 examples of cat,

« 21 examples of dog (O vuelve a la pagina Entrenar si quieres afadir antes mas ejemplos.)

Language

Infrmacién del entrenamiento:

Entrena un nuevo modelo




LUdnuo I igyds Nnecnu, nds Gk 210021 DU Ue duaju pdid ernugian un mousiu nuevo y

podras ver como mejora al afiadir mas ejemplos.

Afade una imagen para ver como la identifica tras el entrenamiento.

B Prueba con webcam # Prueba con un dibujo

Test with a web address for an image on the Internet Prueba con www

Infrmacion del entrenamiento:

Modelo se inicio started training at:  Friday, April 5, 2024 7:52 AM
Estatus actual: Available

Borra este modelo

Entrena un nuevo modelo







UdlNuUL U niayas necnu, NdL CIUK 21121 DU Ue dpd)u pdid SHunenan Ui mougio nuevo y
podras ver como mejora al afiadir mas ejemplos.

Anade una imagen para ver como la identifica tras el entrenamiento.

& Prueba con webcam # Prueba con un dibujo

https://static.fundacion-affinity.org/cdn/farfuture/PVbblC-0M9y4fPbbCsdvADBbc)jtbFcONSP3IRWIWCE/mtime: 164327 5542/sites/default/files/los-1 D-Sonidos-principale‘ ‘[ Prueba con www

ldentificado como dog
with 75% confidence

Infrmacion del entrenamiento:

Modelo se inicié started training at:  Friday, April 5, 2024 7:52 AM
Estatus actual: Available

Borra este modelo

Entrena un nuevo modelo







Udnuu o nidyds Nnecig, ndL CHUK S0 e DU Ue dud|u pdid S enian unn muusio nuevo y
podras ver como mejora al afnadir mas ejemplos.

Afade una imagen para ver como la identifica tras el entrenamiento.

B Prueba con webcam # Prueba con un dibujo

https:/0d2ujxjigkxw.cdn.shift8web.com/wp-content/uploads/Sphynx.jpg Prueba con www

Identificado como cat
with 99% confidence

Infrmacién del entrenamiento:

Modelo se inicié started training at:  Friday, April 5, 2024 7:52 AM
Estatus actual: Available

Borra este modelo

Entrena un nuevo modelo







Anade una imagen para ver como la identifica tras el entrenamiento.

B3 Prueba con webcam # Prueba con un dibujo

https://miminino.es/wp-content/uploads/2023/09/raza-gato-esfinge.jpg

Identificado como dog
with 100% confidence

Prueba con www

Infrmacién del entrenamiento:

Modelo se inicid started training at:  Friday, April 5, 2024 7:52 AM
Estatus actual: Available

Borra este modelo

Entrena un nuevo modelo
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¢Puede una red neuronal reconocer tus dibujos?

Anade tus dibujos al
, compartido publicamente, para ayudarnos
con la investigaciodn sobre el aprendizaje automatico.




Dibujo 1/6

Dibuja

tambor

en menos de 20 segundos

Entendido




Dibuja: tambor 00:07



Entendido




iMuy bien!

Nuestra red neuronal ha adivinado 4 de tus dibujos.
Pero ha visto otra cosa en 2 de ellos.
Selecciona uno para saber qué ha reconocido.

= & A
AN =

Comparte tus dibujos

=0
Volver a jugar






ChatGPT 3.5 ~

ChatGPT

Por supuesto, aqui tienes una situacion de aprendizaje sobre las propiedades y caracteristicas de
la materia para alumnos de 42 curso de educacion primaria:

Titulo de la situacion de aprendizaje: Explorando las propiedades de la materia

Objetivo: Que los estudiantes comprendan las propiedades y caracteristicas de la materiaa
través de experimentos y observaciones.

Duracion: 2 semanas

Materiales necesarios:

Una variedad de objetos cotidianos (papel, lapiz, monedas, piedras, tela, etc.)

Recipientes transparentes (vasos, botellas de plastico, frascos)
* Agua
Arena

Otros materiales disponibles para experimentos (imanes, lupa, etc.)
Actividades:
1. Explorando la materia:

+ Comienza con una discusion en clase sobre qué es la materia y qué tipos de materiales pueden
encontrar en su entorno diario.
+ Presenta una seleccion de objetos cotidianos y pideles que clasifiguen los objetos en grupos

segun sus propiedades (dureza, flexibil[r'¢ opacidad, etc.).

+ Después de clasificar los objetos, discute con ellos |las caracteristicas que les ayudaron a

Message ChatGPT...

ChatGPT can make mistakes. Consider checking important information.

-



Explorar

O K a

Resumen de contenido

Sembrado de estrellas

Mis planes

Las funciones vitales de las plantas

Q. =)

This lesson will explore the vital functions of plants which include photosynthesis, respiration, and nutrient absorption, and how they

are essential to the survival of the plant and its ecosystem.

Objetivos de aprendizaje

1 Understand and describe the vital functions of plants
including photosynthesis, respiration, and nutrient absorption

2 Examine the importance of these functions to the plant’s
survival and growth

3 Relate the understanding of plant's vital functions to
ecosystem health and human survival

Vocabulario clave

Photosynthesis, Respiration, Nutrient absorption, Stomata,
Carbondioxide, Oxygen, Nutrients, Chlorophyll, Ecosystem,
Biodiversity

Generar Quizlet Tarjetas didacticas

° enlace de youtube

Funciones Vitales de las Plantas
Profe Wily

Explicador

Plants carry out vital functions that are crucial for their survival
and for the health of our planet. For example, through
photosynthesis, they absorb carbon dioxide, one of the gases
responsible for global warming, and release oxygen, whichwe
need to breathe. They also absorb nutrients from the soil which
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Actividades
Inicio
"Wonderful World of Green"
Show avideo about how plants contribute to maintaining

Earth's oxygen level and ask students to summarise the main
pointsin two sentences.

Actividades principales

1 "The Green Factory"”

Students will work in pairs to draw and label a diagram of a
plant showing the processes of photosynthesis and
respiration. They will present their diagrams and explain the
processes to the class.

2 "Life Without Green"

Students will brainstorm and discuss in groups, the potential
consequences if plants could not perform photosynthesis or
respiration. They will share their discussions with the class.

Plenario

"PlantNecessity"
Students will write a one-paragraphreflection on why

understanding plants' vital functionsis crucial for life on Earth.

Evaluacion y retroalimentacion

Formative assessment will occur through group discussions,
presentation of diagrams and final reflection.

Generar Kahoot! Prueba

+4 Quedan2planesdelecciones de A estemes
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i



Eduaide

|'_|/ Generador de conteni...

é Asistente
% Bot de comentarios

D Chat Educaide

£ Generador de evaluaci...

Contenido

CARSEINA
: Cj Contenido guardado

@3 Ajustes

(6 Desconectar

Generador de contenido

Sujeto

Ciencia >

Recursos

Planificacion Objetos de informacion Practica independiente | Aprendizaje cooperativo

e Semilla de leccién *

Esquema de la leccion con una variedad de técnicas,
estrategias y actividades alineadas con un objetivo.

Conocimientos Previos + Andamiaje W

Una lista de métodos para reforzar los conocimientos
previos necesarios para que los estudiantes interactien
con el material por aprender.

el Actividades de participacién *

Despierte la curiosidad, promueva el interés y mantenga la
inversion de los estudiantes.

Rubrica *

Rubricas precisas, que agilizan la calificacién y brindan
comentarios claros.

Plan de leccién: S E *

Involucrar, explorar, explicar, elaborar, evaluar.

Tema o palabra clave

Calificacion

Estudiantes de 3er grado

<>

= Plano de unidad *

Plan de unidad bien secuenciado, que agiliza el disefio
curricular para los educadores.

Objetivo de aprendizaje + Criterios de g
éxito
Objetivo de la clase y los pasos estructurados para
alcanzar ese objetivo.

a Medidas de evaluacion *

Evaluar el nivel de logro de los estudiantes en la blsqueda
del dominio del contenido del curso.

@ Declaraciones de evidencia *

Evaluar la blsqueda de dominio de los estudiantes con
medidas alineadas con una taxonomia de objetivos
educativos.

Plan de leccién: los nueve eventos de 4
instruccion de Gagné
Redacte un plan de leccidn alineado con los Nueve
Eventos de Instruccién de Gagne.

Ingrese un tema o palabras clave. También puede ingresar un lenguaje basado en estandares para generar

contenido alineado.

v Lesson Seed-2023-10-06-10:10...

-
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Semilla de la leccion: Las funciones vitales de las plantas.

Grado: Estudiantes de 3er grado

Objetivos de la leccidn:

1. Comprender las funciones vitales de las plantas.

2. Identificar las partes de una planta y cémo contribuyen a su funcionamiento.

. Reconocer la importancia de las plantas en nuestro entorno.

Conocimientos previos requeridos:

Los estudiantes deben tener conocimientos basicos sobre las partes de una planta (raiz, tallo, hojas, flores)
y su funcién general.

Activacion de conocimientos previos:

1.

7
£

Pida a los estudiantes que nombren las partes de una planta que recuerden.

. Haga preguntas sobre la funcién de cada parte de la planta.
3.

Muestre imagenes de diferentes plantas y pida a los estudiantes que identifiquen las partes en cada una.

Estrategias de instruccion directa:

1.

Presente una presentacion visual que explique las funciones vitales de las plantas: nutricién, reproduccion y
crecimiento.

2. Muestre ejemplos de diferentes tipos de plantas y como se adaptan a su entorno para sobrevivir.

. Realice una demostracién en vivo de como una planta absorbe agua a través de sus raices y la transporta a

través del tallo y las hojas.

Tareas de practica:

1.

Proporcione a cada estudiante una planta pequefia en una maceta y pidales que observen y registren los
cambios en su planta durante una semana.

2. Organice una actividad de dibujo donde los estudiantes representen las diferentes partes de una planta y

etiqueten su funcidn correspondiente.

. Proporcione a los estudiantes una hoja de trabajo con preguntas de opciéon multiple sobre las funciones

vitales de las plantas y pidales que completan la actividad de manera individual.

Actividades en equipo:

1.

Divida a los estudiantes en grupos pequefios y proporcione a cada grupo diferentes tipos de plantas para
que las observen y comparen.

2. Pidales que disefien un experimento para investigar como diferentes factores (luz, agua, temperatura)

afectan el crecimiento de las plantas.

. Organice una actividad de juego de roles donde los estudiantes representan a diferentes partes de una

planta y trabajan juntos para mostrar cémo interactlan para mantener la vida de la planta.

Medidas de evaluacién formativa:

1.

Haga preguntas orales durante la leccién para verificar la comprension de los estudiantes.
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Un sobresaliente en tiempo récord gracias a
ChatGPT: este estudiante saco un 9,4
estudiando solo tres dias

La llegada de las herramientas basadas en inteligencia artificial estan
cambiando nuestra relacion con las tareas de nuestro dia a dia

®, 4 comentarios n a a n

El ultimo dia lo invirtid en resumir completamente toda la informacion que ChatGPT le
habia presentado. Cuando se puso manos a la obra con el examen, se dio cuenta de
gue éste parecia "una copia" de todo lo que habia estudiado. Finalmente, aprobé con
un 94 sobre 100, algo que le sarprendig, teniendo en cuenta que no atendio a
ninguna de las clases y que tuvo tan solo 3 dias para aprenderse el temario.

Si bien comentaba que no se trataba de un curso dificil, si afirmé que habia muchisimo
contenido. Esto beneficiaba a ChatGPT, ya que la IA esta muy capacitada a la hora de

analizar texto en lenguaje natural.

Tras sus resultados, quiso recalcar en otro post de Reddit cdmo podemos imitar esta

practica en otras materias. Y es que resumir contenido en asignaturas de ciencias
puede resultar un problema, ya que omitir férmulas matematicas no suele ser una
opcidn, a no ser que ChatGPT tenga contexto de lo que aparece en nuestros apuntes
o libro de texto y analice las clases transcritas.

Aunque utilizar una IA como ChatGPT pueda dar buenos resultados, no siempre
puede ser fiable, y uno puede pasar mas tiempo comprobando la veracidad de sus
respuestas que trabajando en la materia. Aungue lo mas sensato sea atender a las
clases, cada vez son mas las personas que utilizan a esta IA como apoyo, sobre todo

porque es capaz de ayudarnos en las tareas mas tediosas o repetitivas.

2 Abril 2024

Tuvo gue pensar en una idea para aprenderse 12 semanas de clases de 3-4 horas
cada semana en tan solo tres dias. Por suerte, se encontro con que todas las clases
fueron transcritas por medio de la web Echo360, por lo que decidio copiarlo todo y
pegarlo en ChatGPT con la siguiente prompt: "Analiza esta clase y usa tus algoritmos
para decidir qué informacion seria relevante para un examen, haz una lista".

EM GEMBETA
Siete trucos que uso para conseguir mejores
resultados introduciendo prompts en ChatGPT

Aunque funciono, el texto que le envio ChatGPT como resumen seguia siendo muy
largo, por lo que cogid el texto original y uso la herramienta de Paraphraser.io para
resumirlo en un texto de no mas de 1.000 palabras, algo mucho mas sencillo para
que ChatGPT pudiera analizarlo. Tras ello, le pidié a la IA que analizase el texto
resumido y destacara las partes esenciales de la clase. Funciond.

El usuario alegd gue pudo repasar todo el contenido de las clases a través de este
método en un tiempo de alrededor de 4 o 5 horas, teniendo en cuenta que el total del
contenido de las clases alcanzaba las casi 30 horas. Al siguiente dia, le indico a
ChatGPT gue definiese cada término que figurase como "punto significativo" de cada
clase utilizando Unicamente el libro de texto y el resumen de cada transcripcion. El
usuario aseguraba que le llevé entre 4 o 5 horas para cerciorarse de que la
informacion era correcta.

https://bit.ly/GENBETAai 2/ABR/24
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Aulas y ChatGPT

Educacio insta a las escuelas a cambiar evaluacion y metodologias
ante larevolucion de la IA

¢ La guia sobre inteligencia artificial de la conselleria recomienda introducir pruebas orales e incrementar el 'feedback' durante los trabajos para asegurar
que los hace el alumnado y no una aplicacion

La IA ha revolucionado las aulas. / ELISENDA PONS

Helena Lopez
31 MAR 2024 12:01 Actualizada 31 MAR 2024 18:57
[¥] Por qué confiar en El Periddico

https://bit.ly/ELperiodico31 31/MAR/2024

@ La irrupcion de ChatGPT a finales del 2022 puso patas arriba los institutos, ya por entonces
g  Muy tensionados por la Una tecnologia, la inteligencia artificial


https://bit.ly/ELperiodico31

Dilemas eticos
de la
Inteligencia
Artificial
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Si no ponen limites a la nueva IA de los
creadores de ChatGPT, los desnudos no
consentidos seran el principal problema de
Sora

La compaiia esta estudiando cuales son los limites que marcaran a los
usuarios que creen videos con su nueva herramienta

®, 3 comentarios n a =

22 Marzo 2024 - Actualizado 23 Marzo 2024, 09:51

https://bit.ly/3DjuegosAl
& Abelardo Gonzalez 22/MAR/24

™ 2550 publicaciones de Abelardo Gonzalez

Ha pasado poco mas de un mes desde la presentacion en sociedad de Sora, el
nuevo modelo de inteligencia artificial de OpenAl. A diferencia de otras
herramientas como ChatGPT o DALL-E capaces de generar texto e imagenes
respectivamente a través de instrucciones escritas, Sora va un paso mas alla al
dar la oportunidad de crear videos en cuestion de segundos. Por ello, la propia
OpenAl ahondd en un debate que no ha dejado de crecer desde su presentacion

en sociedad: ;hasta qué punto es seguro lanzar una herramienta asi?

Mira Muratti, Directora de Tecnologia de OpenAl, hablo recientemente sobre la
posibilidad de crear desnudos y escenas explicitas con Sora. En dichas
declaraciones, recogidas por el portal Gizmodo en una reciente publicacion,
Muratti asegurd que en estos momentos no es posible descartar la posibilidad de
aceptar desnudos entre los limites de sus creaciones. Recordemos que OpenAl y
otras firmas implicadas con la IA como Google y Microsoft han decidido colocar

limites a sus inteligencias artificiales, si bien los usuarios mas ingeniosos siempre

encuentran la forma de saltarse las normas.

Un auge de la pornografia sin precedentes

Asi, Muratti senala que estan trabajando con artistas y creadores de contenido
de distintos campos para determinar “qué es Gtil” y, al mismo tiempo, “el nivel de
flexibilidad que debe proporcionar la herramienta”. Sin embargo, instituciones a
favor de regularizar la inteligencia artificial como AI Policy Institute (AIPI), en
palabras de su creador Daniel Colson, aseguran que “para bien o para mal, la
realidad es que probablemente el 90% de la demanda de video generado por IA
sea pornografica”.


https://bit.ly/3DjuegosAI

CIDECS

| CONGRESO INTERNACIONAL DESARROLLO DE COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONALES
Nuevas perspectivas y retos en la sociedad actual.
Acercando el concepto GRIT a la sociedad

El sentimiento de engano en el uso
de la Inteligencia Artificial en trabajos
y actividades entre los futuros docentes
de educacion infantil

/ Universitat d’Alacant
/==X Universidad de Alicante

Juan-Francisco Alvarez-Herrero
juanfran.alvarez@ua.es
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La Inteligencia Artificial (IA), aunque ya lleva
decadas entre nosotros, en los ultimos anos ha
irumpido con fuerza en el admbito educativo. En la

universidad no es de extranar que tanto docentes
como alumnado hacen uso de diversas
aplicaciones de |A bien para preparar clases, o
para confeccionar trabajos y actividades que se
les piden a los estudiantes.
















@ Objetivo

conocer en el caso de estudiantes universitarios
del grado de maestro en educacion infantil, que
sentimientos y emociones genera el uso, el no

uso, v la comparacion entre igua

hacen y no, uso de la IA en
académicos que se les pide
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Estudiantes del Grado de Maestro
en Educacion Infantil de la UA
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/“ Resultados

Los resultfados vienen a constatar que los estudiantes que hacen
uno de la IA no tienen ningun sentimiento de culpa ni de estar
enganando a nadie (ni siquiera a ellos mismos en su aprendizaje),
mientras que los estudiantes que no la utilizan si se sienten
enganados por sus iguales e incluso los lleva a un buen numero
de estos, a replantearse el hacer uso de la |A en proximas
OCAQSIONEsS.

Tanto unos como otros, creen necesario, para la franquilidad de

todos, que se establezcan algunas normas desde los docentes o

de la propia universidad, que hagan que el uso de la |A esté mas
regulado y que posibilite la igualdad de condiciones entre todos

los estudiantes.



Conclusiones

Si bien no hay que recurrir a la prohibiciéon de
la IA y si hacer uso de las posibilidades que
ofrece, se hace necesario establecer unas
normas y educar en su uso, para que se
posibilite su uso por todos los estudiantes sin
distincion, y asi que se puedan aprovechar de
los beneficios que esta inteligencia puede
reportar en su propio aprendizaje.
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., Maria del Mar Sanchez
! @mallemar

La mayor parte de la investigacion que hay en |A son revisiones
sistematicas, publicadas por autores norteamericanos sobre sistemas
adaptativos en la Educacion Superior.

Se necesita un abordaje etico, metodologico y contextual y enfoque
multisciplinar

= |[=

educationaltechnologyjournal.springeropen.com

=] = = A meta systematic review of artificial intelligence in higher e
=) =] (=] [ Although the field of Artificial Intelligence in Education

== U= l[= (AIEd) has a substantial history as a research domain, nev...

711 p. m. - 28 mar. 2024 - 4.346 Reproducciones

O 1118 o M [] 13

>

a Postea tu respuesta

Descubre mas

Provenientes de todas partes de X

c.. Maria del Mar Sanchez @mallemar - 12h

* Entradaenel blog: "sobre la |A y |a personalizacion de la educacion”.
mmarsanchez.es/index.php/2024...
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Home / Tecnologia/ Inteligencia artificial /

Con la colaboracién de i pparum

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

En 2028, pasaremos casi una hora al dia en las apps de
IA y pagaremos por ello unos 40 euros al mes

Un estudio de Sopra Steria pronostica que en cuatro afios el nimero de usuarios de pago de las apps
de IA generativa pasara de un 15% a un 50%

n
0 Gonzalo Diaz Bonet Especialista en Tecnologia y Sostenibilidad. 1 de febrero de 2024 (07:40 CET) [:} Guardar o e @ @ o Q

v
-

Dentro de cuatro afos quizas no pasemos tanto tiempo en las redes sociales. Pero
invertiremos tiempo, y bastante, en manejar las distintas apps de inteligencia
artificial que atesore nuestro dispositivo. Tanto como sesenta minutos al dia, y
pagaremos por ello entre 30 y 40 délares al mes, unos 36 euros de media.

Tl

Son al menos las previsiones de Sopra Steria Next, que ha hecho publicas en un
estudio que analiza el impacto de la inteligencia artificial generativa en nuestras
vidas. La consultora vaticina un crecimiento exponencial para esta tecnologia, cuyo
- mercado se multiplicara por diez en solo cinco anos. Entre 2023 y 2028, pasara de
: suponer 8.000 millones de délares a unos 100.000 millones.

: https://bit.ly/escudoDIGITAL 01/FEB/2024

Imagen generada con Inteligencia Artificial (Bing Creator)


https://bit.ly/escudoDIGITAL
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Elon Musk pone fecha al primer gran paron
de laIA. Segun revelo, la escasez
provocara un punto de inflexion en 2025

El multimillonario asegura que la falta de recursos para cubrir la demanda
jugara un papel diferencial el proximo ano

®, Sin comentarios n X a @




29 Marzo 2024

A Abelardo Gonzalez

1. X 2550 publicaciones de Abelardo Gonzalez

La inteligencia artificial se ha convertido en la comidilla del sector tecnologico. A
estas alturas, tras la irrupcion de ChatGPT y el crecimiento desmedido de
companias como NVIDIA, nadie se atreve a poner techo a las posibilidades de
estas herramientas. Sin embargo, existen varios aspectos relacionados con la
inteligencia artificial que provocan miedo generalizado, razon por la que la ONU

ha dado luz verde a la primera legislacion mundial que buscara controlar el

impacto de la IA.

https://bit.ly/sinELECTRICIDADnohaylA
29/03/2024

De hecho, una de las voces que mas ha apoyado este control ha vuelto a hablar
recientemente del impacto que podria tener la inteligencia artificial si no se

con una IA carente de reglas. Y, segun revelo durante una reciente conferencia
que formo parte de Bosch Connected World, considera que la IA tiene un punto
limite en su evolucion por dos aspectos: la escasez de transformadores eléctricos
y, valga la redundancia, la escasez de electricidad.

Cree que 2025 experimentara un punto de inflexion
paralalA

Segun reveld en dicha conferencia, recogida en una publicacion del portal
JeuxVideo, Musk cree que hay dos factores que juegan en contra del crecimiento
de la inteligencia artificial. El primero de ellos es la escasez de transformadores
eléctricos. En la actualidad, estos componentes son esenciales para convertir la
electricidad de alta tension en tension utilizable por maquinas, de ahi que los
superordenadores necesarios para IA consuman mucha energia y, para Musk, la
demanda superara a la produccion.

Al mismo tiempo, Musk hace alusion a la escasez de electricidad. Segin su
vision, la transicion a coches eléctricos y otros aspectos similares provocara que
la demanda mundial de electricidad crezca. Y, bajo su consideracion, la
infraestructura actual no esta capacitada para satisfacer estos deseos. Por tanto,
Musk considera que la escasez de recursos provocara una ralentizacion del
desarrollo de la inteligencia artificial. Y, por ende, este progreso mas lento
conducira a un freno inesperado en campos como la tecnologia, la medicina, las
finanzas y mas.


https://bit.ly/sinELECTRICIDADnohayIA
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La IA se esta expandiendo a velocidad
de vértigo, asi que unos expertos han
creado el primer gusano para sistemas
GenAl

* Morris I, que es como se llama el gusano, es capaz de
autorreplicarse y robar informacion

* Las pruebas fueron realizadas con un programa de correo
electrénico impulsado por IA

¢ El proyecto busca alertar sobre la posibilidad de que este tipo
de amenazas aparezcan en escena

®; 2 comentarios n . n n

NUEVO &R

Este puerto al que aparentemente nos dirigimos tiene el potencial de
desatar un aumento en la productividad, pero también llega acompanado
de desafios de ciberseguridad. Un grupo de expertos de la Universidad de
Cornell, situada en Estado de Nueva York, ha creado “el primer gusano
disenado para atacar ecosistemas GenAl”. Se trata de un novedoso
malware funcional en laboratorio que tiene como objetivo alertar sobre la
posibilidad real de crear este tipo de amenazas.

Un gusano para hacer spam y robar datos

El gusano, denominado Morris Il en relacion al primer gusano de Internet
creado por Robert T. Morris en 1988, fue utilizado para demostrar

multiples ataques de dia cero contra un servicio de correo electronico
capaz de responder mensajes de manera automatica con [A generativa.
Los investigadores consiguieron que el malware se autoreplicaray
robara datos de la victima en pruebas con dos grandes modelos de
lenguaje populares: Gemini Pro de Google y GPT-4 de OpenAl.

https://bit.ly/yatakaAl 5/MAR/2024
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Dieta anti-infoxlcAcion

Selecciona aqguellas fuentes de informacion que consultes 2 x 2 x 2
Gestiona tu tiempo de forma estricta: Pomodoro, GTD, etc. 2
recomiendo listas.

Guarda enlaces, articulos, webs, > Wakelet, Pocket, etc. — Esto permite
“desocupar” tu mente de la necesidad de revisar cosas
inmediatamente. Luego, posteriormente, solo revisas una pequena
canfidad.

Dedicar un tiempo a explorar, practicar, “cacharrear”, experimentar,
leer y crear. Dejando de lado todo lo demas.

Suscribete a blogs, boletines, servicios de curacion de contenidos, eftc.
que filtren por ti la informacion

Limita el tiempo al dia/semana que dedicas a pasarte por las redes
sociales: Twitter, Instagram, Telegram, Facebook, Linkedin,
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Aviso para docentes

cQue opinas sobre el uso
de la Inteligencia Artificial
en educacion?

http://bit.ly/EDUvsIA

llévate GRATIS un documento con recursos de
Inteligencia Artificial para tus clases




APLICACIONES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL SUSCEPTIBLES DE SER
IMPLEMENTADAS EN EDUCACION

Antes de entrar en detalle en las diferentes aplicaciones de IA que podemos encontrar y que son
susceptibles de ser implementadas en el ambito educativo, me gustaria realizar algunas consideraciones:

Evolucionan rdpidamente, hay algunas que desaparecen y otras nuevas aparecen

Tiene que darse un acompafiamiento o formacion en su uso

Adaptar lo que se ensefia y aprende a esta nueva situacion

Revisar las respuestas o productos obtenidos, no siempre todo lo obtenido es vélido, correcto o
fiable

Combinando dos o més de ellas, los efectos que puedes conseguir se multiplican

Este documento va a “estar en obras” constantemente, por ello te invito a ir descargandotelo de forma
periodica para tenerlo actualizado.

Recuerda, esta aqui:

Luego, decirte que he clasificado las aplicaciones atendiendo al tipo de producto que se obtiene:

producto oral o textual,

producto audiovisual,

producto de programacion y roboética, y
otros tipos de productos.

Y ademds voy a tener en cuenta:

§ son de pago

€ prueba o algunas funcionalidades gratis, luego de pago o més funciones con la version PRO
G totalmente pratuitas

R requieren registro

E las puedes usar en castellano

I solo la puedes usar en inglés

Espero que este material pueda servirte, v si quieres colaborar aportando mas aplicaciones, recursos de
IA, adelante, mandame un correo con tus aportaciones: juanfratic(@gmail.com

Producto oral o textual:

Chatbots educativos: son programas de IA disefiados para interactuar con los estudiantes en
lenguaje natural y responder a sus preguntas. Pueden crear textos, resumir textos, extraer las
palabras clave de un texto, etc. Algunos ejemplos son:

Chat OpenAl: crea textos sobre cualquier tema (GRE). http://chat.openai.com

IBM Watson Assistant,

Bing Chat: http://bing.com/chat

Mitsuku,

ChatSonic,

Rytr.me,

Jasper.Al

luzlA. Chatbot como chat GPT que funciona a través de WhatsApp (GE).
https://sovluzia.com/

Youchat,

Perplexity,

Articoolo,

Textcortex. Crea textos a partir de tus peticiones. Gratis 10 creaciones al dia (€RE).
https://textcortex.com/es/

Text gen.IO,

Cogram,

Deepl,

Otter.Al

Copy.ai. Crea contenido textual corto, méximo 2 parrafos. Ideal para slogans, anuncios, etc
(€ERI). http://www.copy.ai

Frase.io,

Notion,

app.jenni.ai: permite redactor textos (articulos cientificos con referencias, ensayos,
mensajes, etc.)

Chatpdf: permite resumir un pdf, sacar las conclusiones, Si es un articulo, puedes pedirle
que te de las referencias de 2018, sacar un resumen de las conclusiones.

https:/'www.chatpdf.com/
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El uso de ChatGPT también conlleva riesgos asociados como:

la falta de analisis y reflexion que llevan a conclusiones
precipitadas o inexactas;

a escasa generacion de ideas novedosas;

a falta de coherencia discursiva;

a parafrasis y reiteracion de algunas ideas;

a dudosa o inexacta veracidad de ciertos contenidos;

0s sesgos de lenguaje sexista y/o con prejuicios raciales en
funcion de las fuentes existentes;

la dependencia o exceso de uso que fomenta en el usuario
una actitud poco creativa, divergente, reflexiva y critica.

INSTITUTO NACIONAL DE . .. . . .
% ﬁtE TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE - hittps://code.intef.es/noticias/chatgpt-un-riesgo-o-una-oportunidad-para-el-sector-educativo/
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20minutos Ameca, el robot humanoide mas avanzado del mundo, rompio la cuarta

pared en el Mobile World Congress (MWC) 2024 de Barcelona. En

realidad, el concepto de 'La cuarta pared', no es precisamente 'techie' Es

'Human by default': la nucva tendenCia un término que describe la pared invisible e imaginaria que hay en un
tecnOloglca de lntellgenCla artlﬁCIal escenario entre el publico y los actores: "Esta pared se rompe cuando los

generativa actores interactiian directamente con el publico, porque éstos dejan de

percibir la obra como una historia ajena y se involucran en ella, sintiendo
VERONICA FERRER | NOTICIA | 01.04.2024 - 11:47H @ @ ® @ @

que forman parte".

El robot humanoide Ameca es un claro ejemplo de los avances de la inteligencia artificial generativa, debido a que
puede interactuar con humanos gracias a sus sensores, ojos binoculares y un cerebro programado por el lenguaje
GPT-4.

e Asi es el inquietante cerebro artificial capaz de aprender como un humano camaras en sus ujns binuculares, micréfcncs, multitud de sensores, un
e Este robot humanoide imita una accién muy habitual que las personas hacen por la noche

Pero dejando de lado esta definicién, Ameca es un robot equipado con

cerebro programado por el lenguaje GPT-4 y disefiado para interactuar

Anungios Google directamente con humanos. Eso es, lo que podriamos llamar (haciendo
referencia al simil teatral), 1a definicién de romper la cuarta pared
Por qué este anuncio? [ r'ITE'(:llieI"

Pero, ;qué tiene que ver la inteligencia artificial (IA) generativa con dicho
androide? Esta tecnologia se integra en Ameca y es el siguiente gran paso
después de la aparicion de la inteligencia artificial al uso -que ya se lleva
usando durante bastantes afios- y la tecnologia que puede crear ideas y

contenidos nuevos -como conversaciones, historias, imagenes, videos o

musica-
Veronica Ferrer Morego

Profesora EAE Master Big Data y Analytics

https://bit.ly/3U6tAX2 01/ABR/2024
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ELl 64% de los docentes ya
utiliza la |A para preparar sus
clases

Su uso en el aula, cuales son las herramientas que se utilizan y la fiabilidad o los desafios a los
que se enfrenta la Inteligencia Artificial en la actualidad son algunas de las claves que se han
analizado en el dltimo estudio de Empantallados y GAD3 sobre el impacto de esta tecnologia en
la educacion.

por EDUCACION 3.0 + 15 de febrero de 2024

EDUCACION 3.0

LIDER INFORMATIVO EN INNOVACION EDUCATIVA

https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/
estudio-inteligencia-artificial/




Table 8.1 Ageof Age n - Table 82 Knowledge and possibilities of Al in education

participating teachers < 25 years | 2 03 m Typical deviation variance
I5-35 a3 (115 1.- Knowledge of Al 251 1.092 1.194
36536 195 (3724 3.- Al improves the teaching-leaming process 353 1.169 1.366
47-57 243 404 4.- Al improves teacher professional development | 3.69 1.110 1.232

= 5T years (MW | 150
@ None

@ Baskally GPT Chat and little else

@ Some Generative Al: GPT Chat,
Dall-E, Midjoumey, and some more

@ All kinds of Al applications,
including personalization and
machine leaming or even
pregramming

Fig. 8.1 Knowledge of Al applications by teachers

@ Its use in Education should be

prohlbited
® It should be regulated/controlled, leaving
some options and prohibiting others
4 . . . 3% @ it should be used but always under the
Alvarez-Herrero, J. F. (2024). Opinion of Spanish 3.2% supervision end guidance of the teacher

(who, in turn, has previously been trained)

® It should be possible to use it without limits,
which Implles changes and adaptations In the
wavys of teaching and leaming

@ other

Teachers About Artificial Intelligence and Its Use in
Education. En S. Papadakis (Ed.), loT, Al, and ICT for
Educational Applications. Technologies to Enable
Education for All (pp. 163-172). EAIl/Springer
Innovations in Communication and Computing.
Springer, Cham. https://doi.org/10.1007/978-3-031-
50139-5 8 eBook ISBN: 978-3-031-50139-5 Book
ISBN: 978-3-031-50138-8

® | would be ready for it

@ | would need training

@ | would train myself to know how to
use Kk on a perscnal kevel and to
detect its use among my students,
baut | would not use it in class

@ | would train in Al, but | would not use it

@ | would refuse to train and use it

Fig. 8.3 Al truining needs in the hypothetical case that had to be implemented in the classroom


https://doi.org/10.1007/978-3-031-50139-5_8
https://doi.org/10.1007/978-3-031-50139-5_8
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Encuesta
¢Qué opinas sobre la regulacion de la Inteligencia

Artificial por parte de la Union Europea?

Es necesaria para garantizar un uso ético y seguro de la |IA




Es necesaria para garantizar un uso ético y seguro de la |A

72.59

A favor, pero si es flexible para fomentar el progreso

15.98
- % 284 votos

No, las restricciones limitan el crecimiento econémico

. 7.7 % 137 votos

No me preocupa la falta de regulacion

3.71
I % 66 votos






Juan Fco. Alvarez Herrero (Juanfra)
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Las imagenes utilizadas son propias, cedidas o proceden de Flickr, Pixabay, Pxhere,
Freepik o Pngtree, bajo licencia Creative Commons, a cuyos autores se les agradece
permitir su uso. Si consideran oportuno su reconocimiento o supresion, solo hay que
decirlo. Otras han sido creadas con la mediacion de la IA (Copilot: DALL-E). Gracias .
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