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Creación de historias colaborativas

1. Dividir el grupo en equipos de 5 personas (6 grupos) y asignar a cada equipo un ordenador 

con acceso a GPT-3.5.

2. Cada equipo debe crear una historia colaborativa utilizando la inteligencia artificial como 

herramienta creativa.

3. Cada equipo comienza escribiendo una oración o párrafo inicial de una historia.

4. Luego, utilizando GPT-3.5 pueden hacer preguntas sobre cómo podría evolucionar la trama, 

qué personajes podrían aparecer o incluso pedirle que genere diálogos.
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Creación de historias colaborativas

5. El  control del ordenador se debe ir pasando entre los miembros del equipo, aportando cada 

uno su creatividad para seguir desarrollando la historia.

6. Pueden establecer un límite de tiempo para cada turno y animar a los equipos a ser lo más 

creativos y sorprendentes posible.

7. Al final de la actividad, cada equipo puede compartir su historia con los demás. Pueden 

leerla en voz alta o incluso representarla de forma teatral o en formato de video corto.

8. También se puede hacer distintas combinaciones entre los equipos atendiendo a la 

imaginación del organizador de la acividad.
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ChatGPT (openai.com)

https://openai.com/chatgpt


III Congrés Competència Digital Docent 

3 | DESARROLLO



III Congrés Competència Digital Docent 

3 | DESARROLLO



III CONGRÉS DE COMPETÈNCIA DIGITAL DOCENT

CAP A
LA DIGITALITZACIÓ
EDUCATIVA

4 | CONCLUSIONES



III Congrés Competència Digital Docent 

4 | CONCLUSIONES
Esta actividad fomenta:

 la creatividad

 la colaboración

 la exploración de nuevas formas de narración

 ayuda a generar ideas y estimular la imaginación

¡Espero que esta idea sea de utilidad!
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➢ Encuentra un país o personaje que pienso. Consiste en seleccionar un personaje que los 

participantes tendrán que adivinar. Los participantes harán preguntas a ChatGPT para intentar 
descubrir la identidad del personaje.

➢ Juego de preguntas y respuestas con GPT-3.5. Organiza un juego de preguntas y respuestas en el 
que los participantes interactúen con GPT-3.5 para obtener respuestas. Puede hacerse a modo de 
concurso o competición de algún tema específico.

➢ Crear un chatbot educativo. Desarrollar un chatbot que responda preguntas relacionadas con un 
tema específico, como matemáticas o historia. Los estudiantes podrían interactuar con el chatbot 
para obtener respuestas y aprender de manera interactiva.

➢ Crear un modelo de evaluación automática. Se puede diseñar un sistema que utilice técnicas de IA 
para evaluar automáticamente tareas o exámenes de los estudiantes. Esto horraría tiempo a los 
profesores y proporcionar retroalimentación rápida a los alumnos.
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