SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTULO Me cambio de ordenador

Taller Relaciones Digitales

AREA/MATERIA/AMBITO Responsables (TRDR)

NIVEL 12 ESO TEMPORIZACION 4 Semanas (8 sesiones)

En una vida cada vez mas digital, es necesario tener en casa un ordenador personal para trabajar con el. El alumnado conocera los
DESCRIPCION tipos y las caracteristicas de los dispositivos digitales actuales, poniendo el énfasis en las caracteristicas necesarias en funcién del
uso. Ademas, se presentaran conceptos como obsolescencia (debatiremos el de obsolescencia programada) e implicacion medio
ambiental y sostenibilidad.
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Estamos ante el reto de cambiarnos de ordenador. Tengo un presupuesto limitado asi que tendré que justificar las decisiones.
Ademas, existen implicaciones del uso de los dispositivos digitales para la sostenibilidad y el medio ambiente.
Pero, épor qué tengo que cambiarlo? ées necesario? ¢debo elegir todos los componentes nuevos?

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA,NECESIDAD...
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Presupuesto del ordenador elegido junto con caracteristicas. También se realizara una infografia sobre las implicaciones del uso de

PRODUCTO INTERMEDI FINAL . L .. - . . .
obucTo 0/s0 los dispositivos digitales para la sostenibilidad y el medio ambiente y el concepto de obsolescencia.




CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETEN- COMPETENCIAS
CIASCLAVE ESPECIFICAS Cédigo | Descripcién y concrecion SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
1.1 Identificar caracteristicas basicas de los dispositivos
digitales de uso personal en el entorno domésticoy  [Bloque 1: Dispositivos digitales
. . . . educativo. e Ordenador personal, dispositivos méviles y
CE1. Utilizar dispositivos digitales de . s . . . L
X CCL . 1.2 Determinar qué dispositivo y forma de acceso a otros dispositivos de uso doméstico y
uso personal en el entorno doméstico y , . .
X CP . Internet es el mas adecuado a las necesidades. educativo.
educativo de manera saludable, segura . o\ . . . - [ ‘
X STEM sostenible 1.3 Conectar dispositivos digitales a Internet de manera e  Funcionamiento bdsico y caracteristicas mas
X CD y ) . . segura. importantes de los dispositivos digitales.
CE2. Buscar y seleccionar criticamente . L . .
X CPSAA . R . 1.4 Reconocer las implicaciones del uso y consumo de e Redes de dispositivos. Fundamentos y
informacion digital de diferentes , . .
X CC . . tecnologia sobre la salud y el medio ambiente. formas de acceso a Internet.
fuentes, interpretarla, organizarla en el L L. ] T . .
CE .. 1.5 Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger los e Implicaciones del uso de los dispositivos
entorno personal de aprendizaje y . . L - .
CCEC . .. dispositivos. digitales para la sostenibilidad y el medio
crear contenidos digitales. . . . ., .
2.1 Buscar, seleccionar e interpretar informacion de ambiente.
acuerdo con las necesidades a partir de diversas e Obsolescencia
fuentes con sentido critico, contrastando su veracidad.

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

plurilingtie

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matemadtica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

aprender a aprender

CPSAA: Competencia personal, social y de

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Antonio Rivas Soriano
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ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1 O Accesibilidad
(3 sesiones) O Fisica
O sensorial
U Cognitiva
Objetivos: ¢ Qué ordenador necesito? ¢ Qué ordenador quiero? ¢ Por qué ese no lo quiero? O Emocional
Ayudados por el profesor y por aquel alumnado que ya disponga de conocimientos en el tema, buscaremos informacion y .
crearemos una lista con las caracteristicas mas importantes para cada uno de los componentes hardware que formaran mi futuro = Con5|der.a la
equipo. persE)ectlva cultural,
de géneroy
socioecondmica.
Temporalizacién: en la primera parte aquel alumnado con mas conocimientos (o que ya hayan configurado un ordenador) junto U Considera la conexion con los
con el profesor, se explicaran las caracteristicas y se decidirdn las mas adecuadas. Visionaremos un video con los principales desafios, ODS y favorece el rol
componentes. activo del alumnado.
En la segunda parte el alumnado elaborara una lista con los componentes y las caracteristicas mas importantes teniendo en cuenta a Consigue la maxima
DISENO DE el uso principal que vaya a dar a su equipo. implicacion y participacion de
LA SITUA- todo el alumnado.
< MEDIDAS DE cODIGO . U Lleva un seguimiento continuo
?AISIIR“EEE MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11 RESPUESTA (Illl, IV) | CriteriosEVA EVALUACION proporcionando feedback.
- U Presenta la informacién
DIZAJE RECURSOS e Dossier en papel al alumnado utilizando
METODOLOGIA/ MATERIALES, con los diferentes formatos.
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y conceptos y Favorece la reflexion y
ESPACIALES caracteristicas; el procesamiento de la
también incluye informacion a
actividades para En la plataforma Aules tienen un diferentes niveles.
asociar ambos. 11 cuestionario para contestarlo antes de A ofrece al alumnado
Primera parte: grupal e Herramientas 1.2 empezar, y luego tiene otro diferente diferentes maneras de
(el alumnado con e Aula de informatica del SO para la 13 tras aclarar los componentes y sus expresion del
mayor'es' e Proyector accesibilidad: caracteristicas. conocimiento.
conocimientos hace de e Pc con conexién a teclado en 2.1 El alumnado debera subir el fichero con
guia al resto, fomento Internet pantalla, lector las caracteristicas a la plataforma Aules.
del didlogo) e Plataforma Aules de pantalla, ...
Segunda parte: e Portatil
individual adaptado para
diversidad
funcional




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2 L Accesibilidad
(2 sesiones) O Fisica
U Sensorial
W Cognitiva
Objetivos: Elaboracion de un presupuesto en la hoja de célculo LibreOffice Calc. Se les introducira en el manejo basico de la hoja de U Emocional
calculo (formato de celdas, célculo de totales...) A considera la

perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Temporalizacidn: la actividad estd planteada para abarcar el tiempo de 2 sesiones. En la primera veremos la forma de trabajar con la

hoja de calculo, y en el resto buscaran informacién en una tienda de informatica online. U Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el

rol activo del alumnado.

DISENO DE U Consigue la maxima
LA SITUA MEDIDAS DE c6DIGO implicacidn y participacién de
L . MEDIDAS DE RESPUESTA (I,11) RESPUESTA (Illl, IV) | CriterosEVA EVALUACION todo el alumnado.
CION DE ! Q Levaun seguimiento
APREN- continuo proporcionando
DIZAJE feedback.
METODOLOGIA/ MRAE'I(':EURTz?ESS 1 Presenta la informacién
¢ al alumnado utilizando
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y diferentes formatos.
ESPACIALES e Herramientas U Favorece la reflexién y
del SO para la el procesamiento de la
accesibilidad: informacion a
teclado en 1.1 diferentes niveles.
o Aula de informéti pantalla, lector 1.2 Subiremos el presupuesto a la plataforma O Ofrece al alumnado
s baia d Pu adeintormatica de pantalla, ... Aules. diferentes maneras de
; edFr?d aJT € m?nera ¢ Proyector » e Portétil 2.1 expresion del
individual con e e Pc con conexidn a imi
ordenador de clase Internet af:lapt;_ado para conocimiento.
diversidad

Plataforma Aules .
funcional




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

. Accesibilidad
(3 sesiones) Q Fisica

Objetivos: Creacion de una infografia con informacidn sobre las implicaciones del uso de los dispositivos digitales para la U sensorial

sostenibilidad y el medio ambiente y el concepto de obsolescencia. Se les presentard un video en el que se habla de estos Q Cognitiva

conceptos, estableceremos un didlogo en clase, para finalmente exponer sus resultados en el hall del instituto. U Emocional
Considera la
perspectiva cultural,

Temporalizacion: la primera sesidn introduciremos conceptos tedricos con una presentacion y un video. El resto trabajaran e de géneroy

parejas creando su infografia.

socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

DISENO DE MEDIDAS DE RESPUESTA (llll, cODIGO ) Consigue la maxima
CION DE todo el alumnado.
Lleva un seguimiento continuo
APREN- proporcionando feedback.
DIZAJE . RECURSOS Presenta la informacion
METODOLOGIA/ MATERIALES, s
al alumnado utilizando
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y .
. . diferentes formatos.
ESPACIALES e Se proporcionara al o
alumnado que lo necesite Favorece la r.eerX|on Y
un banco de recursos el procesamiento de la
adaptado a sus informacion a
necesidades. 14 El alumnado subird la infografia a la diferentes niveles.
1.5 U Ofrece al alumnado

plataforma Aules de la clase, ésta
sera evaluada mediante una rubrica.

Aula de informética | ® Herramientas del SO para
Proyector la accesibilidad: teclado en 21

Se trabaja de

. diferentes maneras de
manera conjunta

expresion del

(en grupos de 2) e Pc con conexidn a pantalla, lector de pantalla, on o
con el ordenador Internet conocimiento.
de clase e Plataforma Aules e Portdtil adaptado para

diversidad funcional




