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SITUACIO D’APRENENTATGE

TiTOL Protegim a totes les persones en la xarxa
AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1r ESO TEMPORITZACIO 12 sessions
En el seu dia a dia, I'alumnat adopta conductes de risc en la seua interaccio en la xarxa. Per exemple, per a burlar la
3 proteccid i sistemes de pagament d'algunes APP, I'alumnat pot sentir-se temptat de descarregar fitxers APK des de
DESCRIPCIO repositoris en linia de dubtosa confianca. Al seu torn existeix una alta barrera d'accés a la informacié sobre perills i

meétodes de proteccid, ja que la terminologia sol ser molt técnica i els articles molt complexos per a alumnat de 1r
d'ESO. Apareix, per conseglient, una bretxa digital per falta de coneixements téecnics.
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REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

Repte: cada vegada estem més connectats a la xarxa, tant en temps com en nombre de dispositius. Coneixem els riscos
als quals estem exposats? Seriem capacos d'explicar-li'ls a les persones majors de manera senzilla a través de la radio?
Com a font d'informacié es podria aportar una noticia que tractara el tema des d'un punt de vista generalista, no
especialitzat en ciberseguretat, com per exemple aquesta:
https://www.20minutos.es/tecnologia/ciberseguridad/los-6-ciberataques-que-seran-mas-habituales-en-2023-5086823

PRODUCTE INTERMEDI I/O FINAL

Elaboracié d'un podcast amb explicacions senzilles sobre riscos i amenaces en la xarxa, i una série de recomanacions
per a previndre i fer front als ciberatacs.

Autor: Vicente Esbri Gonzalez
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. . CRITERIS D’AVALUACIO
COMPETENCIES COMP,ETENCIES . . ., SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU ESPECIFIQUES Codi Descripcio i concrecid
X CCL O Utilitzar dispositius digitals d'Us 1.3 |Connectar dispositius digitals a Internet de B Habits basics de seguretat per a protegir els
X CP personal en I'entorn domestic i manera segura. dispositius.
g X STEM / CMCT educatiu de manera saludable, 1.5 Mostrar habits basics de seguretat per a B Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
=) segura i sostenible. (CE1) protegir els dispositius. B Riscos i amenaces de I'Us de dispositius i
:—: X CD U Buscar i seleccionar criticament 2.1 Buscar, seleccionar i interpretar informacié en relacions en xarxa: ciberassetjament i fraus.
g X CPSAA informacié digital de diferents funcié de les necessitats a partir de diverses B Addiccions: tecnoaddiccio, nomofobia i
(@) X CC fonts, interpretar-la, organitzar- fonts amb sentit critic, contrastant la seua ludopatia en linia.
=14 CE la en I'entorn personal veracitat. B Seleccio d'informacié en mitjans digitals a
= X CCEC d'aprenentatge i crear 2.6  [Crear, integrar i editar continguts digitals amb través de cercadors web contrastant la seua
'-ZJ continguts digitals. (CE2) sentit estetic de manera creativa i respectant veracitat.
() U Mostrar habits basics que els drets d'autoria. B Lecturaiinterpretacié d'informacioé de
= fomenten el benestar en les 4.4  [ldentificar i saber reaccionar de manera basica mitjans digitals.
relacions a través d'entorns davant situacions que representen B La bretxa digital.
digitals. (CE4) comportaments abusius o amenaces a través B Creacid basica de continguts amb eines
de dispositius digitals valorant el benestar digitals.
personal i col-lectiu. B Esteticaillenguatge audiovisual.
4.5 |Prendre mesures basiques de prevencio
davant |'Us continuat de dispositius digitals.

CCL: Competéncia en comunicacio linguistica CP: Competeéncia STEM: Competencia matematica i competéncia en ciéncia, CD: Competencia digital
plurilingtie tecnologia i enginyeria

CPSAA: Competencia personal, social i CC: Competencia ciutadana CCEC: Competéncia en consciencia i expressié cultural CE: Competéncia emprenedora

d'aprendre a aprendre




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Queé sabem de la ciberseguretat?
Objectius: Reflexié sobre el punt de partida.
Descobriment de vocabulari i conceptes de ciberseguretat.

Temporitzacio:

Primers 10’: Escoltem un fragment d'un podcast sobre ciberseguretat i fem notar la dificultat en el léxici la
interpretacio de I'escoltat. Exposicié d'una serie de paraules per a veure si el la classe les coneix, aixi com el seu significat. Es
pot projectar una sopa de lletres amb termes clau i I'alumnat alca la ma quan troba un concepte i I'explica si sap el seu
significat.

Resta de la classe: Webquest dels continguts sobre els quals, posteriorment, haura d'aprofundir I'alumnat per a
elaborar els seus podcast. A través d'una activitat h5p en Aules de tipus Fill de Gaps, I'alumnat haura de contestar preguntes
per a descobrir o afermar vocabulari relacionat amb la ciberseguretat, incloent per exemple: Malware, Adware, pyware,
Enregistrador de teclat, Ransomware, Scareware, Spam, Hoax, Pharming, Phising, Scam, Troia,Cuc, Virus, Antivirus, Firewall,
Copia de seguretat, Actualitzacid, Captcha, Xifratge, Contrasenya, Pegat de seguretat, WPA, Bug, Exploit, Vulnerabilitat,
Zero-day, Bot, Cookie, Hacker, Cracker, Enginyeria social, Sexting, Grooming, Ciberbullying, Tecnoadiccid, Nomofobia...

P

Previament es poden repassar algunes indicacions (5 minuts) sobre estratégies d'Us de cercadors web (vist en una SA
prévia).

MESURES DE RESPOSTA (1,11) MESURES DE RESPOSTA (lll, | CODI CRITERIS AVALUACIO

Iv) D'AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS MATERIALS,
PERSONALS |
ESPACIALS

-Primera part: grupal |-Aula d'informatica
(I'alumnat amb majors |-Cand projector
coneixements fa de
guia per a la resta,
foment del dialeg)

-Primera part: sera suficient
amb |'observacio directa
(actitud participativa,
interés...)

-Segona part: I'avaluacié es
realitza a través de la propia
activitat h5p, que proporciona
nota numerica i feedback a
I'alumnat. Es per tant un
exercici individual classic.

-Dossier en paper amb els 2.1
termes i les seues
definicions primer, i
activitats per a associar

tots dos a continuacio
-Ordinador amb connexio |_Eines del SO per a

a Internet
-Plataforma Aules

DISSENY DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

Accessibilitat
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
el rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacid de tot
I"'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
I'alumnat utilitzant
diferents formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la
informaci6 a diferents
nivells.

Ofereix a I’alumnat
diferents maneres
d’expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom:
Objectius:

Mural de vocabulari

Afermar el vocabulari treballat en I'activitat 1.

Oferir la informacié des d'un prisma diferent (interaccio i dialeg, aprenentatge entre iguals) segons els

principis del DUA: multiples formes d'implicacié i multiples mitjans de representacio.

Temporitzacio:

Primera part: a cada alumne/a se li repartiran alguns termes en targetes de cartd, o algunes definicions dels termes.

L'alumnat ha d'interactuar i parlar entre ells per a trobar parelles terme-definicié. Quan creguen haver trobat una parella,

aniran al professor per a comprovar-lo i, si és correcta, es pegara en un mural en la paret.

Segona part: el professorat mostrara metodes de proteccid en el projector, per exemple amb una presentacid.

L'alumnat haura d'anar dient quins mecanismes poden ser valids per a fer front a les diferents amenaces del mural.

MESURES DE RESPOSTA (1,11) MESURES DE RESPOSTA (lll, | CODI CRITERIS AVALUACIO
Iv) D'AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS, |-Dossier en paper amb els 1.3 -Heteroevaluacio: s'emprara

AGRUPAMENT

PERSONALS |
ESPACIALS

termes i les seues
definicions primer, i

-Primera part: grupal
(I'alumnat amb majors
coneixements fa de
guia per a la resta,
foment del dialeg)
-Segona part:
individual

-Aula d'informatica
-Ordinador del professor
-Cano projector
-Targetes de carto
-Mural de paper

activitats per a associar
tots dos a continuacié
-Comprovar que tot
I'alumnat té la
psicomotricitat fina
suficient per a poder
treballar amb les targetes

4.4

una guia d'observacio.

Accessibilitat
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
el rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacid de tot
I"'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
I'alumnat utilitzant
diferents formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la
informaci6 a diferents
nivells.

Ofereix a I’alumnat
diferents maneres
d’expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

Nom:
Objectius:

Editem audio digital

Donar a I'alumnat destreses en I'Us d'eines informatiques per a I'edicié i muntatge d'audio digital.

Temporitzacio:

Es presentara a I'alumnat una serie d'activitats a realitzar amb I'eina multiplataforma Audacity. El format sera de

practiques curtes guiades en format pdf:

1. Connectors de la targeta de so. Controls de volum del Sistema Operatiu.

Treball amb diverses pistes de so. Ajustos de volum i desplagament en el temps. Exportacio de projectes.

2
3. Enregistrament de veu. Efectes sonors. Eina de seleccid. Llicencies i propietat intel-lectual.
4

Combinacié de musica, veu i efectes. Efectes de fade in i fade out. Eina d'envolupant.

MESURES DE RESPOSTA (1,11) MESURES DE RESPOSTA (lll, | CODI CRITERIS AVALUACIO
Iv) D'AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS,  |-Les practiques s'oferiran 2.6 -Heteroavaluacio:

també explicades en
format video pas per pas

AGRUPAMENT PERSONALS |
ESPACIALS
-Individual -Aula d'informatica

-Cané projector
-Ordinador amb connexié
a Internet

-Altaveus

-Auriculars amb microfon

per a I'alumnat que ho
necessite

-Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

L'alumnat entregara diversos
enregistraments d'audio.
El professorat les avaluara

utilitzant una Escala numerica.

Accessibilitat
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
el rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacid de tot
I"'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
I'alumnat utilitzant
diferents formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la
informaci6 a diferents
nivells.

Ofereix a I’alumnat
diferents maneres
d’expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom:
Objectius:

Fem un podcast

Crear un producte combinant sabers i destreses adquirits en les tasques anteriors.

Fomentar el raonament, la creativitat, I'autonomia i la independéncia de I'alumnat.

Temporitzacio:

Introduccié: Que és un Podcast. Escoltem un podcast curt que tracte algun tema sobre ciberseguretat, llenguatge

audiovisual i recursos propis del mitja.

A cada parella d'alumnes se li assignara un tema de ciberseguretat i haura de:

* Buscar informacio en Internet per a aprofundir sobre el tema

* Elaborar el guié d'un podcast:

© Introduccio explicant en que consisteix el problema

o Citar un exemple concret buscant una noticia actual relacionada

o Donar almenys tres consells per a protegir-nos

El podcast ha de ser clar i els consells facils d'entendre per a persones que no sapien del tema, per exemple, ancians,

d'aquesta manera treballem també la bretxa digital.

* Buscar recursos musicals i efectes de so usant llibreries d'Us lliure, respectant els drets d'autor

e Gravar i muntar el podcast

MESURES DE RESPOSTA (1,11) MESURES DE RESPOSTA (lll, | CODI CRITERIS AVALUACIO
Iv) D'AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS,  |-Es proporcionara a 1.3 -Heteroavaluacié:
AGRUPAMENT PERSONALS | I'alumnat que el 2.1 L'alumnat entregara
ESPACIALS necessiten un banc de 2.6 I'enregistrament d'audio, el
-Activitat grupal, -Aula d'informatica recursos on buscar la 4.4 guio elaborat, i un document

parelles heterogenies
per a promocionar la
interaccidila
cooperacio

-Cano projector
-Ordinador amb connexié
a Internet

-Altaveus

-Auriculars amb microfon

informacio, aixi com
audios d'Us lliure

-Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

amb enllacos als recursos
emprats (fonts d'informacio i
biblioteques de recursos
lliures).

El professorat emprara una

rdbrica posada previament a la

disposicio de I'alumnat.

Accessibilitat
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
el rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacid de tot
I"'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
I'alumnat utilitzant
diferents formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la
informaci6 a diferents
nivells.

Ofereix a I’alumnat
diferents maneres
d’expressio del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 5 o
U Accessibilitat

Nom: Compartim allo aprés O Fisica
Objectius: Servir de retroalimentacié per part del professorat per a corregir errors i afermar les respostes correctes Q Sensorial
amb la finalitat que I'alumnat conega el seu rendiment i identifique com pot millorar-lo. O Cognitiva

Facilitar que I'alumnat reflexione sobre quin ha aprés i com I'ha fet. O Emocional

Promoure I'adquisicio de les estratégies, procediments, recursos i tecniques que I'ajuden a saber qué ha

fet bé i per quée, qué ha de millorar i de quina manera. U Considera la perspectiva
Temporitzacio: cultural, de génere i
" Primera part: Escoltem els podcasts de I'alumnat en classe. El professorat fa observacions sobre errors en socioeconomica.
E contingut/presentacid, aixi com suggeriments de millora.
,E Segona part: Cada alumne o alumna avalua el treball escoltat segons els criteris establits pel professorat. En finalitzar O Considera la connexi amb els
E cada avaluacid, I'alumnat afig una o dues idees que posara en practica per a protegir-se, segons |'aprés en el podcast. desafiaments, 'ODS i afavoreix
2 _ .
i MESURES DE RESPOSTA (1,11) MESURES DE RESPOSTA (IIl, | CODI CRITERIS AVALUACIO el rol actiu de 'alumnat.
o V) D'AVALUACIO
Sct U Aconsegueix la maxima
o METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS, |-Eines del SO per a 1.5 -Autoavaluacio i coavaluacié: implicacio i participacid de tot
g AGRUPAMENT PERSONALS | I'accessibilitat: teclat en 4.5 L'alumnat utilitzara una Diana I’'alumnat.
S ESPACIALS pantalla, lector de grafica per a valorar el seu
5 —I?rlmera part: grup'al -Aulald Informatlca pantalla... propi treball i el dels seus O Du aterme un seguiment
5 (I alu.rnnat amb majors -Can.o proJeCtor By -Mesures recollides en el companys. continu proporcionant
l coneixements fade  |-Ordinador amb connexio |n|3 d'aprenentatge de A cada Diana s'afegiran una o feedback
e iguia per a la resta, a Internet I'alumnat corresponent, dues idees recollides del
—aifoment del dialegila [-Altaveus i ir- . .,
oo X o " A boliaraf elaborades conjuntament Podcast sobre colm proteglr.se, O Presenta la informacié a
7linteraccio positiva) -Faper 1 boligra amb el departament per a assegurar l'escolta activa . -
= Seoona part: o - . ['alumnat utilitzant
(a] g part: d'orientacio i critica. dif ts i
individual En finalitzar la situacié iterents formats.

d'aprenentatge I'alumnat

entregard uns Exit Tiquets O Afavoreix la reflexid i el

perqué el professorat tinga processament de la
una retroalimentacio final. informacio a diferents
nivells.

U Ofereix a I'alumnat
diferents maneres
d’expressio del
coneixement.
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TiTOL De les TIC... Fes un bon Us, no un abus
AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1ESO TEMPORITZACIO 4 sessions

i} El mobil, els videojocs, les xarxes socials, ..., en definitiva, les tecnologies poden arribar a ser molt perjudicials si no se’n fa un ts
DESCRIPCIO responsable i adequat. Es important prendre consciéncia de si I'is que fem dels dispositius digitals és adient i no excessiu i si el

compartim amb altres activitats de la nostra vida quotidiana.

REPTE, PREGUNTA,
PROBLEMA, NOTICIA,

NECESSITAT...

Creus que fas un Us adequat del mobil? Jugues a videojocs sovint? Utilitzes les xarxes socials amb més freqliéncia que les interaccions
amb els teus amics reals? L'Us d’aparells electronics et lleva temps de descans? Si no tens el mobil, et poses nervids o nerviosa?

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Infografia amb consells per fer un bon Us, no abusiu, de les TIC

COMPETENCIES

COMPETENCIESESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

CLAU
Codi Descripcid i concrecid
W ccL CE1: Utilitzar dispositius digitals 1.4. Reconéixer les implicacions de I'Us i consum detec- e Implicacions de I'Us dels dispositius digitals
d'Us personal en I'entorn- nologia sobre la salut i el medi ambient. per a la salut, la sostenibilitat i el medi
v cp domestic i educatl.u de ma}nera . . ' ambient. Obsolescéncia.
saludable, segura i sostenible. 4.3. Comprendre i aprofitar els avantatges de les inter- S L. - ..
accions en entorn digital e Seleccié d'informacié en mitjans digitals a
[~ sTEM/CMCT . . ' través de cercadors web tot contrastant-ne
CE2: Buscar i seleccionar | .
¥ cp criticament informacio digital 4.4.  |ldentificar i saber reaccionar de manera basica a veracitat.
de diferents fonts, interpretar- davant situacions que representen comportaments ® Lecturaiinterpretacio d'informacio de
¥ CPSAA la, organitzar-la en I'entorn abusius 0 amenaces a través de dispositius digitals mitjans digitals.
personal d'aprenentatge i crear tot valorant el benestar personal i col-lectiu. e Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
v cc continguts digitals. e Creacid basica de continguts amb eines
4.5. Prendre mesures basiques de prevencid davant I'Us digitals
I_ CE . L .. . . e .. . : . . .
CE4: Mostrar habits basics que continuat de dispositius digitals. e Estetica i llenguatge audiovisual.
fomenten el benestar en les Addiccions: tecnoaddiccié. nomofobia i
o . :
I™ ccec relacions a través d'entorns iccl - o cclo, 1at
digitals 2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informacié d’acord ludopatia en linia.
ambles necessitats a partir de diverses fonts amb
sentit critic,contrastant-ne la veracitat.
2.5. Organitzar i gestionar I'entorn personal d'aprenen-

tatge mitjancant la integracid de recursos digitals.




2.6.

Crear, integrar i editar continguts digitals amb
sentit estetic de manera creativa i respectant els
drets d'autoria.

CCL: Competéncia en comunicacid lingistica

CP: Competéncia plurilinglie

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia,
tecnologia i enginyeria

CD: Competéncia digital

CPSAA: Competéncia personal, social i
d'aprendre a aprendre

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competéencia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competencia emprenedora

Autoria: Marian Climent Martinez
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Fem un bon us de les TIC? O un abus?
Objectius: Reflexid sobre el punt de partida
Analisi de dades sobre Us de les TIC

Punt de partida per introduir el tema sobre el que anem a treballar(10’)
isionat i comentari de diversos videos sobre la tecnoaddicio: (des)CONECTA: Conéctate contra la tecnoadiccid, Sergio@SuAmigo: la
aventura de un nifio y su uso abusivo del ordenador y de Internet

Préviament a I'inici de I'activitat (57)
Abordarem de forma breu les seglients qiiestions: Qué és una infografia? Quins son els principals passos per elaborar-la?, Quines reco-
manacions s’han de tindre en compte? Amb quin programari comptem?

ematica i destinataris de la infografia (5')

Plantejar a les segiients qliestions: Qué volem contar? Recomanacions per fer un bon Us, no un abus, de les TIC A qui anira dirigit? Als
nostres companys i companyes de classe (si és possible, seria interessant plantejar-ho per exposar-ho en una tutoria, per exemple, a la
resta de companys del seu grup-classe que no fan I'optativa)

APRENENTATGE

7’

z

DISSENY DE LA SITUACIO D

Recollida d’informacio (30’)

enim prou dades per fer la infografia? A partir de la propia experiencia de I'alumnat i també podem buscar en Internet sobre Us abusiu
de les TIC. Aprofitar per explicar-los la importancia de buscar informacio en fonts fiables.

Construccié d’un qiestionari per a recollir informacié de I'alumnat. Es pot fer amb Forms per a Excel disponible en el compte de Micro-
soft proporcionat per Conselleria. Si fora possible, es podria passar a I'alumnat del centre per tindre informacié real.

MESURES DE RESPOSTA
(L1

MESURES DE RESPOSTA
(11, 1v)

CODI CRITERIS

D'AVALUACIO AVALUACIO

RECURSOS
MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS

Primeres activitats: amb [FAula d'informatica

ot el grup classe -Cand projector

Recollida d’informacié: [Ordinador amb connexié
en grups a Internet

-Plataforma Aules

1.4.
2.1
2.5.

-Primeres activitats: sera suficient
amb I'observacid directa

(actitud participativa,

interés...)

-Segona part: I'avaluacio es
realitza a través del qlestionari
de recollida de dades.

-Presentacié amb totes les
preguntes de reflexid que es
projectara a la pissarra.

- Interpret de llenguatge de
signes que ve a I'aula per
I'alumne amb hipoacusia.

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

O Accessibilitat
U Fisica
U Ssensorial
O Cognitiva
U Emocional

U Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

U cConsidera la connexié amb els

desafiaments, ODS i afavoreix elrol

actiu de I'alumnat.

U Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio detot
I'alumnat.

L Duatermeun seguiment
continu proporcionant
feedback.

U Presenta la informacié a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

L Afavoreix la reflexié i el
processament de la informacida
diferents nivells.

L Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d’expressio del
coneixement.



https://www.youtube.com/watch?v=qdhk80ZwHhc
https://www.youtube.com/watch?v=KA_kYIm35Bw&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=KA_kYIm35Bw&t=2s

ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2 O Accessibilitat
Nom: Analitzar i sintetizar la informacidn recollida U Fisica
Objectiu: Analisi de dades sobre Us de les TIC QO sensorial
a Cognitiva
alorar com ha anat el la recollida d’informacio a través del formulari, si és que s’ha pogut fer (5) O Emocional
Analitzar la informacid recollida (30’) U Considera la perspectiva
Organitzar-la en blocs, fer grafics per afegir-los a la infografia, representar allo més significatiu. cultural, de génere i
w
o socioeconomica.
'S Disseny de infografia (20°)
Z Proposar alternatives d’eines de disseny, com ara Canva, Genially, Edu Gloster, o altres, per I’elaboracié de la infografia. Donar-se d’altai| [ Considera la connexié amb els
E accedir a la plataforma per fer una primera ullada. desafiaments, ODS i afavoreix elrol
= actiu de I'alumnat.
<
g U Aconsegueix la maxima
S MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS AVALUACIS implicacio i participacio detot
> (1,11) (I, 1v) D'AVALUACIO I'alumnat.
< METODOLOGIA/ RECURSOS ~Tutorials de Canva en video 2.1. -Primera act|V|t.a,t. éera suficient O Du aterme un seguiment
" MATERIALS, PERSONALS | | Interpret de llenguatge de 2.5. amb I'observacié directa . .
a AGRUPAMENT R ) . R continu proporcionant
- ESPACIALS sighes que ve a 'aula per (actitud participativa, feedback
Z Primera activitat: amb  [FAula d'informatica I’alumne amb hipoacusia. interés...)
0 . . . RN
Aotelgrupclasse - Candprojector segona part: valoracl, mitia: | O prosenta a informacis
Resta de I'activitat: en  |FOrdinador amb connexié ncant rubrica, de ana? isi que s’ha I'alumnat utilitzant diferents
grups a Internet fet de les dades recollides

formats.

-Plataforma Aules

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacida
diferents nivells.

L Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d’expressio del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3 O Accessibilitat
Nom: Elaborar la infografia U Fisica
Objectiu: Plasmar les recomanacions per evitar fer un uUs abusiu de les TIC QO sensorial
O Cognitiva
Pautes per a I’elaboracié de la infografia (10’) O Emocional
Explicar la importancia de posar dades concretes, missatges directes, resumir la informacié, incloure imatges, dades impactants. Aprofi-
ar per donar-los recursos per buscar imatges amb llicencies Creative Commons. U Considera la perspectiva
w cultural, de genere i
E Elaboracid de la infografia (40’) socioeconomica.
= e li proporcionara a I'alumnat el document “Uso excesivo de las TIC. Guidn para el alumno”, disponible a la pagina de is4k, que compta
=1 jamb informacién sobre aquest tema. Podran fer Us d’aquest material i d’altre que puguen consultar per fer la seua infografia. 1 Considera la connexié amb els
E desafiaments, ODS i afavoreix elrol
< actiu de I'alumnat.
- MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
\g (|’||) (||||' |V) D'AVALUAClO AVALUACIO D Aconseguelx la maxima
o RECURSOS Tutorals de 3 13 Evaluacid de la i prag— implicacid i participacio detot
g METODOLOGIA/ -Tutorials de Canva en video 3. - Evaluacio ’e 'aln ografia mitja- Falumnat.
= AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | | Interpret de llenguatge de 4.4, ncant una rubrica.
& ESPACIALS i '
< - — o dnf — ic,llglnes que Vii_l aula pter 3'5' L Duatermeun seguiment
w Primera activitat: amb  [FAu a’d in .ormatlca alumne amb hipoacusia. .6. continu proporcionant
= ot el grup classe -Cand projector , feedback.
Z Resta de I'activitat: en  [-Ordinador amb connexié
w)
g Brups @ Internet U Presenta la informacié a

-Plataforma Aules I'alumnat utilitzant diferents

formats.

L Afavoreix la reflexié i el
processament de la informacida
diferents nivells.

L Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d’expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom: Presentar la infografia

Objectiu: Donar a coneixer al grup classe el producte final i valorar el producte dels altres

Presentar la infografia (50°)
Per grups, es presenten les infografies a la resta del grup.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS P
(1, (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -.Interpret de IIe,nguatge de 4.3, - Tots .ells grups es vallore?ran entre
MATERIALS, PERSONALS | [signes que ve a I'aula per 4.4, ells mitjangant una rubrica que
AGRUPAMENT , . . R
ESPACIALS I’alumne amb hipoacusia. 4.5. els passara el professorat.
Activitat: en grups -Aula d'informatica 2.6.

-Cand projector
-Ordinador amb connexid
a Internet

-Plataforma Aules

O Accessibilitat
U Fisica
U Ssensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix elrol
actiu de l'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacié i participacio detot
I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacida
diferents nivells.

Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d’expressio del
coneixement.




ITUACIO D’APRENENTATGE

TiTOL Xarxes sostenibles i saludables. Fem anti-vamping!
AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1° ESO TEMPORITZACIO 8 sessions
] La creacié de xarxes implica també un impacte per al planeta.

DESCRIPCIO Segons la neurobidloga Mara Dierssen, la sensacio de plaer que genera veure novetats a les pantalles dels teléfons mobils genera dopamina i
"8 fa que vulguem buscar més estimuls. Els adolescents (i no només ells) estan pendents de rebre un like, una contestacié o el nombre de
< subscriptors a les seues xarxes. Perd esta demostrat que afecta no només a la capacitat d’atenci6 i de concentracio sind també de consolidacio
E de la memoria. El seu Us és especialment perillos durant la nit, quan consultar les pantalles augmenta la segregacio de serotonina i dificulta el
= cicle del son. Es el que es coneix com vamping. En aquesta situacié d’aprenentatge 1’alumnat descobrira tots aquests conceptes, reflexionara
E sobre el tema i analitzara el seu cas.
=8 REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, [ tu, quant de temps passes mirant la pantalla el teu mobil? Creus que afecta al teu rendiment diari? I a I’hora d’anar a dormir? També els

NOTICIA,NECESSITAT... passa als teus familiars i amics?

e Investigacio: visualitzacio d’un documentals o video breu per coneixer més sobre el tema.

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL o  Reflexio i debat: reflexionem conjuntament sobre aquesta circumstancia i debatim casos.

e  Disseny d’una infografia: I’alumnat dissenyara una infografia on fara un decaleg per fer anti-vamping, és a dir, reduir el temps de
visualitzacid del mobil.

COMPETENCIES COMPETENCIES CRITERIS D'AVALUACIO SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU ESPECIFIQUES Codi Descripcid i concrecio
o ccL CE 1. Utilitzar dispositius  [1.1. [ldentificar caracteristiques basiques dels dispositius digitals d'0s personal en - Ordinador personal, dispositius mobils i altres
< O cp digitals d'Gs personal en I'entorn domestic i educatiu. dispositius d'is domestic i educatiu.
8 I'entorn domestic i educatiu [1.4.  |Reconéixer les implicacions de I'Gs i consum de tecnologia sobre la salut i el medi | Funcionament basic i caracteristiques més
= STEM e manera saludable, segura i ambient. importants dels dispositius digitals.
4 /emeT sostenible. 2.1. |Buscar, seleccionar i interpretar informacio d’acord amb les necessitats a partir de | Implicacions de 1'Us dels dispositius digitals per a
a cD CE 2. Buscar i seleccionar diverses fonts amb sentit critic, contrastant-ne la veracitat. la salut, la sostenibilitat i el medi ambient.
O CPSAA  [criticament informacio digital|2.4.  |ldentificar i descriure les estratégies subjacents a la difusio i al consum de Obsolescéncia.
E cc de diferents fonts, interpretar- contingut en linia. - Selecci6 d'informacid en mitjans digitals a través
4 CE la, organitzar-la en I'entorn  [2.6. |Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit estétic de manera creativa i de cercadors web tot contrastant-ne la veracitat.
g CCEC personal d'aprenentatge i respectant els drets d'autoria. - Lectura i interpretacio d'informacié de mitjans
8 crear continguts digitals. 4.5.  [Prendre mesures basiques de prevencié davant I'Us continuat de dispositius digitals| digitals
CE 4. Mostrar habits basics [4.6.  |Mostrar empatia envers els membres del grup, reconeixent les seues aportacions i | Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
que fomenten el benestar en establint un dialeg igualitari i inclusiu per a resoldre conflictes i discrepancies. Creaci0 basica de continguts amb eines digitals
les relacions a través - Estetica i llenguatge audiovisual.
d'entorns digitals

CCL: Competéncia en comunicacid lingtistica CP: Competencia plurilinglie STEM: Competéencia matematica i competencia en ciéncia, CD: Competéncia digital
tecnologia i enginyeria

CPSAA: Competéncia personal, social i CC: Competéncia ciutadana CCEC: Competencia en consciéncia i expressio cultural CE: Competencia emprenedora

d'aprendre a aprendre

| R omermr @b cefire
Autoria: Cristina Alvarez Villanueva \\ VALENCIAN
Cultura i Esport
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DISSENY DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Els efectes secundaris de I'Us dels mobils
Objectius:

e coneixer les repercusions de I'Gs continuat dels telefons mobils i I'afeccid a nivell biologic.

e Reflexionar i debatre sobre I'Us particular i de I'entorn.

e Aprendre nou vocabulari

Distribucio temporal: 2 sessions. En concret,
- 1a sessiod:

e 15’- debat en torn a 3 preguntes: comencem amb una pregunta al grup: quant de temps useu el telefon mobil al dia? | a
continuacid preguntem: i per la nit al gitar-vos, mireu el teléfon? Quant de temps? Us costa dormir després? Fem una reflexion
conjunta al respecte i acabem la ronda d’intervencions amb I'Gltima qiestio: creieu que afecta al vostre rendiment diari?

e  40’- leccié magistral: el docent explica, mitjangant una presentacié digital el funcionament basic del teléfon respecte de la
pantalla, cdm és la llum que emet i altres caracteristiques dels dispositius, cém afecta al cervell, introdueix el concepte de
“neurotransmissors” i explica les conseqiiéncies de I'Us abusiu i les addiccions.

e 5’-video cloenda: termina la sessid amb un video breu/curtmetratge que explica tot el comentat abans.

- 2a sessio:
e 5’-repas: comencem la sessio fent el docent un repas del que es va veure a I'anterior i presenta el documental que es veura a
continuacio

e 30’-documental: veiem un documental relacionat

e  20’- nou vocabulari i debat final de cloenda: en grup, reflexionem sobre el documental. També aprenem vocabulari nou
(screenager, vamping...) Plantegem estratégies per reduir I'Gs del teléfon que plasmarem en les properes sessions i valorem la
seua aplicacié en el nostre dia a dia.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA
(1,1 (i, 1v)

CODI CRITERIS

D'AVALUACIO AVALUACIO

RECURSOS - Apunts resumits en aula 1.1.
MATERIALS, PERSONALS | |virtual, en distints formats  [1.4.

(Heteroavaluacio)

METODOLOGIA/ Observacié directa de I'alumnat

AGRUPAMENT

ESPACIALS segons necessitats de 2.4. (participacio, respecte pel torn de
Grupal per al debat i - Aula d’informatica I’'alumnat 4.5. paraula, respecte per les opinions
individual la restadela |- Cand projector - Enllagos d’informacio 4.6. dels demés, interés, etc.)
sessio - Ordinadors amb connexid |d’ampliacié i reforg Questionari individual sobre us de
a Inernet - Materials també en videos telefon.
- Altaveus explicatius

Accessibilitat
U Fisica
U sensorial
a Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix elrol
actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacié i participacio detot
I"'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informaci6 a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacida
diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d’expressié del
coneixement.

% GENERALITAT

VALENCIANA
\\\ Conselleria d’Educacio,

Cultura i Esport

} cefire

Autoria: Cristina Alvarez Villanueva
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: decaleg anti-vamping
Objectius:
e Crear un producte digital en base als coneixements assolits en I'anterior tasca i al llar de I'assignatura.
e  Fomentar el treball en grup, la cooperacid i la distribucié de tasques
Distribucio temporal: 4 sessions. En concret,
- 1a sessié: creacid de grups
e 10’-presentacid de la tasca i agrupacions: el docent crea els grups de 2-3 persones i explica en detall el treball a desenvolupar,
aixi com la rubrica d’avaluacié. Es fara una infografia en la plataforma online i col-laborativa Genially, on cada grup haura de
dissenyar un decaleg anti-vamping i presentar-lo en I'Gltima sessio0 a la classe. Es penjaran també en els blogs de classe de cada
estudiant.
e 42'-treball en grup: el grup tria quins seran els elements del decaleg i busca informacié tant en els materials de I'aula virtual
com a Internet. El docent només interven com a guia, suport i moderador.
e 3’-conclusid: el docent fa un breu resum sobre el que s’ha vist en aquestes sessions, el que s’espera i els dies que queden de
treball per ajudar en la planificacié de cada grup.
- 2a-3a sessio: treball en la infografia
e 3’-estat de la situacid: el docent fa un breu resum de la tasca que s’esta fent, repassa els termes apressos, els objetius a assolir i
els dies que queden de treball per ajudar en la planificacié de cada grup..
e 50’-treball en grup: els grups treballen col-laborativament en I’elaboracid de la infografia. El docent revisa que s’estiguen
complint els criteris i resol els dubtes que puguen apareéixer.
e 2’-conclusid: el docent repassa els aspectes que hagen aparegut en la sessié i recorda els dies que queden de treball per ajudar
en la planificacié de cada grup.
- 5a sessid: presentacions i cloenda
e 35-presentacions: els grups presenten la seua infografia a la resta de la classe mitjangant el cand de I'ordinador del professor.
El docent fa al menys una pregunta a cada membre del grup.
e 20’-cloenda del tema: el docent fa un resum del que s’ha vist, planteja un rapid debat a classe amb les preguntes que es van
treballar a I'anterior tasca per comprovar si hi ha hagut canvi d’opinié rere el treball i tanca el tema amb una conclusié final.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1 (i, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS - Apunts resumits en aula 1.1. (Heteroavaluacio)
METODOLOGIA/ MATERIALS, PERSONALS | |virtual, en distints formats  [1.4. -Rubrica d’avaluacié de la
AGRUPAMENT . I §
ESPACIALS segons necessitats de 2.1. infografia
reball col-laboratiuen |- Aula d’'informatica I'alumnat 2.4. - Observacié directa de I'alumnat
grups de 2-3 persones - Cano projector - Enllagos d’informacio 2.6. (participacié en el grup, en la
- Ordinadors amb connexié [d’ampliacié i reforg, amb 4.5. presentacio, en el debat, respecte
a lnernet \videos explicatius 4.6. pel torn de paraula, respecte per
- Enllag a banc d’imatges les opinions dels demés, interés,
gratuites perque puguen etc.)
afegir-les a la infografia

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacié
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d’expressio del
coneixement.

GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d'Educacio,
Cultura i Esport
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SITUACIO D’APRENENTATGE

. Internet és la teua casa del segle XXI
TITOL
R . . TRDR 1ESO , 6 SESSIONS
AREA/MATERIA/AMBIT NIVELL TEMPORITZACIO
, Utilitzar Internet implica en algun moment per motius académics o per oci haver de registrar-se per accedir als serveix que ofereixen
DESCRIPCIO les empreses. La creacié d’usuaris amb contrasenyes segures aixi com un analisi critic de quines dades ens demanen s6n tasques
necessaries per a la seguretat i privacitat en la xarxa.
REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, Quantes claus portes al teu clauer? Seria segur tindre una tinica clau mestra que obrira totes les portes?
NOTICIA, NECESSITAT...
PRODUCTE INTERMEDIS 1/0O FINAL Elaboracié per grups d’una infografia amb consells de seguretat informatica i una explicacié grafica d’un algoritme per a la cracié de
contrasenyes segures.
COMPETENCIES COMPETENCIES CRITERIS D'AVALUACIO
{ . L - 2 SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU ESPECIFIQUES Codi Descripcié i concrecié
Q ccL 2.4 *  Identificar i descriure les estratégies * La identitat personal en Internet.
(CE2: Buscar i seleccionar criticament subjacents a la difusié i al consum de e Exposici6 personal en la xarxa. La petjada
Q CP informaci6 digital de diferents fonts, contingut en linia. digital.
Q STEM interpretar-la, organitzar-la en l'entorn [2.6 e Crear, integrar i editar continguts digitals *  Conductes i habits per a cuidar la identitat
J/CMCT personal d'aprenentatge i crear amb sentit estétic de manera creativa i digital.
Q CD continguts digitals respectant els drets d'autoria. * La privacitat en la xarxa. La protecci6 de les
O CPSAA CE3:Construir una identitat digital 3.1 *  Identificar i valorar diferents maneres de dades de caracter personal. Informacié i
adequada i aplicar estratégies basiques representar la identitat en Internet i la consentiment.
a CC per a cuidar-la i protegir-la petjada digital que deixen. ¢ Riscos i amenaces de 1'is de dispositius i
a CE CE4: Mostrar habits basics que 3.2 e Reconéixer les implicacions de la relacions en xarxa: ciberassetjament i fraus.
d CCEC fomenten el benestar en les publicaci6 de dades personals en la xarxa. *  Creaci6 basica de continguts amb eines digitals.
relacions a través d'entorns 3.4 *  Adoptar conductes basiques que *  Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
digitals. protegisquen la identitat digital i les dades *  Creaci6 basica de continguts amb eines digitals.
personals.
4.4 * Identificar i saber reaccionar de manera
basica davant situacions que representen
comportaments abusius o amenaces a
través de dispositius digitals tot valorant el
benestar personal i col-lectiu.
CCL: Competéncia en comunicacid lingistica CP: Competeéncia plurilingiie STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i CD: Competeéncia digital
enginyeria
CPSAA: Competéncia personal, social i d'aprendre CC: Competencia ciutadana CCEC: Competencia en consciéncia i expressié cultural CE: Competéncia emprenedora
a aprendre

% GENERALITAT A 3
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ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1 U Accessibilitat
Nom: Quantes portes obri la teua clau? O Fisica
Objectiu: Reflexid sobre el punt de partida. Importancia de no fer servir sempre la mateixa contrasenya. O Sensorial
Temporalitzacio: O Cognitiva
Introducci6: Es mostra un clauer on cada clau obri una porta diferent. Hi ha claus mestres que obrin portes diferents. Seria U Emocional
segur tindre un Unica clau mestra? Que passa si la extraviem o ens la furten?
Pregunta de grup: Qui de vosaltres utilitza la mateixa contrasenya per a més d’una aplicacio o servei? (S’arrepleguen les QO Considera la
dades ) perspectiva cultural,
1 activitat: Visualitzem la informaci6: En grups de quatre alumnes representen les dades recollides de forma grafica en un full de genere i

que s’ha d’engantxar en un suro o paret. Es fa un repas a com s’ha represntat la informacié valorant tant la correccié com la socioeconomica.

interpretacio de les dades. Es realitza un analisis dels resultats que ens aprofiaran per a enllacar la segiient activitat. 0
2. activitat: Si fem servir la mateixa contrasenya a diversos lloc, posem en perill la nostra identitat digital. Fem la pregunta a
la classe: qué creieu que pot passar quan algu té accés, amb la nostra contrasenya, als nostres serveis? Cada grup ha de
reflexionar al voltant dels perills de tindre una tinica contrasenya. Ha de detectar almenys tres (les que considere més
importants) i escriure’ls en un postit fisic o virtual (Padlet). O Aconsegueix la maxima
Posada en comii. Un portaveu de cada grup comparteix amb la resta els perills detectats. implicacié i participacié
Reflexi6 final en gran grup. de tot I'alumnat.

MESURES DE RESPOSTA (I,1I) MESURES DE CODI

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
el rol actiu de I'alumnat.

RESPOSTA (llll, IV) CRI_AV AVALUACIO O Duraterme un.
— — seguiment continu
METODOLOGIA/ RECURSOS -Esquema em paper de  [2.4 1 activitat: Escala (No proporcionant
AGRUPAMENT MATERIALS, possibles perills per a 2.6 fet/intentat/correcte/supera feedback.
PERSONALS | completar o identificar 3.4 |’ esperat)
— - — ESPACIALS‘ com a Verdader o Fals. Observacié directa: U Presenta la informacié a

La sessio comengai | Posns.o tablests (si es vol (participacio, interés) I'alumnat utilitzant
acaba en gran grup, les [fer servir Padlet). * Al comencar la SA se li diferents formats.

activitats 112 és
realitzen en grups
heterogenis de 4

presenta a I’alumnat una
ribrica amb la que tindra que
autoavaluar-se la participacio:
alumnes. - Participa al debat aprotant
reflexions propies i coherents. O Ofereix a I’alumnat
- Respecta el torn de paraula. diferents maneres d
- Respecta les opinions d’altres. ‘expressi6 del
-Reflexiona sobre les coneixement.
aportacions d’altres.

- Les seues aportacions ajuden
a dinamitzar el debat.

U Afavoreix la reflexié i el
processament de la
informacid a diferents nivells.
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DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Construim contrasenyes segures. 1 part.

Temporalitzacié (2 sessions)

1° sessid

Introduccio: Se li pregunta a la classe com guarden les seues contrasenyes? Memoritzades o apuntades (a més a més junt al nom
d’usuari).

Pluja d’idees: Com ha de ser una contrasenya segura? Dificil d’esbrinar i robustes.

1. Activitat. Cal esbrinar tres contrasenyes. (1* la contrasenya més utilitzada del mén (123456), 2" data naixement (ingenieria social)
3" Aleatoria. (Que tingui com a minim 10 caracters, amb majuiscules, mintscules, xifres i simbols)

2 Activitat. Contrasenya segura - S@qvvss!3vR.OF(Pero com la recorde?).

Explicacié6 — «Seras aquella que vas voler ser seras la tres voltes revel» A partir d’una canco que m’agrada utiltze les primeres
lletres i canvie la a per @ i la 1 per !. La OF vol dir que eixa contrasenya és tinica per Netflix després del punt agafe la segiient lletra
de 1’alfabet de les dos primeres lletres del sevei.

Per grups pensar un metode per crear contrasenyes que tnicament siguen facils de recorda per a la persona que les ha creades.

2n sessio

Per grups han de fer servir una eina de presentacions per a representar 1’algoritme de codificacié de contrasenyes que han pensat en
la sessi6 anterior. (30m)

Un portaveu de cada grup sera I’encarregat de presentar 1’algoritme que han pensat. Es fara un exemple que es comprovara la seua
robustesa en https://howsecureismypassword.net/ i https://password.kaspersky.com/

** Es pot aprofitar aquesta activitat per canviar les contrasenyes del correu corporatiu @alu.edu.gva.es

MESURES DE RESPOSTA (1,11) MESURES DE CODI 4
RESPOSTA (llll, IV) CRI_AV AVALUACIO
METODOLOGIA/ hﬁi‘%g;i?g Esqugma completar o 3.2 ObsgrYaci(? 'd@recteE individual
, identificar contrasenyes 3.4 (participacio interés).
AGRUPAMENT PERSONALS | P
ESPACIALS com a segures o insegures. 4.4 Heteroavaluacié-Rubrica

— : - — Coavaluacio- Semafor
L.a sessi6 comenga gran [-Pissara o monitor digital.

grup, les activitats 1i2 |- Un ordinador per grup.
és realitzen en grups
heterogenis de 4
alumnes

L Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
O Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
el rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacié
a diferents nivells.

Ofereix a |"alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.
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DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3 U Accessibilitat

Nom: SOS ...M’han hackejat!!! . F'S'Ca.
Temporitzacié (1 sessi6) = SenS(l)rllaI
Introduccié Les contrasenyes sén la primera linia de defensa dels nostres comptes; no obstant aixo, no sén 100% infal-libles. Qué Q Cognlntlva
he de fer no puc accedir al meu conter i el vull recuperar? Q Emocional
Per grups treballaran una infografia sobre seguretat en la xarxa.

Contingut: Com és una contrasenya segura? Diagrama de creaci6 de contrasenyes segures (creat en la sessi6 anterior)

Noves recerques a explicar en la infografia.- - Que és el segon factor d’autenticacié? Que fer si m’ha hackejat? (Poden trobar

informacio en alguna pagina com ara https://www.osi.es/es/actualidad/blog/2020/11/18/me-robaron-la-cuenta-que-hago).
Les infografies es corregiran i es compartiran via digital o s’imprimiran per a compartir-ho amb la resta d’alumnat. Q

U Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioecondmica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
el rol actiu de I'alumnat.

MESURES DE RESPOSTA (I,11) MESURES DE CoDlI

RESPOSTA (llll, IV) CRI_AV AVALUACIO g |
. . T Aconsegueix la maxima
METODOLOGIA/ I\I/RIE'(IEILEJFE\Iifg IAccés a cs)nfceptgs'senzﬂl de[3.4 Heteroavaulacio: Riibrica. implicacié i participacié de
AGRUPAMENT PERSONALS. | seguretat Informatica. tot I'alumnat.
Ordinador adaptat a les
- ESP'?‘(':IALS necessitats per a la diversitat O Du a terme un seguiment

Per grups de 4 persones. |Aula informatica. funcional. continu proporcionant
(els mateixos que en les feedback.

activitats anteriors)

U Presenta la informacié a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacié
a diferents nivells.

U Ofereix a | "alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.
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DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA

2

Temporalitzacio 1 sessio.

Nom: Regales les teues dades? Apren a dir que NO.

Introducci6.- —» Video --> https://www.youtube.com/watch?v=_3cl3uMsqgqc

Resta de les classe — Activitat h5p al voltant de quines dades s6n necessaries i quines no.

MESURES DE RESPOSTA (I,11)

MESURES DE
RESPOSTA (lll1, 1V)

coDl
CRI_AV

AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS
MATERIALS,
PERSONALS |
ESPACIALS

- Ordinador adaptat a les
necessitats per a la diversitat|
funcional.

'Video de introducci6 en

gran grup.
Segona part: individual.

- Aula d’informatica.
- Cano projector.
- Aules (h5p)

3.4

Primera part:
Introducci6.Observaci6 de la
participacié

Segona part: Avaluacio a traves

d’ Aules.

L Accessibilitat
W Fisica
Q Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioecondmica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
el rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacié
a diferents nivells.

Ofereix a |"alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.

Autora: Gemma Llorca i Sanz
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CONCRECIO CURRICULAR

SITUACIO D’APRENENTATGE

TIToL Qui vull ser al mon digital i com dec interactuar a la xarxa?
AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1r d’ESO TEMPORITZACIO 10 sessions

) Hui en dia és fonamental que I'alumnat sapiga que la interaccié social a la xarxa ha d'estar basada amb I'educacié i el respecte cap als
DESCRIPCIO

demés. Per tant, I'objectiu d’esta SA és que I'alumnat aprenga els diferents tipus de ciberassetjament que es poden trobar a mén
digital, a qui deu i pot sol-licitar ajuda, i com es deuen de resoldre este tipus de problemes.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,

NECESSITAT...

Visualitzacio del segilient video i giiestionari de reflexio sobre la resolucié del conflicte de ciberassetjament plantejat.

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Al llarg de les sessions dedicades a esta SA 1’alumnat elaborara 2 productes:
1. Conte escrit per parelles en el que plantegen un conflicte en una xarxa social i com el resoldrien. Cada un dels membres del
grup assumira un rol (un sera el “assetjador” i I’altre sera la “victima”), i hauran de definir les seues actuacions.
2. A partir del conte, elaboraran un comic amb els seus propis avatars i I’exposaran a la resta de la classe.

COMPETENCIES

COMPETENCIESESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

CLAU Codi Descripcid i concrecio
CE 2. Buscar i seleccionar 2.3. Detectar els discursos d'odi i reconéixer les seues CE2
X CCL o i s Y . . - C "
Q cp criticament informacio digital de implicacions en el desenvolupament de la societat. Lectura i interpretacié d'informacié de mitjans

U STEM /CMCT
XCD

X CPSAA

XCC

O CE

U CCEC

diferents fonts, interpretar-la,
organitzar-la en I'entorn personal
d'aprenentatge i crear continguts
digitals.

CE 3. Construir una identitat digital
adequada i aplicar estratégies
basiques per a cuidar-la i protegir-
la.

CE 4. Mostrar habits basics que
fomenten el benestar en les
relacions a través d'entorns digitals.

2.5. Organitzar i gestionar I'entorn personal
d'aprenentatge mitjangant la integracié de recursos
digitals.

2.6. Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit
estétic de manera creativa i respectant els drets d'autoria.
3.1. Identificar i valorar diferents maneres de representar
la identitat en Internet i I'empremta digital que deixen.
3.2. Gestionar adequadament 'autoconcepte i la
percepcio externa a través de la imatge personal en
entorns digitals.

3.3. Reconéixer les implicacions de la publicacié de
dades personals en la xarxa.

3.4. Adoptar conductes basiques que protegisquen la
identitat digital i les dades personals.

4.2. Adoptar conductes basiques que fomenten relacions
personals respectuoses i enriquidores.

4.3. Comprendre i aprofitar els avantatges de les
interaccions en entorn digital.

4.4. Identificar i saber reaccionar de manera basica
davant situacions que representen

comportaments abusius o amenaces a través de

dispositius digitals valorant el benestar personal i

digitals.

Creaci6 basica de continguts amb eines digitals
Estética i llenguatge audiovisual

CE3

La identitat personal en Internet. Alias i avatars.
Autoconcepte i percepcié externa de la identitat
digital.

Referencies socioculturals en la construccio de la
identitat digital. Persones influents.

Exposicié personal en la xarxa. L'empremta digital.
Conductes i habits per a cuidar la identitat digital.
La privacitat en la xarxa. La protecci6 de les dades
de caracter personal. Informacio i consentiment.
CE 4

Riscos i amenaces de I'Us de dispositius i relacions
en xarxa: ciberassetjament i fraus.




col-lectiu.

4.6. Mostrar empatia cap als membres del grup
reconeixent les seues aportacions i establint un dialeg
igualitari i inclusiu per a resoldre conflictes i
discrepancies.

CCL: Competéncia en comunicacid lingiistica CP: Competéncia plurilinglie STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, CD: Competéncia digital
tecnologia i enginyeria

CPSAA: Competencia personal, social i CC: Competéncia ciutadana CCEC: Competéncia en consciéncia i expressié cultural CE: Competencia emprenedora
d'aprendre a aprendre

£ GENERALITAT Y .
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ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE
DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1 O Accessibilitat
Com a primera activitat d’esta SA 1’alumnat veura el video inicial i respondra a una conjunt de preguntes que I’ajuden a Q Fisica
reflexionar sobre la importancia de protegir-se a Internet per a evitar sofrir qualsevol tipus de problema. U Sensorial
Al concloure, les respostes seran compartides i comentades entre tots i totes junt amb la professor/a. O Cognitiva

U Emocional

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO U Considera la perspectiva
METODOLOGIA/ RECURSOS Ajuda entre iguals. - Observaci6 directa mentre cultural, de genere i
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | 2.6. |’alumnat realitza I’ activitat socioeconomica.
ESPACIALS 3.1. - Qualificacid mitjangant una
Realitzaci6 individual [Magquinari: ordinadors i gi rubrica del document de text | & Considera la connexié amb els
perd poden debatre en |projector. 4o elaborat responent a les desafiaments, ODS i afavoreix el
xicotets grups les seues [Programari: navegador 44 preguntes plantejades per la rol actiu de I'alumnat.
respostes. web (amb connexio a 46. professora. La rtbrica valora la
Internet), equip V}rtual de correcta e.scriptur.a digital, el | O Aconsegueix la maxima
classe (TEAMs) i format uniforme i coherent del

implicacio i participacioé de

processador de text. text (enunciats ressaltats i




numerats i les respostes
adequades i coherents), la
correccid ortografica i
gramatical (deuen utilitzar
correctors en linia) i la
participacio i interés mostrat
durant la realitzacio i la
correccid de Iactivitat.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

En la segiient activitat, ’alumnat a partir d’una pagina web facilitada pel professor/a haura de d’escriure el principals
conceptes relacionats amb el ciberassetjament (sextorsion, grooming, etc.) i pensar en algun cas proper o d’alguna persona

coneguda que li haja ocorregut algun d’estos problemes. Mitjangant un debat a classe, s’analitzara com podrien haver-se evitaf

eixos problemes coneguts per I’alumnat.

Esta activitat la
realitzarem per
parelles per tal que
I’'alumnat comente
casos de
ciberassetjament
coneguts perells i
elles.

Magquinari: ordinadors i
projector.

Programari: navegador
web (amb connexi6 a

classe (TEAMs) i
processador de text.

Internet), equip virtual de

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(m (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS Ajuda entre 1g1’1als 1 ég - Mltjal}ge,tnt un kahoot es
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | jagrupaments d’alumnat 2.9 valorara I’aprenentatge de
ESPACIALS heterogeni. 2_ g_ alumnat

- Mitjancant 1’observacio
directa de I'alumnat durant la
realitzacio del debat

tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

A la segiient activitat ’alumnat realitzara i jugara amb un “comecomos” creat per I’INCIBE per a que, de forma ludica,
coneguen altres aspectes de la ciberseguretat, com son la eleccié de contrasenyes segures o els llocs on poden sol-licitar ajuda.

MESURES DE RESPOSTA

(1)

MESURES DE RESPOSTA
(111, 1v)

CODI CRITERIS
D'AVALUACIO

AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS

MATERIALS, PERSONALS |

ESPACIALS

|Ajuda entre iguals i
agrupaments d’alumnat

3.3.

- Mitjancant 1’observacio
directa de I'alumnat durant la

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.




Per parelles.

Tisores, ordinadors i
processador de text.

heterogeni.

3.4.
4.3.
4.4.

realitzacio de 1’activitat.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

En la segiient activitat, I’alumnat a partir del que ha aprés a les activitats anteriors, haura de redactar un conte que descriga un
conflicte entre dos o més alumnes de la seua edat produit a una xarxa social i, presentar, almenys, dos formes de resoldre el

problema.

MESURES DE RESPOSTA

(1)

MESURES DE RESPOSTA
(111, 1v)

CODI CRITERIS
D'AVALUACIO

AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS

MATERIALS, PERSONALS |

ESPACIALS

|Ajuda entre iguals.

Individual.

Maquinari: ordinadors.
Programari: navegador
web (amb connexi6 a

Internet), equip virtual de

classe (TEAMs) i
processador de text.

2.5.
2.6.
3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
4.4.
4.6.

- Qualificacio mitjancant una
rubrica del document de text
elaborat. La rabrica valora la
correcta escriptura digital, el
format uniforme i coherent del
text, la correccid ortografica i
gramatical (deuen utilitzar
correctors en linia) i la
participacio i interés mostrat
durant la realitzacio de

I’activitat.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 5

A partir del conte descrit a la tasca anterior, hauran de crear un comic per a reproduir el conte pero de forma grafica i visual.
L aplicacio web utilitzada sera pixton i en esta aplicacio poden crear el seu propi avatar i utilitzar els dels seus companys/yes

MESURES DE RESPOSTA

(1)

MESURES DE RESPOSTA
(111, 1v)

CODI CRITERIS
D'AVALUACIO

AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS

MATERIALS, PERSONALS |

ESPACIALS

lAjuda entre iguals.

2.5.
2.6.

- Observacio directa durant la
realitzacio de 1’activitat.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.




Individual

Maquinari: ordinadors.
Programari: navegador
web (amb connexid a
Internet), equip virtual de
classe (TEAMs).

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
4.4.
4.6.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 6

Finalment, cada alumne/a exposara el seu comic i, al concloure, en forma de pluja d’idees es donaran alternatives per a evitar
els problemes plantejats a cada un d’ells.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(,11) (11, 1V) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS |Ajuda entre iguals. 4.6 —’Mltjangant un qliestionari en
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | linia creat per la professora on
ESPACIALS quedara recollida la riibrica de
individual Maquinari: ordinadors, I’activitat, I’alumnat avaluara

projector i connexié a
Internet.

el comic de cada company/a,
aplicant el concepte de co-
avaluacio. La nota de cada
comic sera la mitjana de les
notes dels companys/es.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTULO Me cambio de ordenador

Taller Relaciones Digitales

AREA/MATERIA/AMBITO Responsables (TRDR)

NIVEL 12 ESO TEMPORIZACION 4 Semanas (8 sesiones)

En una vida cada vez mas digital, es necesario tener en casa un ordenador personal para trabajar con el. El alumnado conocera los
DESCRIPCION tipos y las caracteristicas de los dispositivos digitales actuales, poniendo el énfasis en las caracteristicas necesarias en funcién del
uso. Ademas, se presentaran conceptos como obsolescencia (debatiremos el de obsolescencia programada) e implicacion medio
ambiental y sostenibilidad.

\

Estamos ante el reto de cambiarnos de ordenador. Tengo un presupuesto limitado asi que tendré que justificar las decisiones.
Ademas, existen implicaciones del uso de los dispositivos digitales para la sostenibilidad y el medio ambiente.
Pero, épor qué tengo que cambiarlo? ées necesario? ¢debo elegir todos los componentes nuevos?

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA,NECESIDAD...
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Presupuesto del ordenador elegido junto con caracteristicas. También se realizara una infografia sobre las implicaciones del uso de

PRODUCTO INTERMEDI FINAL . L .. - . . .
obucTo 0/s0 los dispositivos digitales para la sostenibilidad y el medio ambiente y el concepto de obsolescencia.




CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETEN- COMPETENCIAS
CIASCLAVE ESPECIFICAS Cédigo | Descripcién y concrecion SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
1.1 Identificar caracteristicas basicas de los dispositivos
digitales de uso personal en el entorno domésticoy  [Bloque 1: Dispositivos digitales
. . . . educativo. e Ordenador personal, dispositivos méviles y
CE1. Utilizar dispositivos digitales de . s . . . L
X CCL . 1.2 Determinar qué dispositivo y forma de acceso a otros dispositivos de uso doméstico y
uso personal en el entorno doméstico y , . .
X CP . Internet es el mas adecuado a las necesidades. educativo.
educativo de manera saludable, segura . o\ . . . - [ ‘
X STEM sostenible 1.3 Conectar dispositivos digitales a Internet de manera e  Funcionamiento bdsico y caracteristicas mas
X CD y ) . . segura. importantes de los dispositivos digitales.
CE2. Buscar y seleccionar criticamente . L . .
X CPSAA . R . 1.4 Reconocer las implicaciones del uso y consumo de e Redes de dispositivos. Fundamentos y
informacion digital de diferentes , . .
X CC . . tecnologia sobre la salud y el medio ambiente. formas de acceso a Internet.
fuentes, interpretarla, organizarla en el L L. ] T . .
CE .. 1.5 Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger los e Implicaciones del uso de los dispositivos
entorno personal de aprendizaje y . . L - .
CCEC . .. dispositivos. digitales para la sostenibilidad y el medio
crear contenidos digitales. . . . ., .
2.1 Buscar, seleccionar e interpretar informacion de ambiente.
acuerdo con las necesidades a partir de diversas e Obsolescencia
fuentes con sentido critico, contrastando su veracidad.

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

plurilingtie

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matemadtica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

aprender a aprender

CPSAA: Competencia personal, social y de

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Antonio Rivas Soriano

% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

Conselleria d’'Educacia,
Cultura i Esport

} cefire




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1 O Accesibilidad
(3 sesiones) O Fisica
O sensorial
U Cognitiva
Objetivos: ¢ Qué ordenador necesito? ¢ Qué ordenador quiero? ¢ Por qué ese no lo quiero? O Emocional
Ayudados por el profesor y por aquel alumnado que ya disponga de conocimientos en el tema, buscaremos informacion y .
crearemos una lista con las caracteristicas mas importantes para cada uno de los componentes hardware que formaran mi futuro = Con5|der.a la
equipo. persE)ectlva cultural,
de géneroy
socioecondmica.
Temporalizacién: en la primera parte aquel alumnado con mas conocimientos (o que ya hayan configurado un ordenador) junto U Considera la conexion con los
con el profesor, se explicaran las caracteristicas y se decidirdn las mas adecuadas. Visionaremos un video con los principales desafios, ODS y favorece el rol
componentes. activo del alumnado.
En la segunda parte el alumnado elaborara una lista con los componentes y las caracteristicas mas importantes teniendo en cuenta a Consigue la maxima
DISENO DE el uso principal que vaya a dar a su equipo. implicacion y participacion de
LA SITUA- todo el alumnado.
< MEDIDAS DE cODIGO . U Lleva un seguimiento continuo
?AISIIR“EEE MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11 RESPUESTA (Illl, IV) | CriteriosEVA EVALUACION proporcionando feedback.
- U Presenta la informacién
DIZAJE RECURSOS e Dossier en papel al alumnado utilizando
METODOLOGIA/ MATERIALES, con los diferentes formatos.
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y conceptos y Favorece la reflexion y
ESPACIALES caracteristicas; el procesamiento de la
también incluye informacion a
actividades para En la plataforma Aules tienen un diferentes niveles.
asociar ambos. 11 cuestionario para contestarlo antes de A ofrece al alumnado
Primera parte: grupal e Herramientas 1.2 empezar, y luego tiene otro diferente diferentes maneras de
(el alumnado con e Aula de informatica del SO para la 13 tras aclarar los componentes y sus expresion del
mayor'es' e Proyector accesibilidad: caracteristicas. conocimiento.
conocimientos hace de e Pc con conexién a teclado en 2.1 El alumnado debera subir el fichero con
guia al resto, fomento Internet pantalla, lector las caracteristicas a la plataforma Aules.
del didlogo) e Plataforma Aules de pantalla, ...
Segunda parte: e Portatil
individual adaptado para
diversidad
funcional




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2 L Accesibilidad
(2 sesiones) O Fisica
U Sensorial
W Cognitiva
Objetivos: Elaboracion de un presupuesto en la hoja de célculo LibreOffice Calc. Se les introducira en el manejo basico de la hoja de U Emocional
calculo (formato de celdas, célculo de totales...) A considera la

perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Temporalizacidn: la actividad estd planteada para abarcar el tiempo de 2 sesiones. En la primera veremos la forma de trabajar con la

hoja de calculo, y en el resto buscaran informacién en una tienda de informatica online. U Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el

rol activo del alumnado.

DISENO DE U Consigue la maxima
LA SITUA MEDIDAS DE c6DIGO implicacidn y participacién de
L . MEDIDAS DE RESPUESTA (I,11) RESPUESTA (Illl, IV) | CriterosEVA EVALUACION todo el alumnado.
CION DE ! Q Levaun seguimiento
APREN- continuo proporcionando
DIZAJE feedback.
METODOLOGIA/ MRAE'I(':EURTz?ESS 1 Presenta la informacién
¢ al alumnado utilizando
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y diferentes formatos.
ESPACIALES e Herramientas U Favorece la reflexién y
del SO para la el procesamiento de la
accesibilidad: informacion a
teclado en 1.1 diferentes niveles.
o Aula de informéti pantalla, lector 1.2 Subiremos el presupuesto a la plataforma O Ofrece al alumnado
s baia d Pu adeintormatica de pantalla, ... Aules. diferentes maneras de
; edFr?d aJT € m?nera ¢ Proyector » e Portétil 2.1 expresion del
individual con e e Pc con conexidn a imi
ordenador de clase Internet af:lapt;_ado para conocimiento.
diversidad

Plataforma Aules .
funcional




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

. Accesibilidad
(3 sesiones) Q Fisica

Objetivos: Creacion de una infografia con informacidn sobre las implicaciones del uso de los dispositivos digitales para la U sensorial

sostenibilidad y el medio ambiente y el concepto de obsolescencia. Se les presentard un video en el que se habla de estos Q Cognitiva

conceptos, estableceremos un didlogo en clase, para finalmente exponer sus resultados en el hall del instituto. U Emocional
Considera la
perspectiva cultural,

Temporalizacion: la primera sesidn introduciremos conceptos tedricos con una presentacion y un video. El resto trabajaran e de géneroy

parejas creando su infografia.

socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

DISENO DE MEDIDAS DE RESPUESTA (llll, cODIGO ) Consigue la maxima
CION DE todo el alumnado.
Lleva un seguimiento continuo
APREN- proporcionando feedback.
DIZAJE . RECURSOS Presenta la informacion
METODOLOGIA/ MATERIALES, s
al alumnado utilizando
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y .
. . diferentes formatos.
ESPACIALES e Se proporcionara al o
alumnado que lo necesite Favorece la r.eerX|on Y
un banco de recursos el procesamiento de la
adaptado a sus informacion a
necesidades. 14 El alumnado subird la infografia a la diferentes niveles.
1.5 U Ofrece al alumnado

plataforma Aules de la clase, ésta
sera evaluada mediante una rubrica.

Aula de informética | ® Herramientas del SO para
Proyector la accesibilidad: teclado en 21

Se trabaja de

. diferentes maneras de
manera conjunta

expresion del

(en grupos de 2) e Pc con conexidn a pantalla, lector de pantalla, on o
con el ordenador Internet conocimiento.
de clase e Plataforma Aules e Portdtil adaptado para

diversidad funcional
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SITUACIO D’APRENENTATGE

TiToL «To Believe, or not To Believe, that is the question...»
AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1"ESO TEMPORITZACIO | 8 sessions
DESCRIPCIO El fet de viure en l'era digital i estar permanentment connectats a Internet fa més facil que mai I'accés a tota mena

d'informacio i noticies. No obstant aixo, I'exposicié a tal multitud de canals de divulgacié també pot tornar-se en la
nostra contra, ja que, d'igual manera, mai havia resultat tan senzill la propagacié de boles i noticies falses sobre
qualsevol tema. Les boles i noticies falses estan cada vegada més presents en el contingut que rebem diariament,
sobretot en xarxes socials, aplicacions de missatgeria,... i, a vegades, resulta dificil contrastar la seua veracitat
especialment si no comptem amb criteris per fer-ho. A més de mostrar eines de deteccié de noticies falses, és
important que l'alumnat entenga la motivacié darrere d'aquests, igual que dels discursos d'odi, aixi com que
desenvolupe capacitats critiques davant aquests missatges. Per altra banda, cal posar en relleu les conseqiiéncies
emocionals i socials d'aquests comportaments, i previndre la participacié de I'alumnat en la seua difusio i exaltacio.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

Titular: «L’activista Greta Thunberg demana al poble xinés que deixen de fer us dels bastonets xinesos per tal de salvar
els arbres» Creus tot alld que es diu a Internet? Quines estratégies fas servir per a creure/descartar les noticies que
reps per xarxes socials? Una part important de la informacié que consumim a Internet té implicacions al nostre estat
emocional i, en conseqiiéncia, afecta la nostra salut mental.

PRODUCTE INTERMEDIS /0 FINAL

Creaci6 d'una guia visual (mural, infografia, presentacié, produccié multimédia, i/o senzilla aplicacié en Scratch) la qual
oriente i done pautes a I'alumnat a I'hora d'analitzar, detectar i previndre el seguiment de noticies falses i/o discursos
d'odi en Internet.
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COMPETENCIES

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

amb sentit estéetic de manera creativa i
respectant els drets d'autoria.

CLAU Codi Descripcio i concrecié
™M CCL Buscar i seleccionar criticament 2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informacio & Seleccié d'informacié en mitjans digitals a
™M CcP informacié digital de diferents d’acord amb les necessitats a partir de través de cercadors web contrastant la seua
M STEM /CMCT fonts, interpretar-la, organitzar- diverses fonts amb sentit critic, contrastant- veracitat.
™M cD la.en [lentorn . personal ne la veracitat. & lectura i interpretacié d'informaci6 de
M CPSAA d'aprenentatge ' crear 2.2. Reconéixer la importancia de les noticies mitjans digitals.
continguts digitals. (CE2) falses en la desinformacio de la societat i5 i i di
M cC . ¢ Detecci6 de noticies falses, boles i discursos
3. etectar els discursos d'odi i reconéixer les odi. Implicacions socials.
0 CE 2.3 Detectar els di d'odi i dixer | d'odi. Implicaci ial
M CCEC seues implicacions en el desenvolupament e Creaci6 basica de continguts amb eines
de la societat. digitals.
2.4. Identificar y describir las estrategias & Estetica i llenguatge audiovisual.
subyacentes a la difusion y al consumo de
contenido en linea.
2.5, Organizar y gestionar el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales.
2.6. Crear, integrar i editar continguts digitals

CCL: Competeéncia en comunicacié lingtiistica

CP: Competéncia plurilingtie

tecnologia i enginyeria

STEM: Competencia matematica i competéncia en ciéncia,

CD: Competéncia digital

CPSAA: Competéncia personal, social i

d'aprendre a aprendre

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressié cultural

CE: Competéencia emprenedora

Autoria: M? José Ochando Gémez

% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

Conselleria d’Educacid,
Cultura i Esport

@ cefire




L
2
<
=
Z
Ll
Z
Ll
[
o
<
(@]
o
O
<
2
=
(%)
<
-
Ll
(a]
>
Z
Ll
(2]
2]
(a]

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Is it real?
Objectius:

* Avaluar la fiabilitat i/o veracitat d’alguns continguts trobats a I'Internet.

* Pressa de consciéncia de la situacio (noticies falses, boles i «desinformacié» a Internet), aixi com de les
estratégies emprades per I'alumnat a I'hora de determinar la veracitat o no d’aquesta.

Temporitzacio:

5': Visualitzacié de 3 imatges obtingudes de Pixabay i interacci6 amb I'alumnat per compartir: qué tenen en
comd, si pensen que es tracta d’imatges reals o creades digitalment i, en aquest cas, si hi podrien ser reals (o si ha
estat creada digitalment), i quina finalitat hi poden tindre.

10’: A continuacio es llanca aquesta pregunta a la classe: Podem creure tot el que veiem i escoltem a Internet? Es
proposa a I'alumnat cercar quin ha sigut el millor mobil del 2022.

Compartint els resultats obtinguts parlarem de la subjectivitat a I'hora d’opinar sobre un tema, de la possible
influéncia de patrocinadors i anunciants en els resultats i de la freqliéncia d’actualitzacié de les pagines trobades.
Arran d’aix0 es proposa un brainstorming per definir i clarificar el terme «Fake News».

Resta de la classe: Es proporcionen targetes a I'alumnat (en grups de 4) amb diversos titulars trobats a Internet.
Els han de classificar segons siguen «Fake or Real» i apuntar les raons per les quals s’ha determinat d'un tipus o
un altre. Per finalitzar, es posen en comu les «investigacions» dutes a terme per categoritzar qualsevol informacio
trobada a Internet com real o inventada (per exemple: si ha sigut un procés rapid/lent, en qué han basat la cerca,
si conté part de veritat, si la classificaci6 ha coincidit amb el seu instint...). Mitjancant aquesta activitat
determinem si I'alumnat aplica la logica, coneixements académics, sabers populars, coneixements previs, ... i en
quins aspectes focalitza la seua atencié quan analitza els continguts.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS

Segona part:

(LI (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS * Imatges projectades 2.1. * Observacié directa
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | i 0 ctud .
ESPACIALS Ines 59 (actitud  activa,
B ) . accessibilitat: lector participacio, interés...).
*  Primera part: ¢ Aulad'informatica pantalla
Classe sencera «  Cano projector * Registre de respostes

sobre el procés de cerca
classificacié dels

e Ordinador amb
connexio a Internet !

co titulars.
col-laboratiu TartgeIFeS de
(aprenentatge cartolina

entre iguals).

Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom:
Objectius:
* Aplicar la metodologia de Content Curation a I’hora de seleccionar continguts d’Internet.
Temporitzacio:
» 7' Activitat H5P en Aules per identificar i classificar les caracteristiques que defineixen el concepte de Content
Curation i presentacié del mateix.

* 10" Visualitzacié de diferents videos i llocs web on es mostra la importancia de la curacié de continguts i eines per
fer un fact-checking.

* Resta de la sessio: Creacidé d’un taulell a Symbaloo on s’arrepleguen diferents llocs web que ens permeten fer una
adequada curaci6 dels continguts que ens trobem a les xarxes socials i d’altres plataformes web.

* Segona part:

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS A
(LI (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS * Imatges projectades 2.2. * Registre de respostes a
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | i 50 9 Aul Pactivi H5P
ESPACIALS ines 0 .5. ules a I'activitat .
B R accessibilitat: lector .. .
*  Primeraidltima e Aula d'informatica pantalla *  Observacié directa
part: Activitat e Cand projector (aCﬁtUd aCtiva,

individual « Ordinador amb participacio, interés...).

connexio a Internet * Registre de respostes.

interaccio grupal
(classe sencera).

Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

Nom: Qué no te la colen!

Objectius:

* Analitzar la motivacié/intencionalitat i les conseqiliéncies de la difusié de noticies falses o boles.

Temporitzacio:

* 5’ Partint dels titulars de I'activitat 1 i de dues imatges tretes d’'una xarxa social, per parelles, analitzen i
comenten quines poden ser les raons per les quals la gent els difon per Internet. Els resultats s’apunten a la

pissarra.

* 10": L'alumnat analitza dos exemples de Fake News parant-se a pensar quins sentiments/pensaments provoquen
en la gent la lectura d’aquest tipus de noticies. S'arreplega informacié del tipus: Com se sentiria algl que llegira
aquest tipus de noticies? Penses que I'article esta escrit amb una clara intencionalitat? Quina és? Qué passaria si
algl creguera que aquesta historia és real? Podria afectar els seus pensaments o les seues accions? Com penses
que actuaria? Quin tipus de Fake News poden ferir les persones?

* Resta de la sessio: Creacidé d’una tira de comic per demostrar la reaccié en cadena davant I'accés a noticies falses
o boles: lectura d’una historia falsa, desenvolupament d'un profund sentiment o emocié i generacié d'una
actitud/conducta de resposta (individual o col-lectiva)

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS A
(1,1m) (n, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS * Imatges projectades 2.4. Observacié directa
MATERIALS, PERSONALS | . X .
AGRUPAMENT ESPACIALS * Eines SO 2.6. (actitud activa,

* Tota la sessio: Per

parelles - Treball
col-laboratiu
(aprenentatge
entre iguals).

* Aulad'informatica

* Cané projector

* Ordinador amb
connexié a Internet

accessibilitat: lector
pantalla

participacio, interés...).

Registre de respostes .

Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom: Tu tens I'ultima paraula

Objectius:

* Detectar els discursos d'odi i reconéixer les seues implicacions en el desenvolupament de la societat.

* Aprendre a pensar abans d’actuar i a ser critics per avaluar quins comportaments sén correctes i quins no.

Temporitzacio:

* 5’ Escoltar una cancé la qual arreplega un discurs d’odi dirigit a una persona extret d’'una famosa xarxa social.

* 10": Activitat per analitzar diferents comentaris en perfils de xarxes socials, identificant missatges ofensius i
inapropiats i proposar missatges alternatius adequats.

* 10’: Kahoot sobre la reflexié sobre les conductes negatives a Internet i la importancia de pensar abans de
compartir, donar a «Like» o reenviar continguts sobre altres.

* Resta de la sessié: Creacié de murals o infografies on s’arrepleguen consells per tal d'identificar i fer front a les

noticies falses i/o conductes inadequades i les seues conseqliéncies.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS A
(LI (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURS0S * Eines SO 2.3. Observacio directa
MATERIALS, PERSONALS | - . .
AGRUPAMENT ESPACIALS accessibilitat: lector 2.6. (actitud activa,

*  Primeraitercera

part: Classe
sencera

* Segonai ultima

part: Treball
col-laboratiu per
parelles
(aprenentatge
entre iguals).

* Aulad'informatica

* Cand projector

* Ordinador amb
connexié a Internet

* Copia fitxa treball
activitat 2.

* Esproporcionen
cartolines per
realitzar els murals.

* Creaci6 de producte
cultural/artistic
mulnivell.

pantalla

participacio, interés...).
Registre de respostes.

Recollida de dades
(treball de I'alumnat i
analisi de contigut)

Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.




SITUACION DE APRENDIZAJE

ELABORACION DE UN PRESUPUESTO DE UN ORDENADOR PERSONAL

TiTULO
1 AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1° ESO TEMPORIZACION g SESIONES
DESCRIPCION IAl alumnado o a su familia, en algin momenteo les puede surgir la necesidad de comprarse un ordenador para uso doméstico. Puede

ser que en casa le puedan ayudar a decidir o tenga que ser él el que decida que caracteristicas le hacen falta al ordenador para el uso que
le va a dar.

Investigar de manera online, los precios y caracteristicas de los componentes necesarios, para poder comparar calidad y precio.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA, Observaran que segun las paginas que consulten encontraran diferentes caracteristicas y precios.

NECESIDAD...

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL Elaboracion de un presupuesto, utilizando un procesador de textos, donde se describan los componentes y sus caracteristicas

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS .
B . . ., SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Codigo Descripcién y concrecion
X CCL CE 1. Utilizar dispositivos digitales |1.1 1 :1 . Id(_ar)tlﬁcar c_aracterlstlcas basicas de los Blogue 1: Dispositivos digitales e Internet.
X CP de uso personal en el entorno 1.2 dispositivos digitales de uso personal en el
1.3 entorno doméstico y educativo. Ordenador personal, dispositivos moviles y otros dispositivos

XSTEM/ domeéstico y educativo de manera D i y e o b q :
CMCT saludable, segura y sostenible 1.2. Determinar qué dispositivo y modo de de uso domestico y educativo.

XCD _ igggz%zégtsemet es el mas adecuadoalas o\ ionamiento basico y caracteristicas mas importantes de
X CPSAA CE 2. Buscar y seleccionar S - los dispositivos digitales.
Q cc criticamente informacion digital de 1.3. Conectar dispositivos digitales a Internet

Q CE distintas fuentes, interpretarla, de manera segura. Sistemas operativos comunes y aplicaciones.
X CCEC organizarla en el entorno personal Redes de dispositivos. Fundamentos y modos de acceso a
de aprendizaje y crear contenidos 2.1. Buscar, seleccionar e interpretar Internet.
digitales. 2.1 informacié_n en funcién de las nece_sidad,e_s a |opsolescencia.
2.6 partir de diversas fuentes con sentido critico,
contrastando su veracidad. Bloque 2: Busqueda, seleccion, organizacion y creacion de
2.6. Crear, integrar y editar contenidos contenidos

digitales con sentido estético de manera

creativa y respetando los derechos de autoria (Tinos de buscadores web y sus herramientas de filtrado.
Seleccion de informacion en medios digitales a través de
buscadores web contrastando su veracidad.

Lectura e interpretacién de informacion de medios digitales.

Creacién basica de contenidos con herramientas digitales.




CCL: Competencia en comunicacioén linglistica

CP: Competencia
plurilingtie

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia y ingenieria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Gregoria Rubio Molina

GENERALITAT A .
VALENCIANA " cefire
Conselleria d'Educaci6,

Cultura i Esport




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Detectar el nivel de conocimietos sobre el tema del alumnado.

Realizacion de actividades para valorara los conocimientos iniciales.

Ponemos un video en clase sobre las partes de un ordenador y de como se conectan.

Comentamos el video.

Mostramos en clase las partes de un ordenador y su conexion. Por grupos de alumnos montarany conectaran un ordenador
Realizamos unas actividades preparadas en Aules.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1,11) (1, 1v) EVALUACION
. RECURSOS Dosier en papel con los 1.1 Observacion directa del
METODOLOGIA/ . .. .. .,
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |términos y sus definiciones. (1.2 alumnado (participacion,
Y ESPACIALES Actividades para asociar 1.3 interés..)
Grupos de alumnos: -Aula de informatica ambos .
conecion de las partes |-Proyector Puntuacion de las actividades
de un ordenador. -Ordenador con conexion |- Teclado en pantalla, de Aules.
a internet
Individual: realizaran |-Plataforma Aules
las actividades.

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: ;Qué sabemos sobre la bliaqueda de informacion en internet? ;sabemos crear contenidos digitales?

Crear cintedidos digitales.

Temporalizacién: 3 clases

Explicamos como Buscar y seleccionar criticamente informacion digital de distintas fuentes.

Comentaremos coémo crear, integrar y editar contenidos digitales con sentido estético de manera creativa y respetando los

derechos de autoria.
Realizamos en writer un presupuesto.

Objetivo: Buscar y seleccionar criticamente informacién digital de distintas fuentes, interpretarla y crear contenidos digitales.

cODIGO
CRITERIOS DE
EVALUACION

MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA

EVALUACION
(1L (i, 1v)

Accesibilidad

O Fisica

O Sensorial

O Cognitiva

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.
Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.
Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




Se proporcionara al
alumnado que lo
necesite un banco de

digitales .

Individual: eralizacion
del presupuesto en
writer.

. RECURSOS
XAGEI:[(J)F? AOI\I/_IﬁECl;\Il'I% MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES
Grupo: repaso de como [-Aula de informatica
crear contenidos -Proyector

-Ordenador con conexion
a internet
-Plataforma Aules

recursos donde buscar la
informacion.

-Teclado en pantalla.

1.1
1.2
2.1
2.6

Observacion directa del
alumnado (participacion,
interés..)

Puntuacién numérica del
trabajo en writer del
presupuesto ( a través de
rubrica)




SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTuLo ¢ COmo crear un juego digital responsable?

AREA/MATERIA/AMBITO Taller de relaciones digitales responsables | NIVEL |10 gso TEMPORIZACION 8 sesiones

Esta situacion de aprendizaje busca fomentar el uso saludable, seguro y responsable de los dispositivos digitales a través de la
creacion de un juego digital por parte de los alumnos. Durante 4 semanas, los estudiantes aprenderan sobre dispositivos digitales e
internet, investigaran sobre juegos digitales y cémo éstos pueden afectar su salud y bienestar, organizaran la informacidn obtenida,
disefiardn un juego digital que fomente aspectos relacionados con la salud y bienestar, y presentaran sus creaciones al resto de la
clase. Esta actividad permitird a los estudiantes trabajar en equipo, fomentar su creatividad y habilidades digitales, y aprender a
utilizar los dispositivos digitales de forma responsable.

DESCRIPCION

Y

Jugar nos encanta, nos transporta a otras realidades o mundos y nos hacen pasar un buen rato. Pero ¢conocemos los riesgos y

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA, peligros que puede presentar su uso? ¢ Qué medidas podriamos tomar para prevenir estos efectos negativos?, ¢ COmo podemos hacer

IDENTIFICACION

NECESIDAD...

uso de los juegos digitales de manera saludable y responsable? ¢ Qué tipo de juegos digitales nos pueden aportar beneficios?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Creacion de un panfleto publicitario de consejos para prevenir los efectos negativos de los videojuegos y sugerencias de buenas
practicas y juegos alternativos que aporten beneficios a los usuarios.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION
CLAVE ESPECIEICAS Codigo Descripcion y concrecion SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
X CCL CE1: Utilizar dispositivos digitales de uso (1.3 Conectar dispositivos digitales a Internet de e Ordenador personal, dispositivos maviles y otros
personal en el entorno doméstico y manera segura. dispositivos de uso doméstico y educativo.

XCP educativo de manera saludable, segura y|[1.4 Reconocer las implicaciones del uso y consumo de | e Sistemas operativos comunes y aplicaciones.

X STEM / CMCT responsable. tecnologia sobre la salud y el medio ambiente. e Redes de dispositivos. Fundamentos y modos de

X CD 2.1 Buscar, seleccionar e interpretar informacion en acceso a Internet.

X CPSAA CE2: Buscar y seleccionar criticamente funcidn de las necesidades a partir de diversas e Implicaciones del uso de los dispositivos digitales para
la cc informac.ic'm digital de difereptes fuentfes con sentido critico, contrastando su la salud, la sostenibilidad y el medio ambiente.
:5) O CE fuentes, interpretarla, organ.lza.rla en el verac.|<:.lad. N . e Tipos de buscadores web y sus herramientas de
O entorno personal de aprendizaje y crear |2.4 Identificar y describir las estrategias subyacentes a | fijtrado.
z X CCEC contenidos digitales. la difusién y al consumo de contenido en linea. « Seleccién de informacién en medios digitales a través
=) 2.5 Organizar y gestionar el entorno personal de de buscadores web contrastando su veracidad.
; apr.endizaje mediante la integracion de recursos | ¢ | octyra e interpretacion de informacién de medios
‘Q dlgltalc?s. ) _ o digitales.
o 2.6 Crea.r, |nteg,r§r y editar contenldqs digitales con ¢ Propiedad intelectual y derechos de autoria.
5 sentido estético de m?nera creativay respetando | Organizacidn de la informacién. Operaciones basicas
> los derechos de autoria. con archivos y carpetas.
8 e Creacidn basica de contenidos con herramientas

digitales.
e Estética y lenguaje audiovisual.




CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CP: Competencia
plurilingtie

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia y ingenieria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Maria Teresa Juan Diaz

% GENERALITAT [ Y 0
& VALENCIANA vy cefire

Conselleria d’'Educacid,
Cultura i Esport




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: ¢ Qué sabemos de los juegos digitales y la influencia en nuestra vida?

Obijetivos: Reflexion y puesta en comin de la informacién relativa a los juegos digitales.

Consecuencias del uso de juegos digitales, positivas y negativas.

Descubrimiento de vocabulario y conceptos sobre juegos en red.

Temporalizacion: Esta tarea estd compuesta por 2 sesiones de clase, estructura de cada una de las sesiones:

Sesion 1 (55 min):

Introduccién (10 min): Comienza la clase con una breve introduccion al tema de los juegos digitales. Preglntales a los
alumnos si han jugado alguna vez a juegos digitales y cuales son sus favoritos. Anima a los estudiantes a compartir sus
experiencias.

Actividad en grupo (20 min) dividiendo a los alumnos en grupos de no mas de 5 componentes pedirles que reflexionen sobre
Listas de videojuegos que mas usan en el grupo ¢Qué beneficios pueden tener los juegos digitales en nuestra vida? ;Qué
riesgos o peligros pueden surgir por el uso excesivo de los juegos digitales?

Presentacion de las conclusiones (20 min) al grupo completo por los portavoces de los diferentes subgrupos, deben discutir las
similitudes y diferencias entre los diferentes grupos. Los portavoces deben notar vocabulario y conceptos. Proporcionar al
grupo una lista de vocabulario y conceptos relacionados con los juegos digitales, como juegos en linea, multijugador, mundos
irtuales, microtransacciones.

7

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAIJE

Actividad final (5 min) sugerir videos de YouTube sobre beneficios y peligros del uso de videojuegos. Dar una introduccion
de cada video que van a visualizar para la sesién 2 de esta tarea 1.

En positivo: https://www.youtube.com/watch?v=XWilUesdXZKs y https://www.youtube.com/watch?v=18S E32N6jw

En negativo: https://www.youtube.com/watch?v=mGpIBTvIicE y https://www.youtube.com/watch?v=vkTe7wRXhaQ

Sesion 2 (55 min):
Introduccién a la sesidn recordando lo trabajado en la clase anterior (15 min). Los portavoces de los grupos deben hacer un
repaso de la informacion recopilada. Visualizacion de parte de los videos en clase.

Comentar los contenidos de los videos sugeridos, opiniones del grupo en general (10 min). Es fehaciente la informacion
proporcionada en los videos visualizados. ¢Hay estudiantes que han profundizado en la bisqueda de mas informacién? ¢ Se
puede rebatir esa informacion? Exposicion en clase de la informacidn aportada extra.

Trabajo en cuaderno de forma individual para crear en un boceto con toda la informacion recopilada (25 min). ¢ Tipos de
ideo juegos mas usados por los estudiantes, beneficios que reportan y aspectos negativos? Guia del profesor aportando
definiciones, conceptos e informacion apropiada a las dudas que les surjan a los diferentes grupos.

Autoanalisis de lo trabajado (5 min) los estudiantes deben poner en consenso qué es lo que han aprendido con esta tarea,

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.



https://www.youtube.com/watch?v=XWiUesdXZKs
https://www.youtube.com/watch?v=18S_E32N6jw
https://www.youtube.com/watch?v=mGpIBTvIicE
https://www.youtube.com/watch?v=vkTe7wRXhaQ

como pueden ampliar sus conocimientos, que soluciones se pueden aportar de forma constructiva. Se pone a disposicion un
panel de Paddle compartido para cada grupo donde los estudiantes van poniendo sus conclusiones.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o -0 e EVALUACION
(1,11) (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Dossier en papel con las (1.4 Sesion 1 se ev_aluaré con la
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |preguntas Yy las actividades|2.1 observacion directa de los
Y ESPACIALES que se van a desarrollar en estudiantes (actitud
Sesiones grupales \Videos de Youtube las dos sesiones. participativa, interés, etc)
donde se nombran Cuadernos de clase Herramientas del SO para
portavoces de los Lapices de colores accesibilidad. Sesion 2 se evaluara con
diferentes grupos para [Plataforma de Aules donde|Dispositivos adaptados a respecto a los diferentes grupos
poder exponer la aparecen los contenidos  |las posibles diversidades de clase.
informacion recopilada.|relevantes con esta tarea. [funcionales. Evaluacion de la participacion
Paddle y las ampliaciones de
informacion.

El boceto con la informacién
se evaluara de forma
individual.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: Vamos a buscar videojuegos que resulten positivos. Juegos digitales que trabajen la actividad fisica y una
alimentacion saludable.

Obijetivos: Investigar que los videojuegos nos pueden aportar beneficios fisicos en el deporte y la alimentacion.
Descubrimiento de productos que favorezcan estilos de vida saludables.

Temporalizacién: Esta tarea estd compuesta por 2 sesiones de clase, estructura de cada una de las sesiones:

Sesion 1 (55 min):
Introduccién (10 min): Comienza la clase con una reflexion que pueden existir juegos digitales que nos aporten
funcionalidades positivas en el aspecto fisico de nuestras vidas.

Mediante un Symbaloo que el profesor presenta con una recopilacion de diferentes videojuegos que fomentan la actividad

fisica. (35 min)

e Juegos de baile: Los juegos de baile como "Just Dance" o "Dance Dance Revolution" pueden requerir movimientos
de cuerpo completo para seguir la masica. Estos juegos pueden ser divertidos y animar a los adolescentes a moverse y
hacer ejercicio.

o Juegos de deportes: Los juegos deportivos como "FIFA" o0 "NBA" pueden ser una forma divertida de fomentar la
actividad fisica, ya que los adolescentes pueden sentirse mas motivados para jugar si se trata de un deporte que les
gusta en la vida real.

e Juegos de realidad virtual: Los juegos de realidad virtual que requieren movimiento fisico, como "Beat Saber" o
"BoxVR", pueden ser una forma divertida de fomentar la actividad fisica, ya que los adolescentes pueden sentirse mas
inmersos y motivados para moverse mientras juegan.

o Juegos al aire libre: Los juegos digitales que se juegan al aire libre, como "Pokemon Go", pueden fomentar la
actividad fisica mientras se exploran los alrededores y se buscan personajes virtuales.

z

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAIJE

Actividad final (10 min) los alumnos visitan los websites propuestos y experimentan con los diferentes juegos propuestos.

Sesion 2 (55 min):

Introduccién (10 min): Comienza la clase con una reflexion sobre los juegos presentados en la sesion anterior para cambiar
impresiones entre todo el alumnado.

Mediante un Symbaloo que el profesor presenta con una recopilacion de diferentes videojuegos que fomentan una
alimentacion saludable. (25 min):

e "Food Force": es un juego desarrollado por el Programa Mundial de Alimentos de las Naciones Unidas, en el que los
jugadores deben enfrentar desafios para distribuir alimentos en zonas de emergencia.

e "Fresh Pickings": es un juego de simulacion que permite a los jugadores administrar un huerto urbano, donde deben
aprender sobre el cultivo de frutas y verduras, asi como también como usarlos para crear comidas saludables.

e "Super Healthy Challenge™: es un juego interactivo que ensefia a los jugadores sobre la importancia de comer una
dieta equilibrada y como hacer elecciones saludables en cuanto a la alimentacion.

Andlisis de lo trabajado en las dos sesiones (20 min) los estudiantes deben poner en consenso qué es lo que han aprendido con

Accesibilidad
O Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




esta tarea, es Util que en su borrador inicial de la tarea 1 pongan aquellos productos que les han resultado mas interesantes.
Pueden rellenar un panel de Paddle inicial la nueva informacion.

MEDIDAS DE RESPUESTA

(1)

MEDIDAS DE RESPUESTA
(111, 1v)

CcODIGO

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION

Dossier en papel con las
preguntas y las actividades
que se van a desarrollar en

] RECURSOS
XAGE;SF?:“;%?\I'TA(; MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES
.Trabajo individual y - Aulade
una puesta en comudn informatica

grupal.

- Cafion proyector

- Ordenador con
conexioén a
Internet.

- Plaforma Aules

- Symbaloo

- Paddle

las dos sesiones.
Herramientas del SO para
accesibilidad.
Dispositivos adaptados a
las posibles diversidades
funcionales.

1.3
2.1
2.4

Se evaluard mediante la

observacion la participacion y

el interés mostrado por los
estudiantes.

Evaluacion de cada uno de los

paneles con la nueva
informacion afiadida.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: ¢;Podemos jugar y aprender a ponernos en el lugar de otras personas? ¢El trabajo en equipo hace un producto mejor
logra el éxito?.

Objetivos: Investigar que los videojuegos que nos ayuden a ponernos en el lugar de otras personas.

Descubrimiento de productos que favorezcan el trabajo en equipo.

Temporalizacién: Esta tarea estd compuesta por 2 sesiones de clase, estructura de cada una de las sesiones:

Sesion 1 (55 min):
Introduccién (10 min): Comienza la clase con una reflexion que pueden existir juegos digitales que nos aporten
funcionalidades positivas en relacion con la empatia y el trabajo en equipo.

Mediante un Webquest que el profesor presenta con una recopilacion de diferentes videojuegos para el trabajo de la empatia

(35 min):

e "Life is Strange": este es un juego de aventuras en el que los jugadores toman decisiones que afectan la historia y el
destino de los personajes. El juego trata temas como la amistad, el acoso escolar, la depresion y la violencia
domestica.

e "That Dragon, Cancer": este es un juego basado en la experiencia personal de los creadores del juego, quienes
perdieron a su hijo debido a un cancer. El juego trata sobre la vida, la muerte y la pérdida, y fomenta la empatia y la
compasion hacia aquellos que sufren.

e "Never Alone": este es un juego de plataformas en el que los jugadores toman el papel de una nifia inupiaq y su zorro
artico mientras exploran el mundo natural y cultural de Alaska. El juego trata sobre la historia y la cultura inupiaq y
fomenta la empatia hacia las comunidades indigenas.

7z
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Actividad final (10 min) los alumnos visitan los websites propuestos y experimentan con los diferentes juegos propuestos.

Sesion 2 (55 min):

Introduccién (10 min): Comienza la clase con una reflexion sobre los juegos presentados en la sesion anterior para cambiar

impresiones entre todo el alumnado.

Mediante un Symbaloo que el profesor presenta con una recopilacion de diferentes videojuegos que fomentan el trabajo en

equipo (25 min):

o "Overcooked 2": es un juego de simulacion de cocina en el que los jugadores trabajan juntos para preparar y servir
comidas en un restaurante. Los jugadores deben coordinarse y comunicarse entre si para completar los pedidos y
mantener el restaurante funcionando sin problemas.

e "Sea of Thieves": es un juego de aventuras de piratas en linea en el que los jugadores trabajan juntos para explorar
islas, luchar contra enemigos y saquear tesoros. Los jugadores pueden formar equipos y asignar roles especificos para
maximizar su eficacia en el juego.

e "Rocket League™: es un juego de deportes en el que los jugadores controlan vehiculos que intentan anotar goles en
una cancha con una pelota gigante. El juego requiere coordinacién y comunicacion para trabajar juntos y anotar goles
en equipo.

Anélisis de lo trabajado en las dos sesiones (20 min) los estudiantes deben poner en consenso qué es lo que han aprendido con

esta tarea, es Util que en su borrador inicial de la tarea 1 pongan aquellos productos que les han resultado mas interesantes.

Accesibilidad
O Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




Pueden rellenar un panel de Paddle inicial la nueva informacion.

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o —ro oo EVALUACION
(L (1, 1v) EVALUACION
. RECURSOS Dossier en papel con las  |1.3 Se evaluard mediante la
METODOLOGIA/ s iy o
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |preguntas y las actividades|2.1 observacion la participacion y
Y ESPACIALES que se van a desarrollar en 2.4 el interés mostrado por los
..Trabajo individual y |- Aula de informatica |las dos sesiones. estudiantes.
una puestaen comdn |-  Cafion proyector Herramientas del SO para
grupal. - Ordenador con accesibilidad. Evaluacion de cada uno de los
conexion a Internet.  Dispositivos adaptados a paneles con la nueva
- Plaforma Aules las posibles diversidades informacion afiadida.
- WebQuest funcionales.

- Paddle




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Folleto informativo sobre la prevencion del uso de juegos digitales y propuestas positivas de su consumo.

Objetivos:

- Dar a los alumnos destrezas para crear un producto mediante herramientas informaticas para la edicion y montaje de
un folleto informativo.

- Uso de Canva.

Temporalizacién: Esta tarea estd compuesta por 2 sesiones de clase. Durante estas dos sesiones se trabajara de forma

individual en el ordenador.

Paso 1: Accede a Canva

Paso 2: Selecciona un tipo de disefio - Elige la opcion de "Folleto™ en la lista de tipos de disefios disponibles en Canva.

Puedes seleccionar una plantilla preestablecida o crear un disefio desde cero.

Paso 3: Personaliza el folleto - Utiliza las herramientas de disefio de Canva para personalizar el folleto con la informacion

recopilada sobre los peligros y ventajas de los videojuegos, asi como los ejemplos de videojuegos que fomenten diferentes

habilidades como la actividad fisica, alimentacién saludable, empatia y trabajo en equipo. Puedes agregar texto, imagenes,

iconos y otros elementos visuales para hacer el folleto atractivo y féacil de entender. Hacer uso de los tableros de Paddle

creados en las sesiones anteriores.

Paso 4: Organiza la informacién - Organiza la informacion recopilada en secciones o bloques dentro del folleto para que sea

facil de seguir y comprender. Utiliza un disefio limpio y claro que facilite la lectura y comprension de la informacion.

Paso 5: Revisa y finaliza - Revisa cuidadosamente el folleto para asegurarte de que la informacion sea precisa y esté

correctamente organizada. Una vez que estés satisfecho con el disefio, guarda y descarga el folleto en el formato deseado

(PDF, imagen, etc.) y estara listo para ser compartido o impreso.

7

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAIJE

CcODIGO
2 MEDIDAS I()IE”I)RESPUESTA MEDIDAS(IIlDHE lI?/I—;SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION

Heteroevaluacion: El
alumnado entregara diversos
folletos publicitarios en pdf.
El profesor evaluara con una
nota numeérica.

RECURSOS Dossier en papel con las  [2.5

MATERIALES, PERSONALES preguntas y las actividades|2.6

Y ESPACIALES que se van a desarrollar en
...Trabajo individual y| - Aula de informatica [las dos sesiones.
la supervision del - Cafion proyector Herramientas del SO para
profesor que sirve para | -  Ordenador con accesibilidad.
resolver dudad y de conexion a Internet. |Dispositivos adaptados a
guia en todo el proceso.| - Plaforma Aules las posibles diversidades

- Canva funcionales.

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

Accesibilidad
O Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.




O Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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SITUACION DE APRENDIZAJE

INAVEGACION SEGURA EN INTERNET. PROTECCION ANTE VIRUS Y FRAUDES

TiTULO

) . TRDR 12 ESO 3 8 sesiones
AREA/MATERIA/AMBITO NIVEL TEMPORIZACION

DESCRIPCION Esta situaciéon de aprendizaje tiene el objetivo de informar y capacitar al alumnado para actuar de manera proactiva

frente a los riesgos asociados a virus y fraudes informaticos extendidos a través de Internet, ofreciéndole recomendaciones,
pautas y herramientas para su prevencion y/o actuacion en caso de verse afectados por ellos.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

En su dia a dia, el alumnado se expone a la amenaza de virus y fraudes cuando navega por internet y/o redes sociales. Por
ejemplo, cuando buscan ropa de una determinada marca, en ocasiones pueden acceder a paginas falsas e intentar
comprar productos que ellos piensan que es el que estan buscando pero realmente es un fraude y realizan la compra de
un producto que no recibirdn nunca, ademas de exponer datos como tarjetas bancarias o numeros de cuenta.

Reto: Conocer los conceptos de ingenieria social, fraude y virus informaticos, sus caracteristicas, medios y métodos de
actuacion, asi como los riesgos que ambos — virus y fraudes — suponen para el usuario, analizando éstos mediante
ejemplos y casos reales. Abordaremos también los mecanismos y pautas de prevencion y actuacion frente a virus y
fraudes electrénicos, asi como las entidades de referencia que pueden darnos soporte y ayuda ante éstos.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Elaborar una infografia que informe sobre los distintos tipos de virus y fraudes, como protegernos de ellos y cdmo actuar
en caso de ser victima de un virus informatico o un fraude. Las infografias seran colgadas en los paneles del centro para

que el resto de estudiantes puedan informarse.




CRITERIOS DE EVALUACION

bienestar en las relaciones a

basica ante situaciones que representen

consentimiento.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS .
CLAVE ESPECIFICAS Cddigo Descripcidn y concrecion SABERES BASICOS ¥ OTROS SABERES
FIccL @ CEl: Utilizar dispositivos 1.3 Conectar dispositivos digitales a Internet de Habitos basicos de seguridad para proteger
7P digitales de uso personal en manera segura. los dispositivos.
el entorno domestico y 1.5 Mostrar habitos basicos de seguridad para La brecha digital.
[STEM / CMCT educativo de manera proteger los dispositivos. Seleccion de informacion en medios
[4cD saludable, segura y 2.1 Buscar, seleccionar y interpretar informacion digitales a través de buscadores web
[MICPSAA sostenible. de acuerdo con las necesidades a partir de contrastando su veracidad.
= | kcc CE2: Buscar y seleccionar diversas fuentes con sentido critico, Lectura y interpretacion de informacion de
< [IcE criticamente informacion contrastando la veracidad. medios digitales.
8 CEC digital de diferentes fuentes, 2.5 Organizar y gestionar el entorno personal de Creacion basica de contenidos con
o interpretarla, organizarla en aprendizaje mediante la integracion de herramientas digitales.
n:,: el entorno personal de recursos digitales. Estética y lenguaje audiovisual.
bt aprendizaje y crear 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales Exposicion personal en la red. La huella
\CZD contenidos digitales. con sentido estético de manera creativa y digital
O CE4: Mostrar habitos respetando los derechos de autor. La privacidad en la red. La proteccion de
w , . . . 1
& basicos que fomenten el 4.4 Identificar y saber reaccionar de manera datos de caracter personal. Informacion y
2
o
(]

través de entornos digitales.

comportamientos abusivos 0 amenazas a
través de dispositivos digitales valorando el
bienestar personal y colectivo.

Riesgos y amenazas del uso de dispositivos
y relaciones en red: ciberacoso y fraudes

CCL: Competencia en comunicacién lingtistica

plurilingiie

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

aprender a aprender

CPSAA: Competencia personal, social y de

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Lorena Marco Armero

% GENERALITAT

VALENCIANA
\\\ Conselleria d'Educacio,

Cultura i Esport

@ cefire




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: ¢ Qué sabes a cerca de los virus y los fraudes informaticos?
Objetivos: Conocer qué son y cdmo funcionan los virus informaticos y los fraudes informaticos para poder prevenirse ante
ellos.

Temporalizacién:

Primeros 10’, visualizacion del video: ‘Como proteger nuestros dispositivos de ataques de virus’ (1:01), en el que se
presenta una accién conjunta de Policia Nacional y empresas desarrolladoras de antivirus. Exposicidn de los principales
términos de los que se habla en el video.

Visualizacién y analisis de la web de amenazas en tiempo real de karpesky, para darse cuenta de la realidad de ataques
informaticos constantes.

Resto de la clase: trabajo sobre la terminologia relacionada con los distintos tipos de virus y ataques informaticos. De
manera que después el alumnado pueda profundizar en cada uno de los términos para ir recopilando informacion para
poder realizar la tarea expositiva final.
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S CODIGO CRITERIOS
\% MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA DE EVALUACION
S (1,1 (i, v) EVALUACION
':_> METODOLOGIA/ RECURSOS -I?os§|er en papel conlos 2.1 -Primera Plarte:
— MATERIALES, PERSONALES términos y sus 2.6 Observacion de la
(7)) AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES
< - : — definiciones primer, y actitud y participacién
" - Primera parte: En - ,(L:\uINalde informatica actividades que los del alumnado.
a grupo- - Cafidn proyector _ lrelacionen. -Segunda parte:
ICZD - Se.g.unda parte: - Ordenador con conexion | yarramientas del SO de Observacién del trabajo
9 individual a Internet accesibilidad: teclado en realizado durante la
o) - Plataforma Aules pantalla, lector de clase.
pantalla...
-Portatil adaptado para
diversidad funcional

DESCRIPCION
ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: Virus. Mecanismos y vias de infeccion
Objetivos: Aplicar medidas y pautas para la proteccion de ordenadores y dispositivos méviles ante la amenaza de éstos.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado




Temporalizacién

Primeros 15’, debate planteando la siguientes cuestiones: Teniendo en cuenta el trabajo realizado en la clase anterior, {Qué
tipos de virus conocéis? ¢ Os habéis visto amenazados en alguna ocasién por alguno de ellos? ¢Cudles creéis que son los
métodos mas habituales de infeccion? ¢ Qué crees que se podria haber hecho para evitarlos? ¢ Afectan sélo a ordenadores?
¢ Habéis detectado algun virus en vuestros dispositivos méviles? ¢ Tenéis instalado y configurado un antivirus en vuestro

Smartphone o Tableta?

Resto de la clase: investigacidn a cerca de los principales mecanismos y vias de infeccidn para seguir completando la
infografia a finalizar en la siguiente actividad.

MEDIDAS DE RESPUESTA

MEDIDAS DE RESPUESTA

CODIGO CRITERIOS

DE EVALUACION
(1) (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS —I?oss'ler en papel con los [1.5 -Primera plarte:
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES [términos y sus 2.1 Observacion de la
Y ESPACIALES definiciones primer, y 2.6 actitud y participacion

- Primera parte: En

- Aula de informatica

actividades que los

del alumnado.

grupo- - Cafon proyector _ |relacionen. -Segunda parte:
i Se_g.unda parte: - Ordenador con conexion | e rramientas del SO de Observacion del trabajo
individual a Internet

- Plataforma Aules

accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de

realizado durante la
clase.

diferentes maneras de

expresion del conocimiento.

pantalla...
-Portatil adaptado para
diversidad funcional

DESCRIPCION
ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Ingenieria Social y fraude electrénico
Objetivos: Conocer en qué consiste la ingenieria social y los tipos de fraudes electrénicos existentes para evitar ser
manipulados por los delincuentes y no ser victimas de un fraude en Internet

Temporalizacion

Primera parte: Se trataran ejemplos de situaciones reales de fraudes electrénicos conocidos y denunciados en medios de
comunicacién mediante videos y/o noticias.

Segunda parte: Finalizacion de la infografia que se comenzé a realizar en la primera actividad, recopilando la informacién de
todas las tareas.

CODIGO CRITERIOS DE| EVALUACION

MEDIDAS DE RESPUESTA EVALUACION

(1)

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1, 1v)




METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS
MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES

- Dossier en papel con los
términos y sus
definiciones primer, y

- Primera parte: En
grupo-

- Segunda parte:
individual

- Aula de informatica

- Cafidén proyector

- Ordenador con conexién
a Internet

- Plataforma Aules

actividades que los
relacionen.

- Herramientas del SO de
accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de
pantalla...

- Portatil adaptado para
diversidad funcional

2.1
2.2
2.5
2.6

-Primera parte:
Observacion de la
actitud y participacién
del alumnado.
-Segunda parte:
Evaluacién por parte
del profesorado de la
infografia realizada por
el alumnado en las
sesiones anteriores
mediante una rubrica.
Autoevaluacion por
parte del alumnado
utilizando una rubrica
que facilitara el

profesorado.
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SITUACIO D’APRENENTATGE

Descombrim la nostra identitat digital

AREA/MATERIA/AMBIT

TRDR NIVELL 1r £SO TEMPORITZACIO 4 SESSIONS

DESCRIPCIO

En cada interaccid a les xarxes socials estem creant una part de la nostra identitat digital. | no només la informacié que decidim
publicar nosaltres sind també aquella que ens afecta directa o indirectament perque esta relacionada amb nosaltres encara que no
siga un post nostre explicitament. Aixi com publicacions a webs, forums, blogs, etiquetes, comentaris, recerques o seguiments, etc.
afecten a la nostra identitat digital.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

Repte: Quin tipus d’informacid queda registrada en Internet sobre tu? Quina informacié voras en 10 anys i et podries penedir? Creus
que utilitzaran eixa informacid per a la seleccid de personal en les empreses? Reflexiona sobre cdm es forma la teua identitat digital,
amb exemples concrets, i com et pot afectar les decisions actuals en la vostra vida en un futur.

Noticia de la recollida de dades i creacié de I'empremta digital. https://maldita.es/malditatecnologia/20200320/fingerprinting-o-

como-se-crea-tu-huella-digital/

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Elaborar una infografia amb informacioé sobre qué és la nostra identitat digital i consells per a poder deixar una empremta digital
decent i adequada.



https://maldita.es/malditatecnologia/20200320/fingerprinting-o-como-se-crea-tu-huella-digital/
https://maldita.es/malditatecnologia/20200320/fingerprinting-o-como-se-crea-tu-huella-digital/

COMPETENCI| COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

ES CLAU Codi Descripcid i concrecid
CE2: Buscar i seleccionar criticament 2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informacio .. oo L. .. .
X CCL , . P . . Lectura i interpretacioé d'informacié de mitjans digitals.
X Cp informacié digital de diferents fonts, d’acord amb les necessitats a partir de diverses
X STEM/ [interpretar-la, organitzar-la en I'entorn fonts amb sentit critic, contrastant-ne la veracitat. Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
CMCT personal d'aprenentatge | crear 2.6. | Crear, integrar i editar continguts digitals amb
o X CD tineuts digital sentit estetic de manera creativa i respectant els  [Creacid basica de continguts amb eines digitals.
S X  CPSAA continguts digitals. drets d'autoria. L o
=) X CC 3.1. | Identificar i valorar diferents maneres de Estetica i llenguatge audiovisual.
E CE CE3: Construir una identitat digital representar la identitat en Internet i la petjada La identitat personal en Internet
g X CCEC adequada i aplicar estrategies basiques digital que deixen. '
(@) per a cuidar-la i protegir-la. 3.2. | Gestionar adequadament I'autoconcepte i la Alies i avatars. Autoconcepte i percepcioé externa de la identitat
0 percepcio externa a través de la imatge personal engjgital.
O lentorns digitals
i . N .
= CE4: Mostrar habits basics que _ 3.3. | Reconéixer les implicacions de la publicacié de Referéncies socioculturals en la construccié de la identitat digital.
> fomenten el benes.tz?\r en les relacions a dades personals en la xarxa Persones influents.
8 través d'entorns digitals. 3.4. | Adoptar conductes basiques que protegisquen la o _ o
identitat digital i les dades personals. Exposicio personal en la xarxa. La petjada digital.
4.2. Ado'ptar conductes basiques que' fom.en'Fen Conductes i habits per a cuidar la identitat digital.
relacions personals respectuoses i enriquidores.
4.5. |Prendre mesures basiques de prevencid davant I'Us [La privacitat en la xarxa. La proteccié de les dades de caracter

continuat de dispositius digitals

personal. Informacié i consentiment.

Estrategies per a una ciberconvivéencia igualitaria, segura i
saludable. Etiqueta digital.

Avantatges i beneficis de les interaccions en entorn digital.

CCL: Competéncia en comunicacio lingistica

CP: Competencia plurilinglie

tecnologia i enginyeria

STEM: Competencia matematica i competéncia en ciéncia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competéncia personal, social i
d'aprendre a aprendre

CC: Competencia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competéncia emprenedora

©00

Autoria: Lorena Garcia Arnau

GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 1

Nom:

Temporitzacié:

Que creus que és la identitat digital?
Objectius: Reflexid sobre el punt de partida. Descobriment del concepte identitat digital.

deixem

Primers 10’: Reflexionem per parelles o grups reduits sobre el concepte identitat digital. Escoltem un fragment
d'un podcast sobre ciberseguretat i fem notar la dificultat en el léxic. Visualitzar el video
https://www.youtube.com/watch?v=zBByVuvaNO4 i reflexionar sobre I'is que fem en Internet i el rastre que

Resta de la classe: A través d'una activitat h5p en Aules de tipus Fill de Gaps, I'alumnat haura de contestar
preguntes per a descobrir o afermar vocabulari relacionat amb la identitat digital, incloent per exemple: identitat
digital, egosurfing, emprempta digital, trolls, nick, avatar, ciberdelicte, suplantacié d’identitat, reputacio digital,
egosearching o vanity searching
Préviament es poden repassar algunes indicacions (5 minuts) sobre estratégies d'us de cercadors web .

'APRENENTATGE

7z

Primera part:
parelles-grup
(reflexio sobre el
concepte)

Segona part
individual: Busqueda
d’informacié i
exercici en AULES.

DISSENY DE LA SITUACIO D

-Aula d'informatica
-Cané projector
-Ordinador amb
connexio

a Internet
-Plataforma Aules

ermes i les seues
definicions primer, i
activitats per a associar
-Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,1m (nn, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ MATERIiigU;?:;%NALS | Dossier en paper amb 2.1 -Primera part: sera suficient
AGRUPAMENT ESPACIALS els amb I'observacid directa

(actitud participativa,
interés...)

-Segona part: I'avaluacio es
realitza a través de la propia
activitat h5p, que
proporciona nota numerica
i feedback a I'alumnat. Es
per tant un exercici
individual classic.

Accessibilitat
O Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexidé amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.



https://www.youtube.com/watch?v=zBByVuvaNO4

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 2

Nom:

Investiguem sobre nostra la identitat digital?
Objectius: Aprofundiment sobre el concepte identitat digital.
Temporitzacié: 5 minuts per refrescar el concepte de identitat digital

Tras visualitzar el video Un video muy especial Respondrem les seglients preguntes entre tots:
Existeix un terme per a definir el que li passa a Virginia, com es diu?
Reflexionem sobre els riscos de publicar les seglients dades personals en la xarxa:
o La teua adreca real
o Les teues dades bancaries
° Les teues contrasenyes
o Els teus dies d'abséncia del teu habitatge
o Les teues situacions compromeses
La resta de la classe treballarem activitats de respostes curtes, a través de les quals identifiquem les parts per les
que esta formada i les conseqliencies de la nostra identitat digital.

MESURES DE RESPOSTA

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

(L (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ MATERIiIIE.(S:UIfESROSSONALS | Dossier en paperamb | 3.1 -Primera part: se:ra suficient
AGRUPAMENT ’ els 3.3 amb I'observacio directa

ESPACIALS

Primera part:
parelles-grup

concepte)
Segona part

(reflexio sobre el

individual: Recerca
d’'informacio i
exercici en AULES.

-Aula d'informatica
-Cané projector
-Ordinador amb
connexio

a Internet
-Plataforma Aules

termes i les seues
definicions primer, i
activitats per a associar
-Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

(actitud participativa,
interés...)

-Segona part: I'avaluacio es
realitza per part del
professor en corregir la
tasca proposada amb la
retroalimentacié



http://video.agpd.es/TuDecidesEnInternet/TuControlas/VIDEO_03_UN_VIDEO_MUY_ESPECIAL_V3.mp4

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 3

Nom:

Protegim la nostra la identitat digital?

Objectius: Detectar els possibles ataques de la identitat digital i saber com protegir-se.

Temporitzacié: 10’ per llegir, comprendre i analitzar un text on s’enumeren els riscos que pot sofrir la nostra

identitat digital.

10’ Entre tots fer una llista de consells per tindre una bona identitat digital i indicacions de com protegir-se.

Des de la pagina https://www.creartuavatar.com/ crearem el nostre avatar. | finalment fer un ntvol de paraules

en WordArt en el que apareguen minim 20 conceptes relacionats en el tema.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS .
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ MATERI,IZIIE_(S:UIfESROSSONALS | Dossier en paper amb 3.2 -Primera part: selra suficient
AGRUPAMENT ’ els termes i les seues 3.4 amb I'observacio directa
ESPACIALS 42

definicions primer, i

Primera part:
parelles-grup
(reflexio sobre el
concepte)

Segona part
individual: Fer els
exercicis proposats
en AULES.

-Aula d'informatica
-Cané projector
-Ordinador amb
connexio

a Internet
-Plataforma Aules

activitats per a associar
-Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

(actitud participativa,
interés...)

-Segona part: I'avaluacio es
realitza per part del
professor en corregir la
tasca proposada amb la
retroalimentacid
corresponent



https://www.creartuavatar.com/
https://wordart.com/

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 4

Nom: Infografia sobre la Identitat Digital
Objectius: Elaborar una infografia amb informacid sobre qué és la nostra identitat digital i consells per a
poder deixar construir una empremta digital decent i adequada.

Temporitzacié: Dos sessions. Recopilar la informacié treballada en les sessions anteriors. Per parelles elaborar
una infografia amb informacid sobre qué és la nostra identitat digital i consells per a poder deixar una empremta
digital decent i adequada. Incloure imatges representatives (sense drets d’autor). Ha de ser breu, en idees clares i
concises, vistosa i atractiva. Poden utilitzar plantilles de aplicacions web com www.canva.es

Per ultim resoldrem el qliestionari sobre identitat digital en AULES

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS )
(1,11) (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ MATERIiE§U§:ISSSC)NALS | Dossier en paper amb 2.6 Es valorara la implicacié del
AGRUPAMENT ESP:ACIALS els termes i les seues 31 tots els membres del grup
definicions primer, i 3.3 per observacio.
Treball per parelles. |-Aula d'informatica activitats per a associar ig S’utilitzara una rubrica on es

-Cano projector
-Ordinador amb
connexio

a Internet
-Plataforma Aules

-Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

valorara tan el disseny com
el contingut i la seua
capacitat de sintesi.

diversitat funcjonal

realitza

part del
brofessor en
Corregir la
Fasca
broposada

bmb la
retroalimentaci

) corresponent




P

IDENTIFICACIO

SEGURETAT: VIRUS I ANTIVIRUS

TITOL
R R R TRDR 1ESO i 8 SESSIONS
AREA/MATERIA/AMBIT NIVELL TEMPORITZACIO

3 Hui en dia utilitzem els dispositius per a tot: com a ferramenta de treball, per formacio6, estudis, jugar, comprar, reservar un hotel,
DESCRIPCIO

xarxes socials, etc. Connectar-se a Internet té els seus riscos i tenim que previndre com protegir i preservar les nostres dades personals,
contrasenyes, la nostra identitat, fitxers, imatges, videos, el bon funcionament del nostre programari i sistemes operatius.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,

NECESSITAT...

PREGUNTA: Som conscients a quins riscos estem exposats per estar connectats a Internet? Com podriem protegir la nostra informaci6
i als nostres dispositius dels virus? Quines avantatges té instal-lar un antivirus?
Per vore l’efecte que pot tindre un ciberatac als 51stemes informatics podem comencar lleglnt la segiient noticia:

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Elaborar una presentacié sobre diferents tipus de virus, les conseqiiéncies negatives que ocasionen i descriure les caracteristiques dels
antivirus per a salvaguardar els sistemes.



https://elpais.com/espana/catalunya/2023-03-06/el-ciberataque-que-sufre-el-hospital-clinic-de-barcelona-procede-del-extranjero.html

COMPETENCIES

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

CLAU Codi Descripcio i concrecid
X CCL CE1: Utilitzar dispositius digitals d'as|1.3. Connectar dispositius digitals a Internet de manera [Habits basics de seguretat per a protegir els dispositius.
personal en l'entorn domestic i educatiu segura.
XCP de manera saludable, segura i Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
(-4 X STEM /CMCT sostenible. 1.5. Mostrar habits basics de seguretat per a protegir els
5 X CD dispositius. Tipus de cercadors web i les seues eines de filtratge.
8 X CPSAA CE2: Buscar i seleccionar criticament|
I~ informacié digital de diferents fonts,[2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informaci6 en Riscos i amenaces de I'is de dispositius i relacions en
n:: XCC interpretar-la, organitzar-la en l'entorn funcio de les necessitats a partir de diverses fonts [xarxa: ciberassetjament i fraus.
) CE personal  d'aprenentatge i  crear lamb sentit critic, contrastant la seua veracitat.
k) X CCEC continguts digitals. Selecci6 d'informacié en mitjans digitals a través de
8 2.6. Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit|cercadors web contrastant la seua veracitat.
[ CE4: Mostrar habits basics que estétic de manera creativa i respectant els drets
% fomenten el benestar en les relacions a d'autoria. Lectura i interpretaci6 d'informacié de mitjans digitals.
través d'entorns digitals.
= 4.4 [dentificar i saber reaccionar de manera basica Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
davant situacions que representen comportaments
abusius o amenaces a través de dispositius digitals [Creaci6 basica de continguts amb eines digitals.
tot valorant el benestar personal i col-lectiu.
4.5 Organitzaci6 de la informacié. Operacions basiques amb

Prendre mesures basiques de prevencié davant I'ds
continuat de dispositius digitals.

arxius i carpetes.

Esteética i llenguatge audiovisual.

CCL: Competéncia en comunicaci6 linglistica

CP: Competeéncia plurilingtie

tecnologia i enginyeria

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciencia,

CD: Competeéncia digital

d'aprendre a aprendre

CPSAA: Competéncia personal, social i

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressié cultural

CE: Competéncia emprenedora

Autoria: JOSE M. POLO

GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d’Educacid,
Cultura i Esport

% @ cefire
A\




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom:|Queé sén els virus informatics

Objectius:|Reflexié sobre el punt de partida.
Descobriment de vocabulari i conceptes sobre els virus informatics

Temporitzacio:

* Inicialment fem un xicotet debat a classe per a comprovar qué conéeixen sobre el tema que els anem a plantejar.

* Introduim una série de paraules per a tantejar quin percentatge de la classe les reconeix, aixi com el seu significat
(Malware, Adware, Ransomware, Spam, Hoax, Pharming, Phising, Troia, Cuc, Firewall, Hacker, Cracker,...)

* Posteriorment se fa una exposicio basica introductoria per part del docent basada en una presentacié que esta penjada
en Aules per deixar clar alguns conceptes que se van a tractar al llarg de les sessions de I’activitat, aixi com la manera
en la que es va a treballar.

Primera part: Grupal
(I'alumnat amb majors
coneixements fa de
guia per a la resta,
foment del dialeg,
respecte de torn de
paraula)

Segona part:
individual

-Aula d'informatica

-Cané projector
-Ordinador amb connexi6
a Internet

-Plataforma Aules pantalla.

seues definicions.

-Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de

-Portatil adaptat per
a diversitat funcional

(actitud participativa,
interes...)

-Segona part: qliestionari
basic introductori.

8 * A continuacié per a que quede constancia del qué s’ha tractat 1’alumnat resoldra un qiiestionari resum de forma
g 8 individualitzada a través d’ Aules. Posteriorment es donaran les solucions

= )

o Ii MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CIODI CRITERI§ AVALUACIO

< Z (1,n (i, 1v) D'AVALUACIO

- L

T E METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS, |-Questionari digital 2.1 -Primera part: sera suficient
E & AGRUPAMENT PERSONALS | asociant els termes i les amb |'observacio directa
Z g ESPACIALS

=

n

(o]

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informaci6 a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.




DISSENY DE LA SITUACIO

D’APRENENTATGE

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom:{Investigacié i documentacio

Objectius:[Treball col-laboratiu per parelles per a la recerca i tractament d’informacié.

Producci6 de continguts digitals.

Temporitzacio:
Per parelles per a potenciar i reforcar el treball col-laboratiu, assignem termes vist a la primera activitat sobre els virus

1 antivirus.

Repassem algunes indicacions sobre estratégies d'is de cercadors web i seguidament 1’alumnat passa a la fase

d’investigacio per I’elaboracié d’un document amb alguna de les ferramentes instal-lades als dispositius com LibreOffice

Writer o on line com el Word.

S’indica una rubrica vista en altres SA sobre com estructurar el document (disponible a Aules).
Com és un tema molt técnic es pot proporcionar a I'alumnat que el necessiten webs on buscar la informacié (p.e.:

https://www.incibe.es/aprendeciberseguridad)

-Portatil adaptat per
a diversitat funcional

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS,  [-Document digital 1.3. -Primera part: autoavaluacié
AGRUPAMENT PERSONALS | incloent recomanacions comprovant amb la ribrica el
ESPACIALS sobre I'estética d’un L5. nivell de detall del treball
Per parelles (treball -Aula d'informatica document. desenvolupat.
col-laboratiu, -Cand projector 2.1.
promocionar la -Ordinador amb connexié |_gines del SO per a -Segona part: revisio
interaccio) a Internet I'accessibilitat: teclat en 2.6. (feedback d’instruccio als
-Plataforma Aules pantalla, lector de m alumnes per a fer millores)
pantalla. )
45 -Tercera part: avaluacié per

part del docent amb nota
numeérica.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacié a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.



https://www.incibe.es/aprendeciberseguridad

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

Nom:|Concrecié presentacio

Objectius:

Aprendre a crear un document resumit i esquematitzat a partir de 1’activitat anterior.
Distinguir el llenguatge/ vocabulari clau a utilitzar i ressaltar.
Produccio6 de continguts digitals.

Temporitzacio:

*  Per parelles preparar una presentacié de I’activitat anterior.
*  Utilitzar alguna de les ferramentes instal-lades als dispositius com LibreOffice Impress o on line com el PowerPoint.
* S’indica una rubrica vista en altres SA sobre com estructurar la presentacié (disponible a Aules).

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
o (1,11 (I, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
g " METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS,  |-Dossier amb ajudes per 1.3 -Primera part: autoavaluacio
= O AGRUPAMENT PERSONALS | elaborar la presentacio. comprovant amb la ribrica el
s S _ESPACIALS 15 nivell de detall del treball
< E Primera part: Per -Aulald'lnformahca -Eines del SO ps er a desenvolupat.
- Z parelles (tr.eball -Can9 projector . |l'accessibilitat: teclat en 2.1
> & col-laboratiu, -Ordinador amb connexio pantalla, lector de -Segona part: revisio
2l s |Promocionar la a Internet pantalla. 2.6 (feedback d’instruccié als
2 =Nlinteracci). -Plataforma Aules alumnes per a fer millores)
a -Portatil adaptat per 4.4
a diversitat funcional -Tercera part: avaluacié per
4.5 part del docent amb nota

numeérica.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacié a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom:Exposici6 i debat

Objectius:

Aprendre a parlar en public.
Saber expressar-se utilitzant vocabulari apropiat (técnic).

Temporitzacio:

*  Preparacié de I’exposicié publica a la resta de la classe.
* Exposici6 clara i concisa amb exemples
* Debat amb els companys per resoldre dubtes

Segona part: Grupal
(foment del dialeg,
respecte de torn de
paraula, respecte als
companys)

a diversitat funcional

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS i
(1,1 (i, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO

°) METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS,  [-Document digital: guid 1.3 - Primera part:
g w AGRUPAMENT PERSONALS | recolzament exposicio. Heteroavaluacié
= 2 . — ESPAC"A'.'S 1.5 Observacio directa de la
T |Primera part: Per -Aula d'informatica -Eines del SO pser a exposicio i interaccié entre
i |parelles (tr.eball -Canf’) projector _ |l'accessibilitat: teclat en 2.1 alumnat durant el debat.
H E cololabo.ratlu, -Ordinador amb connexi6 pantalla, lector de
E = promocionar la a Internet pantalla. 4.4 - Segona part: El professorat
& SDI interaccio). -Plataforma Aules emprara una rabrica posada
g -Portatil adaptat per 45 préviament a la disposicié de

I'alumnat utilitzant una Escala
numerica.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacié a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.




SITUACION DE APRENDIZAJE

IAprendo a escribir un texto bien formateado en el ordenador

TiTULO
) ) TRDR 1°ESO 3 20 sesiones
AREA/MATERIA/AMBITO NIVEL TEMPORIZACION
\
DESCRIPCION Todos los alumnos escriben textos en el ordenador, pero no lo hacen con el formato y las herramientas adecuadas. No utilizan bien el

corrector ortografico, no usan bien las sangrias, margenes, columnas, encabezados y pie de pagina, etc. Repiten muchas veces algunas
cosas porque no saben dar estilos a los parrafos, lo que les hace perder tiempo.

IDENTIFICACION

NECESIDAD...

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,

[Necesidad: Escribir textos que cumplan ciertos estilos de formato, con un minimo esfuerzo, y un 6ptimo resultado.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Recreacion de un documento que contiene imagenes, tablas, sangrias, encabezado, pie de pagina, y todos los elementos aprendidos.

CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS COMPETENCIAS .
e . L N ., SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
; CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcion y concrecion
=
o CE2. Buscar y seleccionar criticamente 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con e Creacion basica de contenidos con herramientas
=3 | X CCL ) e . : ”» . .
) informacion digital de diferentes fuentes, sentido estético de manera creativa y respetando los digitales
LZ) X CP interpretarla, organizarla en el entorno derechos de autor. »  Estética y lenguaje audiovisual
) L STEM / CMCT |personal de aprendizaje y crear
o tenidos digitales.
E X CD contenidos digitales
gZ) X CPSAA
8 a ccC
O CE
O CCEC
CCL: Competencia en comunicacion linglistica CP: Competencia STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital
plurilingtie tecnologia y ingenieria
CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural CE: Competencia emprendedora
aprender a aprender

Autoria: Noelia Hernandez

i

N

GENERALITAT A .
VALENCIANA p cefire

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1
Nombre: ;Qué es un procesador de textos? ¢ Por qué es mejor que escribir en papel o con una maquina de escribir?

O Accesibilidad
O Fisica
Objetivos: Reflexion sobre el punto de partida QO Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Temporalizacion: 2 sesiones QO Considera la perspectiva
Primeros 10 minutos, debatimos sobre las ventajas e desventajas de usar un procesador de textos. Y vemos algunos cultural, de género y

ejemplos graficos de textos bien formateados frente a otros que estan mal. . L

. . . . . . . socioeconomica.
A continuacién hacemos pruebas, todos juntos: abrir un documento, guardar, desplazamiento, cambiar el zoom,
corregir con las teclas de borrar (retroceso vs supr), y el uso del modo sobreescribir vs insertar.

Por ultimo, realizan dos practicas: QO Considera la conexion con los

individual conexion a Internet

_ Plataforma Aules alumnado utilizando

diferentes formatos.

Ll

-

<t

N

2

= P1: Uso del teclado (para que aprendan a escribir cualquier simbolo del teclado) desafios, ODS y favorece el rol
& P2: Copiar, Cortar y Pegar (para que sepan hacerlo tanto con el ratén, como con la combinacién de teclas del teclado) activo del alumnado.

) -

z MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRFT(EEI'SSDE EVALUACION Q' Consigue la maxima

‘8 (1Ln (1, 1v) EVALUACION implicacién y participacion de

g METODOLOGIA/ RECURSOS - Apuntes en papel 2.6 - Primera parte: observacion todo el alumnado.

E AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |- Herramientas del S.O. directa (participacion, interés, o .

- Y ESPACIALES para la accesibilidad: respeto a comparieros, etc) O Lleva un seguimiento continuo
- Primera parte: grupal, - Aula de informatica teclado en pantalla, lector - Segunda parte: Riibrica de proporcionando feedback.

a debate entre todos - Proyector de pantalla, etc. Oorealizado y %correcto.

% - Segunda parte: - Ordenadores con O Presenta la informacion al

L

)

(o]

U Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresién del conocimiento.




DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: Aprendo las herramientas basicas de un procesador de textos

Objetivo: Adquirir las destrezas minimas necesarias para usar un procesador de textos de forma eficiente.

Temporalizacién: 14 sesiones
Los primeros 10 minutos de cada sesién consisten en una explicacién en el proyector de como se utilizan los
siguientes aspectos en un procesador de textos:

Corrector ortografico

Aplicacion del idioma utilizado

Formato de pagina

Formato de caracter. Caracteres especiales

Formato de parrafo
Numeracién y vifietas
Imagenes

Autoformas y Titulos en 2D y 3D.

Tablas

Los siguientes 45 minutos de cada sesién se dedican a realizar una practica relacionada con el contenido explicado.

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION

(1,11 (i, 1v) EVALUACION

METODOLOGIA/ RECURSOS - Apuntes' en papel 2.6 Heroev?luacwn: rubrica donde
MATERIALES, PERSONALES |- Herramientas del S.O. se evalie el grado de
AGRUPAMIENTO - . .. P
Y ESPACIALES para la accesibilidad: realizacion de cada practica y
Individual Aula de informatica teclado en pantalla, lector su correccion.
- Proyector de pantalla, etc.

- Ordenadores con
conexion a Internet
- Plataforma Aules




DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Realizo un documento completo yo solo/a: Las recetas de mis 3 comidas favoritas

Objetivo: Movilizar los saberes basicos adquiridos en las tareas anteriores, donde el alumno ponga en practica todo lo

aprendido.

Temporalizacién: 4 sesiones

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION

(LI (i, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Apuntesf en papel 2.6 C,oeyaluam.o.n, utilizando un
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |- Herramientas del S.O. rtibrica facilitada por el

Y ESPACIALES para la accesibilidad: profesor.
[ndividual Aula de informatica teclado en pantalla, lector +
- Proyector de pantalla, etc. Heteroevaluacién, por parte del

- Ordenadores con
conexion a Internet
- Plataforma Aules

profesor, comprobando que el
uso de la rtbrica ha sido

correcto.
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SITUACION DE APRENDIZAJE

Conocemos nuestros derechos digitales

TiTULO

i . TRDR 1° ESO i 8 sesiones
AREA/MATERIA/AMBITO NIVEL TEMPORIZACION

DESCRIPCION Las tecnologias digitales estan transformando la forma en que se ejercen, se protegen y se vulneran derechos basicos como la libertad

de expresion y el acceso a la informacion, y también estan dando lugar al reconocimiento de nuevos derechos. Hoy en dia, muchas
personas jovenes, y sobre todo adolescentes y preadolescentes, no distingue practicamente entre mundo fisico y mundo virtual, y el uso
de las redes sociales e internet es algo que tienen muy interiorizado y lo utilizan en muchas ocasiones sin pensar en las posibles
consecuencias que pueden darse de un mal uso de las mismas. Esto se da, entre otras causas, porque no conocen bien cuales son los
derechos y deberes que deben cumplir cuando hacen uso de estas tecnologias.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

Pregunta: ;Conoces cuales son tus derechos digitales? ;Sabrias como actuar cuando alguien publica una foto tuya en redes sociales sin
tu consentimiento? ;Sabes cuales son los limites a la hora de publicar informacion en tus redes sociales que pueda afectar a otras
[personas?
Fuentes de informacion:

*  https://www.iberdrola.com/innovacion/que-son-derechos-digitales

*  https://ayudaleyprotecciondatos.es/2018/10/03/derechos-digitales/

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Elaboracion de una infografia para cada uno de los derechos digitales que existen en internet, para colgar por las paredes del centro el
Dia Mundial de Internet (17 de mayo).

Autor: David Lépez Castellote



https://www.iberdrola.com/innovacion/que-son-derechos-digitales
https://ayudaleyprotecciondatos.es/2018/10/03/derechos-digitales/
David López Castellote
Autor: David López Castellote

David López Castellote


CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS COMPETENCIAS p
. o L, . SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcion y concrecion
Q ccL * CEI: Utilizar dispositivos.digitales de uso 14 Identificar caractetisticas bésicas de los Irpplicaciones del uso de los dis.pc.)s.itivos
personal en el entorno doméstico y educativo de dispositivos digitales de uso personal en el digitales para la salud, la sostenibilidad y el
a cp manerazsaludable, Seglura.y soster}lble. entorno doméstico y educativo. medio amblente. Obs.(r)lezcepcfla. .
0 e T rmacion e de difoentes oeten, Pl Buscar sleccionar ¢ interpretar informacion) * | SR RAR o debmaconde
D , . . . .
interpretarla, organizarla en el entorno personal de gcuerdo con las nec.emdad’e.s a partir de Propiedad intelectual y derechos de autoria.
O CPSAA . . .. varias fuentes con sentido critico, ., . - .
de aprendizaje y crear contenidos digitales. . Organizacion de la informacion. Operaciones
Q cc . ) . . . contrastando la veracidad. Iy .
CE3: Construir una identidad digital i ) ) o basicas con archivos y carpetas.
Q CcE adecuada y aplicar estrategias basicas para 2.6 Crear, Integrar y ‘ed1tar contenidos d%gltales Creacion basica de contenidos con
O CCEC cuidarla y protegerla. con sentido estético de manera cr’eatlva y herramientas digitales.
* CE4: Mostrar habitos basicos que fomentan respetando los derechos de autoria. Estética y lenguaje audiovisual.
el bienestar en las relaciones a través de 31 [dentificar y valorar diferentes maneras de La identidad personal en Internet.
entornos digitales. ' representar la identidad en Internet y la Alias y avatares. Autoconcepto y percepcion
huella digital que dejan. externa de la identidad digital.
Gestionar adecuadamente el autoconcepto y Referencias socioculturales en la
3.2 la percepcion externa a través de la imagen gonstmccién de la identidad digital. Personas
(4 personal en entornos digitales. 1nﬂuy§n.t$3s.
g 3.3 Reconocer las implicaciones de la (]?;[;;sllcmn personal en la red. La huella
licacié 1 1 . ) o . S
= publicacién de datos pe.:rsona esen a.red Conductas y habitos para cuidar la identidad
E 34 [Adoptar conductas basicas que protejan la digital.
= . identidad digital y los datos personales. La privacidad en la red. La proteccion de los
2 [Adoptar conductas bésicas que fomentan datos de caracter personal. Informacion y
‘O 4.2 relaciones personales respetuosas y consentimiento.
o enriquecedoras Amistad virtual y fisica
it . .
5 4.4 Identificar y saber reaccionar de manera Estra.tegl.as para una ciberconvivencia
g basica ante situaciones que representan igualitaria, segura y saludable. Hashtag
o comportamientos abusivos 0 amenazas a dlgltal_- beneficios de las i )
través de dispositivos digitales valorando el Ventajas y beneficios de las interacciones en
bienestar personal y colectivo. entorno digital.

CCL: Competencia en comunicacién lingtistica STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

tecnologia y ingenieria

CP: Competencia
plurilinglie

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural CE: Competencia emprendedora




Autoria:

% GENERALITAT
VALENCIANA
\

Conselleria d’Educacid,
Cultura i Esport

B cefire

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: ;Qué sabemos acerca de los derechos digitales?

Objetivos:

* Reflexionar sobre diversas situaciones en las que se pongan en juego sus derechos.

* Comprender qué son los derechos digitales y cuales les afectan directamente en el uso de internet y redes sociales.
Temporizacion: 2 sesiones

Descripcion:

Para hacer una introduccion al alumnado al concepto de derechos y deberes digitales, se proyectara el capitulo ;Cudles son
mis derechos?... ;y deberes digitales? de Las aventuras de Wiy Fi. Una vez finalizado, se haran una serie de preguntas al
alumnado para su reflexion:

*  ;Qué créeis que se entiende por derecho digital?

* (Y por deber digital?

» (Créeis que cumplis con vuestros deberes digitales cuando navegais por internet, redes sociales o juegos online?

» ;Conocéis cuales son vuestros derechos digitales? Poned ejemplos.

* Explicad situaciones donde credis o conozcais que se ha podido vulnerar un derecho digital.

Como no conocen cuales son todos los derechos digitales que existen, se hard una breve explicacioén de cuales son (fuente de
informacioén).

A continuacion, por grupos (2-3 personas maximo), deberan tratar de buscar informacion detallada de uno de los derechos (el
que les haya tocado) y tratar de anotarla utilizando un procesador de textos. Se recordaran algunas de las pautas a seguir para
buscar informacion de manera adecuada.

Una vez hayan recopilado informacion, cada grupo debera explicar al resto en qué consiste su derecho digital de manera mas
detallada.
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CODIGO
: MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(L (i, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -Se proporcionard al 1.4 - Prlmera p:arte. Obge;‘vac.mn
MATERIALES, PERSONALES |alumnado que lo 2.1 directa: actitud participativa,
AGRUPAMIENTO A . ,
_ Y ESPACIALES necesitan un banco de 2.6 interés
'ACt_lVldad grupal, -Aula de informatica recursos donde buscar la (3.1 - Segunda parte. Guia de
parejas heterogéneas  |-Cafion proyector informacion observacion: cada alumno/a
para promocionar la -Ordenador con conexion -Herramientas para participa en la bﬁsqueda y
interaccion y la a Internet la accesibilidad: teclado en recopilacion de informacion y
cooperacion -Altavoces pantalla, lector de en la explicacion del derecho
pantalla... que les ha tocado al resto de la
-Portatil adaptado para clase.
diversidad funcional

Accesibilidad
O Fisica

O Sensorial
a Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacion y
participacion de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando diferentes
formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.



https://www.iberdrola.com/innovacion/que-son-derechos-digitales
https://www.iberdrola.com/innovacion/que-son-derechos-digitales
https://lasaventurasdewiyfi.com/capitulo/?capitulo=cuales-son-mis-derechos-y-deberes-digitales
https://lasaventurasdewiyfi.com/capitulo/?capitulo=cuales-son-mis-derechos-y-deberes-digitales

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: Elaboramos una infografia de nuestro derecho digital

Objetivos:

e Utilizar herramientas digitales para la elaboracion de material didactico visual

* Entender en detalle cada uno de los derechos digitales

Temporizacion: 4 sesiones

Descripcion:

Se explica a la clase qué es una infografia y se muestran distintos ejemplos de infografias de otros temas para que entiendan
cual es el objetivo de elaborar este tipo de material. Se resuelven las dudas que tengan.

A continuacion, se ensefia la herramienta que deberan utilizar para elaborar la infografia (https://www.canva.com/), se les
explica como darse de alta en la web y sus caracteristicas y funcionalidades principales.

Se explicaran algunos conceptos basicos de propiedad intelectual en el uso de imagenes, para que sepan que las imagenes que
vayan a utilizar las deberan buscar en bancos de recursos libres de imagenes.

El resto del tiempo lo utilizaran ellos mismos para la elaboracion de la infografia del derecho digital que les haya tocado. En
primer lugar, haran una infografia de manera individual, y después se juntaran en el grupo que tenian en la anterior actividad y
las pondran en comun, ya que deberan elegir cual serd la definitiva para colgar en las paredes del instituto.

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (1, 1v) EVALUACION

METODOLOGIA/ RECURSOS - Tutoriales en video para [2.1 - El alumnado entregara la
MATERIALES, PERSONALES el uso de la herramienta  [2.6 infografia en formato PDF

AGRUPAMIENTO e, o

— Y ESPACIALES Canva 3.1 - Se utilizara una rabrica para

- IndlYldual -Aula de informatica - Se proporcionara al la evaluacion, puesta a

-Actividad grupal, -Cafion proyector alumnado que lo disposicion previamente al
arejas heterogéneas  [-Ordenador con conexion [pecesitan un banco de alumnado.

ara promocionar la a Internet recursos donde buscar la
interaccion y la informacion

cooperacion -Herramientas para

la accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptado para
diversidad funcional



https://www.canva.com/

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Presentamos nuestro trabajo al resto de la clase

Objetivos:

* Presentar un trabajo elaborado ante otras personas y explicar de forma basica en qué consiste

*  Compartir los conocimientos adquiridos ante el resto de la clase para que todos conozcan en detalle todos los
derechos digitales que existen

Temporizacion: 2 sesiones

Descripcion:

Cada grupo presenta su infografia ante el resto de la clase y explica el derecho digital para que todo el mundo lo conozca en

detalle.

En la ltima sesion, el alumnado debera conocer los derechos digitales que existen y, para ello, deberan completar un

cuestionario en aules acerca de las caracteristicas de los mismos con el objetivo de evaluar su aprendizaje.

ota: si da tiempo, se propondra al alumnado enviar al profesorado preguntas que proponen que deben aparecer en el

cuestionario, con el objetivo de hacerles reflexionar de manera mas profunda en el aprendizaje

7z

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION

(1,11) (1, v) EVALUACION

METODOLOGIA/ RECURSOS - Dejar mas tiempo al 3.2 - Guia de observacion: cada
MATERIALES, PERSONALES [alumnado con dificultades [3.3 alumno/a participa en la
AGRUPAMIENTO . ., .
Y ESPACIALES para resolver el 3.4 explicacion de su infografia
-Aula de informatica cuestionario. 4.2 ante el resto de la clase
-Actividad grupal, -Caion proyector 4.4 - Cuestionario de aules. Se

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

parejas heterogéneas  [-Ordenador con conexion
para promocionar la  [a Internet

interaccion y la
cooperacion

y feedback al alumnado.

[proporciona una nota numeérica

Accesibilidad
O Fisica

U Sensorial
L Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS vy favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacion y
participacién de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando diferentes
formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.




SITUACION DE APRENDIZAJE

QUIEN SOY YO EN LA RED: MI IDENTIDAD DIGITAL

TiTULO

TRDR 1 ESO 6 SESIONES
AREA/MATERIA/AMBITO NIVEL TEMPORIZACION
DESCRIPCION Habitualmente los usuarios de redes sociales se registran, comienzan a seguir a gente, publican socas, comparten cosas sin ninglin criterio, sin pararse a pensar en la

imagen que otras personas se pueden formar a través de sus “Likes” o “posts”. Considero oportuno que los alumnos reflexionen sobre estos temas, y ayudarles a crear
una identidad digital que refleje quiénes son ellos en realidad, que les ayude a sentirse seguros digitalmente hablando y que tengan las herramientas suficientes para saber
cOmo manejarse en las redes.

Problemas de identidad, inseguridad, complejos, etc al compararse con otros individuos en las redes sociales. Uso de filtros, que les alejan de la realidad y les generan
problemas de salud mental.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

Infografia con consejos para tener una buena identidad digital acorde con tu realidad (podria ser en inglés). Podcast con casos reales de una mala gestion de una Identidad

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL Digital y sus consecuencias.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS Y OTROS SABERES

ESPECIFICAS
Cadigo Descripcion y concrecién
ICE1. Utilizar dispositivos digitales de uso personal 1.1 Mostrar habitos basicos que fomenten el bienestar en las 1.5 La brecha digital.
en el entorno doméstico y educativo de forma relaciones a través de entornos digitales. 1.6 Habitos basicos de seguridad para proteger los dispositivos.
kaludable, segura y sostenible. D .2 Seleccion de informacion en medios digitales a través de buscadores
L5 Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger los web contrastando su veracidad.
STEM / CMCT ICE2. Buscar y seleccionar criticamente dispositivos. D.3 Lectura e interpretacion de informacion de medios digitales.
informacion digital de distintas fuentes, D .4 Propiedad intelectual y derechos de autoria.
interpretarla, organizarla en el entorno personal de 2.1 D .8 Creacion basica de contenidos con herramientas digitales.

Buscar, seleccionar e interpretar informacion en funcion de las
Inecesidades a partir de diversas fuentes con sentido critico,
contrastando su veracidad.

prendizaje y crear contenidos digitales. 3.1 La identidad personal en Internet. Alias y avatares.

3.2 Autoconcepto y percepcion externa de la identidad digital.

ICE3. Construir una adecuada identidad digital y Crear. intearar v editar contenidos digitales con sentido estético 3.4 Exposicion personal en la red. La huella digital.

 ICPSAA aplicar estrategias basicas para cuidarla y 2.6 " > tegrary do1 g hos d . 3.5 Conductas y habitos para cuidar la identidad digital.

CC protegerla. ¢ manera creativa y respetando los derechos de autoria. 3.6 La privacidad en la red. La proteccion de los datos de caracter
A . . .. ... .lpersonal.

CE 31 Identificar y valorar diferentes formas de representar Ia identidad 3.7 Informacién y consentimiento.

. en Internet y la huella digital que dejan.
CC ¢ 39 Gestionar adecuadamente el autoconcepto y la percepcion

X ; o 1.5 Riscos i amenaces de 1'is de dispositius i relacions en xarxa:
externa a través de la imagen personal en entornos digitales.

ciberassetjament i fraus.

(CE4. Mostrar habits basics que fomenten el 4.2. Adoptar conductes basiques que fomenten relacions

benestar en les relacions a través d'entorns digitals. personals respectuoses i enriquidores.




STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia y
ingenieria

CP: Competencia
plurilinglie

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de aprender CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

a aprender

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Adelina Sanchis

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

[Nombre: ;Qué sabemos sobre ID?
Objetivos: Reflexionar sobre uso de redes sociales. Descubrir vocabulario y conceptos sobre redes sociales.

emporalizacion: 2 sesiones de 50°.

1?Sesidn, Debate dirigido, se pretende que los alumnos se den cuenta de lo poco que reflexionan a la hora de compartir
L\ e ontenido en redes o de expresar opiniones o incluso hacer juicio sobre el contenido u opiniones de otros usuarios de las
DIZAJEELES

P?Sesion. En grupos de 2 6 3, el alumnado tendra que buscar términos relacionados con la Identidad Digital, buscar su
definicion y asi afianzar el vocabulario relacionado con la ID.

CODIGO
MEDIDAS I?lE”I?ESPUESTA MEDIDAS(l:TIE II?/I-;SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
‘ RECURSOS - Portatil adaptado para 2.1 1*Sesion: observaremos la

}VIETODOLOGIA MATERIALES, diversidad funcional. actitud participativa, el

PERSONALES - Herramientas del SO 3.2 interés...
AGRUPAMIENT Y ESPACIALES para la accesibilidad:, 2% Sesion: entrega documento
0 teclado en pantalla, lector con el vocabulario, se valorara

de pantalla. con una rubrica.

Accesibilidad
Fisica
Sensorial
Cognitiva
Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de

todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo




Xpositiva e
interrogativa.
rupal

- Aula de informatica con
PC’s conectados a internet
- Canodn de proyeccion

proporcionando feedback.

Presenta la informacidn al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexidn y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

[Nombre: Riesgos vinculados a la construccion de identidad digital negativa
Objetivos: Descubrir los riesgos y amenazas a las que nos exponemos al crear una identidad digital.

emporalizacion: 2 sesiones de 50°.

1* Sesion: Veremos un video sobre los riesgos a los que nos sometemos si generamos una identidad digital en la que
U trasmitamos una vision negativa de nosotros mismos. Debate sobre si conocemos casos parecidos.

] y4:N13P*Sesion: Elaboracion de un borrador para la infografia con los puntos mas importantes que debemos evitar si queremos
onstruir una identidad digital que refleje realmente quienes somos.

CcODIGO
MEDIDAS I?IE”?ESPUESTA MEDlDAS(I:TIE E};SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
. RECURSOS - Portatil adaptado para 1.1 12Sesion: observaremos la
METODOLOGI : : :
METODOLOS A | MATERIALES, PERSONALES (lversidad funcional. 26 actitud participativa, ol interés.
Y ESPACIALES - Herramientas del SO para la 42 Observaremos si el alumnado

accesibilidad:, teclado en

~Aula de informética con PC’s pantalla, lector de pantalla.

conectados a internet,
auriculares.
- Caiidn de proyeccion

Video y Debate es capaz de entender el
contenido del video una vez
realizada la actividad 1 en la
que han aprendido vocabulario
nuevo.

2%Sesion: El alumnado
entregara el esquema de la
infografia. El profesorado
empleara una rubrica que el
alumnado conocera antes.

Accesibilidad
Fisica
Sensorial
Cognitiva
Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacidn al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

[Nombre: Realizamos el Podcast

Objetivos:Crear un producto final con lo aprendido.

Fomentar la creatividad, autonomia, y razonamiento.

emporalizacion: 2 sesiones de 50°.

1* Sesion: Elaborar el guidn del podcast. Buscar efectos de sonido.

LD 2Sesion: Finalmente grabar y montar el podcast. Terminar la infografia utilizando iméagenes de uso libre que apoyen lo
p]V4:¥]dque se pretende transmitir.

CODIGO
MEDIDAS D|E| IRESPU ESTA MEDIDASl:TIE E/ESPU ESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1,1 (I, v) EVALUACION
) RECURSOS - Portatil adaptado para 1.5 El alumnado entregara el
%EJSEA%%G\I% MATERIALES, PERSONALES [diversidad funcional. 3.1 podcast y el guién. Se
Y ESPACIALES - Herramientas del SO para la 2.6 evaluara usando una rubrica.

accesibilidad:, teclado en

-Aula de informética con PC’s pantalla, lector de pantalla.

conectados a internet,
auriculares.

- Cafidn de proyeccion
-Auriculares con micr6fono.

Actividad grupal El alumnado entregara la
infografia elaborada, se
evaluara usando una ruabrica.
Todas las rabricas usadas para
la evaluacion se conoceran

previamente.

Accesibilidad
Fisica
Sensorial
Cognitiva
Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacidn al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




TiTULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

¢ Qué hacer con nuestra Basura Digital?

AREA/MATERIA/AMBITO

TRDR
NIVEL

1°ESO

TEMPORIZACION

12 SESIONES

DESCRIPCION

z

El alumnado dispone de gran diversidad de dispositivos digitales en su entorno y esta viendo como, o bien por capricho o por
necesidad, estos dispositivos se desechan y cambian por otros de mejores prestaciones. Sin embargo, no llega hasta ellos mucha
informacion sobre los efectos en la salud y en el medio ambiente que causa esta basura digital y cdmo se debe reciclar

correctamente.

El alumnado aprendera a hacer un uso responsable de sus dispositivos, y ser transmisor en su entorno de las buenas practicas de

reciclado de los dispositivos digitales.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

Necesidad: Cada afio se generan millones de toneladas de deshechos electrdnicos. é Cual es la forma en que te deshaces de tu viejo
dispositivo? Investiga sobre los efectos en la salud y en el medio ambiente de la basura digital. ¢ Conoces la forma correcta de

reciclarla?

IDENTIFICACION

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Elaboracidn de un BLOG en el que se expliquen los motivos por los que hay tanta rotacidn de dispositivos, se investiguen y reflejen los
efectos perjudiciales que conlleva la basura electrénica utilizando imagenes, videos, noticias de actualidad... y, por ultimo, se recojan

las pautas a seguir para su correcto reciclado.

Hacer participe a la comunidad educativa en la necesidad de reciclar correctamente la basura tecnoldgica.

Autoria: Carmen Navaldn Torres

N

% GENERALITAT [ Y .
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CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS COMPETENCIAS — — - SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcion y concrecion
x  CCL * Utilizar dispositivos digitales de uso 1.4 CE1.4 Reconocer las implicaciones del uso y * Implicaciones del uso de los dispositivos digitales
personal en el entorno doméstico y consumo de tecnologia sobre la salud y el medio para la salud, la sostenibilidad y el medio ambiente.

x CP educativo de manera saludable, 2.1 ambiente. Obsolescencia.

x STEM/CMCT segura y sostenible. (CE1) CE2.1 Buscar, seleccionar e interpretar informacién|*  Seleccién de informacion en medios digitales a
QS: x CD *  Buscary seleccionar criticamente en funcidon de las necesidades a partir de través de buscadores web contrastando su
=) x CPSAA informacion digital de distintas diversas fuentes con sentido critico, veracidad.
O x CC fuentes, interpretarla, organizarla 2.6 contrastando su veracidad. * Lectura e interpretacidn de informacién de medios
a:: en el entorno personal de CE2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales digitales.
8 m CE aprendizaje y crear contenidos con sentido estético de manera creativa y * Propiedad intelectual y derechos de autoria.
> x CCEC digitales. (CE2) respetando los derechos de autoria. *  Organizacion de la informacion. Operaciones basicas
‘© con archivos y carpetas.
&_,’ *  Creacion basica de contenidos con herramientas
5 digitales.
g * Estéticay lenguaje audiovisual.
(&)
CCL: Competencia en comunicacion linguistica CP: Competencia STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital

plurilingtie tecnologia y ingenieria

CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural CE: Competencia emprendedora
aprender a aprender




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: ¢Sabias que también existe la basura tecnolégica?

Objetivos: Reflexidn del alumnado frente a la existencia de la situacidn que se plantea. Debatir sobre los malos habitos y sobre las
consecuencias de éstos a la hora de cambiar de dispositivo. Tomar conciencia de que es necesario un cambio de actitud frente a la
basura tecnoldgica.

Temporalizacion: 2 sesiones

Primeros 10’: Puesta en comun a nivel de todo el grupo sobre las costumbres a la hora de sustituir los dispositivos tecnoldgicos de su
entorno. Se plantea al grupo términos como basura digital, obsolescencia programada, reciclaje, residuos electréonicos, economia
circular, etc. para llegar a definirlos con los conocimientos aportados por el grupo.

A continuacién visionado de videos cortos (10-15 min): se proyectaran 3 videos donde se trate las consecuencias de la basura digital, la
obsolescencia programada y el consumismo, y el reciclaje de residuos electrénicos.

Resto del tiempo de clase y 22 sesidn: en grupos de cuatro alumnos se generard una lista con la ayuda de la herramienta online list.ly
donde se recojan webs que traten el tema en los diferentes aspectos trabajados anteriormente. Cada integrante del grupo se dedicara a
uno de estos aspectos de forma que se abarque tanto el problema de las consecuencias de este tipo de basura, como las
recomendaciones a la hora de reciclar estos dispositivos. La lista se utilizara posteriormente en la siguiente tarea y debe ser accesible a
todos los miembros del grupo.

7

(Las estrategias de uso de buscadores web se habran trabajado en una SA previa)

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

CcODIGO
: MEDIDAS I(DlE“F){ESPUESTA MEDIDAS(II|D”E IT/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
. RECURSOS - Herramientas del SO para |1.4 -Primera parte: sera suficiente
,ZAGE;—L?I?AOML(I:I)E?\I[?C/) MATERIALES, PERSONALES Jaccesibilidad. 2.1 con la observacion directa
Y ESPACIALES - Portatil adaptado para 2.6 (actitud participativa,

-Aula de informatica
-Cafidn proyector

diversidad funcional

- Medidas elaboradas
conjuntamente con el
departamento de
Orientacion.

- Trabajo de todo el
grupo: Debate sobre el
tema y experiencias, -PC con conexién a
favoreciendo con Internet

preguntas la participacion|-Plataforma Aules
de todos.

- Trabajo en pequefios
grupos con la figura de
coordinador de grupo.

interés, respeto a las normas de
convivencia,...)

-Segunda parte: se evalla a cada
miembro del grupo a través de la
lista realizada y publicada
teniendo en cuenta si cada uno
ha desarrollado su parte y el nivel
de profundizacion en el tema.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.



https://list.ly/
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: ¢ Cdmo puedo dar a conocer todo lo que estoy descubriendo de la Basura Digital? Creamos un Blog!

Objetivos: Recopilar todo lo aprendido sobre el tema trabajado para su divulgacién, aplicando los saberes adquiridos.
El alumno debe adquirir las destrezas necesarias para la creacién de un Blog.

Temporalizacion: 5 sesiones

Introduccién: Concepto de Blog. Visitamos Blogs de diferentes tematicas para familiarizarnos con diferentes formatos y presentacion de
la informacion.

- El profesor orientard a los alumnos en el proceso de registro en la web de WordPress y el inicio en la edicidn de contenidos.
- Los alumnos escribiran diferentes entradas reflejando todo lo trabajado hasta ahora:

* obsolescencia programada

* malos habitos a la hora de desechar dispositivos tecnoldgicos

* cementerios de basura digital

*  paises mayores productores de basura digital

*  consecuencias en nuestra salud

e consecuencias en el medio ambiente

e cémo reducir la basura electrénica: consumo responsable, reciclaje, segunda vida

* reflexién personal sobre un futuro planeta lleno de residuos

- Durante la edicion de los contenidos el alumno aprendera a insertar imagenes, videos, enlaces, etc. , asi como aplicar plantillas y
personalizar el disefio con la ayuda de guias de autoaprendizaje que podra encontrar en Aules. Recordamos que siempre se deben
respetar los derechos de autor y repasamos las licencias.

- Cada alumno deberad insertar en su Blog la lista generada por su grupo con list.ly en la Tarea 1.

- Los Blogs deben quedar publicados y el grupo visitara los blogs de los compafieros. Cada alumno deberd evaluar mediante una diana
grafica elaborada por el profesor al menos cinco blogs de compafieros asignados por el profesor.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
() (i, v) EVALUACION
. RECURSOS - Herramientas del SO para |1.4 - Evaluacion por parte del
,ZAGE;—L?I?AOML(I:I)E?\I[?C/) MATERIALES, PERSONALES |accesibilidad. 2.1 profesor de cada Blog mediante

Y ESPACIALES - Portatil adaptado para 2.6 rdbrica.
- Individual. Se fomenta el-Aula de informatica diversidad funcional - Coevaluacion mediante diana
autoaprendizaje del -Cafidn proyector - Medidas elaboradas grafica.

alumno. -PC con conexién a conjuntamente con el
Internet departamento de
-Plataforma Aules orientacion.

kjhjAccesibilidad
U Fisica

O Sensorial

O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3 -
U Accesibilidad

Nombre: Visita al ECOPARQUE

O Fisica
Objetivos: Conocer las instalaciones donde se lleva a cabo el proceso de reciclado de diferentes tipos de residuos, incluyendo los Q Sensorial
tecnoldgicos. O Cognitiva
[Temporalizacion: 1 sesion O Emocional

El profesor organizara una visita al EcoParque de la ciudad con todo el grupo. O Considera la perspectiva

Se comentard la importancia de la necesidad de la recogida de residuos para su posterior tratamiento. El alumno tendra conocimiento cultural, de géneroy
de como se llevan a cabo los procesos de reciclado para la posterior utilizacion de los productos resultantes a través de un recorrido socloeconomica.

guiado por la planta.

U Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Posteriormente el alumno podra plasmar en una entrada en su Blog el resultado de esta experiencia y sus conclusiones personales.

U Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

7

U Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

U Presenta la informacidn al
alumnado utilizando
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CODIGO i
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o co S0 EVALUACION diferentes formatos.
i (1, 1v) EVALUACION ,
METODOLOGIA/ RECURSOS - Previo a la visita se 1.4 Evaluacién por observacion Q Favorece I.a reﬂ(;Xltl)n yel
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |entregara un dossier con directa. Se evalua la actitud, procesamlento . ela
Y ESPACIALES informacién de los detalles interés, respeto a las normas de informacion a diferentes
- Actividad grupal. - Instalaciones y personal del [logisticos de la visita y convivencia y participacion. niveles.
Ecoparque explicaciones sobre el
- Transporte en autobus Ecoparque O Ofrece al alumnado

- Medidas elaboradas dif d
conjuntamente con el iferentes maneras de

departamento de expresiéon del conocimiento.
Orientacion.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Contenedores de Reciclaje para nuestro Centro

Objetivos: Los alumnos deberdn ser participes directos en la concienciacidn de la necesidad de reciclar dispositivos digitales. Se fomenta
el interés en que toda la comunidad educativa participe en nuestro proyecto.

Temporalizacion: 1 sesion

Esta actividad se desarrolla en grupos de 3 o 4 alumnos dependiendo del nimero de contenedores necesarios.

Se recogeran cajas vacias de ordenadores y monitores y se convertirdn en contenedores de Residuos Tecnoldgicos que distribuiran los
alumnos en sitios estratégicos del centro: Hall, entrada de cada pabelldn, Jefatura de Estudios, Biblioteca, Sala de Profesores, entrada de

la Cafeteria, etc.

Cada grupo debe pensar o buscar en Internet frases impactantes sobre las consecuencias en la salud y el medio ambiente que produce la
acumulacion de basura digital. Ademas, se debe elaborar una relacion de objetos que se pueden depositar en el contenedor con la
orientacion del profesor: teclados y ratones viejos, cds/dvds, cartuchos de tinta, moviles en desuso, etc. Tanto las frases como esta lista
se imprimiran en el aula y se pegaran en los contenedores.

Los contenedores permaneceran durante todo el curso y cada grupo se encargara de su revision para llevar el contenido a un punto
limpio con ayuda del profesor.

MEDIDAS DE RESPUESTA

(1)

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1, 1v)

cODIGO

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS MATERIALES,
PERSONALES
Y ESPACIALES

-Se proporcionara al
alumnado que lo
necesite un banco de

Trabajo en pequefios
grupos. Se fomenta la
colaboracion y el trabajo
manual.

-Cajas de carton vacias
-Papel de embalar para
forrar las cajas

-Aula de informatica
-PC con conexién a
Internet

-Impresora
-Plataforma Aules

recursos donde buscar la
informacion.
-Comprobar que todo el
alumnado tiene la
psicomptricidad fina
suficiente para poder
trabajar con las cajas.
-Portatil adaptado para
diversidad funcional.

1.4
2.1

-Heteroevaluacion:

Primera parte: se evalla la
eleccidon de las frases con una
escala numérica.

La evaluacion del montaje del
contenedor sera suficiente con
la observacién directa (actitud
participativa,

interés...)

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Disefiamos una Infografia y compartimos lo aprendido.

Objetivos: Elaborar un producto grafico digital final que sirva de herramienta para concienciar a la comunidad educativa de nuestro
centro frente a los riesgos que suponen la generacidn de basura tecnoldgica.

Temporalizacion: 3 sesiones

Introduccién (primeros 20’): Concepto de Infografia. El profesor dara a conocer la herramienta online que se utilizara para el disefio de la
Infografia (p.e. CANVA) y ayudara a los alumnos a dar los primeros pasos en su edicién. A partir de este punto el alumno dispondra de
guias de autoaprendizaje en Aules para ir completando la actividad.

Resto del tiempo y 22 sesidn: La Infografia debera resumir todo lo aprendido de forma clara siguiendo un guién comun:
*  Exposicion del problema existente a raiz de la acumulacién de basura tecnoldgica

*  Consecuencias estudiadas a nivel de nuestra salud y del medio ambiente

* Consejos para reducir la existencia de basura digital

32 sesion: Los alumnos, por parejas, visitaran en la hora de tutoria los diferentes grupos del centro para exponer brevemente, con ayuda
de la Infografia realizada, cual es la problematica estudiada y dar a conocer la existencia y utilidad de los contenedores situados en
diferentes lugares del centro. Se trata de animar al resto de alumnado y de la comunidad educativa a tomar conciencia del problemay
culminar de esta manera nuestro objetivo inicial.

MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE CRE’??IISSDE |
b EVALUACION
(1,11 RESPUESTA EVALUACION
(1, 1v)
. RECURSOS - Herramientas del SO para |1.4 -Heteroevaluacion:
,ZAGE;—L?I?AOML(I:I)E?\I[?C/) MATERIALES, PERSONALES Jaccesibilidad. 2.1 *  Evaluar con rubrica cada
Y ESPACIALES - Portatil adaptado para 2.6 infografia.
-Trabajo individual en la |-Aula de informatica diversidad funcional *  Observamos la

realizacién de la -Cafidn proyector
Infografia. -PC con conexién a
-Trabajo por parejas para [Internet

la exposicidn del tema al |-Plataforma Aules

resto del alumnado del  |-Resto de aulas del centro
centro.

- Medidas elaboradas
conjuntamente con el
departamento de
Orientacion.

participacion, actitud,
interés del alumnado en el
montaje de la exposicion.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.
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SITUACIO D’APRENENTATGE

Creacio de continguts digitals amb fonts fiables

AREA/MATERIA/AMBIT

DR NIVELL 1ESO TEMPORITZACIO

16 sessions

DESCRIPCIO

Durant tota la vida d’estudiants i també després, al mén laboral, I'alumnat es veura en la necessitat de realitzar treballs
escrits. Es important obtindre unes destresses basiques en |'elaboracié de documents digitals de text, tant en aplicacions
en local com en el ndvol. Aixi mateix, és igualment important saber buscar, triar i interpretar el gran volum d’informacié
que trobem a internet, discernint el que és vertader del que no, i sabent quin tipus d’imatges podem descarregar-nos i les
que no, respectant les seues llicéncies, ja que ens trobem constantment que I'alumnat es descarrega qualsevol tipus
d’imatge sense coneixer si és legal o no fer-ho, incorporant-les als seus documents podent estar incurrent en un delicte.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

Repte: Sabem elaborar un document de text correctament escrit, amb marges, alineacions, sangries, index automatic,
sense faltes d’ortografia, etc.? Quan ens descarreguem imatges d’internet per a incorporar-les als nostres treballs, sabem
si és legal fer-ho? Coneixem si la informacié que trobem a internet és real? Es fiable?

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Elaboracié d’una revista digital per equips amb tematica lliure.




COMPETENCIES

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

CLAU Codi Descripcid i concrecid

X ccL 2.1 Buscar, seleccionar i interpretar informacié Tipus de cercadors web i les seues eines de
e X cp O Buscariseleccionar d’acord amb les necessitats a partir de filtratge.
S criticament informacio diverses fonts amb sentit critic contrastant-ne Seleccid d'informacié en mitjans digitals a
8 E STEM /fCMCT digital de diferents fonts, la veracitat. través de cercadors web tot contrastant-ne
E X EESAA interpretar-la, organitzar-la [2.5 Organitzar i gestionar I'entorn personal la veracitat.
8 en l'entorn personal d'aprenentatge mitjancant la integracié de Lectura i interpretacio d'informacié de
O a cc d'aprenentatge i crear recursos digitals. mitjans digitals.
E O CE continguts digitals. (CE2) 2.6 Crear, integrar i editar continguts digitals amb Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
s X CCEC sentit estetic de manera creativa i respectant Organitzacié de la informacié. Operacions
2 els drets d'autoria. basiques amb arxius i carpetes.
8 Personalitzacié de I'entorn de treball.

Creacio basica de continguts amb eines
digitals.

CCL: Competencia en comunicacié lingistica

CP: Competencia plurilinglie

tecnologia i enginyeria

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social i
d'aprendre a aprendre

CC: Competencia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciencia i expressio cultural

CE: Competéncia emprenedora

Autoria: Raquel Torres Matamoros

% GENERALITAT
VALENCIANA
N\

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Comencgant amb els formats de Writer
Reflexid sobre la necessitat de donar format a un document de text
Descobriment de les diferents opcions de format de caracter, paragraf i pagina

Temporitzacio:

7

Primers 10’: Explicacio breu amb el projector del nous conceptes a incorporar en aquesta activitat: Quée soén, per
a que serveixen i com s’apliquen els formats de caracter, paragraf i pagina.
Resta de la classe: A partir d’'un document de text pla sobre Robotica i Ciberseguretat i una imatge del text

objectiu ja formatat, I'alumnat haura d’aplicar els tipus de formats explicats amb I'objectiu d’obtindre un text amb un estil
similar al de la imatge que se li proporciona com a exemple.

MESURES DE RESPOSTA (1,11)

MESURES DE
RESPOSTA (111, IV)

CODI CRITERIS
D'AVALUACIO

AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS MATERIALS,
PERSONALS |
ESPACIALS

Individual: cada
alumne posa en
practica els continguts
descrits a 'activitat.

DISSENY DE LA SITUACIO
D’APRENENTATGE

* Aula d'informatica

* Cand projector

* Ordinador amb
connexié a Internet

* Plataforma Aules

* Esproporcionaraa (2.6
['alumnat que el
necessiten un banc
de recursos on
buscar la informacio,
aixi com audios d'us
lliure

* Eines del SO pera
I'accessibilitat: teclat
en pantalla, lector
de pantalla...

* Portatil adaptat per
a diversitat funcional

L'avaluacio es realitza a
través d’una rubrica en
Aules que proporciona nota
de tipus escala (Deficient,
Regular, Excel-lent) i
feedback a I'alumnat. Es per
tant un exercici individual
classic.

Accessibilitat
U Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexidé amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Escrivint sense errades

Reflexid sobre la necessitat d’escriure documents de text sense faltes d’ortografia

Coneixer i aplicar les eines de correccid ortografica, la correccié automatica aixi com les eines de cerca i
reemplacament de text.

Aplicar canvi d'idiomes als documents.

Temporitzacio:

Primers 10’: Explicacié breu amb el projector del nous conceptes a incorporar en aquesta activitat: Quée sén, per
a que serveixen i com s’apliquen les diferents eines de correccié i canvi d’idioma.

Resta de la classe: A partir d’'un document sobre Virus informatics amb errades ortografiques i parts en
diferents idiomes i una imatge del text objectiu ja corregit, I'alumnat haura d’aplicar les diferents eines de correccio
explicades amb I'objectiu d’obtindre un text similar al de la imatge que se li proporciona com a exemple.

7z

o

<y

> .

= :‘. MESURES DE RESPOSTA (1,11) MESURES DE C(')DI CRITERI§ AVALUACIO

N = RESPOSTA (lll, IV) D'AVALUACIO

< 2 . o , — -

: E METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS, L'es pr.acthues ' 2.6 L avejlua’uo es feailltza a
o o AGRUPAMENT PERSONALS | s'oferiran també través d’una rubrica en
E o ESPACIALS explicades en format Aules que proporciona nota
= -g Individual: cada * Aula d'informatica video, pas per pas, de tipus escala (Deficient,
g alumne posa en * Cand projector per a l'alumnat que Regular, Excel-lent) i

feedback a I'alumnat. Es per
tant un exercici individual
classic.

ho necessite.

Eines del SO per a

I'accessibilitat: teclat

en pantalla, lector

de pantalla...

* Portatil adaptat per
a diversitat funcional

practica els continguts | ¢ Ordinador amb
descrits a I'activitat. connexio a Internet .
e Plataforma Aules

Accessibilitat
O Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexidé amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexié i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO

ACTIVITAT/TASCA 3

Coneixent els marges i les sagnies

Reflexid sobre la necessitat d’escriure documents de text respectant els marges i les sagnies.
Coneixer i aplicar la sagnia dreta, esquerra i de primera linia.
Coneixer i aplicar els marges dret i esquerre.

Aprendre a mostrar i utilitzar la barra de dibuix de Writer.

P

Temporitzacio:
Primers 10’: Explicacié breu amb el projector del nous conceptes a incorporar en aquesta activitat: Qué sén, per
a que serveixen i com s’apliquen les sagnies, els marges i la barra de dibuix.

Resta de la classe: A partir d’'un document en text pla i sense sagnies o marges sobre la suite informatica

Microsoft Office i una imatge del text objectiu ja formatat amb sagnies, marges i alguns elements de dibuix, I'alumnat haura
d’aplicar les diferents eines explicades amb I'objectiu d’obtindre un text similar al de la imatge que se li proporciona com a

MESURES DE
RESPOSTA (Ill, 1V)

CODI CRITERIS
D'AVALUACIO

AVALUACIO

practica els continguts | *
descrits a I'activitat.

)

Q

g § exemple.

=

N ﬁ MESURES DE RESPOSTA (1,11)

<< 2

o 2

wl

o i METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS,

A0 AGRUPAMENT PERSONALS |

e g ESPACIALS

‘g Individual: cada ¢ Aula d'informatica
alumne posa en * Cand projector

Ordinador amb
connexio a Internet
* Plataforma Aules

Les practiques
s'oferiran també
explicades en format
video, pas per pas,
per a l'alumnat que
ho necessite.

Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat
en pantalla, lector
de pantalla...

Portatil adaptat per
a diversitat funcional

2.6

L'avaluacio es realitza a
través d’una rubrica en
Aules que proporciona nota
de tipus escala (Deficient,
Regular, Excel-lent) i
feedback a I'alumnat. Es per
tant un exercici individual
classic.

Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 4

Nom:
Objectius:

Concurs: Fem una revista digital
Crear un producte combinant sabers i destreses adquirits en les tasques anteriors.
Fomentar el raonament, la creativitat, I'autonomia i la independeéncia de I'alumnat.

Temporitzacio:

Es formen grups de 3 persones, tenint en compte que la composicié complisca els criteris de formacié de grups

heterogenis (una persona amb més control de la matéria, una amb menys i una amb control mitja).
Cada grup haura de fer el segiient:

Reuniu-se i triar una tematica per a la revista. Poden triar el tema que més els agrade. La idea és escriure un article a
la revista que es puga publicar i resulte divertit i entretingut per a la resta de companys i companyes. Una vegada
entregada la revista, es votara i la millor d’elles es publicara a les xarxes socials del centre.

Pensar la historia que es vol contar a la revista. Fer un guié en un document OneDrive compartit amb els membres
de I'equip, sobre el que va a escriure cadascu.

Dividir-se les pagines a realitzar.

Cadascu cercara informacid e imatges en internet relacionades amb el tema triat, tot i respectant els drets d’autoria
(ja treballats en SA anterior).

Cadascu redactara un article d’'una pagina de duracié fent Us de tot allo que s’ha apres a les activitats previes (titols,
estils de text, alineacid, numeracid, vinyetes, imatges, sagnia, etc.). Cal signar la pagina amb el nom, com autors de
la mateixa, baix a la dreta anteposant el simbol de copyright.

Passar el corrector ortografic i revisar que no quede cap falta d’ortografia.

Cadascu pujara al seu drive el fitxer de la revista. Cal que feu clic en “Compartir” - “Obten I'enllag” i triar I'opcio
“Tothom que tinga I’enllag” i fer clic en Fet. Aixi qualsevol persona que faca clic en el vostre enlla¢ podra veure el
document (inclosa jo, per poder corregir!).

Posar a Google: “Unir pdf” i utilitzar qualsevol programa online per juntar les pagines .pdf de la revista de cadascu,
per exemple llovepdf.com

MESURES DE RESPOSTA (1,11)

MESURES DE CODI CRITERIS

b AVALUACIO
RESPOSTA (IlI, 1V) D'AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

L'avaluacio es realitza a
través d’una rubrica en

RECURSOS MATERIALS, | *
PERSONALS |
ESPACIALS

Es proporcionaraa |2.1
I'alumnat que ho 2.5

Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
1 Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressié del




Grupal: Equips
heterogenis per
promocionar la
interaccidila
cooperacio.
Individual: cada
alumne posa en
practica els continguts
descrits a I'activitat.

Aula d'informatica
Cand projector
Ordinador amb
connexio a Internet
Plataforma Aules

necessite un banc de
recursos on buscar la
informacid, aixi com
videos d'Us lliure.
Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat
en pantalla, lector
de pantalla...

Portatil adaptat per
a diversitat funcional
Mesures recollides
en el pla
d'aprenentatge de
I'alumnat
corresponent,
elaborades
conjuntament amb
el departament
d'orientacio.

2.6

Aules que proporciona nota
de tipus numérica i feedback
a I'alumnat. La rdbrica esta
publicada en Aules perquée
I"'alumnat tinga clar els items
pels quals se li va a avaluar.
[Autoavaluacié i coavaluacio:
L'alumnat omplira un
gliestionari amb els
mateixos items de la rdbrica
per a valorar el seu

propi treball i el dels seus
companys.

La nota final obtinguda sera
la mitjana ponderada de
I"autoavaluacio, la
coavaluacié i I’avaluacié de
la professora.

coneixement.




SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO Nuestra reputacién en Internet y la huella digital

AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1° ESO TEMPORIZACION 5 SESIONES
= DESCRIPCION La mayoria de los alumnos ya tiene una huella digital en internet aunque no sean conscientes de ello. En esta
"8 situacion de aprendizaje se pretende que cada uno conozca su huella y aprenda a cuidar su reputacion en
§ Internet.
=
E RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, PREGUNTA: ;Qué informacién podria averiguar alguien sobre nosotros buscando en Internet?
H NOTICIA, NECESIDAD...

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL Un dosier <.je otro cpmpaﬁero cor.1 toda la informaciérl reca.lbada §qbre el en Internet.

Un folleto informativo con consejos para proteger la identidad digital y los datos personales.

% GENERALITAT [ Y .
VALENCIANA p cefire

N
P \\ Consellgria d’Educacié,
Autoria: Angeles Gémez Ojeda Cultura i Esport



CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS p
CLAVE ESPECIFICAS Codigo Descripcion y concrecion SABERES BASICOS Y OTROS SABERES

X CCL O Buscar y seleccionar 2.1 [Buscar, seleccionar e interpretar B Seleccion de informacion en medios

X CP criticamente informacén informacién en funcion de las necesidades digitales a través de buscadores web

X STEM / CMCT digital de distintas fuentes, a partir de diversas fuentes con sentido contrastando su veracidad.

X €D interpretarla, organizarla en critico, contrastando su veracidad. B Lectura e interpretacion de informacién

% CPSAA el entorno personal de 2.6 [Crear, integrar y editar contenidos de medios digitales.

X CC aprendizaje y crear digitales con sentido estético de manera B Creacidn basica de contenidos con

CE contenidos digitales. (CE2) creativa y respetando los derechos de herramientas digitales.
. . . autoria. B Estéticay lenguaje audiovisual.
EE X CCEC C.or'lstruw una |dent|da.\d 3.1 [ldentificar y valorar diferentes formas de B Laidentidad personal en Internet. Alias
é' S'j'rgatleaqecgéd_a y aplicar representar la identidad en Internet y la y avatares.
= ) glas basicas para huella digital que dejan. B Autoconcepto y percepcién externa de
% cuidarla y protegerla. (CE3) 3.2 |Gestionar adecuadamente el la identidad digital.
; autoconcepto y la percepcion externa a B Exposicion personal en la red. La huella
‘0 través de la imagen personal en entornos digital
E digitales. B Conductas y habitos para cuidar la
‘2’ 3.3 [Reconocer las implicaciones de la identidad digital.
8 publicacién de datos personales en la red.
3.4 |Adoptar conductas basicas que protejan la

identidad digital y los datos personales.

CCL: Competencia en comunicacién linglistica

plurilingtie

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de

aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora
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ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1 o
. Accesibilidad
Nombre: Empezamos conociendo los conceptos O Fisica
Objetivos: Analizar los conocimientos previos sobre la identidad digital. O Sensorial
Asimilar los conceptos de la identidad digital. O Cognitiva

Temporalizacion: 1 sesiéon

12 parte (10 min): Los alumnos completan las preguntas de la ficha (Anexo 1) con sus conocimientos previos.
Ponen su nombre en el hueco NOMBRE 1y responden las preguntas en el hueco 1. Recoger las fichas.

22 parte (25 min): Volver a repartir la ficha a los alumnos (hay que procurar que les toque la de otro compafiero).
Los alumnos ponen su nombre en el hueco NOMBRE 2 y responden cada pregunta consultando en Internet
en el hueco 2. Una vez completadas todas las preguntas, corrigen las respuestas del companero anterior

(NOMBRE 1), calificando como B (Bien), R (Regular) o M (Mal).

Recoger las fichas y cortar por la linea de puntos.

32 parte (10 min): Volver a repartir la ficha a los alumnos (hay que procurar que les toque la de otro compafiero).
Proyectar las soluciones correctas de cada pregunta.
Teniendo como referencia las soluciones mostradas por el profesor, los alumnos corrigen las respuestas del
compariero anterior (NOMBRE 2), calificando como B (Bien), R (Regular) o M (Mal).

CODIGO
MEDIDAS '?lﬁll)?ESPUESTA MED'DASEI?IE ﬁ/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS *  Ficha en papel con los 2.1 Coevaluacion
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES conceptos y sus 3.1 El alumno entregara la
Y ESPACIALES definiciones, ficha. En cada una

!_as.S. partesson |* Aula de informéatica. separados, para tendremos el resultado de
individuales. ¢ Candn proyector. asociarlos a los conocimientos previos

PC con conexién a
Internet.

continuacion.
Herramientas del SO
para la accesibilidad:
teclado en pantalla,
lector de pantalla...
Portatil adaptado para
diversidad funcional.

(suma hasta 1 punto
adicional) y la basqueda
en internet. El profesor ha
de comprobar la
correccion hecha por los
otros alumnos.

O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexiéon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacioén a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2 S
O Accesibilidad

Nombre: Dossier sobre un companero.

O Fisica
Objetivos: Comprobar que tienen una identidad digital. O Sensorial
Tomar conciencia de lo que se sabe de ellos a través de Internet. O Cognitiva

Temporalizacion: 2 sesiones.

12 parte (10 min): Empezamos afianzando los conceptos de la sesion anterior.

22 parte (10 min): Hacemos un pequeno debate comprobando qué porcentaje tienen redes sociales y con qué
frecuencia publican contenidos (todas las semanas, cadad 2 semanas, cada mes o nada).

O Emocional

U Considera la perspectiva
cultural, de géneroy

] 3?2 parte (30 min): Asignamos a cada alumno otro alumno de la clase (tratamos de que no sean amigos) para que : - 5"
3 busque informacién sobre él en Internet. También repartimos a cada alumno una tarjeta comodin que debe socioeconomica.
[a) entregar al alumno sobre el que busca informacion si le pide una pista (supone que tendra un punto menos y el otro
& un punto mas). Con la informacion encontrada hara un dossier en PowerPoint. Lo entregara en un taller de Aules U Considera la conexién con los
E que sera asignado al alumno sobre el que trata el dossier para evaluarlo. desafios, ODS y favorece el rol
: 42 parte (15 min): Esta parte debe hacerse en otra sesion para que el profesor tenga tiempo para asignar los envios. activo del alumnado.
(a) Cada alumno evalula el dossier que otro alumno ha hecho sobre él y reflexionamos sobre la informacién encontrada
% sobre nosotros. Puede ser el inicio de ta actividad 3. O Consigue la maxima
o coDIGO ) implicacion y participacion de
g MEDIDAS I(Dlljll)?ESPUESTA MEDIDAS(|I|)|E II?/E)SPUESTA CRITERIOS PE EVALUACION todo el alumnado.
E EVALUACION
< METODOLOGIA/ M ATERIARII_EI;:SUE?EgEON ALES ) Herrim'enta?bql?(lj Sg ;2 Eetfroevzluauon' . U Lleva un seguimiento continuo
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES bara fa accesibliicad: ' alumnado entregara proporcionando feedback.
a — - — teclado en pantalla, 3.1 una presentacioén con la
(o) 1"y 2° parte, * Aul~a,de informatica. lector de pantalla... 3.2 informacién encontrada . .
G gzupal. *  Canon proyector. *  Portatil adaptado para 3.3 sobre un compafiero. Se O Presentala |r.1f.ormaC|on al
g 3° parte, * PCconconexion a diversidad funcional. tendra en cuenta el alumnado utilizando
individual. Internet. contenido (formay diferentes formatos.
cantidad de informacion) y|
la estética de la U Favorece la reflexion vy el
presentacion. Se utilizara procesamiento de la
escala numérica. informacioén a diferentes

niveles.

U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3 o
- - ; — Accesibilidad
Nombre: Consejos para proteger la identidad digital y los datos personales. O Fisica
Objetivos: Crear un folleto en PowerPoint con consejos para preservar la identidad digital y los datos O Sensorial
personales. O Cognitiva

Temporalizacion: 2 sesiones
Introduccion: Presentamos la informacién e iniciamos un debate.
(https://www.osi.es/es/tu-informacion-personal#riesgosnoprotegerprivacidad)
Hacemos parejas de alumnos para que trabajen juntos y les proporcionamos una rubrica para que verifiquen que
realizan todos los puntos requeridos.
En primer lugar deben recopilar informacién de la pagina de OSI proporcionada por el profesor. Deben crear un
borrador en papel con el diseio del folleto. En este borrador incluiran los recursos web consultados.

Después deben crear un folleto en PowerPoint con los consejos que crean mas importantes. Esta presentacion
deberan convertirla a PDF y adjuntarla a una tarea de Aules.

CODIGO
MEDIDAS I(DlE”})?ESPUESTA MEDIDAS(II|D”E II?/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION

’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Dossier en papel con 2.1 Heteroevaluacion. ’

MATERIALES, PERSONALES un resumen de 2.6 Los alumnos entregaran el
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES

- — consejos para 3.1 folleto y el borrador

Grupal. . * Aul~a’de informatica. preservar la 3.3 elaborados.
Por parejas. *  Canon proyector. privacidad. 3.4 El profesor utilizara una

* PC con conexion a
Internet.

Herramientas del SO
para la accesibilidad:
teclado en pantalla,
lector de pantalla...
Portatil adaptado para
diversidad funcional.

rubrica asociada a la tarea
de Aules.

O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexiéon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacioén a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

— QO Accesibilidad
Nombre: Autoevaluacion

. . - . . . O Fisica
Objetivos: Comprobar los conocimientos adquiridos sobre la identidad digital O Sensorial
Temporalizacion: 1 sesion O Cognitiva
1? parte (25 min): Los alumnos realizan un cuestionario en Aules con preguntas tipo test sobre los conceptos sobre O Emocional

la identidad digital (las respuestas incorrectas se pueden sacar de las que ellos mismos dieron cuando completaron
los conocimientos previos) y preguntas de completar huecos sobre las conductas que protegen la identidad digital y [ d Considera la perspectiva

proporcionando feedback.

U Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

" los datos personales. cultural, de géneroy

E 22 parte (10 min): Comprobar el resultado del cuestionario. i socioecondmica.

AR CODIGO

(o] MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA <

E (1,11 (I, 1v) ICES'ATLES",S:SICE)DS EVALUACION U Considera la conexién con los
= ,

& METODOLOGIA/ RECURSOS *  Cuestionario 3.1 * Laevaluacién se realiza a des-af'los, ODS y favorece el rol
w AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES adaptado en Aules. 3.3 través del propio activo del alumnado.

2 — Y ESPAGALESI - * Herramientas del SO 3.4 cuestionario de Aules, que ) .

O *  Individual. * Aulade informatica. para la accesibilidad: proporcionara nota U Consigue la méxima

2 * Canon proyec't’or. teclado en pantalla, numérica y implicacion y participacion de

=) * PCconconexion a lector de pantalla... retroalimentacion al todo el alumnado.

& Internet. +  Portatil adaptado para alumnado.

< diversidad funcional. U Lleva un seguimiento continuo
L

a

o

Z

L

n

a

U Favorece la reflexion vy el
procesamiento de la
informacioén a diferentes
niveles.

U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




INOMBRE 1: |

ACTIVIDAD 1: EMPEZAMOS CONOCIENDO LOS CONCEPTOS
:Qué es la reputacion digital?
1
2
:Qué es la identidad digital?
1
2
:Qué es la huella digital?
1
2
¢ Qué se consideran datos personales?
1
2
¢Qué es el derecho de imagen?
1
2
¢Qué es el derecho a la intimidad?
1
2




INSTRUCCIONES
La actividad tiene tres partes.
12 parte (10 min):
Repartir la ficha a los alumnos.

Los alumnos ponen su nombre en el hueco NOMBRE 1y responden cada pregunta en el
hueco 1 con sus conocimientos previos o la dejan en blanco si no saben nada.

Recoger las fichas, rellenar el ID con el mismo nimero (3 veces) cada ficha y cortar por la
linea de puntos.

2? parte (25 min):

Volver a repartir la ficha a los alumnos (hay que procurar que les toque la de otro
compafero).

Los alumnos ponen su nombre en el hueco NOMBRE 2 y responden cada pregunta en el
hueco 2 consultando en Internet. Una vez completadas todas las preguntas, corrigen las

respuestas del companero anterior (NOMBRE 1), calificando como B (Bien), R (Regular) o M
(Mal).

Recoger las fichas y cortar por la linea de puntos.
32 parte (10 min):

Volver a repartir la ficha a los alumnos (hay que procurar que les toque la de otro
companero).

Proyectar las soluciones correctas de cada pregunta.

Teniendo como referencia las soluciones mostradas por el profesor, los alumnos corrigen las

respuestas del companero anterior (NOMBRE 2), calificando como B (Bien), R (Regular) o M
(Mal).

CALIFICACION

La 17 parte se anade como nota suplementaria a la 22 parte, hasta 2 puntos, sin superar la
nota maxima de 10.



ACTIVIDAD 3. CONSEJOS PARA PROTEGER LA IDENTIDAD DIGITAL Y LOS DATOS PERSONALES

Componentes del grupo:

Hemos buscado entre 8 y 10 consejos

Hemos redactado los consejos en el borrador

Hemos dibujado el disefio del folleto en el borrador

Hemos escrito los recursos consultados en el borrador

Hemos hecho el folleto en PowerPoint

Hemos modificado el disefio de las diapositivas para que resulte atractivo

Hemos incluido algtn icono

Hemos descargado la presentacion como PDF

Hemos entregado el borrador a la profesora

Hemos adjuntado el PDF a la tarea

BORRADOR: CONTENIDO Y DISENO DEL FOLLETO

Autoria: Angeles Gémez Ojeda % GENERALITAT A cefire
VALENCIANA | 4
\\\ Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport



SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO: ¢Que llevan dentro los dispositivos digitales?
AREA/MATERIA/AMBITO: TRDR NIVEL: 1° ESO TEMPORIZACION: |8 Sesiones
Z
N Los dispositivos electronicos se estan popularizando y cada vez hay mas cosas conectadas a Internet (IoT). Cada tipo de dispositivo tiene unas
2 DESCRIPCION: caracteristicas particulares. Es necesario que el alumnado sepa la funcion de los principales componentes y como afectan al rendimiento y la
:T.) utilidad para poder comparar y seleccionar el producto mds adecuado.
'E [Vamos a realizar una infografia describiendo y comparando los diferentes tipos de dispositivo con sus principales caracteristicas, las
| RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, . . [ p . - . L . .
a configuraciones tipicas del mercado y como afectan estas a su funcionalidad: procesador, Memoria principal, memoria RAM, conectividad,
=8 NOTICIA, NECESIDAD... .. . . . . S . . e . . .
ancho de banda, etc. También debe incluir un precio medio, la vida util y la capacidad de reutilizacién. Debe servir como una guia de consulta.
Elaboracion de una infografia en Canva o Genially describiendo configuraciones actuales del mercado de diferentes gamas de ordenadores,
PRODUCTOS A DESARROLLAR: ce 8 ¢ d do contig , g
una tableta digital, varias gamas de teléfonos moviles, un reloj inteligente, una camara IP, etc.
COMPETENCIAS < p
COMPETENCIAS CLAVE ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
v CCL CE1: Utilizar dispositivos digitales|1.1. Identificar caracteristicas basicas de los dispositivos |* Ordenador personal, dispositivos méviles y otros
v CP de uso personal en el entorno digitales de uso personal en el entorno doméstico y dispositivos de uso doméstico y educativo.
(-3 v CMCTI doméstico y educativo de manera [educativo. * Funcionamiento basico y caracteristicas mas importantes
g v CD saludable, segura 'y sostenible. 1.2. Determinar qué dispositivo y modo de acceso a de los diSpOSitiVOS digitales.
% v CPSAA CE2: Buscar y seleccionar Internet es el mas adecuado a las necesidades. * Sistemas operatlyps comunes y aplicaciones.
=l cc criticamente informacicn digital de|l1-3- Conectar dispositivos digitales a Internet de manera |* Redes de dispositivos. Fundamentos y modos de acceso a
D - . segura Internet.
=, CE distintas fuentes, interpretarla, . e Labrecha digital
Z [P organizarla en el entorno personal |1.4. Reconocer las implicaciones del uso y consumo de a brecha digital. o o
\| , . . i
(®) de aprendizaje y crear contenidos [tecnologia sobre la salud y el medio ambiente, Implicaciones QeI' uso de los dlsposmvgs digitales para la
9 dici . . . e salud, la sostenibilidad y el medio ambiente.
o igitales. 2.1. Buscar, seleccionar e interpretar informacion en .
s - . . . Obsolescencia.
funcién de las necesidades a partir de diversas fuentes . ) . S .
Z . . . Seleccidén de informacion en medios digitales a través de
(o) con sentido critico, contrastando su veracidad .
o : . . . buscadores web contrastando su veracidad.
2.6. Crear, integrar y editar contenidos digitales con - . ,
. . ) » Propiedad intelectual y derechos de autoria.
sentido estético de manera creativa y respetando los 1 . . .
i Creacién basica de contenidos con herramientas digitales.
derechos de autoria. - . o
» Estética y lenguaje audiovisual.
ODS Trabajados: 4 Educacion de calidad, 9 Industria e innovacién, 11 Ciudades y comunidades sostenibles, 12 Consumo responsable
CCL: Competencia en Comunicacioén Linglistica STEM: Competencia Matematica y en Ciencia, Tecnologia y Ingenieria  CD: Competencia Digital CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Cultural
CP: Competencia Plurilingtie CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender CC: Competencia Ciudadana CE: Competencia Emprendedora

@@@@ Manuel Garcia Martinez 1



ACTIVIDADES / TAREAS

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: ; De qué se compone un ordenador?
Objetivo: Conocer los componentes internos y externos de un ordenador.
Temporalizacién: 2 sesiones.

Sesion 1:
* (15’) Encuesta individual en Aules para analisis evaluacién inicial de conocimientos y analisis de los resultados en gran grupo. Remarcar lo que es mas conocido por el
alumnado y lo que es menos conocido. Introduccién a los conceptos de entrada, salida, conexién y sensor.

Hil* (25°) Elaboracién de un documento de texto a partir de una plantilla suministrada para que el alumnado busque informacién por Internet y rellene la plantilla con la
9( informacion sobre los componentes internos y externos de un ordenador y tipos de periféricos habituales.
(=l (10°) Por parejas. Leer el documento de la pareja, detectar lagunas o errores y sugerir mejoras. Actualizar el documento propio con las mejoras detectadas.
E Sesion 2:
::’ * (35%) Lectura de los apuntes suministrados por el profesor y actualizacién del documento de la sesién anterior. Entrega individual del documento en formato PDF.
=1° (5°) Actividad H5P de repaso de los contenidos trabajados.
ol (10%) Kahoot de repaso de los contenidos trabajados. El profesor aprovecha cada respuesta para ir repasando y consolidando los contenidos.
Z
E MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA EVALUACION DE LA ACTIVIDAD
(o] (Niveles 'y ) (Niveles Il y IV) (Criterios, instrumentos y tipos)
METODOLOGIA RECURSOS * Apoyo del profesorado. Criterios: CE1.1, CE2.1, CE2.6
Y AGRUPAMIENTO (MATERIALES, PERSONALES ¥ ESPACIALES) o Documento de apoyo con las Instrumentos: guia de evaluacién para el documento, actividad H5P y
* Trabajo individual guiado. |* Aula informatica con ideas principalesy el resultados del Kahoot
* Analisis inicial en gran grupo.| proyector y ordenadores con| vocabulario basico. Tipos: retroalimentaciéon puntual por pares, evaluacion del documento por el
* Revision puntual por parejas.| conexion a Internet. * Herramienta de accesibilidad [profesorado, evaluacién automatica de la actividad H5P y el Kahoot.
* Repaso individual. e Plataforma Aules. del sistema operativo.
* Repaso gamificado engran |+ Procesador de texto local u | Equipo adaptado para Las guias de evaluacién proporcionan retroalimentacién al alumnado.
grupo. online diversidad funcional La actividad H5P y el Kahoot proporciona retroalimentacion inmediata.

@@@@ Manuel Garcia Martinez 2



DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: ; Como se conectan los dispositivos?
Objetivo: Conocer los tipos de conectividad entre dispositivos.
Temporalizacién: 2 sesiones.

Sesién 1:

* (15%) Encuesta individual en Aules para analisis evaluacién inicial de conocimientos y analisis de los resultados en gran grupo. Remarcar lo que es mas conocido por el
alumnado y lo que es menos conocido. Introduccién a los conceptos de red de ordenadores, internet, servidor, cliente, conexion inalambrica y ancho de banda.

* (25’) Elaboracién de un documento de texto a partir de una plantilla suministrada para que el alumnado busque informacién por Internet y rellene la plantilla con la

i informacion sobre Internet, las redes WAN y LAN, las tecnologias de uso frecuente de cada tipo de red e IoT. Nociones muy basicas de seguridad en las redes.
9,: * (10’) Por parejas. Leer el documento de la pareja, detectar lagunas o errores y sugerir mejoras. Actualizar el documento propio con las mejoras detectadas.
2 Sesién 2:
E * (35’) Lectura de los apuntes suministrados por el profesor y actualizacién del documento de la sesion anterior. Entrega individual del documento en formato PDF.
5o* (5°) Actividad H5P de repaso de los contenidos trabajados.
=i+ (10°) Kahoot de repaso de los contenidos trabajados. El profesor aprovecha cada respuesta para ir repasando y consolidando los contenidos.
’% MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA EVALUACION DE LA ACTIVIDAD
(2] (Niveles 'y 1) (Niveles lll y IV) (Criterios, instrumentos y tipos)
Q METODOLOGIA RECURSOS * Apoyo del profesorado. Criterios: CE1.2, CE1.3, CE2.1, CE2.6
Y AGRUPAMIENTO (MATERIALES, PERSONALES Y ESPACIALES) o pocumento de apoyo con las [Instrumentos: guia de evaluacion para el documento, actividad H5P y
* Trabajo individual guiado. |* Aula informatica con ideas principales y el resultados del Kahoot
* Analisis inicial en gran grupo.| proyector y ordenadores con| vocabulario basico. Tipos: retroalimentacion puntual por pares, evaluacion del documento por el
* Revision puntual por parejas.| conexién a Internet. * Herramienta de accesibilidad [profesorado, evaluacién automatica de la actividad H5P y el Kahoot.
e Repaso individual. * Plataforma Aules. del sistema operativo.
* Repaso gamificado en gran |+ Procesador de texto localu | Equipo adaptado para Las guias de evaluacion proporcionan retroalimentacion al alumnado.
grupo. online diversidad funcional La actividad H5P y el Kahoot proporciona retroalimentacién inmediata.

@@@@ Manuel Garcia Martinez



DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: ; Cuanto dura un dispositivo y qué hacemos con él cuando ya no sirve?
Objetiva: Conocer el tiempo de vida de un dispositivo y su impacto en el medio ambiente.
Temporalizacién: 1 sesién

Sesion 1:
* (25%) Elaboracién de un documento de texto a partir de una plantilla suministrada para que el alumnado busque informacién por Internet y rellene la plantilla con la

E informacion sobre el tiempo de vida de diferentes dispositivos electrénicos, su precio medio, los materiales téxicos y preciosos que lo componen y el impacto en el medio
4| ambiente. También se trabaja el impacto de los servicios en la nube y la relacion con los ODS. Entrega del documento.
2 * (25%) El profesor presenta en gran grupo la informacién que han buscado y se va debatiendo en clase sobre lo que han encontrado y lo que han puesto en su documento. Se
E trabajo el concepto de obsolescencia programada, reutilizacion y reciclaje en puntos limpios. Se hablara del coste de la tecnologia, la brecha digital y la sostenibilidad.
<
E MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA EVALUACION DE LA ACTIVIDAD
o _ (Niveles 'y Il) (Niveles lll y IV) (Criterios, instrumentos y tipos)
Z METODOLOGIA RECURSOS * Apoyo del profesorado Criterios: CE1.1, CE1.4, CE2.1, CE2.6
n Y AGRUPAMIENTO (MATERIALES, PERSONALES Y ESPACIALES) o pocumento de apoyo con las|instrumentos: guia de evaluacion para el documento.
=N Trabajo individual guiado. [+ Aula informatica con ideas principales y el Tipos: evaluacion del documento por el profesorado.
* Repaso en gran grupo. proyector y ordenadores con| vocabulario basico.
conexion a Internet. * Herramienta de Las guias de evaluacion proporcionan retroalimentacién al alumnado.
* Plataforma Aules. accesibilidad del sistema
* Procesador de texto local u operativo.
online * Equipo adaptado para
diversidad funcional

@@@@ Manuel Garcia Martinez



DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Formemos a la sociedad sobre los dispositivos digitales
Objetivo: Crear una infografia por parejas exponiendo de forma organizada lo aprendido
Temporalizacién: 2 sesiones

Sesién 1:

* (15’) Hacer un boceto en papel de cmo les gustaria que fuese la infografia, qué dispositivos van a incluir y cémo van a mostrar la informacion. Debe haber algun dispositivo
de ToT. Se valorara la inclusién de elementos multimedia complementarios de forma emergente: textos de ampliacion de informacién, videos cortos, imagenes, audios, etc.

* (15’) Entrar en Canva.com y elegir una plantilla de infografia que se adapte a sus necesidades. Probar los elementos de la plantilla y acordar el patrén de elementos, tamafios y
colores que van a emplear. La infografia debe ser muy visual, y debe tener un estilo homogéneo y agradable.

72
all* (20°) Acordar un reparto de tareas y empezar a buscar la informacién e ir montando la infografia. Tendran ya mucha informacién en los documentos que elaboraron y
g entregaron en las tareas anteriores. Se debe ir trabajando y revisando lo que hace la pareja por si hay que hacer ajustes.
E Sesién 2:
2 * (10%) Anadlisis critico en pareja de lo realizado hasta el momento: ¢es lo que se pide? ;se podra acabara hoy? Debate y toma de decisiones.
o * (40’) Finalizacién de la infografia y entrega en Aules del enlace a la misma.
z% MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA EVALUACION DE LA ACTIVIDAD
L (Niveles 'y 1) (Niveles 1l y IV) (Criterios, instrumentos y tipos)
[a) METODOLOGIA RECURSOS * Agrupacion en trios del Criterios: CE1.1, CE1.2, CE1.4, CE2.1, CE2.6
Y AGRUPAMIENTO (MATERIALES, PERSONALES Y ESPACIALES) | 3lumnado con déficit. Instrumentos: rubrica para la infografia y rabrica para el trabajo en equipo.
* Por parejas, * Aulainformatica con * Documento de apoyo con las(Tipos: autoevaluacién del alumnado y evaluacién del profesorado.
colaborativamente. proyector y ordenadores con| jdeas principales y el
conexion a Internet. vocabulario basico. Las rabricas proporcionan retroalimentacién al alumnado.
* Plataforma Aules. e Herramienta de
* Aplicacion web de disefio accesibilidad del sistema
grafico Canva (permite operativo.
multiusuario sincrono).  Equipo adaptado para
diversidad funcional

@@@@ Manuel Garcia Martinez 3



DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Demostramos que sabemos
Objetivo: Determinar los mejores trabajos realizados en diferentes facetas
Temporalizacién: 1 sesién

Sesién 1:
* (30’) Cada pareja que ha hecho una infografia analiza todos los trabajos de clase segtin unas sencillas guias para determinar los trabajos que mejor exponen y comparan:
—los componentes de los dispositivos, las tecnologias de conexion,

] —la vida util y el coste, el impacto en el medio ambiente,
9,: —la mejor comunicacién visual, la mayor originalidad y creatividad.
=8+ (20) Se expone en gran grupo los resultados y se reflexiona sobre las virtudes y defectos de los trabajos presentados. El objetivo es que el alumnado tome conciencia de los
E elementos que determinan un buen trabajo comparativo y una comunicacién visual efectiva.
<
E MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA EVALUACION DE LA ACTIVIDAD
o (Niveles 'y II) (Niveles Ill'y IV) (Criterios, instrumentos y tipos)
'E METODOLOGIA RECURSOS * Agrupacion en trios del Criterios: CE1.1, CE1.2, CE1.3, CE1.4, CE2.1, CE2.6
g Y AGRUPAMIENTO (MATERIALES, PERSONALES Y ESPACIALES) | 3lymnado con déficit. Instrumentos: guias de evaluacion.
* Analisis por parejas. * Aula informatica con » Documento de apoyo con las(Tipos: coevaluacion del alumnado
* Exposicion y reflexion en proyector y ordenadores con | jdeas principales y el
gran grupo conexion a Internet. vocabulario basico. Las guias de evaluacién proporcionan retroalimentacion al alumnado.
* Plataforma Aules. e Herramienta de
accesibilidad del sistema
operativo.
* Equipo adaptado para
diversidad funcional

APRENDIZAJE ACTIVO APRENDIZ. COMPROMETIDO APRENDIZAJE ACCESIBLE E INCLUSIVO
v v v v v v Contempla la v v v
Favorece Lleva un Permite un cierto |  Considera la Considera la Consigue la accesibilidad Presenta la Favorece la  |Ofrece al alumnado
el rol activo del seguimiento grado de conexion con los perspectiva implicaciény la | v Fisica informacidn al reflexion y el |diferentes maneras
alumnado continuo y creatividad al 0oDS cultural, de g’énfero participacién de | v Sensorial alumnado en | procesamiento de | de expresién del
proporciona alumnado y Socioeconomica | todo el alumnado | vCognitiva diferentes formatos| la informacién a conocimiento
retroalimentacion x Emocional diferentes niveles

@@@@ Manuel Garcia Martinez 6




SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTULO Cuidado con las noticias falsas

AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1.°ESO TEMPORIZACION 6 SESIONES

DESCRIPCION Los estudiantes 1.° de ESO pueden ser especialmente vulnerables a las noticias falsas o fake news, ya que estan en una edad en la que
estdn comenzando a formar sus propias opiniones sobre el mundo y a buscar informacion en internet para respaldar sus ideas.

Esta SA proporciona herramientas para aprender estrategias y técnicas que les permitan desarrollar sus habilidades criticas para evaluar
la fiabilidad de la informacién que encuentran en linea. Deberan buscar y seleccionar criticamente informacion, curar contenidos,
utilizar herramientas de verificacion y crear contenidos, para finalmente difundirlos en Ia red.

\

Reto: Cada vez estamos mas expuestos a las noticias falsas que llegan a traves de redes sociales, correo electronico, mensajeria
instantanea, etc., o que esta publicada en la web. ;Somos capaces de evaluar criticamente la informacion y verificar su autenticidad
antes de compartirlas o creer en ellas? ;Como afectan a la sociedad en general y contribuyen a la desinformacion y polarizacion?

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

IDENTIFICACION

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL Crear una guia bésica para la curacion y evaluacion critica de contenidos en la red.

COMPETENCIAS | COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION ]
. SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Codigo Descripcidn y concrecion

=M ccL CE2: Buscar y seleccionar 2.1  |Buscar, seleccionar e interpretar informacion en funcion de las v Tipos de buscadores web y sus herramientas de
g ¥ CP criticamente informacién necesidades a partir de diversas fuentes con sentido critico, filtrado.
o digital de distintas fuentes, contrastando su veracidad. v" Seleccion de informacion en medios digitales a
E M STEM /CMCT interpretarla, organizarla 2.2 |Reconocer la importancia de las noticias falsas en la través de buscadores web contrastando su veracidad.
S M CD en el entorno personal de desinformacién de la sociedad. v Lectura e interpretacion de informacion de medios
| M CPSAA aprendizaje y crear 2.3  |Detectar los discursos de odio y reconocer sus implicaciones en el digitales.
g M cC contenidos digitales. desarrollo de la sociedad. v Deteccion de noticias falsas, bulos y discursos de
O CE4: Mostrar hébitos 2.4 |ldentificar y describir las estrategias subyacentes a la difusién y al odio. Implicaciones sociales.
= 0 CE basicos que fomenten el consumo de contenido en linea. v Creaci6n basica de contenidos con herramientas
g M CCEC bienestar en las relaciones 4.2 |Adoptar conductas basicas que fomenten relaciones personales digitales.
o a través de entornos respetuosas y enriquecedoras. v’ Estética y lenguaje audiovisual.
O digitales. 4.4  |ldentificar y saber reaccionar de manera basica ante situaciones que

representen comportamientos abusivos 0 amenazas a través de

dispositivos digitales valorando el bienestar personal y colectivo.

CCL: Competencia en comunicacion linglistica CP: Competencia STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital
plurilingtie tecnologia y ingenieria

CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural

aprender a aprender

% GENERALITAT ‘. ﬁ
. . r
Autoria: Alberto Bautista Martinez \\ VALENCIANA [ 4 cenre
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: ;Qué sabemos de las fake news?

Objetivos:

v Buscar y seleccionar criticamente informacion digital de distintas fuentes relacionadas con las fake news.
v" Promover la educacién mediatica: Es necesario que se fomente la educacién y el pensamiento critico en la sociedad

para que las personas puedan identificar y diferenciar las noticias verdaderas de las falsas.

emporalizacion: 1 sesién

Secuencia de actividades:

1. Busqueda de informacion sobre las fake news.

2. Coloquio en clase sobre las noticias falsas. Los estudiantes pueden discutir cbmo afectan las noticias falsas a nuestra
sociedad y por qué es importante verificar la informacion antes de compartirla.

3. ldentificar noticias falsas en grupos: Los estudiantes pueden buscar en grupo ejemplos de noticias falsas en linea o en
sus dispositivos moviles, combinandolas con noticias reales y mostrarlas al resto de la clase en el proyector. Tras cada
fallo o acierto se iran explicando aspectos que deben aprender a reconocer como sefiales de que una noticia es falsa,
tales como titulos sensacionalistas, fuentes poco confiables, imagenes manipuladas, faltas de ortografia, traducciones

erroneas, actualidad de la noticia, etc.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o =0 e EVALUACION
(1) (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Herramientas_ d_e_l SO 2.1 1. Autoevaluacion del
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES para la accesibilidad: 2.2 alumnado contrastando
Y ESPACIALES teclado en pantalla, 2.3 sus resultados de

1. Individual o Aulade lector de pantalla... 2.4 aprendizaje con el
2. Grupo clase, se informatica Portatil adaptado para resto.

promovera el « Cafion proyector diversidad funcional. Observacion directa

dialogo e « Conexion a Multiples opciones (actitud participativa,

interaccion internet para la expresion del interes...).

positiva. « Plataforma Aules conocimiento. Coevaluacion entre
3. Pequefios grupos| e Dispositivos Medidas recogidas en iguales en funcion de

(el alumnado moviles el plan de aprendizaje las noticias acertadas.

con mayores del alumnado

conocimientos correspondiente,

hace de guia elaboradas junto al

para el resto) departamento de

orientacion.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidn con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacién y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: Curacion de contenidos para detectar fuentes fiables

Objetivos:

v' Comprender el concepto de curacion de contenidos y su importancia en el mundo digital actual.

v Utilizar el buscador adecuadamente para la busqueda de contenidos y eleccion de fuentes confiables.
v"Identificar y evaluar la calidad de los contenidos en linea.
v’ Seleccionar y organizar informacion relevante para un tema determinado.

emporalizacién: 2 sesiones

Secuencia de actividades:
1. Lluvia de ideas sobre la diferencia entre curacion de contenidos y recopilacion de informacion y, como la curacién de
contenidos puede ayudar a evitar la difusion de informacion falsa.

2. Busqueda de informacion sobre las caracteristicas que debe tener una fuente para ser fiable.

3. Curacidn de contenidos sobre fuentes fiables, utilizando diferentes herramientas de busqueda y creacién de un
repositorio fiable.

CODIGO
MEDIDAS |(3|E“F;ESPUESTA MEDIDAS“?IF :;E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Herramientas del SO 2.1 1. Observacion directa
MATERIALES, PERSONALES para la accesibilidad: 4.4 (actitud participativa,

AGRUPAMIENTO

Y ESPACIALES
1. Grupoclase,se| « Aulade
promovera el informatica
didlogo e « Cafion proyector
interaccion « Conexion a
positiva. internet
2. Individual. « Plataforma Aules
3. Grupo clase, se
comparte la
informacion
con todos.

teclado en pantalla,
lector de pantalla...
Portétil adaptado para
diversidad funcional.
Mdltiples opciones
para la expresion del
conocimiento.
Medidas recogidas en
el plan de aprendizaje
del alumnado
correspondiente,
elaboradas junto al
departamento de
orientacion.

interés...).

Rubrica para evaluar
los resultados.
Heteroevaluacion,
empleando una guia de
observacion.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidn con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Uso de herramientas de verificacion de noticias

Objetivos:

v" Comprender la importancia de comprobar la veracidad de las noticias.
v Identificar y utilizar herramientas de verificacion de noticias en linea.

v' Evaluar la fiabilidad de las herramientas de verificacion de noticias.

emporalizacion: 1 sesién

Secuencia de actividades:
1. Trabajo cooperativo en pequefios grupos para investigar sobre las diferentes herramientas de verificacion de noticias
en linea, como Maldita.es, Newtral.es, Snopes, Politifact, EFE Verifica, El Objetivo o FactCheck.org. Se les podria
pedir que realicen una busqueda en linea sobre una noticia determinada y que utilicen estas herramientas para

verificar su veracidad y su puesta en comun.

2. Kahoot y Quizizz, donde el alumnado debera ir usando las técnicas aprendidas y las herramientas anteriores para
detectar las noticias falsas de entre las que se van proponiendo en el juego de preguntas. Se puede establecer que el
alumnado trabaje a su propio ritmo para adaptarse a todos los ritmos de aprendizaje en el aula.

CODIGO
MEDIDAS I()lE“F){ESPUESTA MEDIDAS(II|)”E Ilt/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
' ' EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Herramientas_, d_e_l SO 2.1 1. Obs_ervacién_ d_irec_ta
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES para la accesibilidad: 2.2 (actitud participativa,
Y ESPACIALES teclado en pantalla, 2.3 interés...).

1. Pequefios e Aulade lector de pantalla... 2.4 Puntuacion obtenida de

grupos informatica Portatil adaptado para 4.2 Kahoot o Quizizz.

heterogéneos « Cafdn proyector diversidad funcional. 4.4

(fomentando la
interaccion
entre todo el
alumnado).

2. Se mantienen
las
agrupaciones
anteriores.

o Conexion a
internet
« Plataforma Aules

Mdltiples opciones
para la expresion del
conocimiento.
Medidas recogidas en
el plan de aprendizaje
del alumnado
correspondiente,
elaboradas junto al
departamento de
orientacion.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Creacidn de una guia para la evaluacion critica de informacion en internet

Objetivos:

v Desarrollo de habilidades de evaluacion critica, dado que su elaboracién implica que el alumnado debe analizar y
evaluar informacidn en linea para determinar su calidad y veracidad. Este proceso de andlisis les permitira

desarrollar habilidades criticas para evaluar informacion y tomar decisiones informadas.

v" Fomento del pensamiento critico, al requerir que los estudiantes piensen de manera critica sobre la informacion
gue encuentran en linea. Al crear una guia, los estudiantes también estaran fomentando su propio pensamiento

critico y el de sus compafieros, ya que la guia les servird como herramienta para analizar y evaluar informacion de

manera critica.
v' Aprendizaje de buenas practicas digitales, como la verificacién de fuentes y la comprobacién de la veracidad de

la informacion antes de compartirla.

v" Fomento de la ciudadania digital responsable, al estar aprendiendo a ser ciudadanos digitales responsables y a
promover una cultura digital mas critica y reflexiva.

v" Adquisicion de competencias digitales, ya que les ayudara a adquirir competencias digitales relacionadas con la
busqueda, andlisis y evaluacion de informacion en linea. Estas competencias son esenciales para su formacion en
el mundo digital actual.

emporalizacion: 2 sesiones
Secuencia de actividades:

1. Elaboracion de la guia, utilizando una herramienta de presentaciones en linea, como Power Point o Canva.

2. Exposicion de la guia al resto de sus compafieros y publicacién en su porfolio o blog.

CODIGO
MEDIDAS I(DIE“I?ESPUESTA MEDIDAS(IIID”E lFi/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Herramlentas_ d_e_l SO 2.1 Autoevalu_qC|on y
MATERIALES, PERSONALES para la accesibilidad: 2.2 coevaluacion: el
AGRUPAMIENTO S
Y ESPACIALES teclado en pantalla, 2.3 alumnado utilizara una
1. Pequefios o Aulade lector de pantalla... 2.4 diana grafica para
grupos (el informatica Portatil adaptado para 4.2 valorar su propio
alumnado con | « Cafon proyector diversidad funcional. 4.4 trabajo y el de sus
mayores « Conexion a Multiples opciones comparieros.
conocimientos Internet para la expresion del Al finalizar la situacion
hace de guia « Plataforma Aules conocimiento. de aprendizaje el

para el resto).
2. Se mantienen
las
agrupaciones
anteriores.

Medidas recogidas en
el plan de aprendizaje
del alumnado
correspondiente,
elaboradas junto al
departamento de
orientacion.

alumnado entregara
unos Exit Tickets para
que el profesorado
tenga una
retroalimentacion final.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacién y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




SITUACION DE APRENDIZAJE

Consumidores responsables de dispositivos tecnolégicos

TITULO

; ) TRDR 1° ESO . ler TRIMESTRE
AREA/MATERIA/AMBITO NIVEL TEMPORIZACION

DESCRIPCION En nuestra vida cotidiana hemos introducido los dispositivos digitales en muchos d&mbitos de la misma, familiar, en clase, laboral. A

medida que estos dispositivos en un mercado muy dinamico, se estropean, se actualizan con nuevas versiones y por tanto nuevos
caracteristicas abordamos situaciones en las que debemos decidir de manera correcta atendiendo al uso que vamos a realizar de los
mimos y sostenible, decidiendo el momento en que renovar nuestro dispositivo y qué hacer con en antiguo

; Seriamos capaces de decidir si necesitamos actualizar nuestro dispositivo, atendiendo al uso que vamos a hacer del mismo? ; Sabemos
decidir cudl es el dispositivo que mas se nos adecua? Y por tltimo, ¢sabemos qué hacer con el dispositivo antiguo?

IDENTIFICACION

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL Elaboracién de una presentacion en Sway con la respuesta a estas preguntas.

o CIAS o CIAS CRITERIOS DE EVALUACION
MPETENCIA MPETENCIA .
‘ L 1 L, .. SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcion y concrecion
Q cclL CE 1. Utilizar dispositivos digitales de |1.1 [dentificar caracteristicas basicas de los dispositivos|CE1: Ordenador personal, dispositivos méviles y otros

-4 uso personal en el entorno doméstico y digitales de uso personal en el entorno doméstico y [dispositivos de uso doméstico y educativo.
g a cp educativo de manera saludable, segura y educativo. Funcionamiento basico y caracteristicas mas importantes
@» | L STEM / CMCT [sostenible. 1.2. Determinar qué dispositivo y modo de acceso a de los dispositivos digitales.
I~ Q cD CE 2. Buscar y seleccionar criticamente Internet es el més adecuado a las necesidades Sistemas operativos comunes y aplicaciones.
g O CPSAA informacion digital de distintas fuentes, [1.4. Reconocer las implicaciones del uso y consumo de |Implicaciones del uso de los dispositivos digitales para la
O interpretarla, organizarla en el entorno tecnologia sobre la salud y el medio ambiente. salud, la sostenibilidad y el medio ambiente.
% Q cc personal de aprendizaje y crear 2.1. Buscar, seleccionar e interpretar informacién en Obsolescencia.
= | CE contenidos digitales. funcion de las necesidades a partir CE2:Tipos de buscadores web y sus herramientas de
E Q CCEC de diversas fuentes con sentido critico, contrastandolfiltrado.
'2) su veracidad. Propiedad intelectual y derechos de autoria.
o 2.6. Crear, integrar y editar contenidos digitales con Organizacién de la informacién. Operaciones béasicas con
O sentido estético de manera creativa archivos y carpetas.

y respetando los derechos de autoria. Creacion basica de contenidos con herramientas digitales.

Estética y lenguaje audiovisual.
CCL: Competencia en comunicacioén linglistica CP: Competencia STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital
plurilingtie tecnologia y ingenieria

CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural CE: Competencia emprendedora
aprender a aprender
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ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1 o
- - — - Accesibilidad
Antes de empezar debemos recordar cémo se busca la informacion en la red y saber qué buscar. O FEisi
Temporalizacién: 2 Sesiones. Isica .
Primera parte de la 1 sesién: De manera guiada repasamos las opciones de btisqueda mas habituales. Ademas proporcionamos Q Sensc')r‘lal
un listado de repositorios de imagenes con licencia libre de uso. U Cognitiva

Segunda parte de la 1 sesion: De manera conjunta abrimos un debate donde vamos a establecer las caracteristicas mas
importantes del ordenador.

Segunda sesion: El alumnado buscara informacion en la red de manera grupal segtin un guién de las caracteristicas mas
importantes de los tipos de ordenadores de que podemos encontrar en un folleto de publicidad cualquiera, asi como del los
principales usos que se les pueden dar para el ocio, la escuela o el trabajo. Anotardn en un documento esta informacion.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (ln, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Apuptes en papgl 1.1 Observacién dlfe’cta .
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES [Utilidades del sistema 1.2 Heteroevaluacion: Actividad
: Y ESPACIALES operativo para 2.1 en Aules donde el alumnado
Grupal en grupos de 2 |Aula de informatica accesibilidad: Lupa, 2.6 entregara en documento

0 3 alumnos Cafion proyector
Plataforma Aules

OneNote de MS Teams

teclado en pantalla, lector
en pantalla etc.

Portatil adaptado para
diversidad funcional

generado con OneNote.

Dispondremos de una riabrica.

~

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

II'Voy a ensefiaros que dispositivo necesito!!!, y reciclaremos el antiguo

Temporalizacién: 4 Sesiones.

Primera sesion: De manera guiada creamos una presentacion en Sway para que el alumando adquiera las destrezas necesarias
para la siguiente tarea.

Segunda y tercera sesion: Repartiremos a los alumnos por grupos para que elaboren la presentacion de alguno de los tipos de
ordenadores.

Cuarta sesién. Presentaremos los distintos productos del alumnado.

cODIGO
CRITERIOS DE
EVALUACION

MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA

EVALUACION
(L (i, 1v)

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconomica.

Considera la conexiéon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.




METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS
MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES

Apuntes en papel
Utilidades del sistema
operativo para

Dividiremos al
alumnado segun los
tipos de dispositivos
que hemos obtenido en
la anterior sesion.

Aula de informética
Cafion proyector
Plataforma Aules
Sway de MS Teams.

accesibilidad: Lupa,
teclado en pantalla, lector
en pantalla etc.

Portatil adaptado para
diversidad funcional

2.6

Observacién directa
Heteroevaluacion: Actividad
en Aules donde el alumnado
entregara en documento
generado con Sway.
Dispondremos de una riibrica.
Utilizaremos la
autoevaluacion y
coevaluacion para la
presentacion de los productos.

U Ofrece al alumnado

diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.
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SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTULO ; Cuanto gasta?
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1°ESO TEMPORIZACION 3 sesiones
DESCRIPCION El calentamiento global, el uso y malgasto de energia son problemas importantes en nuestra sociedad en la actualidad. El alumnado ya

empieza estar concienciado sobre la necesidad de reducir nuestro consumo de energia. Con esta SA el alumno sera consciente del
consumo eléctrico, precio y contaminacién generada por un router doméstico genérico visto de forma individual y comparado con otros
dispositivos eléctricos.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

A partir de alguna noticia sobre consumo “zombie” de energia en dispositivos electronicos, se hard un estudio sobre el consumo de un
router doméstico estandar, teniendo en cuenta que suele estar encendido de forma continuada: cantidad de energia consumida al afio,
precio de dicha energia, CO, emitido para producirla, y comparacién de consumo con otros electrodomésticos y equipos eléctricos
habituales. También se estudiaran las posibles reducciones de consumo que se producen si apagamos el equipo cuando no se va a
utilizar.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

-Tablas con diferentes datos de consumo.
-Grafica comparativa de consumo entre distintos equipos electronicos.




CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS .
CLAVE ESPECIFICAS Cddigo Descripcién y concrecion SABERES BASICOS Y OTROS SABERES

X CCL -CE 1: Utilizar dispositivos digitales de |2.1. Buscar, seleccionar e interpretar informacion en -Tipos de buscadores web y sus herramientas de filtrado.

X CP uso personal en el entorno doméstico y funcion de las necesidades a partir -Seleccidn de informacion en medios digitales a través de
educativo de manera saludable, segura y de diversas fuentes con sentido critico, contrastando|buscadores web contrastando su

X STEM / CMCT [sostenible. su veracidad. veracidad.

X CD -CE 2. Buscar y seleccionar criticamente -Lectura e interpretacion de informacion de medios
informacion digital de distintas fuentes, |1.4 Reconocer las implicaciones del uso y consumo de |digitales.

X CPSAA interpretarla, organizarla en el entorno tecnologia sobre la salud y el -Creacion basica de contenidos con herramientas digitales.

X CC personal de aprendizaje y crear medio ambiente. -Implicaciones del uso de los dispositivos digitales para la

Q CE contenidos digitales. salud, la sostenibilidad y el medio ambiente.

X CCEC 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con

sentido estético de manera creativa y respetando los
derechos de autoria.
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STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital

tecnologia y ingenieria

CP: Competencia
plurilingtie

CCL: Competencia en comunicacion lingiistica

CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural CE: Competencia emprendedora

aprender a aprender
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Autoria: Jorge Lopez Jiménez

7

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAIJE

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

El objetivo de la primera parte de la SA (1 sesién) es estudiar de forma basica distintos conceptos relacionados con la energia eléctrica y el
sistema eléctrico que son necesarios conocer para realizar la siguiente tarea. El alumnado se juntara en grupos de 2 6 3 personas
(dependiendo de la cantidad de alumnos). Cada grupo debera buscar informacion sobre alguno de los conceptos, para después explicarlos
al resto de la clase.

-Potencia (W) y consumo eléctrico (Wh o kWh).

-Precio de la energia eléctrica: distintos tipos de tarifas.

-CO2: emision de CO2 en la produccion de energia eléctrica segun la fuente. CO2 absorbido por distintas plantas.

-Valores tipicos de potencia y consumo de distintos electrodomésticos y dispositivos eléctricos (coche eléctrico).

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | .o =0 ~coc

EVALUACION
(1) (1, 1v) EVALUACION

RECURSOS -Herramientas del SO para 2.1
MATERIALES, PERSONALES |la accesibilidad y HW
Y ESPACIALES adaptado a las necesidades
-Grupos de 2/3 personas. |-Ordenadore del aulacon  [del alumnado.
conexion a Internet y -Listado de links donde poder
software basico. conseguir la informacién.

-Observacion directa del trabajo
de los equipos (reparto de tareas,
blusqueda efectiva de informacion,
resumen de la misma...)

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Se le proporciona al alumnado el manual de un router proporcionado por un operador de telecomunicaciones a sus clientes. Deberan
buscar en dicho manual el consumo eléctrico del mismo, y a partir de ese dato realizar distintos calculos utilizando una hoja de calculo (se
explicara el funcionamiento para el alumnado que no haya trabajado nunca con estos programas). Los célculos que debe realizar seran:
-Consumo diario y anual, emisiones de CO2 para producir esa energia, coste de la energia...

-Consumo total estimado para todos los routers de Espafia segun las lineas de Internet contratadas.

-Cantidad de arboles o plantas necesarios para absorber el CO2 de un equipo y del agregado nacional.

-Comparativa entre el consumo del router y el de un coche eléctrico.

-Ahorro de todos los valores (consumo, emisiones, coste econdmico) si se apaga el equipo por la noche, fines de semana, vacaciones...
También realizaran un gréfico comparativo entre los consumos del router estudiado y el de otros electrodomesticos: nevera, microondas,
television, lavavajillas, lavadora...

El objetivo de la tarea es que el alumnado pueda ser conscientes del consumo real de un dispositivo que, aunque en principio parece
pequefio y que pueda consumir poca energia, al estar permanentemente encendido supone un gasto bastante grande, tanto en valores reales
como de forma comparativa con otros equipos. También podran ver el ahorro que se puede producir si apagamos el dispositivo cuando no
se va a utilizar, para que lleguen a la conclusion de si compensa o no la molestia de encender y apagar.

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.




cODIGO
MEDIDAS I(DlE”I)RESPUESTA MEDIDAS(III)”E IF\{/I-;SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
RECURSOS -Herramientas del SO para [1.4 -Se comprobaran los resultados

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES

la accesibilidad y HW
adaptado a las necesidades

-Individual

-Ordenador del aula.
-Software de hoja de calculo.

del alumnado.

-Manual practico en PDF
sobre el uso de la hoja de
calculo, con enlaces a
\videotutoriales existentes en
Internet.

-Dossier con los conceptos
trabajados en la primera
tarea, con posibilidad de
acceder a las formulas
necesarias para realizar los
calculos.

2.6

numeéricos obtenidos.

-Se mirara el uso de formato
adecuado (celdas numeéricas,
econdmicas, texto...) y el orden y
limpieza utilizado en el
documento.

-Se comprobara que el grafico
muestra la informacion adecuada
ly se personaliza su formato de
forma correcta.

Q

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




P

IDENTIFICACIO

Descobrim les TIC.

TiTOL
. . N TRDR 1r ESO 3 6 Sessions
AREA/MATERIA/AMBIT NIVELL TEMPORITZACIO

| Qué és un sistema informatic? Quines sén les caracteristiques que comparteixen aixi com quines sén aquelles que els diferencien?
DESCRIPCIO

Conec el funcionament d’un ordinador i els riscos si no el protegisc? Utilitze les TIC adequadament? Hi ha molta terminologia que
I’alumnat no coneix i sén necessaris per poder fer Us correctament.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

Necessitat: En el dia a dia, I'alumnat utilitza diferents sistemes informatics sense conéixer aquest concepte. Cal assabentar-se
d’aquestos coneixements previs, per poder aprofundir en altres, aixi com la influéncia que aquestos poden tindre en la seua vida
diaria.

Noticia que podriem mostrar com a exemple seria: https://www.huelvainformacion.es/huelva/Tecnologias-adolescentes-clave-
dosis_0_1702330097.html

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Com a producte intermedi: Fitxes amb diferents preguntes que hauran de ser treballades amb el processador de textos o online.
Com a producte final: Infografia digital sobre els efectes de les TIC en els individus.




COMPETENCIES CLAU

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

Codi

Descripci6 i concrecio

SABER BASICS | ALTRES SABERS

X CCL
< X CP

3 X STEM /CMCT
o X CD

I~

& X CPSAA

2 X CC

~o CE

o X CCEC

Ll

4

o

Z

(@]

O

Utilitzar dispositius digitals d'as 1.1
personal en I'entorn domestic i
educatiu de manera saludable,
segura i sostenible. (CE1) 1.4
Buscar i seleccionar criticament
informacio digital de diferents

fonts, interpretar-la, 1.5
organitzar-la en I'entorn
personal d'aprenentatge i crear 2.5

continguts digitals. (CE2)
Mostrar habits basics que
fomenten el benestar en les 2.6
relacions a través d'entorns
digitals. (CE4)

4.5

Identificar caracteristiques basiques dels|
dispositius digitals d'Gs personal en
I'entorn doméstic i educatiu.

Reconeéixer les implicacions de ['Gs i
consum de tecnologia sobre la salut i el
medi ambient.
Mostrar habits basics de seguretat per a
protegir els dispositius.

Organitzar i gestionar l'entorn personal
d'aprenentatge mitjancant la integracié de
recursos digitals.

Crear, integrar i editar continguts digitals
amb sentit estetic de manera creativa i
respectant els drets d'autoria.

Prendre mesures basiques de prevencio|
davant ['Gs continuat de dispositius
digitals.

Ordinador personal, dispositius mobils i altres
dispositius d'is domeéstic i educatiu.
Funcionament basic i caracteristiques més
importants dels dispositius digitals.

Habits basics de seguretat per a protegir els
dispositius.

Implicacions de I'Us dels dispositius digitals per a
la salut, la sostenibilitat i el medi ambient.
Obsolescéncia.

Creacio basica de continguts amb ferramentes
digitals.

Estética i llenguatge audiovisual.

Addiccions: tecnoaddiccié, nomofobia i
ludopatia en linia.

CCL: Competeéncia en comunicacié lingtiistica

CP: Competéncia plurilingtie

STEM: Competéencia matematica i competéncia en ciéncia,

tecnologia i enginyeria

CD: Competéncia digital

d'aprendre a aprendre

CPSAA: Competeéncia personal, social i

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competéncia emprenedora

Autoria: Sara Rubio Matali

% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

Conselleria d’Educacid,
Cultura i Esport
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Temporitzacio:

Nom: Augment de I's de les TIC.
Objectius: Reflexié sobre el punt de partida.

Primers 10’: Llegir una noticia sobre I'Gs de les TIC i com afecten aquestes al nostre dia a dia.
A continuacié, exposicio d’una série de paraules per a veure si la classe les coneix, aixi com el seu significat.

Resta de la classe: Realitzar un navol de paraules que tinga forma representativa a les TIC amb una aplicacié online dels conceptes
exposats anteriorment

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS i
(R)) (i, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
(] RECURSOS -Dossier en paper amb els 1.4 Primera part: sera suficient
g I\XEGTSJDP?\I;\?;L?/ MATERIALS, PERSONALS | [termes i les seues 2.6 amb 'observacio directa
- ESPACIALS definicions primer, i (actitud participativa,
E -Primera part: grupal -Aula d'informatica activitats per a associar tots interés...)
E (foment del dialeg) -Cano projector dos a continuacio -Segona part: I'avaluacio es
g -Segona part -Ordinador amb connexié6  [-Eines per a realitza a través de la propia
< i a Internet I'accessibilitat: teclat en activitat que proporciona
(o] -Plataforma Aules pantalla, lector de nota numeérica i feedback a
\®) pantalla... I'alumnat. Es per tant un
2 -Portatil adaptat per a exercici individual classic.
E diversitat funcional
n DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2
E Nom: Coneguem |'ordinador?
(] Objectius: Afermar el vocabulari vist en I'activitat anterior i a més afegir-ne nous conceptes.
E Temporitzacié: Dues sessions
- Primera sessi6: Joc amb I'ordinador per conéixer les parts d’un ordinador
g Segona sessio: Realitzacié d’una fitxa amb processador de textos
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS i
(1,n (n, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS -Dossier en paper amb 1.1 Primera part: sera suficient
I\:I\EGTISJDFJOAI;\;);\ECAI'/ MATERIALS, PERSONALS | [dibuixos, exercicis de 2.6 amb I'observacio directa

ESPACIALS

relacionar, encerclar, ...

-Primera part: parelles
(foment del dialeg)

-Aula d'informatica

-Cano projector
-Ordinador amb connexio
a Internet

-Plataforma Aules

-Eines per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

(actitud participativa,
interés...)

-Segona part: |'avaluacio es
realitza a través de la propia
activitat que proporciona
nota numeérica i feedback a
I'alumnat. Es per tant un
exercici individual classic.

Accessibilitat
O Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informaci6 a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

Temporitzacio:

Nom: Protegim els nostres dispositius.
Objectius: Coneixer la ciberseguretat

Primers 10’: Escoltar un fragment d’un podcast sobre ciberseguretat.
A continuacio, exposicié d’una série de paraules per a veure si la classe les coneix, aixi com el seu significat.
Resta de la classe: Webquest sobre els continguts.

ESPACIALS

definicions primer, i

-Primera part: grupal
(foment del dialeg)

"APRENENTATGE

7

-Aula d'informatica

-Cano projector
-Ordinador amb connexié
a Internet

-Plataforma Aules

activitats per a associar tots
dos a continuacio

-Eines per a

I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(L (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS -Dossier en paper amb els 1.5 Primera part: sera suficient
METODOLOGIA/ . , [
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | [termes i les seues 4.5 amb I'observacio directa

(actitud participativa,
interés...)

-Segona part: |'avaluacio es
realitza a través de la propia
activitat que proporciona
nota numeérica i feedback a
I'alumnat. Es per tant un
exercici individual classic.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom: Quins son els efectes de les TIC en els individus?

Objectius: Reconéixer tants els efectes positius i negatius que ens aporten.
Temporitzacio: Dues sessions
Primera sessio: Inicialitzacio a I'aplicacio per realitzar la infografia, aixi com explicacié de que és. Inici de la realitzacié d'una infografia.
Segona sessio: Realitzacio d’'una infografia.

DISSENY DE LA SITUACIO D

-Cano projector
-Ordinador amb connexio
a Internet

-Plataforma Aules

I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS -Dossier en paper amb 14 Observaci6 directa
hiETRCEJ[I)DOAI;\(/?EGI\Iﬁ/ MATERIALS, PERSONALS | [dibuixos, exercicis de 2.5 (actitud participativa,
ESPACIALS relacionar, encerclar, ... 2.6 interés...) aixi com l'avaluacio es
Parelles -Aula d'informatica -Eines per a realitza a través de la propia

activitat que proporciona
nota numeérica i feedback a
I'alumnat. Es per tant un
exercici individual classic.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacié a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.




TiTULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

Wardriving buscadores de cosas ...

AREA/MATERIA/AMBITO

TRDR NIVEL 1°ESO TEMPORIZACION 12

\

DESCRIPCION

Actualmente vivimos en una sociedad donde la tecnologia ha cambiado nuestros habitos, costumbres y maneras|
de pensar y comunicarse. Este cambio afecta de una manera directa al entorno educativo, puesto que este es
uno de los pilares basicos de esta sociedad. Ademas, la gran mayoria del alumnado esta acostumbrado al uso de
las tecnologias gracias a su facil acceso y uso de la misma, pero sin embargo desconocen los riegos que un uso
incorrecto puede llegar a causar tanto econdmicamente como moralmente. También hay que tener en cuenta
en esas edades la necesidad de pertenencia a un grupo de amigos o amigas donde se puedan sentir identificados
y por lo tanto llegar por lo tanto a esquivar la proteccion y sistemas de pago de algunas APP, la descarga de
ficheros de dudosa propiedad o el registro de APP que no son aptas para su edad.

z
o
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RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

Reto: Hoy en dia ya es “normal” vivir conectados a red o a “Internet”, hasta el punto de si salimos de casa sin
un dispositivo mévil como que nos sentimos diferentes, pero ... ¢ Conocemos los riesgos a los que estamos
expuestos? Ante una posible amenaza, éseriamos capaces de saber como actuar?

Como fuente de informacién se podria aportar el capitulo 3 Wardriving y el capitulo 4¢ultima estacién? del
libro “Perdidos en la red” del autor Oliver Pautsch que tratara el tema desde un punto de vista generalista, no
especializado en ciberseguridad.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Elaborar una guia explicando los posibles riesgos y amenazas que podemos encontrar la red y qué

recomendaciones utilizarian para prevenir y hacer frente a los ciberataques.

Autoria: Ernesto Montero Sandiego

% GENERALITAT ‘l fi
VALENCIANA p cenre
\Q Conselleria d’Educacio,

Cultura i Esport



CRITERIOS DE EVALUACION

continuado de dispositivos digitales.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS .
. e . . SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cddigo Descripcion y concrecion
X CCL O Utilizar dispositivos digitaleg d_e uso 12 Determinar qué dispositivo y modo de acceso g B Redes de dispositivos. Fundamentos y modos de
X CP personal en el entorno doméstico y| ' Internet es el mas adecuado a las necesidades. acceso a Internet.
4| X STEM/CMCT educativo de manera saludable, N . o
g X oD segura y sostenible (CE1), 13 Seorlllergtar dispositivos digitales a Internet de manera B La brecha digital.
8 X CPSAA Buscar y seleccionar criticamente gura. ) ) ) . o .
| x cC informacion digital de distintas 15 Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger| B Habitos basicos de seguridad para proteger los
=10 ce fuentes, interpretarla, organizarla en ' los dispositivos. dispositivos.
o el entorno personal de aprendizaje | i i i i4 . . . o
> X CCEC crear contenidos digitales (CE2) Busc_a}r, seleccionar e interpretar |r_1formaC|_on en B Seleccién de informacién en medios digitales a
‘0 - i ' 21 funcion de las necesidades a partir de diversas través de buscadores web contrastando su
o Mostrar  habitos  basicos  que ' fuentes con sentido critico, contrastando su veracidad
= fomenten el bienestar en las veracidad. '
O relaciones a través de entornos . L . L
g digitales (CE4). Crear, integrar y editar contenidos digitales con| M Lecturae interpretacion de informacion de
(&) 2.6 [sentido estético de manera creativa y respetando los medios digitales.
derechos de autoria. ) )
. ] ] ] B Propiedad intelectual y derechos de autoria.
3.4 Adoptar conductas basicas que protejan la identidad
digital y los datos personales B Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y
Identificar y saber reaccionar de manera basica ante relaciones en red: ciberacoso y fraudes.
44 situaciones que representen comportamientos
' abusivos 0 amenazas a través de dispositivos B Adicciones: tecnoadiccion, nomofobia y
digitales valorando el bienestar personal y colectivo. ludopatia en linea
45 Tomar medidas basicas de prevencién ante el uso

CCL.: Competencia en comunicacion linguistica

plurilingue

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matemética y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y

deaprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: ;Qué sabemos de Wardriving? — Dependencia a la tecnologia.
Objetivos: Reflexionar sobre el punto de partida.
Descubrimiento de vocabulario y conceptos de ciberseguridad.

P

Temporizacion:

Sesion 1:

Fase grupal:

Primeros 5’: Creacion de grupos: Se crearan grupos de 4/5 alumnos.

Siguientes 10’: Posteriormente, a través de la observacion de varias imagenes se trabajara la actividad “Veo — Pienso —
Me Pregunto”. Esta actividad sera introductoria y pretende ayudar al alumnado a realizar observaciones cuidadosas e
interpretaciones reflexivas. Por lo tanto, a partir de las distintas imagenes se pretende que el grupo responda a las
preguntas: ;Qué ves? - ; Qué piensas de eso que ves? - ;Qué te preguntas?

Siguientes 5: Puesta en comin del resultado obtenido con sus
Fase individual:

Resta clase: Webquest de los contenidos que el alumnado posteriormente deberad profundizar para elaborar su guia de
posibles riesgos y amenazas que podemos encontrar la red. Para llevar a cabo esta parte, se utilizara una actividad h5p en
Aules de tipo “Fill in the Blanks”. El alumnado debera responder a las preguntas mediante el descubrimiento.

Previo al inicio de la actividad se explicaran algunas indicaciones (5 minutos) sobre estrategias de uso de navegadores
web.

respectivas  justificaciones.

AGRUPAMIENTO

CODIGO
MEDIDAS I(DlE“F){ESPUESTA MEDIDAS(II|)”E lli/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
RECURSOS - Dosier en papel con los 2.1 - Primera parte: Sera suficiente

METODOLOGIA " - N
/ MATERIALES, PERSONALES [términos y sus respectivas con la observacion directa

Y ESPACIALES definiciones. A (actitud participativa, interés,

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

- Primera parte: grupal |- Aula de informatica.
(el alumnado con mas |- Proyector.
conocimiento hace de
guia para el resto de
alumnos, se fomenta el |- Plataforma de aules.
dialogo y pensamiento) | Portfolio.

- Segunda parte: etc.
individual

continuacion, actividades )
gue asocie ambos.
- Ordenador con conexion
a Internet.

- Segunda parte: La avaluacion
se realiza a través de la propia
actividad h5p, la cual
proporciona una nota numérica
y feedback al alumnado.
Ejercicio individual clésico.

- Herramientas de
SONIDO para la
accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de pantalla,

- Portatil adapatado para
diversidad funcional

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: ;Como es la conexién a Internet?
Obijetivos: Determinar, segln sus necesidades, qué dispositivos son los mas adecuados para el acceso a Internet.
Determinar el modo de acceso a Internet.
Mostrar habitos basicos de seguridad con la finalidad de proteger nuestros dispositivos.
En esta actividad se pretende ofrecer la informacion des de un prisma diferente (interaccion y dialogo, aprendizaje entre
iguales) segln los principios DUA: multiples formas de implicacion y multiples medios de respresentacién)

Temporizacion:

Sesion 2:

Fase grupal:

Primeros 5’: Creacion de grupos: Se crearan grupos de 4/5 alumnos.

Siguientes 10’: Posteriormente, realizacion prueba KPSI: “;Como nos conectamos?”. Esta prueba indicara por un lado el
conocimiento que tienen los alumnos respecto al contenido.

Siguientes 5’: Asamblea inicial referente a la conexion a Internet.

Siguientes: 20°: Explicacion de contenidos: Dispositivos que intervienen en la conexion de Internet. Se utilizaran ejemplos
de supuestos practicos para que el alumnado logre alcanzar dicho contenido. Como se observa, durante la explicacién el
profesor utilizara la técnica “Parada de 3 minutos”. Esta técnica consiste en:

El profesor explica un contenido, mientras el alumnado atiende. Cuando termine o durante el transcurso de la explicacion
si considera oportuno el profesor, interrumpira la explicacién para que cada grupo piense y escriba tres preguntas del
contenido tedrico explicado. Posteriormente, cada grupo leera una pregunta y se respondera. Si un grupo tiene la misma
pregunta o parecida, leera la siguiente. Asi hasta terminar las 3 preguntas. Una vez terminadas, se continua con lal
explicacidn. Se repite el proceso hasta que termine la explicacion de este contenido.

Fase individual:

Resta clase: Webquest de los contenidos que el alumnado posteriormente deberad profundizar para elaborar su guia de
posibles riesgos y amenazas que podemos encontrar la red. Para llevar a cabo esta parte, se utilizara una actividad h5p en
Aules de tipo “Fill in the Blanks”. El alumnado debera responder a las preguntas mediante el descubrimiento.

Sesion 3:
Fase individual:
Primeros 5’: Explicacion de la tarea a realizar
Resto de la clase: Al alumnado se le facilitara un ejemplo de “portfolio” cuyo objetivo es:
e Realizar su propio documento de trabajo de los conceptos vistos hasta la fecha.
e Consolidar los conceptos y conocimientos vistos.
Para poder llevar a cabo esta actividad, el profesor les facilitara una plantilla con ejemplos que permitan al alumnado
seguir la actividad.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




MEDIDAS DE RESPUESTA

MEDIDAS DE RESPUESTA

CcODIGO

CRITERIOS DE EVALUACION
(L1 (1, 1v) EVALUACION
] RECURSOS - Dosier en papel con los 1.2 - Primera parte sesion 2: Sera
METODOLOGIA/ A - - iy
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES [terminos y sus respectivas 13 suficiente con la observacion
Y ESPACIALES definiciones. A 15 directa (actitud participativa,
- Primera parte de la |- Aula de informética. continuacion, actividades 3.4 interés, ...)
sesion 2: prueba KPSI |- Proyector. que asocie ambos.
(individual) - Ordenador con conexion - Segunda parte sesion 2: La
a Internet. - Herramientas de avaluacion se realiza a través

- Primera parte de la
sesion 2: Trabajar la
actividad “parada de 3
minutos” grupal
(fomenta el dialogo).

- -Segunda parte de la
sesion 2: individual.

-Primera parte de la
sesion 3: individual.

- Plataforma de aules.
- Portfolio.

SONIDO para la
accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de pantalla,
etc.

- Portatil adapatado para
diversidad funcional

de la propia actividad h5p, la
cual proporciona una nota
numérica y feedback al
alumnado. Ejercicio individual
clasico.

- Primera parte sesion 3:
Correccién mediante rubrica el
portfolio.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Hoy en dia, ( Somos adictos a la tecnologia?
Objetivos: Adoptar conductas basicas con el fin de proteger nuestra identidad y los datos personales.
Identificar y aprender a reaccionar ante situaciones que representen comportamientos abusivos 0 amenazas de
dispositivos valorando el bienestar personal y colectivo.
Tomar medidas esenciales de prevencidn ante el uso continuado de dispositivos digitales.

Temporizacion:

Sesion 4:

Fase grupal:

Primeros 5’: Creacion de binomios (grupos de dos personas).

Siguientes 30’: Posteriormente, a través de la observacion de varias hojas, donde apareceran diferentes imagenes con la
finalidad de comprar y contrastar (habitos pre tecnologia — habitos post tecnologia) hasta qué punto la tecnologia es unaj
dependencia para la sociedad. Se dejaran entre 5 — 10 minutos para realizacién de dicha ficha. Re realizaran 3 fichas.
Siguientes 10’: Asamblea de puesta en comun de los resultados.

Fase individual:

Siguiente 10’: Actualizar el porfolio del alumno con el conocimiento aprendido.

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o —co ¢ e EVALUACION
(1.1 (i, 1v) EVALUACION
) RECURSOS - Dosier en papel con los 15 - Primera parte: Serd suficiente
METODOLOGIA/ " . SO
MATERIALES, PERSONALES [términos y sus respectivas 3.4 con la observacion directa
AGRUPAMIENTO L . VN
Y ESPACIALES definiciones. A 4.4 (actitud participativa, interés,
- Primera parte de la |- Aula de informatica. continuacion, actividades 45 )
sesion 4: Grupal - Proyector. que asocie ambos.
(fomenta el dialogo). |- Ordenador con conexion - Segunda parte: La avaluacion
a Internet. - Herramientas de se realiza a través de la rabrica

- -Segunda parte de la
sesion 4: individual.

- Plataforma de aules.
- Portfolio.

SONIDO para la
accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de pantalla,
etc.

- Portatil adapatado para
diversidad funcional

correccion del porfolio.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Derechos de autoria.
Objetivos: Respetar los derechos de autoria.

Temporizacion:

Sesion 5:

Fase grupal:

Primeros 5’: Creacion de grupos: Se crearan grupos de 4/5 alumnos.

Siguientes 30’: Posteriormente, a través de la observacion de varias imagenes se trabajara la actividad “¢Qué sé? - ;Que
quiero saber? - ;Qué he aprendido?”. Esta actividad sera introductoria y pretende ayudar al alumnado y profesorado el
punto de partida respecto a los conocimientos previos del contenido a ver en el aula. Se pretende generar debate de los
contenidos. Posteriormente, se realizar la explicacion del contenido utilizando la técnica de “Parada de tres minutos”.
Siguientes 5°: Terminar de completar la ficha: “;Qué sé? - ;Qué quiero saber? - ;Qué he aprendido?

Fase individual:

Resta clase: Webquest de los contenidos “derechos de autoria” que el alumnado posteriormente debera profundizar paraj
elaborar su guia de posibles riesgos y amenazas que podemos encontrar la red. Para llevar a cabo esta parte, se utilizara
una actividad h5p en Aules de tipo “Fill in the Blanks”. El alumnado debera responder a las preguntas mediante el
descubrimiento.

Previo al inicio de la actividad se explicaran algunas indicaciones (5 minutos) sobre estrategias de uso de navegadores
web

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




MEDIDAS DE RESPUESTA

MEDIDAS DE RESPUESTA

CcODIGO

conocimiento hace de
guia para el resto de
alumnos, se fomenta el
dialogo y pensamiento)

- Segunda parte:
individual

- Ordenador con conexion
a Internet.
- Plataforma de aules.

- Herramientas de
SONIDO para la
accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de pantalla,
etc.

- Portatil adapatado para
diversidad funcional

METODOLOGIA/ RECURSOS -,Dogier en papel con I_os 2.6
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES [términos Y sus respectivas
Y ESPACIALES definiciones. A
- Primera parte: grupal |- Aula de informatica. continuacion, actividades
(el alumnado con més |- Proyector. que asocie ambos.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Nuestra primera guia.

Objetivos: Crear contenidos digitales de manera creativa.
Integrar contenidos digitales.
Editar contenidos digitales.
.Respetar derechos de autoria.

Temporizacion:
Sesiones: 6-7-8
Se presentara al alumnado una serie de actividades a realizar con la plataforma Wix.com. El formato seré précticas cortasa
guiadas en formato pdf:
1. Darse de alta y creacion de nuestro primer blogs.
2. Trabajar con diferentes componentes web (titulos, imagenes, texto, etc.)
3. Realizar nuestro primer mookup (disefio de baja fidelidad).
4. Implantar nuestro disefio a la web.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o —rn oc EVALUACION
(1) (1, 1v) EVALUACION
] RECURSOS - Videos explicativos de 2.6 - Heteroevaluacion:
METODOLOGIA/ ; .
MATERIALES, PERSONALES |cada tarea explicada paso a El alumnado entregara los
AGRUPAMIENTO L
Y ESPACIALES paso. distintos documentos y el
- Todas las sesiones | Aula de informatica. resultado final (sin contenido).
seran individuales. - Proyector. - Herramientas de El profesorado las evaluara
- Ordenador con conexion [SONIDO para la segun rubrica del trabajo.
a Internet. accesibilidad: teclado en
- Plataforma de aules. pantalla, lector de pantalla,
etc.

- Portatil adapatado para
diversidad funcional

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 6 e
O Accesibilidad

Nombre: Nuestra primera guia.

Objetivos: Crear contenidos digitales de manera creativa. O Fisica .
Integrar contenidos digitales. O Sensorial
Editar contenidos digitales. O Cognitiva
_ .Rgs:petar der_echos de autoria. i O Emocional
Temporizacion: Publicando nuestra guia.
Sesiones: 9 - 10 . .
U Considera la perspectiva

Con la plantilla ya realizada el alumno empieza a insertar el contenido de la guia. ’
cultural, de géneroy

| Portatil adapatado para proporcionando feedback.

diversidad funcional ) »
U Presenta la informacién al

alumnado utilizando
diferentes formatos.

L Z

> cODIGO i Smi

< ) socioecondmica.

N MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o —co o roe EVALUACION

=) (L (1, 1v) EVALUACION . -,

< - — —— U Considera la conexiéon con los
= METODOLOGIA/ RECURSOS - Videos explicativos de 2.6 - Heteroevaluacion: desafios. ODS v favorece el rol
< AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |cada tarea explicada paso a El alumnado entregara los guia A y

" Y ESPACIALES naso. con todo el cotenido. El activo del alumnado.

(= Todas las sesiones |- Aula de informatica. profesorado las evaluara segun

g seran individuales. - Proyector. - Herramientas de rubrica del trabajo. U Consigue la maxima

g - Ordenador con conexién [SONIDO para la implicacién y participacion de

= a Internet. accesibilidad: teclado en todo el alumnado.

= - Plataforma de aules. pantalla, lector de pantalla,

< etc. U Lleva un seguimiento continuo
w

o

o

4

(V]

&

o

U Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 7

Nombre: Nuestra primera guia.
Objetivos: Exposicion del trabajo final.

Temporizacion:
Sesiones: 11 —-12
Exposicién de la guia (méximo 10 minutos por exposicion)

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o —rn oc EVALUACION
(1,11) (i, v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Videos expllc_atlvos de 1.2 - Heteroevaluacion: ’
MATERIALES, PERSONALES |cada tarea explicada paso a 13 El alumnado defesara el
AGRUPAMIENTO : .
Y ESPACIALES paso. 15 trabajo realizado.
- Todas las sesiones | Aula de informatica. 2.1 El profesorado las evaluara
seran individuales. - Proyector. - Herramientas de 2.6 seguin rubrica del trabajo.
- Ordenador con conexion [SONIDO para la 34
a Internet. accesibilidad: teclado en 4.4
- Plataforma de aules. pantalla, lector de pantalla, 4.5

etc.

- Portétil adapatado para
diversidad funcional

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




z

IDENTIFICACION

Disefiamos nuestro viaje

TITULO
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 19 ESO TEMPORIZACION 3 sesiones.
DESCRIPCION El alumnado va a aprender técnicas de busqueda de informacion en INTERNET. Para ello se propone elegir un lugar y una fecha en la

que quiera viajar con su familia.

Debera buscar en Internet medio de transporte, precios, alojamiento, monumentos y lugares proximos a ver, clima que hace en el lugar,
comidas y fiestas tradicionales, personas famosas o ilustres de esa ciudad y presentar a los compafieros su trabajo.

El alumnado trabajara un boceto de su seleccion en un programa PROCESADOR DE TEXTOS y generara una PRESENTACION
IDIGITAL. Finalmente presentard la presentacion en clase.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

Reto:
INos gusta viajar y estamos conectados a la red.
; Seriamos capaces de disefiar un viaje a un lugar y presentar nuestra seleccion a nuestros compaiieros?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Elaboracion de una presentacion con explicaciones sobre un viaje que vamos a realizar a un destino elegido por el alumno/a y en una
fecha determinada.

AUTORA

M.? Consuelo Morcillo Benet




COMPETENCIAS COMPETENCIAS .
CLAVE ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS Y OTROS
SABERES
Cddigo Descripcidn y concrecién
v CCL Utilizar dispositivos digitalesfCE1CEV1|Identificar caracteristicas basicas de los dispositivos digitales de uso personal en |[B1-SB2. Funcionamiento basico
v CP de uso personal en el entorno el entorno doméstico y educativo. y caracteristicas mas|
v STEM,/ [doméstico y educativo de[l.1.6 * Manejar correctamente el teclado, el raton y otros periféricos de entrada y salida. [importantes de los dispositivos
CMCT manera saludable, segura y{l.1.13 * Conocer las funciones basicas de cualquier Sistema Operativo. digitales. (CE1)
v CD sostenible (CE1) CE2CEV1
v CPSAA Buscar, seleccionar e interpretar informacion en funcion de las necesidades a
- |v cC Buscar y seleccionarf2.1.1 partir de diversas fuentes con sentido critico, contrastando su veracidad. B2-SB1.Tipos de buscadores
< CE criticamente informacionf2.1.2 * Conocer y diferenciar entre los distintos tipos de buscadores en Internet web y sus herramientas de|
= |v CCEC digital de distintas fuentes, * Conocer las herramientas generales que proporcionan los buscadores para filtrar  [filtrado. (CE2)
) interpretarla, organizarla en elf2.1.3 las busquedas. B2-SB2. Seleccion de
§ entorno personal de| * Aplicar criterios de bisqueda para la seleccion de la informacion en funcion de la [informacion en medios digitales
8 aprendizaje y crear contenidosfCE2CEV2| autoria, filiacion y autoridad, procedencia, proposito, objetividad... a través de buscadores web
=2 digitales (CE2) Reconocer la importancia de las noticias falsas en la desinformacion de la contrastando  su  veracidad.
‘0 2.2.1 sociedad. (CE2)
prr * Desarrollar habitos de lectura e interpretacion de la informacion de medios B2-SB3. Lectura e
5 CE2EVS | digitales interpretacion de informacion|
g Organizar y gestionar el entorno personal de aprendizaje mediante lajde medios digitales. .(CE2)
o 2.5.1 integracion de recursos digitales B2-SB4. Propiedad intelectual y|
* Organizar la informacioén en almacenamiento secundario de manera adecuada. derechos de autoria.(CE2)
CE2CEV6|Crear, integrar y editar contenidos digitales con sentido estético de manera B2-SB6. Organizacion de laj
creativa y respetando los derechos de autoria. informacion. Operaciones
Mostrar habitos basicos quef2.6.3 * Crear contenidos con herramientas digitales de edicion de textos. basicas con archivos y carpetas.
fomenten el bienestar en las|2.6.7 * Desarrollar el sentido de la estética en la creacion de contenidos digitales (CE2)
relaciones a través de entornosf2.6.8 * Conocer y utilizar el lenguaje audiovisual en una amplia variedad de formatos B2-SB8. Creacion basica de
digitales.(CE4) mediante el uso de recurso digitales ya sea offline u online con el fin de crear contenidos con herramientas
produccSiones digitales tales como dibujos explicativos, infografias, nubes de digitales.(CE2)
palabras, memes, posters, ilustraciones) B2-SB9. Estética y lenguaje
CE4CEV3|Comprender y aprovechar las ventajas de las interacciones en entorno digital.  [audiovisual.(CE2)
* Conocer y aprovechar las ventajas y beneficios de las interacciones en entornos
4.3.1 digitales. B4-SB4. Ventajas y beneficios

de las interacciones en entorno
digital. (CE4)

CCL: Competencia en comunicacion lingistica

CP: CompetenciaPlurilinglie

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia y ingenieria

CD: Competencia digital

aprender a aprender

CPSAA: Competencia personal, social y de

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: M.2 Consuelo Morcillo Benet

g

Cultura i Esport

GENERALITAT
VALENCIANA

\\ Conselleria d'Educacio,

B cefire
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA

1

ombre: Empezamos nuestro viaje.

partida

carpetas para organizar el trabajo.
Temporalizacion: 1 sesion.

Objetivos:Reflexidn sobre el trabajo a realizar. Organizacion del espacio de trabajo en nuestro ordenador como punto de

Primeros 20’: Explicamos en que consiste el trabajo que vamos a realizar. Se proyecta un modelo de trabajo como ejemplo.
Resto de la clase: Indicaciones sobre la forma de organizar las carpetas de trabajo en el ordenador. Cada alumno/a crea sus

-Aula de informatica
-Cafién proyector
-PC con conexién a
Internet
-Plataforma Aules

- Individual

-Herramientas del SO para
la accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de
pantalla...

CODIGO
MEDIDAS [?IEIII?ESPUESTA MEDlDAS(IﬁIE Ilz/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -Dossu.er en pdf con 'EI' 1.1.6 -Primera parte:.s,era .suﬁC|ente
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |enunciado del ejercicioa |1.1.13 con la observacién directa
Y ESPACIALES realizar b 51

(actitud participativa,
interés...)

-Segunda parte: la evaluacion
se realiza a través de un
cuestionario en AULES que
proporciona nota numérica y
feedback al alumnado,
pregunta sobre los
conocimientos generales de
informatica y la organizacién
de carpetas que has creado en
tu ordenador. Es por

lo tanto un ejercicio individual.

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconomica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacidn al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA2

ombre: Utilizaciéon de un motor de biisqueda en Internet para buscar informacién sobre viajes.
Objetivos: Dar a los alumnos destrezas en el uso de motores de busqueda.
Se presentard al alumnado una serie de actividades a realizar buscando en Internet sobre Lugares de Viaje, Clima,

Transportes y Turismo.

El formato inicial sera de una practica corta guiada que se realizara en clase conjuntamente.
Seguidamente se realizard un cuestionario en AULES que valorara la destreza de busqueda de informacion de dicho tipo.
Temporalizacion: 1 sesion.

cODIGO
MEDIDAS DlE”RESPUESTA MEDIDASIﬁIE ﬁ,ESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(L (i, v) EVALUACION
METODOLOGIA/ MATERIEIFECSUIF:E(;SSONALES -Dossier en pdf con el g}é Primera parte: serd s'uﬁC|ente
AGRUPAMIENTO ) enunciado del ejercicio [~ con la observacion directa
Y ESPACIALES . . L
- - — 3 realizar. (actitud participativa,
-Primera parte: grupal [-Aula de informatica 2.1.3

(el alumnado con
mayores

destrezas va haciendo
aportaciones para el
resto, se

fomenta el didlogo)
-Segunda parte:
individual o por parejas

-Cafidn proyector
-PC con conexién a
Internet
-Plataforma Aules

- Cuestionarios en Aules
con enunciado y
respuestas sobre los
resultados de las
blsquedas a realizar.

interés...)

Segunda parte: la evaluaciéon
se realiza a través de un
cuestionario en AULES que
proporciona nota numérica y
feedback al alumnado,
pregunta sobre busquedas Es
por lo tanto un ejercicio
individual

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3 o
O Accesibilidad

ombre: Seleccionando nuestro destino

Objetivos: Centrar el lugar del viaje investigando en Internet J Fisica ]

Se creard un boceto del viaje que se pretende presentar en el procesador de textos. Q Sensorial
O Cognitiva

El alumnado trabajara en parejas para investigar en Internet sobre su destino de viaje. Deben utilizar motores de busqueda, Q Emocional

sitios web de reservas de viajes, foros de viajes u otras herramientas en linea para obtener informacién sobre el transporte,
U Considera la perspectiva

cultural, de géneroy

el alojamiento, las actividades y el presupuesto en su destino elegido. Deben seleccionar varias opciones para cada aspecto y

w compararlas en funcidn de criterios especificos, como precio, ubicaciéon, comodidades, etc. i - o
< socioecondmica.
N
Q . .7 .7 . .7
Z Temporalizacion: 1 sesion U Considera la conexion con los
m A s
g MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRICT(ERDI'SSDE EVALUACION desafios, ODS y favorece el rol
(1,1 (1, 1v) ) activo del alumnado.
w ’ ’ EVALUACION
. RECURSOS -Dossier en pdf conel [2.1.1 Por una parte: Sera suficiente . .
e METODOLOGIA/ o U Consigue la maxima
‘Q AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |0y nciado del ejercicio [>-1+2 con la observacion directa A N
(®) Y ESPACIALES ; . P implicacion y participacion de
I - — 3 realizar. (actitud participativa,
':_> Grupos de 2 -Aula de informatica 2.1.3 interés...) todo el alumnado.
= alumnos/as o individual|-Cafién proyector )
< a eleccion del -PC con conexidn a - Lista de urls que 2.5.1 Se entresard un esquema o | & Lleva un seguimiento continuo
alumnado. Internet pueden resultar 8 q i
- ; 2.6.3 boceto que se calificard con proporcionando feedback.
a -Plataforma Aules interesantes. - o
o 2.6.7 una rubrica por parte del . .,
2 y . fel 5o b 6.8 brofesorado O Presentala |r.1f.ormaC|on al
2 -Herramientas del 5O para alumnado utilizando
la accesibilidad: teclado en diferentes formatos.
pantalla, lector de
pantalla... U Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.
O Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

ombre: Nuestro viaje

Objetivos:Organizacion de la informacién: Los estudiantes deben organizar la informacion recopilada en un una
presentacidn en linea, que incluya un resumen de las opciones de transporte, alojamiento, actividades y
presupuesto de su viaje. Deben incluir imagenes, enlaces y otra informacidn relevante para respaldar sus

elecciones.

Temporalizacion: 3 sesion.

CODIGO
MEDIDAS DlE”RESPUESTA MEDIDASlﬁIE IRVESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(hm (i, 1v) EVALUACION
METODOLOG(A/ MATERIEIFECSUII::(;SSONALES rDossier en pdf con el gié 4
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES enunciado del ejercicio =" Se entregara una
i resentacion (Power Point
Grupos de 2 -Aula de informética a realizar. 2.1.3 pue s Calificgré con una )
alumnos/as -Cafién proyector q'b ; del
- Lista de urls que 2.5.1 rubrica por parte de
_PC con conexién a pueden resultar profe’S(‘)rado‘con una .escala
Internet interesantes 2.6.3 numeérica, dicha rabrica se
2.6.7 habra puesto previamente a
2.6.8

-Plataforma Aules

- PowerPoint ONLINE
disponible con la identidad
digital del alumnado que
tienen por ser centro
digital.

- Pdf con consejos de
estética en las
presentaciones.

-Herramientas del SO para
la accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de
pantalla...

disposicién del alumno/a.

Se entregara ademas un
documento con enlaces a los
recursos utilizados
(indicando fuentes de
informacion y bibliotecas
libres de donde se han
obtenido los recursos).

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

ombre::Presentacion y comparticion.

Objetivo: Los estudiantes presentaran su planificacion de viaje a la clase, utilizando la informacion recopilada y organizada.
Pueden utilizar presentaciones en linea o presentaciones orales con apoyo visual. Los estudiantes deben explicar las opciones
seleccionadas y los criterios utilizados para tomar sus decisiones. También se puede fomentar la participacion y el intercambio
de ideas entre los estudiantes durante las presentaciones.

Temporalizacién: 1 sesion.

CODIGO
MEDIDAS I?IE”I?ESPUESTA MEDlDAs(IﬁIE IIi/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -Herramientas del SO para [2.6.3 Se calificara la presentacion

AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |13 accesibilidad: teclado en|2-6.7 oral por parte del alumnado

G 9o 2 YESPACIALES pantalla, lector de 2.6.8 con una rubrica por parte del
PR < Aula de informatica pantalla... profesorado con una escala
alumnos/as -Cafidn proyector . ) o
PC con conexion a numeérica, dicha rubrica se
Internet habra puesto previamente a
) _Plataforma Aules disposicion del alumno/a.
4.3.1

PowerPoint ONLINE
disponible con la identidad
digital del alumnado que
tienen por ser centro
digital.

w
=
<<
=
o
2
w
o
a.
<
w
(o]
2
o
Q
<
]
=
(%]
w
(a]
o
2
i
0
(]

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 6 o
O Accesibilidad

ombre; Evaluacion y reflexion.

U Fisica
Objetivos: Al finalizar las presentaciones, los estudiantes pueden participar en una discusion en clase sobre las diferentes U Sensorial
opciones de viaje presentadas y reflexionar sobre el proceso de planificacion del viaje, incluyendo las dificultades O Cognitiva
encontradas. EL profesor/a hace observaciones sobre errores encontrados y sugerencias de mejora. Cada alumno/a evalua su U Emocional

trabajo con las observaciones del profesor/a.
U Considera la perspectiva

Temporalizacién: 1 sesion. i
cultural, de géneroy

w cODIGO
w . L.
ﬁ MEDIDAS %E”?ESPUESTA MEDIDAS(II|D“E IIz/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION socioeconomica.
Fa) ’ ’ EVALUACION
Z METODOLOGIA/ RECURSOS -Herramientas del SO para [2.6.3 Autoevaluacion y QO Considera la conexi6n con los
& AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |3 accesibilidad: teclado en[2-6.7 coevaluacion: desafios, ODS y favorece el rol
< — Y ESPACIALES pantalla, lector de 2.6.8 activo del alumnado.
E Individual 2.6.3 pantalla
2.6.7 ilizara i . .
\% A Elralumno utilizara una Dlar}a O Consigue la maxima
S -0 grafica para valorar su trabajo T L
O ~ implicacion y participacion de
< y el de sus compaiieros y
= compafieras. todo el alumnado.
= 4.3.1
5 CE4CEV3 Al acabar el trabajo se valorara QO Lleva un seguimiento continuo
- 131 por parte del alumnado la proporcionando feedback.
g e actividad con sugerencias de
iz mcjora. U Presenta la informacion al
‘g alumnado utilizando

diferentes formatos.

U Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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SITUACION DE APRENDIZAJE

¢ Qué quieres ser de mayor?

TITULO

3 ) ITRDR 12 ESO 3 9-10 sesiones
AREA/MATERIA/AMBITO NIVEL TEMPORIZACION

DESCRIPCION Actualmente nuestros alumnos disponen de una huella digital disponible ya en Internet que, de no ser cuidada y gestionada, puede

acarrear problemas en su futuro a medio plazo. Por ejemplo, en el ambito profesional. Dado que se pueden poner ejemplos que ellos
puedan ver como cercanos (futbolistas, influencers, etc) cuyo comportamiento o huella en las redes ha podido suponer un
contratiempo en su desarrollo profesional, podemos ampliar el radio de accién de ese comportamiento y ver hasta qué punto incide
en nuestra imagen.

Esta SA estaria relacionada con el objetivo de etapa 1: “Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer el derecho en el
respeto a los otros, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrdtica”, asi
como uno de los propios objetivos del centro educativo en su PEC: “Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en
una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion”.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

¢ Qué quieres ser de mayor? ¢Has pensado que, a lo mejor, lo que hagas ahora repercutira en tu futuro? No solo hablamos del ambito
académico, también del profesional al que tendras que enfrentarte. ¢Sabes que las redes sociales y tu huella en la red también
tendran mucho que ver?

A partir de una noticia como esta: https://www.epe.es/es/deportes/20220710/futbol-redes-sociales-despidos-twitter-14023059
(incluso habla de la edad minima para crear un perfil en una red social) podemos plantear el problema y conocer cémo rastrear su
huella y luego como reconducirla a un perfil mas adecuado.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Infografia sobre como tener una buena huella digital y exposicion que se intentara realizar a los alumnos de ciclos formativos del

centro para hablarles sobre el valor de una buena huella digital en la bdsqueda de empleo.



https://www.epe.es/es/deportes/20220710/futbol-redes-sociales-despidos-twitter-14023059

CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS COMPETENCIAS L, L., ., SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cddigo Descripcion y concrecion

 CCL CE2. Buscar y seleccionar criticamente 2.1 Buscar, seleccionar y interpretar informacion de B Seleccién de informacion en medios digitales a

- informacion digital de diferentes fuentes acuerdo con las necesidades a partir de diversas través de buscadores web contrastando su

Q CP , interpretarla, organizarla en el entorno fuentes con sentido critico, contrastando la veracidad.

O STEM/CMCT personal de aprendizaje y crear veracidad. B Lectura e interpretacién de informacion en

X CD contenidos digitales. 2.3 Detectar los discursos de odio y reconocer sus medios digitales.

X CPSAA CE3. Construir una identidad digital implicaciones en el desarrollo de la sociedad. B Propiedad intelectual y derechos de autor.

X CC adecuada y aplicar estrategias basicas 24 Identificar y describir las estrategias subyacentes a B Creacidn basica de contenidos con herramientas

para cuidarla y protegerla la difusidn y al consumo de contenido digital en digitales.

O ce linea. B Laidentidad personal en Internet. Alias y
g X CCEC 2.6  |[Crear, integrar y editar contenidos digitales con avatares.
5 sentido estético de manera creativa y respetando B Autoconcepto y percepcion externa de la
E’ los derechos de autor. identidad digital.
o 3.1 Identificar y valorar diferentes maneras de B Referencias socioculturales en la construccién
8 representar la identidad en Internet y la huella de la identidad digital. Personas influyentes.
2 digital que dejan. B Exposicion personal en la red. La huella digital.
‘Q 3.2 Gestionar adecuadamente el autoconcepto y la B Conductas y habitos para cuidar la identidad
&.I) percepcion externa a través de la imagen personal digital.
5 en entornos digitales.
g 33 Reconocer las implicaciones de la publicacion de
(@] datos personales en la red.

3.4 IAdoptar conductas basicas que protejan la
identidad digital y los datos personales.

CCL: Competencia en comunicacién lingistica CP: Competencia

plurilinglie

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Maria Gloria Madrigal Garcia

% GENERALITAT
VALENCIANA
\\

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport

} cefire




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: Si lo buscas, élo consigues?
Objetivos: Reflexiones sobre el punto de partida.
Reto a conseguir en esta SA

12) Comenzamos preguntando si han pensado a qué quieren dedicarse profesionalmente o les gustaria cuando sean

adultos. Luego reflexionar y listar qué aptitudes deben presentar para poder alcanzar esas metas y qué pasos en su
desarrollo académico y personal deberian hacer para alcanzarlo.

29) Listar también personas/personajes de referencia que tienen y les sirven de modelo para alcanzar su objetivo.
Reflexionar sobre si conocen a alguien personalmente o a través de los medios que haya visto truncada su carrera
profesional por algin problema (propio o externo) y si estos problemas han tenido lugar a través de Internet y las redes. Si
fuera este ultimo caso, documentarlo con alguna noticia o video recogido de Internet. Que lo expliquen al resto del grupo y
gue queden de este modo reflejados varios posibles casos.

32) Poner esta noticia a modo de reflejo real y fehaciente de ello: https://www.rtve.es/play/videos/telediario/peligro-huella-

digital-busqueda-empleo/5427031/
42) Presentamos el reto a desarrollar en esta situacion de aprendizaje: exponer a los compaferos que cursan ciclos
formativos en el centro de la importancia de cuidar nuestra imagen en las redes de cara a conseguir un trabajo.

7z

CcODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o e o o EVALUACION
(1, (I, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Mostrar un.llstado de las 2.1 - O.bservaac.m. dlrfecta (interés,
MATERIALES, PERSONALES |tareas a realizar de forma 2.3 actitud participativa, ...)
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES
secuencial (TEA) 3.1

- Por parejas. El final de|- Aula de Informatica . Herramientas del SO

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

: la segunda parte de - Proyector _ |para la accesibilidad:
forma grupal - Ordenador con conexion o jado en pantalla, lector
a Internet

de pantalla...
- Portatil adaptado para
diversidad funcional

- Plataforma Aules

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.



https://www.rtve.es/play/videos/telediario/peligro-huella-digital-busqueda-empleo/5427031/
https://www.rtve.es/play/videos/telediario/peligro-huella-digital-busqueda-empleo/5427031/
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: ¢Cémo eres en la red?
Objetivo: Conocer qué es la identidad digital
Rastrear nuestra huella digital

19) Investigar sobre el concepto de “huella digital” e “identidad digital” y completar una definicidn entre todo el grupo
(video sobre huella digital: https://www.youtube.com/watch?v=cpH-zSRV6Ug; video sobre identidad digital:
https://www.youtube.com/watch?v=rNmXiYY9iHA)

22) De forma individual, hacer un ejercicio de ego surfing para ver qué informacion relacionada con nuestra persona
encontramos en la red. Hacer una infografia con toda la informacidon que encontremos, intentando verificar de dénde viene
la fuente de esa informacion (de nosotros/as mismos, de personas o entidades conocidas, de personas o entidades

desconocidas).

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(L1 (i, v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Mostrar un.Ilstado de las 2.1 - O.bservacu?n. dlrfecta (interés,
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES tareas a realizar de forma 2.6 actitud participativa, ...)
Y ESPACIALES secuencial (TEA) 3.1 - Rubrica o lista cotejo para

- Primera parte grupal.
Segunda parte
individual

- Aula de Informatica

- Proyector

- Ordenador con conexién
a Internet

- Plataforma Aules

- Plataforma Canva o
similar

- Herramientas del SO
para la accesibilidad:
teclado en pantalla, lector
de pantalla...

- Portatil adaptado para
diversidad funcional

infografia.

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.



https://www.youtube.com/watch?v=rNmXiYY9iHA
https://www.youtube.com/watch?v=cpH-zSRV6Ug

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Identidad real vs. Identidad digital
Objetivo: Reflexionar sobre la imagen que se proyecta de nosotros en las redes

12) Tras el trabajo realizado en la actividad anterior (infografia huella digital), reflexionar sobre las diferencias que hay entre
la identidad que se ofrece de nosotros en las redes y la de la vida real. Ver si muestra aspectos positivos o si también hay
aspectos negativos en esa identidad digital y que nos gustaria que no se mostraran o que se mostraran como son en la
realidad. Se puede plasmar esa reflexion en un documento de texto, de forma oral (mediante un audio), con un video...

22) De forma aleatoria, repartimos las infografias entre los compafieros/as, para que otros/as nos digan qué aspectos
positivos o negativos ven de nuestra identidad digital y qué creen que podriamos mejorar.

7z

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

sobre nuestra

- Primera parte
individual. Segunda
parte ¢parejas/grupal?
(obtener impresiones

identidad digital de
otro compafiero/a)

- Aula de Informatica

- Proyector

- Ordenador con conexion
a Internet

- Diversas fuentes para
realizar producto
intermedio (escrito, audio,
video, ...)

- Herramientas del SO
para la accesibilidad:
teclado en pantalla, lector
de pantalla...

- Portatil adaptado para
diversidad funcional

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1 (1, v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Mostrar un'llstado de las 3.1 - Obser\I/aC|on dlre(.:ta
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES tareas a realizar de forma 3.2 (reflexién compartida de las
Y ESPACIALES . X . .. .
secuencial (TEA) 33 identidades digitales, trabajo

individual)

- Lista cotejo reflexion
personal sobre su identidad
digital.

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Mejorando mi yo virtual
Objetivo: Ver como podemos mejorar nuestra identidad digital y tomar precauciones a la hora de seguir generando nuestra
huella digital.

12) Veremos diferentes videos sobre cdmo cuidar nuestra identidad digital:

e https://www.youtube.com/watch?v=2PnYNAO_9CI

e https://www.youtube.com/watch?v=gIK6XPN2-8c

e https://www.youtube.com/watch?v=fLKPsy2 20g
22) Nuestro objetivo ahora es crear un decélogo de buenas practicas para tener una identidad digital cuidada. Para ello
buscaremos informacion al respecto y también intentaremos aportar nuestras propias recomendaciones.

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1,11) (11, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Mostrar unillstado de las 2.1 - O.bservauorT dl‘re‘cta (trabajo
MATERIALES, PERSONALES tareas a realizar de forma 2.4 activo, tanto individual como
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES
- — secuencial (TEA) 2.6 en pareja)
- Pr|r.nera parte en - Aula de Informatica - Diversas fuentes para 3.1 - Rubrica o lista de cotejo
parejas. - Proyector _realizar producto 3.2 sobre el decdlogo.
- Ordenador con conexion fiy+ermedio (escrito, audio, 3.3
a Internet video, ...) 3.3

- Plataforma Aules
- Plataforma Canva o
similar

- Herramientas del SO
para la accesibilidad:
teclado en pantalla, lector
de pantalla...

- Portatil adaptado para
diversidad funcional

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.



https://www.youtube.com/watch?v=fLKPsy2_2Og
https://www.youtube.com/watch?v=glK6XPN2-8c
https://www.youtube.com/watch?v=2PnYNAO_9CI
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Ensefiamos a los demds
Objetivo: Preparar una exposicion para mostrar a los alumnos de ciclos formativos del centro lo que hemos aprendido sobre
la importancia de la identidad digital y la huella digital que dejamos y cdmo puede afectar en la busqueda de empleo.

12) Organizamos grupos para realizar el trabajo y nos repartimos el trabajo; realizamos un diario de trabajo para que quede
claro qué hace cada uno en cada sesién y como reconducir la carga de trabajo entre los componentes del grupo.

29) Eligiendo el formato que queramos (exposicidon con presentacion, video, podcast, ...), deberemos explicar qué es la
identidad digital y la huella digital, y la importancia de cuidarla y como mejorarla de cara a la busqueda activa de empleo.

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(D) (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Mostrar un'llstado de las 2.1 - opservacuoq dlfe'cta (trabajo
MATERIALES, PERSONALES |tareas a realizar de forma 2.4 activo, tanto individual como
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES
- — secuencial (TEA) 2.6 en grupo).
- Grupos para realizar |- Aula de Informatica - Diversas fuentes para 3.1 - Diario de trabajo.
el producto final - Proyector _ lrealizar producto 33 - Rubrica o lista de cotejo el
- Ordenador con conexion jintermedio (escrito, audio, 3.4 producto final.
a Internet

- Plataforma Aules

- Plataforma Canva o
similar

- Si fuera necesario,
smartphone o webcam,
micréfono

video, ...)

- Herramientas del SO
para la accesibilidad:
teclado en pantalla, lector
de pantalla...

- Portatil adaptado para
diversidad funcional

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO En mi equipo todos sabemos manejarnos con el ordenador
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1°ESO TEMPORALIZACION 7 sesiones
DESCRIPCION A lo largo de la educacién secundaria de un alumno, este debe realizar trabajos en grupo con otros compaifieros. Estos trabajos

requieren de dominar ciertas herramientas tecnologicas. El alumno debe ser capaz de desenvolverse tanto con su propio ordenador
como en las redes usando buscadores o herramientas colaborativas con las que hacer los trabajos de formas mas eficientes. Pero el no
es el tnico, el resto de compaiieros con los que realiza los trabajos también tienen que saber, pero no siempre es asi.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

IDENTIFICACION

roblemas?.

Reto: cada vez que realizamos un trabajo somos conscientes de nuestras limitaciones con las tecnologias, haciéndonos mas lentos e
incapaces de desarrollar el trabajo que nos piden. Sin embargo, ;somos conscientes de si nuestros compafieros tienen los mismos

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Elaboracion de un videotutorial donde se explique de forma sencilla el manejo del sistema operativo en cuanto a la realizacion y
entrega de trabajos

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS - — » SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cadigo Descripcion y concrecion
Q cclL Utilizar dispositivos digitales de uso 1.1 [dentificar caracteristicas basicas de los dispositivos Ordenador personal, dispositivos moviles y otros

o [personal en el entorno doméstico y digitales de uso personal en el entorno doméstico y dispositivos de uso doméstico y educativo.
S Q cp educativo de forma saludable, segura y educativo. Sistemas operativos comunes y aplicaciones.
gi)) 1 STEM / CMCT [sostenible (CE 1). 1.5 Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger Brecha digital.
§ Q cD Buscar y seleccionar criticamente los dispositivos. Haébitos basicos de seguridad para proteger los
=110 cPSAA informacion digital de diferentes fuentes, 2.1 Buscar, seleccionar e interpretar informacion de dispositivos.
O interpretarla, organizarla en el entorno acuerdo con las necesidades a partir de diversas Propiedad intelectual y derechos de autoria.
~§ O CCEC personal de aprendizaje y crear fuentes con el sentido critico, contrastando la Organizacion de la informacion. Operaciones
o contenidos digitales (CE 2). veracidad. basicas con archivos y carpetas.
'E' 2.5 Organizar y gestionar el entorno personal de Creacion basica de contenidos con herramientas
O aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales.
g digitales. Estética y lenguaje audiovisual
o 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con

derechos de autoria

sentido estético de manera creativa y respetando los

CCL: Competencia en comunicacién lingtistica

CP: Competencia
plurilinglie

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora

% ‘. cefire
\\\ VALENCIANA [ 4

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport




Autoria: Daniel Ortega Fernandez

Ona
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DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1
Nombre: Descubrimos el sistema
operativo

Objetivos: Entender de una forma
practica la estructura de archivos y
carpetas del sistema operativo

Temporalizacion (1 sesion):

Primeros 25 minutos: Clase tedrica sobre el funcionamiento habitual de un sistema operativo. Se ensefia haciendo uso del
proyector la estructura de ficheros y carpetas y como los programas abren estos segun el tipo de extension del archivo.

Resto de la clase: Actividades en Aules interactivas. Mediante H5P el alumnado respondera preguntas sobre extensiones de

archivos, compresion, donde esta una carpeta, etc.

cODIGO
MEDIDAS DlE“RESPUESTA MEDIDASII|D”E IIt/ESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(L1 (1, 1v) EVALUACION
RECURSOS Dosier en papel resumen 1.1 La evaluacion se realizara a

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

Y ESPACIALES

MATERIALES, PERSONALES |de la explicacion teorica.

Accesibilidad del SO.

Individual

Aula de informatica.
Proyector.

internet.
Aules

Ordenador con conexion a |y carpetas

Tutorial escrito en Aules
sobre como crear archivos

través de la actividad en aules

del H5P.

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2
Nombre: Los entresijos de un buen
tutorial.

Objetivos: Comprender que hace a
un buen tutorial serlo.

Temporalizacion(1 sesion):
Primeros 10 minutos: Se muestra un video-tutorial de ejemplo sobre como realizar una entrega por Aules.

Resto de la clase: Se elabora un pequeiio guion siguiendo los pasos de ese tutorial y afiadiendo alglin apartado extra, como por

ejemplo, reconocer que tipo de archivo pide la entrega.

cODIGO
MEDIDAS DlE“RESPUESTA MEDIDASII|D”E I}?/ESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1,1) (1, 1v) EVALUACION
. RECURSOS Subtitulos en el video de 1.5 Entregaran el guion al finalizar
METODOLOGIA/ MATERIALES, PERSONALES |Youtube. 2.1 la clase.

AGRUPAMIENTO

Y ESPACIALES

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconomica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacidn al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




Individual

Aula de informatica.
Proyector.

Ordenador con conexion a
internet.

'Y outube

Aules

Guion de ejemplo.

2.5

La evaluacion se realizara
mediante una rubrica que
compruebe principalmente que
se cumple el objetivo de
entregar una tarea.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Editamos

O Accesibilidad

videos g Fisica .
Objetivos: Dar al alumnado las Sensc.)r.lal
herramientas para que pueda O Cognitiva
w elaborar videos cortos. U Emocional
- " — "
ﬁ Temporalizacion(3 sesiones):
Fa) Se disponen de 3 practicas a razon de una por sesion compuestas de: Q Considera la perspectiva
E - Principios basicos d_e la aplicacion OBS. cultural, de género'y
& - Gr~aba}r nuestra propia pan’talla. socioecondmica.
< - Afiadir nuestra voz a un video.
w
2 CODIGO U Considera la conexidn con los
> ’ ’ EVALUACION activo del alumnado.
= ) - - p
= METODOLOGIA/ MATERlARLEé:SU iég;ONALEs Tutoriales guiados sobre el 2.5 Se gvalga}ra la correc’ta. - N
@ AGRUPAMIENTO ) uso c}e OBS. 2.6 regl.lza010n de las practicas . O Consigue la méaxima
< Y ESPACIALES Audio de ejemplo para utilizando una escala numérica. TR P
< — - — : implicacion y participacion de
" Individual Aula de informatica. insertar en el video. | al
- Proyector. todo el alumnado.
(] Ordenador con conexion a
e internet. U Lleva un seguimiento continuo
g Aules proporcionando feedback.
Microfono
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4 U Presenta la |r.nformaC|on al
Nombre: Hacemos un alumnado utilizando
video-tutorial. diferentes formatos.
Objetivos: Crear un producto
combinando los saberes y las U Favorece la reflexion y el

destrezas de las tareas anteriores.




Temporalizacion(1 sesion):

Introduccion (10 minutos): se muestra un video-tutorial de ejemplo realizado por el profesor que cumpla con todos los
objetivos de la rabrica final y se explica como se a alcanzado cada uno de los mismos.

Resto de la clase: los alumnos realizan de forma individual un video-tutorial de su eleccidon pero que cumpla con el objetivo
rincipal de ayudar a un compaiiero de clase a entregar un trabajo, se proporcionan los siguientes ejemplos:

- Entrega un fichero en aules.

- Comprueba que tu entrega es la correcta.

- Organiza tu material para realizar un trabajo.

El video tiene que ser claro y cumplir el objetivo.

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1,11) (1, v) EVALUACION
. RECURSOS Se proporcionaran bancos 2.6 La evaluacion se realizara a
METODOLOGIA/ . -
MATERIALES, PERSONALES |de recursos al alumnado. través de una rabrica que el
AGRUPAMIENTO
Y ESPACIALES profesor ha expuesto
Individual Aula de informatica. previamente al alumnado.
Proyector.
Ordenador con conexion a
internet.
Aules

Microfono

procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Compartimos

U Accesibilidad

lo que hemos aprendido O Fisica )
Objetivos: Retroalimentar el O Sensorial
trabajo con el profesor para QO Cognitiva
corregir errores. U Emocional
Temporalizacion(1 sesion):
Se exponen algunos ejemplos de los videos en clase. El profesor realiza observaciones sobre los errores. QO Considera la perspectiva
Se formaran grupos y los alumnos deberan decidir si ese tutorial les serviria a ellos o no a través de argumentos coherentes. cultural, de géneroy

socioecondmica.

U Considera la conexidn con los

CODIGO
MEDIDAS l()IE“I)RESPUESTA MEDIDAS(II|)”E IFi/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION desafios, ODS y favorece el rol
’ ’ EVALUACION activo del alumnado.
METODOLOGIA/ MATER|AREECSU E?;g:ONALEs Proporcwnar la rubrica 2.1 Autoevaluacion y coevaluacion, . N
: AGRUPAMIENTO ) escrita a los a}umnos. 2.5 O Consigue la méxima
Y ESPACIALES Guion de posibles A L
- " ) implicacion y participacién de
Grupal Aula de informatica. preguntas a realizar sobre todo el al d
Proyector. ol video. odo el alumnado.
Ordenador con conexion a
internet. O Lleva un seguimiento continuo

proporcionando feedback.

U Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.
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U Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Q Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




SITUACION DE APRENDIZAJE

\

TiITULO A mi no me engafas
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1r ESO TEMPORIZACION [7 SESIONES
DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje los alumnos deberan aprender estrategias y técnicas que les permitan evaluar la
\veracidad de la informacion digital, identificar bulos y noticias falsas, desarrollar espiritu critico y elaborar contenidos
digitales para divulgar lo aprendido.

IDENTIFICACION

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA,NECESIDAD...

Problema: En la actualidad la proliferacion de noticias falsas, comunmente denominadas ‘fake news’, son un problema
comun en la sociedad y un riesgo para la convivencia democratica. Es importante que los jévenes de hoy, que seran los
adultos del mafiana, aprendan a identificarlas y a no propagar informacién enganosa.

Reto: ¢ A ti te engafian? ;Como sabes qué es verdad y qué no? ;Sabes detectar una noticia falsa?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Elaboracion de contenidos digitales (blog, infografia, podcast, video...) para una campana informativa y educativa sobre
‘fake news’ y como detectarlas.

COMPETENCIAS
CLAVE

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Cddigo. Descripcion y concrecion

SABERES BASICOS Y OTROS SABERES

Q ccL Q

CD
CPSAA
cC

z

<
=
=
[~
2
>
O
z
©)
v
Ll
2
o
Z
o
O

a
a
Q
a

CCEC

CE2: Buscar i seleccionar
criticament informacié digital de
diferents fonts, interpretar-la,
organitzar-la en I'entorn
personal d'aprenentatge i crear
continguts digitals.

U 2.2. Reconéixer la importancia de les noticies falses

2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informacio
d’acord amb les necessitats a partir de diverses fonts
amb sentit critic, contrastant-ne la veracitat.

en la desinformacié de la societat.

2.3. Detectar els discursos d'odi i reconéixer les
seues implicacions en el desenvolupament de la
societat.

2.6 Crear, integrar i editar continguts digitals amb
sentit estétic de manera creativa i respectant els

drets d'autoria.

U

o 0 O O

2.b) Seleccio d'informacié en mitjans digitals a
través de cercadors web tot contrastant-ne la
veracitat.

2.c) Lectura i interpretacio d'informacié de
mitjans digitals.

2.e) Detecci6 de noticies falses, boles i
discursos d'odi. Implicacions socials.

2.h) Creacio basica de continguts amb eines
digitals.

2.i) Estética i llenguatge audiovisual.

CCL: Competencia en comunicacion lingtiistica

CP: Competenciaplurilinglie

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,tecnologia y ingenieria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y deaprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Lionel M. Tarazén Alcocer

% GENERALITAT
\ VALENCIANA

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport
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SESION 1 APRENDIZAJE ACCESIBLE
Noticias falsas y bulos Accesibilidad
Descripcion/Objetivos: Q Fisica
— Definir qué son las noticias falsas y bulos en Internet. Q Sensorial
— Identificar ejemplos de noticias falsas y bulos en la sociedad actual. O Cognitiva

— Comprender el impacto de las noticias falsas en la sociedad.

Desarrollo:
1. Introduccion (10 minutos):
— Saludo a los estudiantes y presentacion del objetivo de la clase. Preguntas iniciales para captar la atencién:
o ¢Han escuchado alguna vez sobre noticias falsas o bulos en Internet?
o ¢Han creido alguna vez en una noticia falsa o bulo?
— Breve explicacion sobre la importancia de la veracidad de la informacion en la sociedad actual.
2. Definicion de noticias falsas y bulos en Internet (20 minutos):
— Explicacion de lo que se entiende por noticias falsas y bulos en Internet.
— Ejemplos de noticias falsas y bulos en la sociedad actual.
3. Impacto de las noticias falsas en la sociedad (20 minutos):
— Discusion sobre el impacto de las noticias falsas en la sociedad, en areas como la politica, la salud, la economia, etc.
— Ejemplos de casos en los que las noticias falsas han tenido un impacto negativo en la sociedad.
— Reflexion sobre como las noticias falsas pueden distorsionar la realidad y afectar a la toma de decisiones.
4. Conclusion (10 minutos):
— Resumen de los conceptos aprendidos en la clase.
— Preguntas y respuestas finales.

CcODIGO
MEDIDAS I?IE”F){ESPUESTA MEDIDAS(IIID”E :i/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
AGRUPAMIENTO RECURSOS -Resumen de conceptos, 2.1 —Ob§e}'vac_1§)n (.hrec‘fa (actitud,
- . " alabras clave y 2.2 participacion, interés).
-Individual -Aula de informatica. .. L
definiciones. 2.3 -Exit tiquet.

-Breve presentacion sobre
noticias falsas y bulos en
Internet.

-Articulos o noticias que
aborden el tema de las
noticias falsas y su
impacto en la sociedad.

-Actividades sencillas de
refuerzo con preguntas
cortas o tipo test o de
asociacion.

O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de género y
socioeconomica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicaciéon
y participacion detodo el
alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacioén a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.
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SESION 2 APRENDIZAJE ACCESIBLE
_ __ Fuentes fiables y no fiables Accesibilidad
Descripcion/Objetivos: O Fisica
— Aprender a diferenciar entre fuentes fiables y no fiables en Internet. )
— Evaluar la credibilidad de una fuente en linea. Q SenS(.)r.laI
Desarrollo: U Cognitiva

1. Introduccion (10 minutos):
— Presentacion del objetivo de la clase. Breve repaso de lo aprendido en la clase anterior.
— Preguntas iniciales para captar la atencion de los estudiantes:
o ¢(Saben qué son fuentes fiables y no fiables en Internet?
o ¢Han tenido problemas para encontrar informacion veridica en Internet?
2. /Qué son fuentes fiables y no fiables en Internet? (20 minutos):
— Explicacion de qué son fuentes fiables y no fiables en Internet.
— Como evaluar la fiabilidad de una fuente.
— Ejemplos de fuentes fiables y no fiables.
3. Juego de identificar fuentes fiables (20 minutos):

— Juego estilo Kahoot o similar, en parejas, evaluar la credibilidad de una fuente en Internet.

4. Conclusiones (10 minutos):
— Recapitulacion de lo aprendido en la clase.
— Preguntas finales para aclarar dudas y comentarios sobre lo aprendido en la clase.

— Tarea para la siguiente clase: buscar noticias falsas y fuentes no fiables y evaluar su credibilidad usando las técnicas

aprendidas en la clase.

CcODIGO
MEDIDAS I?IE”F){ESPUESTA MEDIDAS(IIID”E :i,E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
AGRUPAMIENTO RECURSOS -Resumen de conceptos, 2.1 —Ob§e}'vac_1§)n (.hrec‘fa (actitud,
alabras clave y 2.2 participacion, interés).

-Aula de informatica.
-Breve presentacion sobre
fuentes fiables y no
fiables, con ejemplos.
-Juego tipo Kahoot con
preguntas de identificar
fuentes fiables y no
fiables.

-Individual

. definiciones.
-Juego en parejas

-Equipo y/o software
adaptado a diversidad
funcional motora, visual,
auditiva, etc.

-A través del propio juego
(Kahoot).
-Heteroevaluacion: guia de
observacion.

-Rubrica de evaluacion
individual y por equipos del
trabajo realizado.
-Autoevaluacion y
coevaluacion mediante una
Diana gréafica.

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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SESION 3 APRENDIZAJE ACCESIBLE
Verificacion de informacion en Internet y redes sociales S
— — Accesibilidad
Descripcion/Objetivos: , s
L . . . ) . U Fisica
— Aprender técnicas de verificacion de informacion en Internet y redes sociales. )
— Identificar las principales herramientas y recursos disponibles para verificar la informacién en linea. Q SenS(.)r.laI
Desarrollo: U Cognitiva

1. Introduccion (10 minutos):
— Presentacion del objetivo de la clase. Breve repaso de lo aprendido en la clase anterior.
— Preguntas iniciales para captar la atencion de los estudiantes:
o ¢Han utilizado alguna vez técnicas de verificacion de hechos?
o ¢Saben qué herramientas y recursos estan disponibles para verificar la informacion en linea?
2. Herramientas y técnicas de verificacién de informacién (20 minutos):
— Presentacion de las principales herramientas y técnicas de verificacion de informacion.
— Ejemplos de como utilizar estas herramientas y técnicas para contrastar la informacion en linea.
3. Practica de verificacion de hechos (25 minutos):
— Division de los estudiantes en grupos de 2-3 personas.
— Cada grupo recibira dos noticias o informaciones en linea y debera:
o Evaluar la fiabilidad de la fuente (segun lo visto en la clase anterior).
o Aplicar las técnicas y herramientas aprendidas para contrastar la informacion y verificar su veracidad.
4. Resumen y cierre (5 minutos):
— Repaso de lo aprendido en la clase.
— Preguntas y dudas de los estudiantes.

CODIGO
MEDIDAS I?IE”F){ESPUESTA MEDIDAS(IIID”E IIi/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
AGRUPAMIENTO RECURSOS -Resumen de conceptos, 2.1 —Ob§e}'vac_1§)n (.hrec‘fa (actitud,
- . " alabras clave y 2.2 participacion, interés).
-Individual -Aula de informatica. .. L
. . definiciones. -Exit tiquet.
-Practica en grupos -Breve presentacion sobre . : .
herramientas y técnicas de -Equipo y/o software -A través del propio juego
adaptado a diversidad (Kahoot).

verificacion de
informacion, con
ejemplos.

-Noticias y publicaciones
variadas de Internet para la
practica de verificacion de
hechos.

funcional motora, visual,
auditiva, etc.

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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SESIONES 4,5y 6 APRENDIZAJE ACCESIBLE
Elaboracion de contenidos digitales para campaiia informativa S
— — Accesibilidad
Descripcion/Objetivos: QO Fisica
— Disefiar y elaborar contenido digital sobre noticias falsas y como detectarlas. )
— Aprender a utilizar herramientas de edicion y disefio digital, o reforzar el aprendizaje de herramientas ya conocidas. g Sensorial
Cognitiva

Desarrollo sesion 4:
1. Introduccion (10 minutos):
— Explicacion del trabajo a realizar las proximas sesiones: elaborar contenidos digitales para divulgar sobre fake news.
2. Grupos y contenidos (15 minutos):
— Division de los estudiantes en grupos de 2-3 personas.
— Cada grupo propondra un aspecto visto en clase (fiabilidad de fuentes, verificar informacion, peligros de las fake
news...) y el tipo de contenido digital (poster, inforgrafia, podcast, video...), con el visto bueno del profesor.
3. Boceto/disefio (25 minutos):
— Los estudiantes elaboraran un boceto sencillo del contenido digital y su contenido.
— El profesor dara feedback sobre el boceto, dara el visto bueno y sugerira posibles herramientas digitales (segin la
competencia del grupo se valorara la conveniencia de utilizar una ya conocida o que aprendan una nueva).
— Si les sobra tiempo pueden empezar a elaborar el contenido.
4. Resumen y cierre (10 minutos):
— Cada grupo explicara brevemente a sus compafieros qué contenido digital van a elaborar.

Desarrollo sesiones 5y 6:
Los estudiantes dedican estas dos sesiones a elaborar el contenido digital. El profesor supervisa el trabajo de los estudiantes,
da feedback y si es necesario les ayuda con aspectos técnicos de las herramientas digitales utilizadas.

CODIGO
MEDIDAS I?IEIII)QESPUESTA MEDIDAS(IIID”E II?/E)SPUESTA CRITERIOS PE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
AGRUPAMIENTO RECURSOS -Equipo y/o ;oftware 2.6 -Ob§e}‘vaqlf)n c‘hrecfa (actitud,
p - " adaptado a diversidad participacion, interés).
-Grupos heterogéneos. |-Aula de informatica. . . . .
funcional motora, visual, -Rubrica de evaluacion
auditiva, etc. individual y por equipos del

trabajo realizado.

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconémica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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SESION 7 APRENDIZAJE ACCESIBLE
_ __ Presentacion y evaluacion de la campaiia Accesibilidad
Descripcion/Objetivos: O Fisica
— Presentacion de los trabajos realizados por los estudiantes. )
— Evaluacién y feedback de los trabajos por parte del profesor y los compaiieros. Q Sensorial
— Reflexién sobre la importancia de divulgar informacion veraz en las redes sociales y en la sociedad. Q Cognitiva

Desarrollo:
1. Presentacion de los trabajos (40 minutos):

— Cada grupo dispondra de un tiempo determinado para mostrar y explicar su contenido digital, que puede ser un video,
una infografia, un cartel o cualquier otro tipo de material creado durante las clases anteriores.

— El profesor y los compatfieros podran hacer preguntas, comentarios y sugerencias sobre los contenidos presentados.

2. Reflexion y conclusion final (20 minutos):

— Se realizara una reflexion conjunta sobre la importancia de divulgar informacion veraz en las redes sociales y en la
sociedad en general. Se destacara la importancia de ser criticos con la informacion que se recibe y se difunde, y se
discutiran las consecuencias que pueden tener las noticias falsas y los discursos de odio en la sociedad.

— Finalmente, se dara por concluida la clase y se despedira a los alumnos, recordandoles la importancia de aplicar lo
aprendido en su dia a dia y fomentando el desarrollo de una ciudadania digital critica y responsable.

OTA: Los contenidos digitales elaborados por los alumnos podran ser utilizados en una futura situacion de aprendizaje
sobre comunicacion y divulgacion de contenidos en Internet y uso redes sociales.

cODIGO
MEDIDAS I?IE”I)QESPUESTA MEDIDAS(IIIZ:IE II?/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION

-Equipo y/o software 2.2
adaptado a diversidad 2.3
funcional motora, visual,
auditiva, etc.

-Observacion directa (actitud,
participacion, interés).
-Rubrica de evaluacion
individual y por equipos del
trabajo realizado.
-Autoevaluacion y
coevaluacion mediante una
Diana gréfica.

AGRUPAMIENTO RECURSOS
-Grupos heterogéneos. FAula de informatica.

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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(,Soy conocedor/a de toda la informacion que hay publicada sobre mi?

TITULO
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1° ESO TEMPORIZACION 6 sesiones
DESCRIPCION Los alumnos no son conscientes de la importancia que tiene subir una imagen a cualquier red social, aunque no sea una imagen

comprometida. No caen en la posibilidad de que, algo que ahora nos parece gracioso, como subir una foto con una bebida en la mano
durante una tarde de fiesta, les puede estropear la imagen que pueden hacerse de ellos en una futura entrevista de trabajo. Ademas,
deben ser conscientes y conocedores de la diferente informacion que publican terceros sobre ellos.

RETO, PREGUNTA,
PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

Pregunta: ;Sabes realmente qué informacion hay sobre ti en internet? ;Y sobre tus compaiieros? ;Sabes hasta qué nivel se expone un
personaje publico?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Exponer una comparativa entre un grupo de alumnos, sobre qué informacion hay en internet de cada uno de ellos. Tanto a nivel de
fotos, como informacion textual personal, escolar, deportiva. Una vez creada la comparativa de los alumnos del grupo, afiadir un
ersonaje famoso con una muestra de la informacion que encuentren sobre él.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS Y OTROS SABERES

CLAVE ESPECIFICAS Cdédigo Descripcidn y concrecion
X CCL CE2: Buscar y seleccionar 2.1 Buscar, seleccionar e interpretar informacion de Seleccion de informacion en medios digitales a
criticamente informacion digital de acuerdo a las necesidades a partir de distintas través de buscadores web contrastando su
XCP distintas fuentes, interpretarla, fuentes y sentido critico. veracidad.
XSTEM / [organizarla en el entorno personal de Lectura e interpretacion de informacion de medios
CMCT aprendizaje y crear contenidos 24 [dentificar y describir las estrategias subyacentes en digitales.
X CD digitales la difusion y el consumo de contenido en linea. Estética y lenguaje audiovisual
Autoconcepto y percepcion externa de la identidad
X CPSAA  [CE3: Construir una identidad digital | 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con digital.
X CC adecuac.ia y aplicar estrategias basicas sentido estético de manera creatiya y Exposicién personal en la red. La huella digital.
X CE para cuidarla y protegerla respetando los derechos de autoria. La privacidad en la red. La proteccion de los datos
Q CCEC . . de caracter personal.
3.1 [dentificar y Vgloraf diferentes maneras de Informacién y consentimiento.
representar la identidad en Internet y la huella
digital que dejan.
32 Gestionar adecuadamente el autoconcepto y la
percepcion externa a través de la imagen personal
en entornos digitales.
33 Reconocer las implicaciones de la publicacion de

datos personales en la red.




CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CP: Competencia
plurilingtie

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia y ingenieria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Silvia Yagles
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Conselleria d’'Educacio,
Cultura i Esport
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: Egosurfing

Objetivos: Utilizar los diferentes tipos de busquedas.

Temporalizacion:

Primeros 5’: Se explica el concepto egosurfing.
Siguientes 10’: Se explica los diferentes tipos de busqueda que nos permiten los buscadores més utilizados (signos + - *)
Resto de la clase: Cada alumno busca informacion de diferentes maneras, solo apellidos, nombre completo, busqueda por
imagenes. Se recoge la informacion en una tabla en el procesador de textos Writer.
Ademas de a ellos mismos, deben buscar informacion de un personaje famoso que les guste. Deben recoger la misma
informacion, fotos, comentarios y aparicion en diferentes medios.
Haremos una puesta en comun de la diferente informacion encontrada sobre ellos, compararemos las diferentes fuentes y si
sabian que esa informacion sobre ellos estaba en Internet.

cODIGO
MEDIDAS l()IEHI)RESPUESTA MEDIDAS(IIIDHE II?/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION

’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -]?osswr en pdf con los 2.1 El alumnado entregara el

MATERIALES, PERSONALES |diferentes tipos de documento Writer con la
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES , . -, .

btisquedas. 2.6 informacion recogida ellos
Individual -Aula de informatica -Herramientas del SO para mismos.
-Cafion proyector a accesibilidad: tecladoen | 3.2 El trabajo se evaluard con una

-PC con conexion a
Internet

-Procesador de textos
-Plataforma Aules

pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptado para
diversidad funcional

escala del 0-100 mediante
Aules.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidn con los
desafios, ODS vy favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: Comparativa de informacion en grupo.
Objetivos: Compartir la informacion recopilada en la actividad anterior. Reflexionar sobre la lectura e interpretacion de
informacion en medios digitales.

Temporalizacion:

En la primera parte, los alumnos rellenaran en un documento compartido, la diferente informacion recopilada en la actividadl
de los componentes de cada grupo de 4 alumnos.

En la segunda parte, realizaremos otro documento compartido con toda la clase, donde rellenaremos otra tabla con las
diferentes fuentes encontradas. Diferenciaremos las diferentes fuentes de donde han sacado la informacion, cuales son
oficiales (instituto/colegios, deportes municipales, redes sociales...)

En la tercera parte, haremos una puesta en comun de la informacién encontrada sobre el personaje publico. Reflexionaremos
sobre si ese personaje publico tiene algun tipo de derecho para evitar toda esa publicacion de informacion sobre él/ella.

z

cODIGO

MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE

EVALUACION
(1,1 (1, 1v) EVALUACION

RECURSOS -Herramientas del SO para| 2.4
MATERIALES, PERSONALES |a accesibilidad: teclado en
Y ESPACIALES pantalla, lector de 3.1
-Aula de informatica pantalla. ..
-Cafion proyector -Portatil adaptado para 3.3
-PC con conexion a diversidad funcional
internet
-Procesador de textos de la
identidad digital (Word)
con documento
compartido.
-Plataforma Aules.

-El profesorado empleara una
ribrica puesta previamente a
disposicion del alumnado.

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

-Actividad grupal,
grupos de 4 alumnos
para promocionar la
interaccion y la
cooperacion

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidn con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: ;Qué es el derecho al olvido?
Objetivo: Investigar sobre el concepto de derecho al olvido y como utilizarlo si fuese necesario.

Temporalizacion:

En la primera parte investigaremos sobre qué es el “derecho al olvido” y como se puede llevar a cabo, cada alumno desde su
ordenador. Se realizara una actividad dentro del curso de Aules de tipo “texto en linea” donde se recoja dicha informacion.
En la segunda parte, se hara una puesta en comun de toda la informacién encontrada.

En la altima parte, se veran ejemplos de personajes publicos que han ejercido su derecho al olvido, por parte del profesor.

CcODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA | o o oo

EVALUACION
(1,11 (I, v) EVALUACION

RECURSOS -Herramientas del SO para | 3.1
MATERIALES, PERSONALES (la accesibilidad: teclado en

Y ESPACIALES pantalla, lector de 33
- Individual la actividad|-Aula de informatica pantalla...

de texto en linea. -Cafon proyector -Portatil adaptado para

- Grupal la puestaen  |-PC con conexion a diversidad funcional
comun de la diferente [internet -Medidas recogidas en el
informacion -Plataforma Aules. plan de aprendizaje del
encontrada. alumnado correspondiente,
elaboradas junto al
departamento de
orientacion

El trabajo entregado en la
actividad “texto en linea” se
evaluara con una escala del 0-
100 mediante.

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

z

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidon con los
desafios, ODS vy favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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TiTULO

iProtégete!

AREA/MATERIA/AMBITO

TRDR NIVEL 12 ESO TEMPORIZACION 5 sesiones

DESCRIPCION

El consumo desmesurado de tecnologia hace que cada vez nuestro alumnado utilice un abanico mdas amplio de
dispositivos, como pueden ser las tablets, los mdviles, los relojes inteligentes y/o portatiles y que cada vez mas
el caracter del uso de estos dispositivos es personal. Asi que es muy facil encontrarse con alumno que ya ha
dejado de compartir la Tablet o el portatil y ahora él es el Unico duefio de ese dispositivo. Por ello, es muy
importante que conozca las medidas bdsicas y los habitos de seguridad para proteger los dispositivos y la
informacién depositada en ellos.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

Reto: Imagina que hoy has abierto tu portatil y te has encontrado que has perdido toda tu informacién porque un
software maligno se ha introducido en él. ¢Codmo podrias haberlo evitarlo?.

Tienes estos enlaces de ayuda:
https://protege.la/basicos-seguridad-digital/

https://www.osi.es/es/actualidad/blog/2023/01/12/10-consejos-para-proteger-tu-nuevo-ordenador

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Elaboracién de una infografia donde se explica cuales y de qué manera se pueden utilizar unas medidas basicas y
habitos de seguridad para ciertos dispositivos.



https://protege.la/basicos-seguridad-digital/
https://www.osi.es/es/actualidad/blog/2023/01/12/10-consejos-para-proteger-tu-nuevo-ordenador

CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS COMPETENCIAS <
. SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS
Descripcion y concrecién
v CccL 1.1 Identificar caracteristicas bdsicas de los e Ordenador personal, dispositivos méviles y
= v STEM/ CE1. Utilizar dispositivos digitales|dispositivos digitales de uso personal en el otros dispositivos de uso doméstico y
g CMCT de uso personal en ?' entorno entorno doméstico y educativo. educativo.
= v D doméstico y educativo de manera e Funcionamiento bésico y caracteristicas mis
= v CPSAA saludable, segura y especifica. 1.3 Conectar dispositivos digitales a Internet de importantes de los dispositivos digitales.
) . . . .
o v CE Mmanera segura. e Sistemas operativos comunes y aplicaciones.
% v CCEC CE2. Buscar y seleccionar e Habitos basicos de seguridad para proteger los
O e ; o 1.5 Mostrar habitos basicos de seguridad para dispositivos.
o criticamente informacion digital de los dispositi . ' . o
S distintas fuentes, interpretarla, proteger los dispositivos. e Seleccion de informacion en medios digitales a
8 Organizar|a en el entorno persona| | ) ) o6 B través de buscadores Web contrastando su
de aprendizaje y crear contenidos 2.1 Buss?r, seleccionar .e mterpretar‘m ormaC|on veracidad.
digitales. en funcion de las necesidades a partir de diversas | o |ectura e interpretacién de informacién de
fuentes con sentido critico, contrastando su medios digitales.
veracidad. e Organizacion de la informacién. 2peraciones
basicas con archivos y carpetas.
2.5 Organizar y gestionar el entorno personal de | Creacién basica de contenidos con
aprendizaje mediante la integracidon de recursos herramientas digitales
digitales. e Estética y lenguaje audiovisual
CCL: Competencia en comunicacion linglistica CP: Competencia STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital
plurilingtie tecnologia y ingenieria
CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural CE: Competencia emprendedora
aprender a aprender

Autorfa: Mariam Faus Villarrubia

% GENERALITAT Y fi
VALENCIANA ‘ cenre
\\\ Conselleria d’Educacio, '

Cultura i Esport



ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Accesibilidad
Nombre: ¢ Qué nos pude pasar cuando no tenemos el ordenador protegido? Q Fisica
Objetivos: Tomar conciencia sobre la importancia de tener los dispositivos protegidos y de los peligros de O Sensorial
conlleva el hecho de no tenerlo protegido. U Cognitiva

L . U Emocional
Temporizacion: (sesion 12)

Primeros 5 min: Escuchamos una entrevista de una persona que perdié su informacion
(ENTREVISTA creada por mi y un compafiero del dpto. de informatica).

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy

socioecondmica.
Siguientes 20 min: Hacemos una pequeiia reflexién sobre la importancia de tener los dispositivos protegidos

y de los peligros de no haberlo hecho. Se pregunta si alguien mas de los presentes ha sufrido una pérdida
de informacion por no tener los dispositivos protegidos y relatamos historias de este estilo para crear
motivacion en ese tema.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Resto de clase: Proponemos la idea de hacer una infografia para evitar y prever en la medida de lo posible
estas posibles pérdidas, pero primero tendremos unas sesiones de investigacion de forma individual vy
posteriormente las pondremos en comun con la pareja. Cuando estén acabadas las imprimiremos vy las
colgaremos en el aula.

Consigue la maxima implicacion
y participacion de todo el
alumnado.

z

Lleva un seguimiento continto
proporcionando feedback.

CODIGO CRITERIOS
DE EVALUACION

1.5

MEDIDAS DE RESPUESTA(,II) MEDIDAS DE RESPUESTA(IIII,

V)

EVALUACION

METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALES, Presenta la informacion al
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AGRUPAMIENTO

PERSONALES
Y ESPACIALES

- Dossier en papel con los

-Primera parte: grupal
(el alumnado con
mayor conocimiento
hace de guia con el
resto del alumnado V|
de esta manera se
fomenta el dialogo).

-Segunda parte:
individual.

-Aula de informatica.
-Proyector.

-Ordenador con

conexion de Internet.

-Plataforma Aules.

érminos y las ideas
nuevas que aporta esta
nueva SA y explicacién de
las actividades que hay
que realizar a
continuacion.

- Portatil adaptado para
diversidad funcional.

- Herramientas del SO para

accesibilidad: Teclado en

-Sera suficiente con
la observacion

directa (actitud,

participativa,
interés, ...)

alumnado utilizando diferentes
formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.



https://drive.google.com/file/d/1K19iUhO3VuvO2n7HUofp-H-J1X0FYRwz/view?usp=sharing
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pantalla, lector de
pantalla, ..

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: i COmo podemos prever esa situacidn y crear habitos para proteger nuestros dispositivos?
Objetivos:
Conocer el funcionamiento bdsico y caracteristicas mds importantes de los dispositivos digitales.
Conocer qué habitos y medidas basicas de seguridad podemos adquirir para proteger los dispositivos

Aprender a conectar dispositivos a Internet de manera segura.
Lectura e interpretacidn de informacion de medios digitales.

Seleccion de informacién en medios digitales a través de buscadores web contrastando su veracidad.

Temporizacidn: (sesion 22 y 32),

En estas sesiones les vamos a dejar que accedan a los enlaces propuestos e investiguen sobre qué habitos
y medidas basicas se deberian tomar para prevenir encontrarnos con una situacion similar a la escuchada

en la entrevista.

También deberan disefiar como van a plantearse la creacién de la infografia y qué contenido desean

representar en la infografia y cbmo quieren que aparezca dicho contenido.

MEDIDAS DE RESPUESTA(,II)

MEDIDAS DE RESPUESTA(lIII,
V)

CODIGO CRITERIOS
DE EVALUACION

EVALUACION

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS MATERIALES,
PERSONALES
Y ESPACIALES

- Dossier en papel con los
términos y las ideas

- Individual.

-Aula de informatica.
-Proyector.
-Ordenador con

conexioén de Internet.

-Plataforma Aules.

nuevas que aporta esta
nueva SA y explicacién de
las actividades que hay
que realizar a
continuacion.

- Portatil adaptado para
diversidad funcional.

1.3
2.1

-Al acabar esta
actividad se realizara

un Exit Ticket|
preparado

previamente con
ideas y preguntas

sobre este tema vy asi
que el docente tenga
una

retroalimentacion

Accesibilidad

U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidén con
los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion
de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
continlo proporcionando
feedback.

Presenta la informacidn
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y
el procesamiento de la
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- Herramientas del SO para
accesibilidad: Teclado en
pantalla, lector de
pantalla, ...

por parte del

alumnado.

informacion a
diferentes niveles.

U Ofrece al alumnado

diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Puesta en comun, acuerdos y decisiones.
Objetivos: Organizar y disefiar la infografia con la pareja y tomar decisiones de con qué y cémo hacerla.

Temporizacion: (sesion 42).

Una vez ya tienen claro los habitos y medidas claras, se ponen en comun con la pareja con la que vamos a
trabajar, se llega a un acuerdo, se planifica la infografia, elige el formato final y la aplicacién con la que se

va a ejecutar.

MEDIDAS DE RESPUESTA(,II)

MEDIDAS DE RESPUESTA(lIII,
V)

CODIGO CRITERIOS
DE EVALUACION

EVALUACION

RECURSOS MATERIALES,
PERSONALES
Y ESPACIALES

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

- Dossier en papel con los
términos vy las ideas

-Aula de informatica.
-Proyector.
-Ordenador con

-Por parejas.

-Plataforma Aules.

conexioén de Internet.

nuevas que aporta esta
nueva SAy explicacién de
las actividades que hay
que realizar a
continuacion.

- Portatil adaptado para
diversidad funcional.

- Herramientas del SO para
accesibilidad: Teclado en
pantalla, lector de
pantalla,...

2.5

-Autoevaluacion y

Coevaluacion: el

alumnado aplicard
una Diana Gréfica
para valorar su
propio trabajo y el
de su pareja.

Accesibilidad
U Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

U Considera la perspectiva

cultural, de géneroy
socioecondmica.

U Considera la conexién con

los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

U Consigue la maxima

implicacion y participacion
de todo el alumnado.

U Lleva un seguimiento

continlo proporcionando
feedback.

U Presenta la informacion

al alumnado utilizando
diferentes formatos.
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U Favorece la reflexiéony

el procesamiento de la
informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Comparte tu infografia.

Objetivos: Elaborar una infografia digital con sentido estético de manera creativa y respetando

los derechos de autoria.

Temporizacién

Realizar la infografia y subirla al foro de la asignatura para que sea compartida con el resto.
Los ultimos 10 min se les deja que vayan al foro y miren las infografias de las personas del resto de la clase.

: (sesion 52).

MEDIDAS DE RESPUESTA(,II)

MEDIDAS DE RESPUESTA(lIII,
V)

CODIGO CRITERIOS
DE EVALUACION

EVALUACION

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS MATERIALES,
PERSONALES
Y ESPACIALES

- Dossier en papel con los
términos y las ideas

Por parejas y los
ultimos minutos de
manera individual.

-Aula de informatica.
-Proyector.
-Ordenador con

conexion de Internet.

-Plataforma Aules.

nuevas que aporta esta
nueva SA 'y explicacién de
las actividades que hay
que realizar a
continuacion.

- Portatil adaptado para
diversidad funcional.

- Herramientas del SO para
accesibilidad: Teclado en
pantalla, lector de
pantalla, ...

2.6

El producto final se

evaluard con una
rubrica que
previamente puesta a
disposicién del

alumnado en la
plataforma Aules.

Accesibilidad

U Fisica

U Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidén con
los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién
de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
contindo proporcionando
feedback.




U Presenta la informacion
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

O Favorece la reflexiéony
el procesamiento de la
informacion a
diferentes niveles.

U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.




\

2
o
(@]
<
.
—
-
2
i
=

SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTULO La pesca en la Red
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1°ESO TEMPORIZACION 6 sesiones
DESCRIPCION Diariamente aparecen en los medios de comunicacion términos como phishing y otros tipos de ingenieria social, pero la mayoria de

nuestro alumnado de 1° de ESO no entiende estos términos, por lo que pueden verse envueltos en algln tipo de fraude.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

¢ Sabes que es el phishing? ¢Has recibido alguna vez un mensaje en el que te pedian que descargaras algo o hicieras clic en un enlace?
¢ Qué crees que hay que hacer en ese caso? ;Conoces a alguien a quien hayan estafado en la red?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

En grupos de 3 personas, tendran que realizar una investigacion sobre las técnicas de Ingenieria Social que utilizan los
ciberdelincuentes. Toda la informacion la irdn plasmando en un documento de texto compartido en Word online, en el documento
también tendran que recoger las fuentes de informacién consultadas.

Posteriormente tienen que realizar una infografia en Genially en la que, de forma sencilla, explicaran qué es la Ingenieria Social,
consejos para no caer en ella, ejemplos reales y la explicacion de al menos 4 tipos diferentes de ingenieria social. La infografia la
expondran en clase a sus compafieras/os.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS
CLAVE ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

- - - SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
Cédigo Descripcion y concrecion




v  CCL

v CP

v STEM / CMCT
v’ CD

v’ CPSAA

v CC

v' CE

Q CCEC

CEL1: Utilizar dispositivos digitales de  [1.3 Conectar dispositivos digitales a Internet de manera .
uso personal en el segura.
entorno doméstico y educativo de 1.5 Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger .
manera saludable, segura los dispositivos.
y sostenible. 2.1 Buscar, seleccionar e interpretar informacion en
CE2: Buscar y seleccionar criticamente funcion de las necesidades a partir de diversas o
informacion digital de fuentes con sentido critico, contrastando su
distintas fuentes, interpretarla, \veracidad. .
organizarla en el entorno 2.4 Identificar y describir las estrategias subyacentes a
personal de aprendizaje y crear la difusion y al consumo de contenido en linea. ¢
contenidos digitales. 2.5 Organizar y gestionar el entorno personal de
CE4: Mostrar habitos basicos que aprendizaje mediante la integracion de recursos ¢
fomenten el bienestar en las digitales. *
relaciones a través de entornos 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con
digitales. sentido estético de manera creativa y respetando los

derechos de autoria.

4.4 Identificar y saber reaccionar de manera

basica ante situaciones que representen

comportamientos abusivos 0 amenazas a

través de dispositivos digitales valorando el

bienestar personal y colectivo.

4.5 [Tomar medidas basicas de prevencion ante el
uso continuado de dispositivos digitales.

Habitos basicos de seguridad para proteger los
dispositivos.

Seleccion de informacion en medios digitales a
través de buscadores web contrastando su
veracidad

Lectura e interpretacion de informacion de
medios digitales

Propiedad intelectual y derechos de autoria
Creacion bésica de contenidos con herramientas
digitales

Estética y lenguaje audiovisual

Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y
relaciones en red: ciberacoso y fraudes.

CCL: Competencia en comunicacién lingiistica CP: Competencia STEM: Competencia matemadtica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital
plurilingiie tecnologia y ingenieria

CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural CE: Competencia emprendedora

aprender a aprender

Autoria: Paqui Roger

£ GENERALITAT [ Y s

% cefire
VALENCIANA [ 4

\\\ Conselleria d’'Educacio,

Cultura i Esport

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DISENO
DE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA
1

U Accesibilidad




fuentes consultadas.

Nombre: ;Qué es la ingenieria social?
Objetivos: Reflexion sobre sus conocimientos previos.
prendemos nuevo vocabulario.
Temporalizacion: 0.5 clase
Desarrollo de la sesién: Visualizamos en primer lugar el video de la OSI: https://youtu.be/SSidJgINu2E

Después de ver el video, en pequefios grupos debaten si ya conocian el concepto de ingenieria social, si conocen a alguien
que haya sido victima de un ataque de este tipo y analizan el significado de la frase: “los usuarios somos siempre la mayor
debilidad del sistema, es decir, el “eslabon mas débil”” que aparece en el video. A continuacién, cada grupo buscaré en
Internet dos ejemplos de Ingenieria Social, anotando su significado de la forma mas clara posible. Sus conclusiones las
plasmaran en un documento de Word online compartido entre los miembros del grupo. Tendran que anotar también las

Posteriormente se har& una puesta en comun con todo el grupo, en la pizarra se iran anotando los ejemplos que han ido
encontrando (es de esperar que a todos los grupos les haya aparecido el phishing y el grooming)

MEDIDAS DE

RESPUESTA
(L

MEDIDAS DE RESPUESTA
(i, 1v)

cODIGO
CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS MATERIALES,
PERSONALES Y
ESPACIALES

-Herramientas del SO para
la accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de

Primera parte: grupos
de 3 personas
Segunda parte: grupo-
clase

Aula de informatica

PC del profesor con
conexion a Internet y
Proyector

Pizarra blanca

Cada alumno dispone de
un PC con conexion a
Internet

Material en el curso de
TRDR a su disposicion en

Aules

pantalla...
-Portatil adaptado para
diversidad funcional

2.1
2.6

Observacion directa

(actitud participativa,
interés...)

Documento de Word realizado

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA

2

Nombre: ;Qué sabemos del Phishing y del Grooming?
Objetivos: Profundizamos en algunos tipos de ingenieria social y los peligros que suponen.
prendemos a protegernos de algunos tipos de ingenieria social
Consolidamos el vocabulario aprendido
Temporalizacién 0.5 clases

Desarrollo de la sesion: La actividad consiste en completar las preguntas que les aparecen en:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14246173-peligros en la red phising y grooming.html

Al finalizar deberan hacer captura de pantalla en la que se vea claramente el resultado obtenido y entregarla en AULES.

MEDIDAS DE

RESPUESTA

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1, 1v)

cODIGO
CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION

U Fisica

1 Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.


https://youtu.be/SSjdJgINu2E
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14246173-peligros_en_la_red_phising_y_grooming.html

(1)

METODOLOGIA/ RECURSOS -Herramientas del SO para|1.3 Tarea de AULES con el

AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES [la accesibilidad: teclado en|1.5 resultado obtenido.
Y ESPACIALES pantalla, lector de 2.6 En caso de que el resultado no
Individual Aula de informatica pantalla... 4.4 haya sido el deseable, se les
PC del profesor con -Portatil adaptado para 4.5 ofrecera la oportunidad de
conexion a Internet y diversidad funcional repetirlo.
Proyector

Pizarra blanca

Cada alumno dispone de
un PC con conexién a
Internet

Material en el curso de
TRDR a su disposicion en

Aules
ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION
ACTIVIDAD/TAREA 3 O Accesibilidad
Nombre: Nuestro primer Genially: Mandamos una postal animada Q Fisica
Obijetivos: Registro en la plataforma Genially. U Sensorial
Aprender a utilizar una nueva herramienta. O Cognitiva

Temporalizacién: 1 clase
Desarrollo de la sesion: Visualizamos en primer lugar un video en el que se les explica qué es Genially:
https://youtu.be/SFDxgW8kuHg

O Emocional

Después de ver el video, se les mostraran varios ejemplos hechos en Genially por compafieros suyos y que estan Q Considera la

recopilados en un padlet: https://padlet.com/progerl/rinc-n-genially-gtlOnypzlbwl (se les explica que en este sus trabajos perspectiva cultural,

se afiadiran a este padlet que ademas estara publicado en el Teams del equipo para que todos puedan ver el trabajo de sus de géneroy

comparieros) socioecondmica.

A continuacion, se registraran en la plataforma, utilizando para ello el correo de su identidad digital. Se les explica también

como compartir su trabajo. . _ _ L O Considera la conexién con
El resto de la clase se dedica a familiarizarnos con esta herramienta, y nuestra primera creacion sera una e-card o postal | desafi oDS
animada, por ejemplo: https://view.genial.ly/5af8115e44f5dc777272de59/interactive-content-ecard2 y 0s esatios, . y
https://view.genial.ly/5e3016ba35ef460490ce546a/social-action-movil favorece el rol activo del
Puedes utilizar la plantilla que quieras de la categoria "Mas" y dentro buscar "Tarjetas interactivas" alumnado.

La idea es que hagas una tarjeta de felicitacion para alguien.

Es importante que la personalices, cambiando las opciones que vienen por defecto. U Consigue la maxima

Una vez acabada, copia y pega el enlace en la tarea. implicacién y participacion

A la hora de puntuar la tarea se tendra muy en cuenta el trabajo realizado, no sirve con presentar cualquier cosa hecha en 2

. de todo el alumnado.
minutos.

CcODIGO au S
CRITERIOS EVALUACION eva un seguimiento

DE continuo proporcionando

MEDIDAS DE MEDIDAS DE
RESPUESTA RESPUESTA



https://youtu.be/SFDxgW8kuHg
https://padlet.com/proger1/rinc-n-genially-qtl0nypzlbwl
https://view.genial.ly/5af8115e44f5dc777272de59/interactive-content-ecard2
https://view.genial.ly/5e3016ba35ef460490ce546a/social-action-movil

(1)

(11, 1v)

EVALUACIO
N

. RECURSOS
/'l/'/ETODOLOG' MATERIALES,
PERSONALES Y
AGRUPAMIEN ESPACIALES
TO
Individual Aula de informatica

PC del profesor con
conexion a Internet y
Proyector

Pizarra blanca

Cada alumno dispone de
un PC con conexion a
Internet

Material en el curso de
TRDR a su disposicién
en Aules

- Dossier en papel con
los

términos y sus
definiciones primero, y
actividades para asociar
ambos a continuacion
-Herramientas del SO
para la accesibilidad:
teclado en

pantalla, lector de
pantalla...

-Comprobar que todo el
alumnado tiene la
psicomotricidad fina
suficiente para poder
trabajar con las tarjetas
-Portéatil adaptado para
diversidad funcional

2.6

La evaluacion sera mediante
una rubrica que se utilizara:
- Por parte de la profesora
para evaluar el trabajo de
cada uno

- Por parte de cada alumno
para autoevaluar su trabajo

- Por parte de cada alumno
para evaluar el trabajo de
varios de sus compafieros

DESCRIPCION
ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Infografia sobre la Ingenieria Social
Obijetivos: Crear un producto combinando saberes y destrezas adquiridos en las tareas anteriores.
Fomentar el razonamiento, la creatividad, la autonomia y la independencia del alumnado.
Temporalizacién 3 clases
Desarrollo de las sesiones: En grupos de 3 personas, tendran que realizar una investigacion sobre las técnicas de Ingenieria
Social que utilizan los ciberdelincuentes. Toda la informacion la irdn plasmando en un documento de texto compartido en
Word online, en el documento también tendran que recoger las fuentes de informacion consultadas.

Posteriormente tienen que realizar una infografia en Genially en la que, de forma sencilla, explicaran qué es la Ingenieria
Social, consejos para no caer en ella, ejemplos reales y la explicacién de al menos 4 tipos diferentes de ingenieria social.
La infografia la expondran en clase a sus compafieras/os.

MEDIDAS DE MEDIDAS DE CRICT(E';:SS
RESPUESTA RESPUESTA DE EVALUACION
(1,11) (i, v) EVALUACIO
N

METODOLOGI RECURSOS -Herramientqs _dgel SO 1.3 La eva}luac!c’)n Qe esta tarea
A/ MATERIALES, para la accesibilidad: 15 se hara al finalizar las
AGRUPAMIEN PERSONALES teclado en pantalla, 2.1 exposiciones de la siguiente
0 Y ESPACIALES lector de 2.4 tarea.

feedback.

Presenta la informacion
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y
el procesamiento de
la informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.



Grupos heterogéneos
de 3 personas

Aula de informatica
PC del profesor con
conexion a Internet y
Proyector

Pizarra blanca

Cada alumno dispone de
un PC con conexion a
Internet

Material en el curso de
TRDR a su disposicién
en Aules

pantalla...
-Portétil adaptado para
diversidad funcional

2.6
4.4
4.5

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION
ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Exposicion de los trabajos realizados ante sus comparfieros
Objetivos: Servir de retroalimentacion por parte del profesorado para corregir errores y afianzar las respuestas
correctas con el fin de que el alumnado conozca su rendimiento e identifique como puede mejorarlo.

Facilitar que el alumnado reflexione sobre qué ha aprendido y como lo ha hecho.
Temporalizacion: 1 clase
Desarrollo de la sesion: Cada grupo expondra su trabajo. A continuacion se completara la actividad de Taller en AULES,
gue servira para autoevaluar y coevaluar su trabajo.

MEDIDAS DE MEDIDAS DE CRI(':F(EI;I'CG)SO
RlEHSPUESTA RlﬁlsplsESTA DE EVALUACION
(L1 (1, 1v) EVALUACIO
N
) RECURSOS -Dossier en papel con 2.4 Autoevaluacion y
ETODOL - .

2//' Topotodl MATERIALES, los 4.5 coevaluacion, por medio de
VI PERSONALES Y términos y sus una actividad de tipo Taller
. ESPACIALES definiciones primero, y creada en AULES (en la

Primera parte:
grupos de 3 personas
Segunda parte:
individual

Aula de informaética
PC del profesor con
conexion a Internet y
Proyector

Pizarra blanca

Cada alumno dispone de
un PC con conexion a
Internet

Material en el curso de
TRDR a su disposicion
en Aules

actividades para asociar
ambos a continuacion
-Herramientas del SO
para

la accesibilidad: teclado
en

pantalla, lector de
pantalla...

-Comprobar que todo el
alumnado tiene la
psicomotricidad fina
suficiente para poder
trabajar con las tarjetas
-Portatil adaptado para

evaluacion de esta actividad
se les asigna también una
nota por realizar la
evaluacion de sus
comparfieros.

Para llevar a cabo esta
evaluacién, se les daran las
pautas necesarias de los
aspectos a tener en cuenta
para hacerla

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidén con
los desafios, ODS
favorece el rol activo del
alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion
de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la informacion
al alumnado utilizando




diversidad funcional

DESCRIPCION
ACTIVIDAD/TAREA
Nombre:
Obijetivos:
MEDIDAS DE MEDIDAS DE CRICT(E?:SS
RlE”SPUESTA Rlﬁlspl\leSTA DE EVALUACION
(1,1) (1, 1v) EVALUACIO
N
) RECURSOS
A':’/'ETODOLOG' MATERIALES,
AGRUPAMIEN PERSONALES

Y ESPACIALES
TO

diferentes formatos.

Favorece la reflexion y
el procesamiento de
la informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.



Pe

IDENTIFICACIO

TiTOL

Tota precaucio és poca

AREA/MATERIA/AMBIT

TRDR NIVELL ler ’ESO TEMPORITZACIO 7

DESCRIPCIO

Hui en dia, I’alumnat pujat molt de contingut a les xarxes socials: videos i fotografies que poden implicar on es troben, allo que els
agrada/desagrada o situacions del tot inapropiades. Interacciona amb el seu voltant sense adonar-se dels riscos que aix0 pot comportar.
Aixi doncs, sorgeix la perdua de reputacio al mon digital i la petjada que van deixant a Internet. Per tant, han de prendre consciéncia de
la seua identitat digital.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

Formulaci6 de preguntes per a un interrogatori dirigit-debat i comentaris sobre noticies per tal de motivar I’alumnat:
1.Pregunta reflexi : Pujaries una foto teua a la porta de I'institut? Quina foto posaries?, i una disfressat?.

PRODUCTE INTERMEDIS 1/O FINAL

Creaci6 d’un porta foli digital per a que prenguen consciéncia de la seues relacions digitals. En ell, cada sessi0, escriuran quantes
interaccions han tingut al mén digital aixi com una breu reflexié sobre el que han publicat/intercanviat/dit...etc.




o . s o . SES (FIQUES CRITERIS D’AVALUACIO
COMPETENCIE COMPETENCIESESPECIFIQUE N
] . ~ SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU Codi Descripcid i concrecid
M cclL CE2. Buscar i seleccionar criticament 2.1 | Buscar, seleccionar i interpretar informacio e Lectura i interpretacio d'informacié de mitjans
- informacio digital de diferents fonts, 3.1 d'acord amb les necessitats a partir de diverses fonts digitals.
S I cp interpretar-la, organitzar-la en I'entorn amb sentit critic, contrastant-ne la veracitat. e Laidentitat personal en Internet. Alies i avatars.
=) M STEM /CMCT [personal d'aprenentatge i crear -ldentificar i valorar diferents maneres de e Autoconcepte i percepcio externa de la identitat
§ ™ cD continguts digitals. 3.2 |representar la identitat a Internet i la petjada digital digital.
-2 M CPSAA . o que deixen. . o Referéncies socioculturals en la construccié de la
8 CES3 : Construir una identitat digital -Gestionar adequadament l'autoconcepte i la identitat digital. Persones influents.
0 M cC adequad_a i apl!car _ _ 3.3 percepciq e_xterna a través de la imatge personal en e Exposici6 personal en la xarxa. La petjada
o X CE estratégies basiques per a cuidar-la i entorns digitals. digital.
o M CCEC protegir-la. 3.4 Reconéixer les implicacions de la publicacio de o Conductes i habits per a cuidar la identitat
% dades personals a la xarxa. digital.
o CE4. Mostrar habits basics que _ 4.2 ?Ado_ptar gopdugtes basiques que protegisquen la o Laprivacitat en la xarxa. La protecci6 de les
O fomenten el benestar en les relacions a identitat digital i les dades personals. X
‘o ! L ‘s . dades de caracter personal.
través d'en-torns digitals. 4.4 - Adoptar conductes basiques que fomentin
relacions personals respectuoses i enriquidores.
- Identificar i saber reaccionar de forma basica
davant de situacions que representen
comportaments abusius 0 amenaces a través de
dispositius digitals valorant el benestar personal i
col-lectiu.
CCL: Competencia en comunicacid lingiistica CP: Competéncia plurilinglie STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciencia, CD: Competéncia digital

tecnologia i enginyeria

CPSAA: Competencia personal, social i CC: Competencia ciutadana CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural CE: Competencia emprenedora
d'aprendre a aprendre

E4 GENERALITAT h .
% cefire
\\\ VALENCIANA [ 4

Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

Autoria: Damian Cremades Mira
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Qué saben de mi?
Objectius: Reflexio sobre el punt de partida. Descobriment guiat de vocabulari i conceptes.

emporitzacio (1 sessid):
Primers 10’: Es fan les preguntes per fer un descobriment dirigit als conceptes i termes que es volen mobilitzar.
Pujaries una foto teua a la porta de l'institut? Quina foto posaries?, i una disfressat?.
e Reflexionem sobre I'equilibri entre el que s'exposa i els beneficis que s'obtenen.
e Ser conscients dels riscos que s'assumeixen.
e S'ha de ser respectuds amb les fotos de tercers.
Resta de la classe: Se’ls guia per a que arriben a les conclusions de qué és la petjada digital, la reputacio digital i la
identitat digital, posteriorment, haura d'aprofundir I'alumnat per a elaborar els seus portafoli.
A continuacio és llegeixen dues noticies
e Una noticia sobre I'obtencié d’un telefon mobil d’un famos.
e Jugador del Barga contractat i acomiadat el mateix dia.
L’alumnat aplega a les seues conclusions o se’ls encamina a les conclusions acurades sobre les conductes i habits a I’hora
de tindre cura de la identitat digital.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS

(1,11 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -D055|er‘ digital ambels 2.1 Grae_:ll_a d _o,bserve}qo de_:,
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS  itermes i les seues 32 participacid (participacio,
| definicions primer, i 3.3 interés, respecte amb el
ESPACIALS activitats per a associar 4.4 torn de paraula).

-Aula d'informatica

-Cané projector
-Ordinador amb connexid
a Internet

-Plataforma Aules

Gran grup, debat tots dos a continuacid

-Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectivacultural, de
génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
elrol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio
detot I'alumnat.

Du a terme un
seguimentcontinu
proporcionant feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant
diferentsformats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la
informacida diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat
diferentsmaneres
d’expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Portafoli digital
Objectius: Reflexio sobre el punt de partida. Descobriment guiat de vocabulari i conceptes.

L'objectiu és que els primer 5/10 minuts de cada sessid, I'lalumnat reflexione sobre les seues interaccions socials i vaja prenent
consciéncia de la seua identitat digital, aixi com de la petjada digital que va deixant i com va sent la seua reputacié digital. S’ajuda
a I'alumnat a crear la portada, inserir imatge, grandaria, tipus, formatat de lletra aixi com la insercid de salts de pagina.

1. Portada -> Identitat digital de NOM — COGNOM
2. Introduccié: descriu I'objectiu.
3. Presentacio:
o Explica qui ets, quins sén els teus punts forts i els teus punts febles.
o Explica com gestiones la teva identitat digital actualment: amb quina freqliencia publiques, si compartei-
xes fotografies que permeten rapidament la identificacié de casa teva o del lloc on estas, si publiques o
reenvies missatges sense pensar, si etiquetes a altres persones sense permis, etc.
o ldentifica tres aspectes que podries millorar.
o Escriu tres compromisos relacionats amb aquests aspectes.
4. Recull d’evidéncies per poder fer el seguiment dels teus compromisos
o Cada setmana revisa les publicacions.
o Indica quantes publicacions/WhatsApp has enviat poc més o menys. No cal cap captura de pantalla. Re-
corda que és una activitat per a reflexionar.
o Descriu les teues reflexions.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,11) (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -Eines del SO per a 3.1 Rubrica .dg valoracic? de_
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS  |I'accessibilitat: teclat en 34 treball digital, els criteris
| ESPACIALS pantalla, lector de 4.2 del qual, s’hauran exposat
Individual -Aula d'informatica . pantalla... préviament a 1’alumnat.
-Cano projector . -Portatil adaptat per a
-Ordinador amb connexid |gjyersitat funcional.
a Internet .
-Plataforma Aules.
-MS Office 365

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectivacultural, de
génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
elrol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié
detot I'alumnat.

Du a terme un
seguimentcontinu
proporcionant feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant
diferentsformats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la
informacida diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat
diferentsmaneres
d’expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

ACTIVITAT/TASCA 3

Nom Crea el teu propi avatar
Objectius: com es veuen a ells mateix, amb una idea

Partint de la base d’un respecte a la igualtat de genere, el tractament de totes les persones com a iguals

1. (10 min.) Es visualitza un video sobre creaci6 de stories amb seguretat, es reflexiona sobre si es
protegeix la privacitat, es respectués amb els demés i si es pot malinterpretar.

2. Crea el teu propi avatar. Entra a https://www.creartuavatar.com/ i segueix els passos (tria el teu se-
xe, defineix la cara (forma, boca, nas, orelles), els ulls (forma, iris, celles, ulleres), la forma dels ca-
bells, amb els colors adequats i la roba que millor et defineix. Guarda'l com a png 400x400 des de
I'opci6 descarregar, com mostra la imatge. Anomena'l com el teu alies o nick i puja'l a aquesta

tasca.

3. Que diu sobre tu el teu avatar?. Escriu una serie de recomanacions per a gestionar la teua identitat
digital i la privacitat, coincideix amb el que es recomana?

4. Hauran de posar el seu avatar com a imatge a L'EPA (Aules)

5. Esveuen els avatar i es debat si son respectuosos, sobre el que diuen i es corregeixen els possibles
errors que puga haver-hi.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(,11) (i, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -Eines d‘el' §O per a 3.1 AutoaAva_Igamo i
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS  |I'accessibilitat: teclat en 33 coavaluaci6 per tal de
| ESPACIALS pantalla, lector de 3.4 \veure si I’avatar creat
Individual -Aula d'informatica . 4.2 s’ajusta a la igualtat de

-Cané projector .
-Ordinador amb connexié
a Internet .

-Plataforma Aules.

pantalla...
-Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

génere, és respectuds amb
la diversitat aixi com
I’alies triat.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectivacultural, de
génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
elrol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié
detot I'alumnat.

Du a terme un
seguimentcontinu
proporcionant feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant
diferentsformats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la
informacida diferents nivells.

Ofereix a I"alumnat
diferentsmaneres
d’expressio del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO
ACTIVITAT/TASCA 4

Nom: Repassant conceptes
Objectius: Es fa un WordArt de resum per a repassar els conceptes i idees principals.

emporitzacio:

Crea un nuvol de paraules amb WordArt tipus la imatge que tens a baix on hi haja almenys 20 termes relacionats amb el
ema. Inclou el teu nom dins el navol.
Els Ultims 20 minuts de classe es fara una enquesta a mode de Kahoot, blooket o Quizziz per a guanyar punts per a la lliga
del tema. Aixi se’ls motiva a aprofundir.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS .
() (i, v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS —D055|er‘ digital ambels 3.2 Es fara a n]ode de concurs
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS  itermes i les seues 4.2 per a que ’alumnat vote
! definicions primer, i 4.4 els cinc millors,

ESPACIALS

Individual la primera
part, per grups la segona
part.

-Aula d'informatica

-Cané projector
-Ordinador amb connexid
a Internet

-Plataforma Aules

activitats per a associar
tots dos a continuacid
-Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

s’imprimiran i es penjaran
al suro.

Es valorara que s’hagen
complet els requisits
exposats a I’enunciat.
Puntuacié a la lliga del
tema per a obtindre
puntuacio addicional.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectivacultural, de
génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix
elrol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié
detot I'alumnat.

Du a terme un
seguimentcontinu
proporcionant feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant
diferentsformats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la
informacida diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat
diferentsmaneres
d’expressio del
coneixement.




SITUACION DE APRENDIZAJE

Digitalizando la ecologia personal

>
)
m
>
~N
<
35
m
=
Z
>
<
@
_'
(@]

TRDR NIVEL 12 ESO TEMPORIZACION 25 sesiones

DESCRIPCION

z

El alumnado de 12ESO ya ha empezado a tener intereaccién en la red. En realidad estan en el umbral de entrada a las redes sociales, el
escenario digital de mayor riesgo en el alumnado de Secundaria y cuya huella puede provocar dafos que se extiendan a la edad adulta.
Este umbral de entrada a las redes sociales coincide, por tanto, con el cambio mas abrupto que sufrimos las personas, a nivel
fisiolégico, hormonal, neuronal y de identidad, acompafiado de una sensacidn (en gran parte real) de incomprension por parte del
entorno del alumnado: la adolescencia. La gestion emocional del proceso, la construccién del autoconcepto, junto con la necesidad de
pertenencia y los cddigos de grupo, se juntan con la voracidad de las redes sociales y la huella digital que generan, de forma
inconsciente, magnificando los potenciales dafios en su construccidn personal y la forma de adaptarse al mundo.

IDENTIFICACION

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA, NECESIDAD...

Las redes sociales ofrecen una gran oportunidad de acceso al mundo a través de la informacidn y la interaccién con personas de toda
indole y por todo el mundo. Sin embargo, como toda aventura, no esta exenta de riesgos. ¢ Conoces las amenzas asociadas al uso de
internet? ¢Te gustaria poder identificarlas y saber protegerte de ellas?

Por otro lado, nuestra actitud en sociedad, genera una imagen de nosotros que nos condiciona. ¢Somos conscientes de qué rasgos y
acciones nos definen y como pueden influir en la percepcidon sobre nosotros que tienen nuestros compafieros o el profesorado? ¢ Nos
ve la gente igual que nos vemos nosotros? ¢Podemos llegar a imaginar cdmo puede una red social amplificar esa imagen que
proyectamos y como puede afectarnos personalmente? ¢{Y como puede alguien utilizar lo que publicamos en su beneficio e incluso en
contra de nuestros intereses?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Producto inicial: Ficha de valores de su personaje favorito y otro que no le guste, cruzado con los valores autopercibidos

Productos intermedio 1: documento compartido con glosario de términos de ciberseguridad, definicién, gravedad, dafio, medida
preventiva y reaccion.

Productos intermedio 2: Elaboracion de fichas, en los formatos elegidos (o propuestos) con la descripcion de las distintas categorias
de peligros en el acceso a internet y el uso de redes sociales

Producto final: Aplicacion en APP Inventor (o Scratch dependiendo del acceso a teléfonos méviles por parte del alumnado) que
muestre, de forma interactiva, las conclusiones ordenadas del trabajo realizado sobre riesgos de la red, identificacion, cuantificacién, y
prevencion y correccion. Para ser compartido con sus compafieros y amigos.

Autor: David Garcia Torres

% GENERALITAT ‘l 1
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CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS p
CLAVE ESPECIFICAS SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
Codigo Descripcion y concrecién
ceL v CE1: Utilitzar dispositius digitals 13 Connectar dispositius digitals a Internet de manera segura. & Habits basics de seguretat per a protegir els
cp d'ds  personal en I'entorn 1.4 Reconéixer les implicacions de I'Gs i consum de tecnologia dispositius.
STEM / CMCT domestic i educatiu de manera sobre la salut i el medi ambient. & Seleccié d'informacié en mitjans digitals a través de
/ saludable, segura i sostenible. 15 | Mostrar habits basics de seguretat per a protegir els cercadors web tot contrastant-ne la veracitat.
Cch dispositius. .o L. " L. -
. . ¢ Lectura i interpretacié d'informacié de mitjans
CPSAA v CE2: Buscar | seleccionar 21 Buscar, seleccionar i interpretar informacié d’acord amb les digitals
cC criticament informacié digital de ' necessitats a partir de diverses fonts amb sentit critic, . . ) . .
diferents fonts, interpretar-la contrastant-ne la veracitat. # Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
CE . | II' ] Reconéixer la importancia de les noticies falses en la |® Creaci¢ basica de continguts amb eines digitals.
CCEC organitzar-la en l'entorn persona 2.2 desinf i6de | ietat L o
o , . . ésintormacio de la societat. & Estetica i llenguatge audiovisual.
<< d'aprenentatge i crear continguts . S . L
5' o Detectar els discursos d'odi i reconéixer les seues implicacions & Laidentitat personal en Internet.
o digitals. 23 en el desenvolupament de la societat. L . y
= Crear. intearar i editar continguts diitals amb sentit estatic de & Alies i avatars. Autoconcepte i percepcié externa de la
. ; ; ; i i edi uts digi . . .
o v CE3: Construir una identitat 6 grarie guts digitals amt identitat digital.
D digital adequada i aplicar : manera creativa i respectant els drets d'autoria.
= tratégies bisi id 31 Identificar i valorar diferents maneres de representar la ¢ Exposici6 personal en la xarxa. La petjada digital.
Vo) estrategies basiques per a cuidar- identitat en Internet i la petjada digital que deixen. & Conductes i habits per a cuidar la identitat digital.
o lai protegir-la. . ' . L R L,
8 P g 3.2 Gestionar adequadament I'autoconcepte i la percepcid externa | & La privacitat en la xarxa. La proteccié de les dades de
5 v CE4: Mostrar habits basics que a través de la imatge personal en entorns digitals. caracter personal. Informacié i consentiment.
% fomenten el benestar en les 3.3 Reconéixer les implicacions de la publicacié de dades personals & Amistat virtual i fisica
) i . en la xarxa. .. . Lo
. relacions a través d'entorns . . . . & Estrategies per a una ciberconvivéncia igualitaria,
L 3.4 Adoptar conductes basiques que protegisquen la identitat saludable. Eti ta digital
digitals. digital i les dades personals. segura | saludable. tiqueta digital.
a1 Analitzar el funcionament de plataformes d'interaccié social i * Aya.ntatges i beneficis de les interaccions en entorn
joc en xarxa. digital.
4.2 Adoptar conductes basiques que fomenten relacions personals |4 Riscos i amenaces de I'Us de dispositius i relacions en
respectuoses i enriquidores. xarxa: ciberassetjament i fraus.
a4 Identificar i saber reaccionar de manera basica davant [e Addiccions: tecnoaddiccid, nomofobia i ludopatia en
: situacions que representen comportaments abusius o linia.
amenaces a través de dispositius digitals tot valorant el .. . L,
- . & Referencies socioculturals en la construccié de la
benestar personal i col-lectiu. ] ) T ;
i . identitat digital. Persones influents.
4.6. Mostrar empatia envers els membres del grup, reconeixent les o
seues aportacions i establint un dialeg igualitari i inclusiu pera |® La bretxa digital.
resoldre conflictes i discrepancies. & Entorns digitals d'intercanvi social i jocs en linia.

CCL: Competencia en comunicacion lingtistica

CP: Competencia plurilingle

ciencia, tecnologia e ingenieria

STEM: Competencia matemadtica y competencia en

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD / TAREA 1

Nombre: Quién es quién

Experimentar el impacto que generan los diferentes roles en el grupo y en las personas
Debatir sobre cdmo afectan los diversos roles en la tarea y en el logro de los objetivos
Identificar los roles y comportamientos funcionales y disfuncionales

Reflexionar sobre nuestro rol en los diferentes sistemas que habitamos (¢son elegidos? ¢ COmo nos condicionan?)

Objetivos:

Temporalizacion: 1 sesion

(Primera parte) Dependiendo del n.2 de alumnos, se hacen dos grupos y se explica la dinamica: tienen que preparar la fiesta de final
de curso y para ello se tienen que poner de acuerdo, interpretando el papel que se les tocara tras el reparto de cartas. Habran roles
funcionales (Contribuir, aclarar, informar, dinamizar, estimular, conciliar, orientar, ...) y disfuncionales (obstruir, dominar, distraer,
quejarse, criticar, menospreciar, ...). Se les dara 15 minutos para organizar la fiesta. Luego deberan presentar la propuesta al resto
de los participantes.

(Segunda parte) El profesorado identificara la cantidad y calidad del producto final de cada grupo. Hara notar las diferencias a todos
los participantes y consultard al alumando acerca de por qué un grupo pudo presentar una propuesta mejor que otro. Ademas se
abrird el espacio para que cada miembro comente como se sintié con su rol y el rol de los demds. ¢ Pudieron trabajar con todos los
miembros del grupo?, icreen que algunas personas no ayudaban a la tarea, por qué? Entre todos identificar aquellos roles que
fueron funcionales para la tarea y el alcance de los objetivos, y aquellos que fueron disfuncionales. Rellenar ficha de reflexién.

(Final clase) Provocar reflexion mediante preguntas que hagan patente el rol (avatar) que jugamos en nuestras redes sociales no
virtuales (familia, amigos, equipo deportivo, grupo-clase, etc.) orientando a la comparacion entre el mundo real y el virtual y cémo
influye cada rol en el funcionamiento del grupo y el grupo en el comportamiento del alumnado, cerrando con una pregunta del
tipo: “é¢Qué rol estds dispuesto a aceptar en un mundo de relaciones virtuales?”, donde el grupo es inmenso, desconocido vy la
identidad es virtual.

COD.
MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) MEDIDAS(I?IIIE T\E)SPUESTA CRITERIOS EVALUACION
’ EVALUACION
METODOLOGIA / RECURSOS MATERIALES, -Supervisar y asignar rol adaptado Evaluacion del proceso:
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y ESPACIALES si fuera necesario 4.2 - Observ.acién directa- .
Actividad dinamical|- Espacio abierto, a ser posible |- Observacién, acompafiamiento - Anotaciones en el diario
4.6 Autoevaluacioén:

grupal de tipo Role-|en el patio; también puede ser

play.

Primero dos grupos
separados

después con puesta
en comun en
circulo.

un aula con espacio, sin
ordenadores y donde se puedan
distribuir los sitio.

- Cartas o fichas explicando el
rol de cada uno.

- Papel y boligrafo

- Ficha que se entregard al profesorado:
Nombre y rol, écdmo te sentiste en el
juego?; icomo te sentias con tu rol?; icdmo
crees que te veian?; ¢quién te ha
molestado mas?; équién te ha ayudado
mas?...

Accesibilidad
O Fisica

O sensorial
L Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con
los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacién y participacion
de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la informacién
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y
el procesamiento de
la informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD / TAREA 2

Nombre: Quién es quién en lared

Conocer qué es la huella digital y cdmo la red magnifica la imagen publica (digital)
Tomar conciencia de qué valores y/o comportamientosnos parecen mas atractivos y cudles menos aceptables
Comprender la importancia de contrastar la informacidn y cémo la infoxicacién condiciona nuestra percepcién.

Objetivos:

Temporalizacion: 1 sesion

(Primeros 10’) Recordaremos la pregunta final de la sesion anterior y veremos un video sobre huella digital, provocando reflexion
sobre su importancia y la de la imagen publica, poniendo de ejemplo a personajes famosos (p.e. Shakira-Piqué)

(20’ siguientes) Se les pasara un formulario por Aules en el que calificardan a determinados personajes y responderan sobre su
personaje famoso favorito y menos favorito: a qué se dedica, breve biografia (buscar en internet), de qué lo conocen y cinco
palabras (valores) que definan a ambos. Para esto ultimo, escribir cada una de las 10 palabras (valores) en un post-it y pegar los
positivos en una cartulina de un color(p.e. verde) y los negativos en una cartulina de otro color (p.e. roja), ambas puestas en la
pizarra.

(Final clase) se observaran, compararan y comentaran las cartulinas, ponendo el foco en qué son los valores. Provocar reflexion
sobre las caracteristicas mas valoradas y las que menos, la diferencia Persona vs personaje (avatar o identidad digital) o cruzar esos
valores con los que autopercibe el alumnado.

(Final clase, si da tiempo) Se puede poner un video sobre comportamiento en redes sociales (https://www.youtube.com/watch?

v=6KOwtyDI2u4) y el peso que puede tener nuestra opicion en los demas con el fin de reflexionar sobre si somos la misma persona
en redes o si el lenguaje que usamos para calificar a los personajes usados en la actividad ha sido respetuoso (incluir en Tarea 4 si
no da tiempo)

coD.
MEDIDAS DE RESPUESTA a
MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) S("" IV)S UES CRITERIOS EVALUACION
’ EVALUACION
METODOLOGIA / RECURSOS MATERIALES, - Herramientas del SO para la 2.1 Evaluacion del proceso:
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y ESPACIALES accesibilidad visual, auditiva - anotaciones en el diario
} . 2.2 s o
- Primera parte: | - Aula de informética y de interaccién. Coevaluacmnvautoeval,uaaon. .
Individual - Cafién brovector - Portstil adaptado para 3.1 - el alumnado rellenard una Diana con sus
s q ' proy diversidad funcional valoraciones y valores, junto a los de los
) eglun ]aq F):arte. - Ordenador con conexion a - Cuestionario en papel 3.2 compaifieros, que surgird de la reflexionbre
grupal (reflexion y | internet . Papel, 4.2 las cartulinas.
debate) explicando detalladamente . . . .
- Plataforma Aules - Si da tiempo, al finalizar la sesion, el
cada pregunta. 4.6 . A
- Cartulinas y post-it alumnado entregard unos Exit Tickets para
, dar al profesorado una retroalimentacidon
- Papel y boligrafo final

Accesibilidad
O Fisica

O sensorial
L Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con
los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacién y participacion
de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la informacién
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y
el procesamiento de
la informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.



https://www.youtube.com/watch?v=6K0wtyDl2u4
https://www.youtube.com/watch?v=6K0wtyDl2u4
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD / TAREA 3

Nombre: ¢Qué es la ciberseguridad? ¢ Es realmente peligroso internet?
Objetivos: Conocer e identificar los tipos de peligros asociados al uso de internet
Familiarizarse con el vocabulario y los términos propios de la ciberseguridad
Identificar y categorizar peligros del uso de internet y medidas de proteccién segun diferentes enfoques
Trabajar en equipo y compartir informacién mediante el uso de documentos compartidos y verbalmente

Obtener informacién en internet haciendo uso de estrategias de busqueda, de verificacién y comprension

Temporalizacion: 3 sesiones

Sesion 1: ciberseguridad bdsica = (Primeros 20’) Video, podcast o similar sobre ciberseguridad. Se propondra al alumnado anotar,
por ejemplo, cinco palabras o conceptos relacionados con la ciberseguridad que desconozcan y cinco que crean conocer. Poner foco
sobre el lenguaje técnico y exponer algunas de las palabras mas importantes. Se puede jugar con las anotaciones que han hecho y
que sea el propio alumnado, levantando la mano si saben la respuesta o mediante algin mecanismo de juego para pasar la
pregunta, de forma que se vaya construyendo la respuesta con la ayuda del profesor.

(Resto de la clase) Actividad para descubrir y repasar conceptos sobre ciberseguridad. Actividades para relacion de concepto con
definicion o rellenar huecos, haciendo uso de herramientas TIC para gamificacion (actividades de arrastre en HP5, Quizizz, Kahoot).

Terminar clase con un juego tipo Hackend (https://hackend.incibe.es/), Cyberscouts (https://www.is4k.es/de-utilidad/cyberscouts),
Hackers vs Cybercrook (https://www.osi.es/es/hackers), como toma de contacto, informandoles que la siguiente clase empezaran
jugando.

Sesion 2: glosario de términos = (Primeros 10’) Jugar alguna fase de los juegos anteriores.

(Siguientes 30’) Trabajaran por parejas sobre un documento compartido (hoja de célculo con una pestafia por pareja). Cada pareja
tendra asignados una serie de términos que tendran que definir, clasificar segun gravedad, identificar dafio y proponer una medida
preventiva y una reaccion. La forma de repartir términos puede ser con fichas o digitalmente. El glosario de términos quedara
registrado en el documento compartido para ser utilizado en la posterior creacién de la aplicacién. Si da tiempo se trabajard la
copia de seguridad (al menos el profesor la hara y dara las explicaciones correspondientes).

(Final de la clase): cada pareja explicara alguno de los términos asignados al resto de la clase.

Accesibilidad
O Fisica

O sensorial
L Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexiéon con
los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacién y participacion
de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la informacién
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y
el procesamiento de
la informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.



https://www.osi.es/es/hackers
https://www.is4k.es/de-utilidad/cyberscouts
https://hackend.incibe.es/

Sesidn 3: categorizar los peligros = (Primeros 10°) Se presentara y pondra a disposicién del alumnado una serie de noticias escritas
o resumen de testimonios sobre victimas de la red para concienciar sobre la importancia de lo que se va a trabajar.

(Resto de la clase) Webquest para categorizar los tipos de riesgo y su gravedad, identificar de dénde viene la amenza y donde esta
la vunerabilidad. Se planteara al alumnado distintos enfoques para analizar o clasificar la ciberseguridad: partiendo de la cldsica por
niveles (redes, hardware, software, personal, ...) se propondra al alumnado que decida cémo categorizar las amenazas poniendo
especial atencién en amenazas inherentes a las redes sociales y predominantes en su rango de edad. Actividades individuales para
relacion de concepto con definicién o rellenar huecos, haciendo uso de herramientas TIC para gamificacion (actividades de arrastre
en HP5, Quizizz, Kahoot).

Esta decision y los conocimientos adquiridos durante el proceso servirdn como punto de partida para el disefio de la aplicacion
(producto final). Reflexién grupal.

coD.
MEDIDAS DE RESPUESTA a
MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) S("" IV)S UES CRITERIOS EVALUACION
! EVALUACION
METODOLOGIA / RECURSOS MATERIALES, - Herramientas del SO para 15 Evaluacién del proceso:
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y ESPACIALES | |[a  accesibilidad  visual, g
. ; ;s - anotaciones en el diario
Segun el momento de las| - Aula de informatica auditiva y de interaccion. 2.1
sesiones: - Cafién proyector - Portatil adaptado para Coevaluacion y autoevaluacion:
. diversidad funcional 3.4
- te de trab - .
~ una parte de trabajo) - Ordenador con conexion ' - - las propias actividades HP5 proporcionan
individual (juego,| 3internet - Dosier en papel noticias de X e teedback al al p
visionado o| " pataf . la sesion 3 y con términos, 41 nota numérica y feedback al alumnado.

- Plataforma Aules L )
cuestionarios) ) ! definiciones y gravedad, - Si da tiempo, al finalizar cada sesion, el
- trabajo por parejas en -PapE|yb0|Igrafo CIaSiﬁcados por CO|OreSI alumnado entregaré unos EXlt TiCketS para
segunda sesion - Fichas con los términos | junto con actividades para dar al profesorado una retroalimentacién

. relacionarlas final.
- grupal: reflexiones L .
posteriores a las - Jue.glos con distintos niveles
actividades. de dificultad
- Especial cuidado para
formar parejas
- Fichas con términos,
imagen y color segun
clasificacién utilizada
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD / TAREA 4

Nombre:
Objetivos:

Identificacién, prevencién y correccién de conductas de riesgo.

Trabajar en equipo, definir roles y compartir y reforzar informacion trabajada en actividades anteriores.
Tomar conciencia del peligro de real que supone el uso de internet y el acceso a las redes sociales.
Conocer la importancia de tener habitos saludables y seguros en la comunidad virtual y real.

Generar las bases para el trabajo en equipo que llevara a la creacién del producto final

Temporalizacion: 4-5 sesiones

(Primeros 15’) Explicar que:

las préximas sesiones se trabajard en grupos que iran variando en nimero y formacion.

=>» los grupos deberan organizarse con, al menos roles de organizador, secretario y portavoz, invitando a representar otros
roles como animador, critico, raastreador, etc (se pueden repartir “carnés con los roles u otras ideas para el reparto de roles)

=>» cada grupo deberd registrar y exponer su propuesta en el formato que decidan, proponiendo algunos como: tabla,

esquema, texto, diapositivas, video, cdmic, etc. El alumnado anotard el proceso en un diario personal.

=>» deben prestar especial atencién a lo que ya han aprendido en cada propuesta: definicién del riesgo, contexto o dmbito,

consecuencias, gravedad, medidas, ayudas, acciones, etc.

Formar grupos. Actividades/dindmicas de unos 15-25 minutos. Los grupos pueden cambiarse cada sesion o actividad. Después de
cada actividad o sesién, habrd puesta en comun mediante debate o exposiciones. Se puede acompaiiar, dirigir o provocar
desbloqueos mediante preguntas poderosas e intencionadas. Cada alumno anotara el proceso en un diario.

1.

(4-5 personas) Cread documento compartido en el que pongais qué amenazas de Internet creéis que es mds probable que
os puedan afectar y qué efectos podrian tener para vuestra seguridad.

(5-6 personas) Contad casos que penséis que puedan ser ejemplos de un acoso a través de las redes y centraros en los
siguientes aspectos:éPor qué creéis que se trata de un acoso y no de otra situacién? En vuestra opinion éSe pueden
establecer distintos tipos de acoso en la Red? {Qué tienen en comun? ¢{Qué consecuencias pueden tener para las personas
involucradas? ¢ Como creéis que se puede evitar? Presentar conclusiones de forma resumida.

(2-3 personas) vais a pensar y tomar nota sobre cudntas formas se os ocurren para ser suplantados en la Red, las
consecuencias que ésto podria tener en vuestras vidas, cdmo se podria actuar o si conocéis algun caso cercano o que os haya
llegado por algun otro medio. Debatir conclusiones en grupo.

(2-3 personas) Contestar a las siguientes cuestiones, anotandolas: ¢Qué es ser adicto a algo? éPon algun ejemplo que
conozcas (sin nombres). éSe puede ser adicto a Internet? ¢Como? ¢Cudles crees que son los sintomas que indican que una
persona tiene un problema de dependencia de Internet, las Redes o el moévil? ¢Cuales crees que son las causas de que
aumente este problema cada dia? ¢Qué consecuencias puede tener para un adolescente este tipo de adiccion? ¢(Tiene
solucion? éCudl? éCrees que es facil desengancharse? éPor qué? Depende del tiempo se puede reflexionar sobre porno,
ludopatia y otras adicciones tan unidas al uso de internet y tan a la orden del dia.

Accesibilidad
O Fisica

O sensorial
L Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con
los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacién y participacion
de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la informacién
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y
el procesamiento de
la informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.




5. (Parejas) Investigacidn sobre licencias.

6. (4 personas) Reflexidn debatida, por escrito y justificada sobre frases o comportamientos que se les dara, en formato digital
o impreso ,con distintos grados de violencia de género digital y/o relaciones de pareja invasivas y controladoras

7. Lo mismo con ejemplos de mal comportamiento de algunas personas al relacionarse a través de la Red. Los ejemplos pueden
proponerlos ellos o se pueden ser aportados si no surgen. Reflexionar y debatir sobre normas que creen que pueden
contribuir a evitarlos, por qué hay gente que se comporta diferente a como lo hace en persona, qué relacién hay con el
“postureo”, qué consecuencias puede tener ese comportamiento, etc.

(30’ finales) Examen: el alumnado evaluara sus conocimientos mediante la realizacidon de algunos test de por ejemplo esta web:

https://www.osi.es/es/cuanto-sabes

COoD.
MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) MEDIDAS(:I)IIIE T\IIE)SPUESTA CRITERIOS EVALUACION
! EVALUACION
METODOLOGIA / RECURSOS MATERIALES, | - Herramientas del SO para 1.3 Evaluacion del proceso:
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y la  accesibilidad  visual, _ anotaciones en el diario
ESPACIALES auditiva y de interaccion. 14 - .
Coevaluacién y autoevaluacidn:
- Primera parte: individual | - Aula de informatica - Portatil adaptado para 1.5 - Bl alumnado corregird los diarios del
para recibir instrucciones | - Cafién proyector diversidad funcional 2.1 proceso por parejas, aportando feedback y
sob_r(_e las sesiones 'y | Qrdenador con | - Dosier en papel con las 23 anotando lo aportado
actividades conexion a internet ins'frutjcciones d? . cada ' - Al finalizar la tarea, el alumnado entregard
- Actividadeshy dinétnicas: - Plataforma Aules ?g:’;}:z‘i' qlljc: seomiz\;?:n z 3.2 unos Exit Tickets para dar al profesorado una
f::f;indo eteroge::;s; - Papel y boligrafo un  formato  guiado  y 3.3 retroallm-entfajslon final. .
componentes como | - Fichas y material | ordenado para las 3.4 - La realizacidon de los test onllln.e aporta al
ndmero, con el fin de que | IMpreso anotaciones 1 alumnado feedback y nota numérica
se adapten a distintas ’ - Las reflexiones en grupo generan una
configuraciones y 4.2 revision de lo trabajado previamente
comMpaneros, foment'a,ndo 43 Heteroevaluacidn:
interaccion, cooperacion y . L.
tolerancia. a4 - El diario serd revisado por el profesorado al
final de la tarea
También es una forma de
ver afinidades e
incompatibilidades.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD / TAREA 5

Nombre:

Objetivos:

Aprendemos a programar

Recordar o conocer la programacién por bloques
Conocer el entorno de trabajo de programacidn APP Inventor: disefio y programacién

Dar al alumando herramientas para desarrollar destrezas en el desarrollo y creacién de aplicaciones
mediante programacién por bloques

Temporalizacion: 6 sesiones

Se presentard al alumnado el entorno de programacidn de aplicaciones méviles APP Inventor (si el alumado no dispusiera de mavil
en su mayoria, se podria hacer mediante Scratch pero perderia afectaria al desarrollo y objetivos de las dos tareas siguientes). Se
diseiard una pequefa aplicacidn guiada por el profesor mediante el uso del proyector para familiarizarse con el entorno.

Se entregara al alumnado una serie de actividades practicas guiadas, con la ayuda de las cuales, podran disefiar aplicaciones con
dificultad creciente y donde se familiarizaran con:

1. Entorno de trabajo: crear, descargar, probar, corregir y reutilizar proyectos. Pantalla de disefio y de bloques

2. Componentes: disefio y uso de los componentes bdsicos y algunos mas avanzados (sensores, disposiciones, BBDD, relojes), junto
con sus propiedades

3. Multimedia y disefio: Afladir elementos multimedia externos y asociarlos a los componentes correspondientes. Manejo de
colores, sonidos y formato de algunas propiedades de los elementos

4. Programacion: operaciones, bucles, procedimientos, botones, variables, almacenamiento, cambios de pantalla.

MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11)

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1, 1v)

cop.
CRITERIOS
EVALUACION

EVALUACION

METODOLOGIA /
AGRUPAMIENTO

RECURSOS MATERIALES,
PERSONALES Y ESPACIALES

Individual  permitiendo
ayuda entre compafieros

- Aula de informatica
- Cafion proyector

- Ordenador con conexién
ainternet

- Plataforma Aules

- Herramientas del SO para
la accesibilidad visual,
auditiva y de interaccién.

- Portatil adaptado para
diversidad funcional

- Instrucciones paso a paso,
también en papel, con
capturas de pantalla vy
propuesta de soluciones.

- Proyectos similares sin
terminar para poder
practicar todos los saberes.

2.1

2.6

4.2

Evaluacidon del proceso:

- anotaciones en el diario
Heteroevaluacion:

- El alumnado entregarda o ensefiard al
profesor diversos proyectos (aplicaciones)

- El profesorado los evaluara mediante escala
numérica.

Accesibilidad
O Fisica

O sensorial
L Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexiéon con
los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacién y participacion
de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la informacién
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y
el procesamiento de
la informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD / TAREA 6

Nombre: Creamos una app

Objetivos:  Crear un producto (app) combinando saberes, destrezas adquiridas en las anteriores tareas, junto con la

informacion elaborada en ellas
Fomentar el razonamiento, la creatividad, la comunicacidn, la autonomia, el trabajo en equipo
Coordinar y reutilizar materiales generados previamente o por otras personas para crear un producto mayor.

Trabajar organizadamente en equipo, comunicarse con asertividad, trabajar desde distintos roles y compartir
informacion.

Temporalizacion: 8 sesiones

(Sesidén 1)

Se formaran equipos, uno por cada categoria definida en la Tarea 3. Cada equipo se organizara definiendo, al menos los roles de
organizador y secretario. Los roles irdn cambiando cada fase, si se considera oportuno.

La pantalla principal permitird entrar en las distintas categorias y se disefiard mas adelante. Cada grupo disefiara un interfaz para su
categoria. Para cada grupo o categoria habra una pantalla con la descripcién del riesgo y un listado de términos. El grupo decidira el
disefo de su categoria para guardar cierta homogeneidad. Pequefio debate sobre el tema (fase 1)

(Resto sesiones)

Al seleccionar cada uno de los términos de ciberseguridad, cambiara a la pantalla de cada término. A su vez cada término (la
pantalla correspondiente, cuyo formato es el mismo en cada grupo) contendra la siguiente informacién: definicién, gravedad, tipo
de dafio, consecuencias, origen de la amenaza, medidas preventivas, posible ayuda y reaccién o correccion. El disefio y la cantidad
de informacién dependera del desempefio y destrezas del grupo. El disefio puede generar nuevas pantallas para cada parametro de
informacion o mostrarla toda en una misma pantalla.

Por parejas, el alumnado desarrollara algunos de los términos y los guardard como un proyecto con el nombre del término en
cuestion. Se basaran en la informacién generada en las actividades anteriores y en informacién buscada en internet para
profundizar sobre el tema (fase 2)

Una vez terminado el trabajo de cada equipo, los alumnos exportaran sus proyectos y los compartirdn con sus companeros. Cada
pareja de cada equipo creara un nuevo proyecto que conecte la pantalla principal del grupo con los diferentes proyectos
compartidos por sus compafieros. Se valorara la colaboracidn y prestar y pedir ayuda (fase 3)

Cada equipo exportard y compartira el proyecto con el resto de equipos.

Para finalizar, los alumnos elegirdn el disefio que mas les guste y completaran el proyecto final, de forma que, desde la pantalla
principal, se pueda acceder a las diferentes categorias (fase 4)

Accesibilidad
O Fisica

O sensorial
L Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexiéon con
los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacién y participacion
de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la informacién
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y
el procesamiento de
la informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.




MEDIDAS DE RESPUESTA

cop.

valorard y fomentara la
autonomia.

El trabajo de cada grupo
sera ensamblado por
cada pareja en cada fase

propuesta de soluciones.

- Especial cuidado para
formar parejas y asignar
tareas y roles

MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) (1, 1Iv) CRITERIOS EVALUACION
’ EVALUACION

METODOLOGIA / RECURSOS MATERIALES, - Herramientas del SO para Evaluacion del proceso:

AGRUPAMIENTO PERSONALES Y ESPACIALES | la  accesibilidad  visual, 21 - anotaciones en el diario
Las decisiones de disefio| - Aula de informatica auditiva y de interaccion. Heteroevaluacidn:

. N . ‘i 2.6

se deciden en grupo. - Cafidn proyector diveP?s:::laatcl:ll fui(tj:?c:)r:::jo para - El alumnado entregara o ensefara las
La b r.nayor ple?rte, del - Ordenador con conexién diferentes fases del proyecto
trabajo se realizard por| _. - i

_J . P ainternet Inst.rEJcmones paso a paso, 4.2 - El profesorado utilizard una rubrica
parejas, supeditadas a un Plataf Aul también en  papel, - con publicada previamente y explicada

: - Plataforma Aules
equipo, aunque  se .
auip d capturas de pantalla 'y 4.6 debidamente al alumnado.

Autoevaluacion y coevaluacidn:

- Los grupos tendran una rabrica para evaluar
el desarrollo de las diferentes fases. El
coordinador del grupo sera responsable de
detectar y organizar la ayuda que necesiten
las parejas del equipo. El secretario rellenara
la rubrica o acta, que servird para hacer los
cambios necesarios en las siguientes fases o
tener propuestas de mejora.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD / TAREA 7

Nombre: Reflexionamos y compartimos lo aprendido

Objetivos: Servir de retroalimentaciéon por parte del profesorado para corregir errores y afianzar las respuestas

correctas con el fin de que el alumnado conozca su rendimiento e identifique como puede mejorarlo.
Facilitar que el alumnado reflexione sobre qué ha aprendido y como lo ha hecho.

Promover la adquisicién de las estrategias, procedimientos, recursos y técnicas que lo ayudan a saber qué ha
hecho bien y por qué, qué tiene que mejorar y de qué manera.

Pulir los pasos en el desarrollo del producto final para mejorar el aprendizaje y la motivacién del alumnado

Que el alumnado comparta lo aprendido con sus compaiieros, por la importancia del tema y para
comprueben como su labor genera valor.

Comprender la importancia de los derechos de autor y aprender a registrar, publicar y compartir una obra

Temporalizacion: 1 6 2 sesiones
(Primera parte)

Comprobamos el funcionamiento de la aplicaciéon final , haciendo uso de una aplicacion para duplicar la pantalla del movil en el
ordenador del profesor, y mediante proyector. El profesorado hace observaciones sobre los errores de contenido (éstos se habran
pulido durante el proceso de desarrollo) y, sobre todo, disefio o presentacidn, asi como propuestas de mejora.

(Segunda parte)

Cada alumno evalula el proceso (SA), el producto final, el trabajo en equipo realizado , asi como su propio desempefio durante todo
el proceso, segun los criterios establecidos por el profesor y los suyos propios. Qué mantendria, qué quitaria y qué afadiria. La
valoracién se realizard mediante formulario.

Puesta en comun y evaluacion en grupo del proceso o situacion de aprendizaje. Se pueden utilizar los resultados obtenidos del
formulario anterior.

Para terminar, cada alumno rellenara una ficha en la que se propondrd introducir en su vida dos nuevas conductas para protegerse,
junto con un valor personal a reforzar, asi como un plan detallado para conseguirlo.

(Sesiodn final)

Si el producto final funciona y el alumnado esta motivado, puede registrarse, publicarse y promocionarlo, preparando una
presentacion del producto para sus companieros.

De esta forma, se podria trabajar trabajar también la competencia CE, coordinando la actividad con el profesorado de otras
materias o asignaturas.

Accesibilidad
O Fisica

O sensorial
L Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexiéon con
los desafios, ODS y favorece
el rol activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacién y participacion
de todo el alumnado.
Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la informacién
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y
el procesamiento de
la informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.




MEDIDAS DE RESPUESTA

cop.

MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) (111, 1v) CRITERIOS EVALUACION
’ EVALUACION

METODOLOGIA / RECURSOS MATERIALES, - Herramientas del SO para 14 Autoevaluacion y coevaluacién:

AGRUPAMIENTO PERSONALES Y ESPACIALES | Ia . 'accesibi'lidad . visual, ' - Formulario o cuestionario sobre la
19)  Exposicién  en - Aula de informética auditiva y de interaccion. 23 evaluacion  del  proceso, reflexionado
grupo dirigida por el | - Cafion proyector - Cuestionario . muy individualmente.
profesorado; el | _Ordenador con conexion detallado, por escrlt.cz (o 2.6 - Evaluacién en grupo y valoracién del
alumnado intervendrd | 3 internet PDF), de autoevaluacion _V preoceso y del producto final, generando
en las valoraciones y latat Al valoraciéon  del  trabajo 33 unas propuestas de mejora.

. - Plataforma Aules i

propuestas de mejora. Aolicaci dup reallzado” dy | dg. . la 49 - Al finalizar la tarea, el alumnado entregara
20 Reflexié - AP |caC|or1 para upficar consecucnor? .e. 05 OBJERVOS ) unos Exit Tickets para dar al profesorado una
°) €rlexion | pantalla movil en PC (p.e. | planteados inicialmente. - A -
S . retroalimentacién final (valoracién general y
individual Lestview) 4.4 , , . - .
respondiendo un qué mantendria, qué quitaria y qué
cuestionario que 4.6 afiadiria)

permita valorar todo
lo aprendido durante
el proceso. Propuestas
de mejora para el
producto, el grupo y la
propia conducta, con
un plan de realizacion
y seguimiento.

39) Grupal,
debatiendo y
valorando lo apuntado
en el anterior punto

49)Presentacion  con
los compafieros que
no pertenecen al
grupo-clase




SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO Quiero un ordenador, ;cual me compro?

AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1° ESO TEMPORIZACION 11 sesiones

DESCRIPCION Partimos de que nuestro alumnado utiliza los dispositivos electronicos sin saber sus caracteristicas. Debido a los muchos inputs de
publicidad que reciben, a la hora de consumir dispositivos siempre se guian por la marca o por el dispositivo que se ha comprado mi
amigo. Tenemos, como sociedad, una necesidad de formar a nuestro alumnado en un consumo responsable de los dispositivos y en
general de la tecnologia, y que nuestro alumnado sepa las caracteristicas y ser criticos con la informacion es muy importante en la
sociedad actual y del futuro.

\

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA, ; Serias capaz de elegir un dispositivo adecuado para a tus necesidades y explicar las razones de por qué lo has elegido?

NECESIDAD...

IDENTIFICACION

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL Presupuesto de un dispositivo elegido por el alumnado.

CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS COMPETENCIAS o . - SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cddigo Descripcidn y concrecion
O ccL CE1: Utilizar dispositivos digitales de  [CEv1.1 [dentificar caracteristicas basicas de los dispositivos[Bloque 1: Dispositivos digitales e Internet
uso personal en un entorno doméstico y digitales de uso personal en el entorno doméstico y Ja) Ordenador personal, dispositivos moviles y otros
Q cp educativo de manera saludable, segura y educativo. dispositivos de uso doméstico y educativo
L STEM / CMCT [sostenible. CEv1.4  |Reconocer las implicaciones del uso y consumo de |b) Funcionamiento basico y caracteristicas mas
Q cD CE2: Buscar y seleccionar criticamente tecnologia sobre la salud y el medio ambiente. importantes de los dispositivos digitales
informacion digital de diferentes fuentes, [CEv2.1 Buscar, seleccionar e interpretar informacion de o) Implicaciones del uso de dispositivos digitales para la
4| O CPSAA interpretarla, organizarla en el entorno acuerdo con las necesidades a partir de diversas salud, la sostenibilidad y el medio ambiente.
S Q cc personal de aprendizaje y crear fuentes con sentido critico, contrastando la Obsolescencia.
8 4 CE contenidos digitales. veracidad. Bloque 2: Busqueda, seleccion, organizacion y creacion
E O CCEC CEv2.5 Organizar y gestionar el entorno personal de de contenido digital
S aprendizaje mediante la integracion de recursos a) Tipos de buscadores web y sus herramientas de filtrado
O digitales. b) Seleccion de informacion en medios digitales a través
% CEv2.6  [Crear, integrar y editar contenidos digitales con de buscadores web contrastando la veracidad.
] sentido estético y de manera creativa respetando los [c) Lectura e interpretacion de la informacion de medios
=~ derechos de autoria. digitales.
‘ZJ d) Propiedad intelectual y derechos de autoria.
o f) Organizacion de la informacion. Operaciones basicas
O con archivos y carpetas.
h) Creacion basica de contenidos con herramientas
digitales.




CCL: Competencia en comunicacion lingliistica

CP: Competencia
plurilinglie

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora
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Temporalizacion:

7

- Enlos primeros 10 o 15 minutos: hacemos una puesta en comun de tipos de dispositivos que conoce al alumnado. La
profesora puede mostrar fotos de distintos tipos de dispositivos para que el alumnado pueda identificar y explicar
sus caracteristicas.

- Resto de la clase: se proporciona el alumnado diversas paginas donde puede encontrar y ampliar informacién sobre
todo lo trabajado anteriormente. A continuacién, el alumnado realizard distintas actividades interactivas sobre tipos
de dispositivos como, por ejemplo: Supercomputadoras, Mainframes, Minicomputadoras, PC, Portétil, Tablet,
Consolas, Smartphones, Smart TV, wearables, etc. De esta forma el alumnado podra descubrir o afianzar conceptos
sobre los dispositivos que podemos encontrar el mercado. Estas actividades se realizaran de forma individual.

ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1
A A - — — Accesibilidad
Nombre: ¢ Qué tipos de dispositivos conocemos? (1 sesion) QO Fis
Objetivos: Fisica .
- Saber el punto de partida del alumnado Q' Sensorial
- Conocer los distintos tipos de dispositivos que podemos encontrar en el mercado hoy en dia QO Cognitiva

U Emocional

Considera la perspectiva

cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacién y
participacién detodo el alumnado.

cODIGO Lleva un seguimiento continuo
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA < .
(,11) (11, 1v) CRITERIOS DE EVALUACION proporcionando feedback.
' ’ EVALUACION Presenta la informacidn al
. RECURSOS -Dosier en papel con los 1.1 - Primera parte: serd suficiente alumnado utilizando
METODOLOGIA/ - on et
: AGRUPAMIENTO MATER\;'AIE;E?S,&SIEAT_SIEENALES términos y sus definiciones con la observacidn directa diferentes formatos.

primero, y actividades para

- Primera parte:
grupal/grupal (el
alumnado con mayores
conocimientos hace de
guia para el resto,
fomento del didlogo)

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

-Aula de informdtica
-Cafién proyector

- Ordenador con conexién a
Internet

-Plataforma Aulas

asociar ambos a
continuacidn
-Herramientas del SO para
la accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptado para
para diversidad funcional

(actitud participativa, interés...)
- Segunda parte: la evaluacion
se realiza a través de la propia
actividad, que proporciona nota
numeérica y feedback al
alumnado. Es por lo tanto un
ejercicio individual clasico.

Favorece la reflexidn y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2 o
Nombre: Todos los dispositivos, éfuncionan igual? (2 sesiones) = Eclce;ilst?g;dad
Objetivos:  Sensorial
- Saber cémo es la arquitectura Von Neumann Q' Cognitiva
- Conocer el funcionamiento de los distintos tipos de dispositivos que podemos encontrar en el mercado hoy en dia Q' Emocional
L Temporalizacién: (1 Considera la perspectiva
s - Enlos primeros 10 o 15 minutos, la profesora puede explicar la arquitectura Von Neumann poniendo ejemplos cultural, de géneroy
% cotidianos como robot de cocina, cajero automatico, etc. socioeconomica.
& - Resto de la clase: se proporciona al alumnado ejemplos de PCs, Portatiles, tablets o smartphones de una revista de U Considera la conexion con los
& publicidad. Por parejas, tienen que averiguar cual es su funcionamiento y qué componentes tiene. El alumnado desafios, ODS y favorece el rol
g realizard una infografia en canva explicando el funcionamiento y las partes del dispositivo. activo del alumnado.
= - Dedicamos una sesién a poner en comun los trabajos. Cada pareja expondra su trabajo al resto del grupo. Al final de U Consigue la méxima implicacion y
‘Q la sesidn, reflexionamos sobre si todos los dispositivos son iguales o no. participacion detodo el alumnado.
2 MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CODIGO < O Lievaun seguimiento continuo
E (L) (I, 1v) CRITERIOS DE EVALUACION proporcionando feedback.
] ’ ’ EVALUACION O Presenta la informacién al
g METODOLOGIA/ RECURSOS -D05|er. con explicacion de 1.1 - Sgs!on 1 (12 parte): sera 5 alumnado utilizando
a AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES (la arquitectura Von 2.1 suficiente con la observacion diferentes formatos.
o Y ESPACIALES Neumanny el 2.5 directa (actitud participativa, O Favorece la reflexion y el
!E -Sesion 1 (12 parte):  -Aula de informatica funcionamiento de los 2.6 interés...) procesamiento de la
g grupal(g.r,upal -Cafion proyector y dISpOS‘ItIVOS basico (PC, - Se5|on.1(2§ parte): la informacién a diferentes
(exposicion de la -Ordenador con conexion a |portatil, Tablet, evaluacion se realiza a través de niveles.
profesora fomentando  Internet smartphone) una ribrica U Ofrece al alumnado diferentes
del didlogo) -Plataforma Aulas -Herramientas del SO para -Sesion 2: la evaluacion de la maneras de expresién del
- Sesion 1 (22 parte): por la accesibilidad: teclado en exposicion se realiza a través de conocimiento.
parejas pantalla, lector de una rubrica. Aplicaremos
- Sesion 2: por parejas y pantalla... coevaluacién. Los compafieros
grupal -Portatil adaptado para también evaluaran con la
diversidad funcional rabrica.
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DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Objetivos:

Nombre: ¢{Qué componentes tiene un PC? (2 sesiones)

- Conocer los distintos componentes y sus propiedades que tiene un PC
- Distinguir las caracteristicas mas importantes de un PCy cudles son los pardmetros mds importantes

Temporalizacion:

- Dedicar una sesién a identificar componentes de un PC. Para ello la profesora llevara a clase diferentes
componentes: placa base, memoria RAM, disco duro, fuente de alimentacién, etc. También se podria llevar al aula
algun ordenador y abrirlo para ver sus componentes y cdmo estan conectados. Durante toda la sesidn, se irdn
explicando las propiedades de los componentes. Lo ultimos 10 o 15 minutos los dedicaremos a hacer actividades
interactivas de reconocimiento de componentes. Pueden ser actividades de unir con fechas o rellenar huecos.

- Enlasegunda sesién de la actividad realizaran una seleccién de componentes para un hipotético PC que se fuesen a
comprar. Para ello se les proporcionara distintas tiendas online y tendrdn que realizar un documento con una tabla
en la que figurara el nombre del componente y sus caracteristicas junto con una foto. El trabajo se realizara

profesora fomentando
del dialogo)

- Sesion 1 (22 parte):
individual

- Sesién 2: individual

-Cafién proyector
~Ordenador con conexion a
Internet

-Plataforma Aulas

la accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptado para
diversidad funcional

individual.
cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(11 (I, v) EVALUACION
j i . . .z _ .z a . A
METODOLOGIA/ RECURSOS Dosier con explicacién de 1.1 Sgs!on 1 (12 parte): sera 5
MATERIALES, PERSONALES (los componentes de un PCy 2.1 suficiente con la observacién
AGRUPAMIENTO L . . S
Y ESPACIALES sus caracteristicas 2.5 directa (actitud participativa,
-Sesion 1 (12 parte):  -Aula de informatica -Herramientas del SO para 2.6 interés...)

- Sesion 1(22 parte): la
evaluacion se realiza con el
resultado de las actividades
interactivas

-Sesidn 2: evaluaciéon mediante
una rubrica del ejercicio

planteado.

Accesibilidad

O Fisica

U Sensorial

L Cognitiva

U Emocional

Considera la perspectiva

cultural, de géneroy
socioecondémica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacién y
participacién detodo el alumnado.
Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.
Presenta la informacidn al
alumnado utilizando

diferentes formatos.

Favorece la reflexidn y el
procesamiento de la

informacidn a diferentes

niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Dispositivos de E, S y E/S. Puertos de conexidn. Dispositivos de conexién a Internet. Propiedades de los
componentes. (3 sesiones)
Objetivos:

Conocer el sistema binario de numeracién

Conocer las distintas unidades de almacenamiento de informacion

Distinguir entre los dispositivos de entrada, de salida y de entrada y salida

Conocer los distintos puertos de conexién

Saber las caracteristicas basicas de los distintos dispositivos de conexion a Internet que hay en el mercado

Temporalizacion:

En la primera media hora de la primera sesidn explicar el sistema binario de numeracién mediante un video de 2-3
minutos. Explicar la conversién a decimal. Explicar las unidades de almacenamiento de informacién. La segunda
media hora de clase por grupos heterogéneos de 3- 4 alumnos realizan una serie de actividades propuestas. Estas
actividades versardn sobre el sistema binario y su conversidn a decimal y la resolucién de problemas sobre
almacenamiento de informacidn y sus unidades. Al final de clase se corregiran entre todos.

En la segunda sesién de la actividad, se les explicara qué es un periférico y la diferencia entre entrada, salida 'y
entrada-salida. A continuacién, por parejas se les dard una lista de periféricos y tendran que clasificarlos y averiguar
a qué puerto se conectan. Tendrdn que realizar una tabla dénde pondran: nombre del periférico, foto, puerto al que
se conecta y nombre del puerto.

Dedicamos una sesion a poner en comun los trabajos. En esta sesidon aprovecharemos para hacer hincapié en la
capacidad de los discos duros y su relacién con las unidades de almacenamiento y en profundizar en los dispositivos
de conexidn a Internet.

cODIGO
MEDIDAS I()IEHI-;ESPUESTA MEDIDAS(IIIDHE II-':/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -P05|er cqn e>‘(pl|caC|on del 1.1 - Sesion 1‘:,ser§ suﬂuentg conla
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES [sistema binario, las 2.1 observacién directa (actitud
Y ESPACIALES

Accesibilidad

O Fisica

U Sensorial

L Cognitiva

U Emocional

Considera la perspectiva

cultural, de géneroy
socioecondémica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacién y
participacién detodo el alumnado.
Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.
Presenta la informacidn al
alumnado utilizando

diferentes formatos.

Favorece la reflexidn y el
procesamiento de la

informacidn a diferentes

niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.




- Sesion 1 (12 parte):
grupal/grupal
(exposicion de la
profesora fomentando
del dialogo)

- Sesion 1 (22 parte):
srupal

- Sesion 2 (12 parte):
grupal/grupal
(exposicion de la
profesora fomentando
del dialogo)

- Sesion 2 (22 parte): por
parejas

- Sesién 3: grupal

-Aula de informdtica
-Cafién proyector
-Ordenador con conexion a
Internet

-Plataforma Aulas

unidades de
almacenamiento de
informaciodn, los periféricos
de entrada, saliday
entrada/salida.
-Herramientas del SO para
la accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptado para
diversidad funcional

2.5
2.6

participativa, interés...)

- Sesion 2: la evaluacion se
realiza a través de una rubrica
-Sesidn 3: serd suficiente con la
observacion directa (actitud
participativa, interés...)
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ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5
Nombre: Comprar, usar, tirar (1 sesion)

U Accesibilidad

Objetivos: O Fisica .
- Reflexionar sobre el consumo desmesurado de tecnologia y sus consecuencias U sensorial
L Cognitiva
Temporalizacion: U Emocional
- Proyectar un video sobre el consumo desmesurado de tecnologia y sus consecuencias sobre el medioambiente. U Considera la perspectiva
Después realizar un debate haciendo reflexionar al alumnado. cultural, de géneroy

socioecondmica.
U Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

. cADIGO activo del alumnado.
MEDIDAS I(DIEHI;ESPUESTA MEDIDAS“II)”E RE)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION (1 Consigue la maxima implicacién y
’ ’ EVALUACION participacion detodo el alumnado.
. RECURSOS -Presentacién explicando 1.4 La evaluacion sera suficiente O Lleva un seeuimiento continuo
METODOLOGIA/ . S oo &
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES (las consecuencias en el con la observacidn directa proporcionando feedback.
Y ESPACIALES medioambiente del (actitud participativa, interés...) | Q Ppresenta la informacién al
- Sesién 1: grupal -Aula de informatica consumo desmesurado de alumnado utilizando
2 -Cafion proyector tecnologia. diferentes formatos.
rOrdenador con conexion a |-Herramientas del SO para (1 Favorece la reflexién y el
Internet la accesibilidad: teclado en procesamiento de la
-Plataforma Aulas pantalla, lector de informacién a diferentes
pantalla... niveles.
-Portatil adaptado para U Ofrece al alumnado diferentes

diversidad funcional maneras de expresion del

conocimiento.




Autoria: Loli Valero Martinez
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 6

Nombre: Me he comprado un ordenador, équieres saber cdmo es? (2 sesiones)
Objetivos:
Saber consumir de una forma reflexiva y critica tecnologia

Temporalizacion:
El alumnado, a partir de un presupuesto que le dara la profesora y utilizando la informacién de las actividades
anteriores, seleccionard componentes para un hipotético ordenador. Realizard un presupuesto. El presupuesto se
realizara con una tabla dénde habrd una foto de cada componente, nombre y precio. Al final la suma, no tiene que

ser superior al precio.

El alumnado tendrd que hacer una justificacién de porqué ha seleccionado esos componentes.

El trabajo se realizara por parejas.

Habrd una segunda sesidn para compartir los trabajos con el resto de los compafieros

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(L) (i, v) EVALUACION
p RECURSOS 1.1 Se realizard una autoevaluacién
METODOLOGIA, ’
/ MATERIALES, PERSONALES |-Herramientas del SO para 1.4 y una coevaluaciéon mediante
AGRUPAMIENTO 1en coe
Y ESPACIALES la accesibilidad: teclado en 2.1 una rubrica. Cada grupo se

Las dos sesiones son  -Aula de informatica pantalla, lector de 25 autoevaluard y evaluara al resto
grupales LCafién proyector 2.6

Internet
-Plataforma Aulas

-Ordenador con conexion a |-portatil adaptado para

pantalla...

diversidad funcional

de grupos. De esta forma,
fomentamos la autorreflexién y
reflexion sobre el aprendizaje
de nuestro alumnado. Toda la
informacidn la recogera la

profesora.

Accesibilidad

O Fisica

U Sensorial

L Cognitiva

U Emocional

Considera la perspectiva

cultural, de géneroy
socioecondémica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacién y
participacién detodo el alumnado.
Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.
Presenta la informacidn al
alumnado utilizando

diferentes formatos.

Favorece la reflexidn y el
procesamiento de la

informacidn a diferentes

niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.




SITUACION DE APRENDIZAJE

Juntos podemos reducir la basura electréonica

TiTULO
- AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1°ESO TEMPORIZACION 8 SESIONES
‘O
o 4 Es i tante ed bre 1 li delab t logica, tant | medioambient t
g DESCRIPCION s importante educar sobre los peligros de la basura tecnolégica, tanto para el medioambiente como para nuestra
J salud.
L
E RETO. PREGUNTA. PROBLEMA Se pedira al alumnado que realice una campaia de sensibilizacién sobre la basura tecnologica y como se puede
E NOTICIA, NECESIDAD... gestionar de manera efectiva. Asi como promover la compra responsable.

Se organizara una recoleccién de basura electronica para reciclarla de forma adecuada.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL Elaboracién de un cartel informando sobre la basura tecnologia, y sobre su correcta eliminacién.

£ GENERALITAT A :

% cefire
VALENCIANA [ 4

\\\ Conselleria d’Educacio,

Cultura i Esport

Autoria: Raquel Busquiel Guilabert




CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS o
‘ . Ly, ., SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Codigo Descripcidn y concrecion

O ccL Utilizar dispositivos digitales de 1.4. Reconoc?r las implicaciones del uso y consumo de Ir'nplicaciones del uso de los dis'p(.)s.itivos

Q cp uso personal en el entorno tecnologia sobre la salud y el medio ambiente. digitales para la salud, la sostenibilidad y el
4 - . medio ambiente. Obsolescencia.
; U STEM/CMCT dolmgs]tjllc 0y educativo :ie Isf nera 2.1. Buscar, seleccionar e interpretar informacion de ODS 12: Garantizar modalidades de consumo y
= 10 cD Sé;:lla €, segura y sostenible acuerdo a las necesidades a partir de distintas produccion sostenibles.
[~ O CPSAA ( ) fuentes y sentido critico. Valorar la importancia de los puntos limpios,
% Buscar y seleccionar criticamente ecoparques, tiendas de reparacion, etc.
= (Q cc informacién digital de distintas 2.5.  |Organizar y gestionar el entorno personal de Propiedad intelectual y derechos de autoria
\% 4 CE fuentes, interpretarla, organizarla aprendizaje mediante la integracion de recursos Seleccion de informacion en medios digitales a
% | O ccec en el entorno personal de digitales. través. de buscadores web contrastando su
o aprendizaje y crear contenidos veracidad.
‘2’ digitales (CE2) Crear, integrar y editar contenidos digitales con Lectura e interpretacion de informacion de
o 2.6.  [sentido estético de forma creativa, respetando los medios digitales
O derechos de autor. Creaci6n bésica de contenidos con herramientas

digitales
Estética y lenguaje audiovisual.

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

plurilingtie

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de

aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural

CE: Competencia emprendedora




(Una sesion.

Al inicio de la clase, se mostraran varios videos cortos sobre la basura tecnolégica. Tras ello, propondran varias definiciones
sobre la basura tecnolégica. (Se podria usar un Padlet).

Resto de la clase:

Leeran varios articulos sobre el tema, para ya poder realizar asi la definicion final.

cODIGO
MEDIDAS I(DIEI II)QESPUESTA MEDIDAS(II|3”E :t/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
RECURSOS 2.1. - Al final se enviara la

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

definicién de basura
tecnologica, y sera evaluada
mediante una rabrica.

- La rabrica sera facilitada al
alumnado para facilitar la
autoevaluacion.

MATERIALES, PERSONALES [- Herramientas del SO para la
Y ESPACIALES accesibilidad: teclado en
Primero se trabajard en  |-Aula de informaética pantalla, lector de
lgran grupo (toda la clase) |-Pizarra digital pantalla...
y después el trabajo serd |-PC con conexion a -Portatil adaptado para
individual. Internet y auriculares diversidad funcional
-Plataforma Aules -Feedback lo mas inmediato
posible y ajustado a cada
alumno en particular,
teniendo en cuenta la utilidad
v reaccion de los alumnos y
alumnas.

7

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1 Accesibilidad
ccesipilida
Nombre: ;Qué es la basura tecnologica? O Eisi
Objetivos: Realizar una definicion sobre el término basura tecnolégica, como punto de partida para en las siguientes Isica .
actividades ver sus causas y consecuencias. Q Sensc‘)r'lal
Temporalizacion: O Cognitiva

O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacioén a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: ;A qué es debido?

Objetivos:

Conocer las cifras y los motivos de la basura tecnologica.

Tras un breve trabajo de investigacion, que el alumno reflexione y conozca las diferentes cifras y las diferentes causas
relacionadas con el tema.

Temporalizacion:

Esta actividad durara dos sesiones.

Se indicara al alumnado que realice una pequefia investigacion sobre las distintas cifras y causas relacionadas con el tema, y
elaborara un documento de texto un los resultados de dicha investigacién.

Se incidira en que no pueden copiar de Internet y que han de respetar las distintas licencias en la imagenes que utilicen.

coDIGO
MEDIDAS I(DlEI IF)lESPUESTA MEDIDAS(II|3”E ﬁ/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Herramientas del SO 2.6 - Al final se enviara el trabajo, y|
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |para la accesibilidad: 2.1. serd evaluado mediante una
Y ESPACIALES teclado en 1.4. ribrica.
1 trabai -Aula de informatica pantalla, lector de - La ribrica serd facilitada al
trabajo es _Pi digital alumnado para facilitar la
individual Pizarra digita pantalla... fo pa
. -PC con conexion a -Portatil adaptado para autoevaluacion.
[nternet y auriculares diversidad funcional
-Plataforma Aules

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Consecuencias de la basura tecnologica
Objetivos: Visualizacion de un documental sobre Agbogbloshie, y posterior debate sobre el tema.
Temporalizacion: 1 sesién

MEDIDAS DE RESPUESTA (LII) MEDIDAS DE RESPUESTA| CODIGO EVALUACION
(I, V) CRITERIOS DE
EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -Portatil adaptado para 1.4. Diario de clase.
AGRUPAMIENTO MATERIALES, diversidad funcional Diana de evaluacion.
PERSONALES -Feedback 1o méas inmediato
Y ESPACIALES posible y ajustado a cada
Se visualizara el alumno en particular,
documental en el - Ordenador con proyector [feniendo en cuenta la utilidad
proyector y después se y reaccién de los alumnos y
T2 alumnas.
abrira un debata en el
que participard toda la
clase.




DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Elaboracion del cartel

Objetivos: Elaboracién de un cartel de concienciacién sobre la basura tecnolégica

Con la informacién obtenida en sesiones anteriores, elaborara un cartel de concienciacién utilizando el programa informatico
GIMP.

Temporalizacién: 3 sesiones

MEDIDAS DE RESPUESTA (LII) MEDIDAS DE RESPUESTA| CODIGO EVALUACION
(IT11, TV) CRITERIOS DE
EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -Portatil adaptado para 1.4. -Heteroevaluacion:
AGRUPAMIENTO MATERIALES, diversidad funcional 2.1. -El alumnado entregara el
PERSONALES -Feedback lo més inmediato 2.5. cartel a través de aules y se
Y ESPACIALES posible y ajustado a cada 26 evaluara empleado una
alumno en particular, bri
. -Aula de informética teniendo en cuenta la utilidad rubrica.
El trabajo es : s 2 - La rdbrica sera facilitada al
individual -Pizarra digital y reaccion de los alumnos y
individual. _PC con conexién a alumnas. alumnado para facilitar la
Internet y auriculares -Hay que asegurarse que todo autoevaluacion.
-Plataforma Aules el alumnado conoce la

herramienta a utilizar.

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Visionado y exposicion de los carteles

Objetivos: Exponer los carteles en el pasillo donde se encuentran las aulas de informatica.
Ver y evaluar el trabajo de los compafieros.

Temporalizacion: 1 sesién

MEDIDAS DE RESPUESTA (LII) MEDIDAS DE RESPUESTA| CODIGO EVALUACION
(II1, 1TV) CRITERIOS DE
EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Medidas recogidas enel [1.4. -Autoevaluacion y
AGRUPAMIENTO MATERIALES A Ny .
PERSONALES’ p|an de apl’endlzaje del 2.6. coevaluac|on medla nte
Y ESPACIALES a(')”r?;:agz diente una diana de
Trabajo en gran grupo, |Aula de informatica ::Iaborz das iun to’al evaluacion.
toda la cale -Pizarra digital )
-PC con conexion a departamento de
Internet y auriculares orientacion
-Plataforma Aules




SITUACION DE APRENDIZAJE

Recicla, reutiliza y repara tu ordenador

TITULO
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR INIVEL 1°ESO TEMPORIZACION 10 sesiones
. DESCRIPCION A través de esta situacion de aprendizaje queremos activar la conciencia medioambiental de los alumnos en relacion a su contribucion

con el uso de dispositivos digitales. Para ello, veremos como ampliar en la medida de lo posible la vida util de los dispositivos digitales
con un buen uso y mantenimiento, asi como cémo deben proceder en caso de no poder ya utilizarlos.

. Qué hacemos con los equipos informaticos que ya no funcionan? ;Qué ocurre con los dispositivos digitales que terminan en

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA, vertederos en paises en vias de desarrollo?;Cémo influye esa situacion en sus habitantes, en la infancia y en el medio ambiente?

NECESIDAD...

IDENTIFICACION

Documento con detalle de medidas a adoptar en sus equipos personales para mejorar el rendimiento y realizar un buen mantenimiento
de los mismos para ampliar su vida util. A su vez, incorporaran informacioén de donde depositar dichos dispositivos cuando ya no
funcionen y un resumen sobre como se reciclan los distintos elementos que forman parte del dispositivo.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS COMPETENCIAS L L, ., SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cdédigo Descripcion y concrecion
M CCL CE1: Utilizar dispositivos digitales [1.4. Reconocer las implicaciones del uso | Bloque I : Dispositivos digitales e Internet.
QO cp de uso personal en el entorno ly consumo de tecnologia sobre la * a) Ordenador personal, dispositivos moviles y otros

(4 doméstico y educativo de manera salud y el medio ambiente. dispositivos de uso doméstico y educativo.
g M STEM / CMCT saludable, segura y sostenible 1.5. Mostrar habitos basicos de * b) Funcionamiento basico y caracteristicas mas importantes
8 McD CE2: Buscar y seleccionar seguridad para proteger los de los dispositivos digitales.
E M CPSAA criticamente informacioén digital de dispositivos. * ¢) Sistemas operativos comunes y aplicaciones.
= | M CcC distintas fuentes, interpretarla, 2.1. Buscar, seleccionar e interpretar » f) Habitos basicos de seguridad para proteger los
; ™ CE organizarla en el entorno personal de informacion en funcién de las dispositivos
‘0 M CCEC aprgndlza]e y crear contenidos necesidades a partir d(? filversas Bloque 2: Buisqueda, seleccion, organizacion y creacion
] digitales fuentes con sentido critico, de contenidos digitales
5 contrastando su veracidad * b) Seleccién de informacién en medios digitales a través de
g b 6 Crear, integrar y editar contenidos buscadores web contrastando su veracidad
O e digitales con sentido estético de * ¢) Lectura e interpretacion de informaciéon de medios

manera creativa y respetando los digitales

derechos de autoria. * h) Creacion basica de contenidos con herramientas digitales
CCL: Competencia en comunicacion linguistica CP: Competencia STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital

plurilinglie tecnologia y ingenieria

CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural CE: Competencia emprendedora
aprender a aprender




Autoria: Maria Pardifio Juan
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DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1 Ders
M Accesibilidad

Esta actividad se iniciara con la visualizacion de un video donde veran en qué paises terminan los equipos electronicos que ya no MFisica
utilizamos y como contaminan el medio ambiente. Se trata de que, a partir de verlo, reflexionen sobre la necesidad de reciclar, [ Sensorial
reutilizar las piezas y ampliar al maximo el tiempo de vida de dichos dispositivos, asi como, empaticen con las dificultades que M Cognitiva
estamos generando en otros paises con un consumo no responsable. Deberan investigar sobre como y dénde pueden reciclar los M Emocional

dispositivos electronicos que ya no utilicen y el lugar més cerca de su domicilio donde deben depositarlos.
M Considera la perspectiva

CODIGO ltural, de género
MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) MEDIDAS DE RESPUESTA (llII, . cu ,adeg y
V) CRITERIOS DE EVALUACION socioeconémica.
EVALUACION
, RECURSOS * Grupos heterogéneos en cuanto |14, [Busqueda activa, . .,

METODOLOGIA/ MATERIALES, PERSONALES al nivel de conocimientos D1 participacion en la puesta en M Considera la conexién con los

AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES previos para facilitar el o comun y valoracion de la desafios, ODS y favorece el rol activo
Trabajo en parejas de los alumnosy  [Acceso a Internet apren(.ilz.aje de.l %rup(;) c?rélp}eto 1(‘1eﬂex1ép rea.lhz.arda ygrado | de| alumnado.
puesta en comun al conjunto de la clase|Ordenadores Srei% lsr::;zrggn”; lc:”ou;e cla ¢ concienciacion
guiados por la profesora [Proyector y altavoces p . apoyo ™ ; 2y ; PR P4

material de guia y pistas Consigue la maxima implicacién y

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2 participacion de todo el alumnado.

En esta actividad los alumnos deben analizar el funcionamiento de los equipos informaticos que disponen en casa y que piensen si | M Lleva un seguimiento continuo
es posible, en caso de un funcionamiento deficiente, optimizar su rendimiento a través de la instalacion de nuevas piezas de proporcionando feedback.
hardware (ampliacion de la memoria RAM, instalacion de tarjetas de expansion, etc), limpieza del hardware y buen uso del mismo
0 a través de la instalacion o de software que permite mejorar su rendimiento (del registro del sistema operativo, borrado de
archivos innecesarios, desinstalacion de software no utilizado), actualizacion de software o incluso la reinstalacion del sistema
operativo.

M Presenta la informacién al
alumnado utilizando diferentes

CODIGO formatos.
MEDIDAS DE RESPUESTA (I,11) (:\I/IIIEIID\I/I)JAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION _ | i |
’ EVALUACION avore'ce areriexionye
. RECURSOS * Grupos heterogéneos en cuanto |14, Trabajo resumen con sus procesamiento de la
METODOLOGIA/ al nivel de conocimientos propuestas entregado y informacidn a diferentes niveles.
MATERIALES, PERSONALES 1.5.
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES previos para facilitar el b 1 seguimiento de la evolucién
En primer lugar realizaran trabajo Analisis de los dispositivos que | ZI; ;ﬁiﬁ:ﬁ;ﬁﬁgﬁgiﬁ:ﬂem 6 gizlrlitgnomla en el trabajo M Ofrece al alumnado diferentes
individual y posteriormente, en grupos [tienen en casa (o en su defecto, ) ‘2
de 4 pondran en comun sus reflexiones |en clase o en la biblioteca) profespra con apoyo de maner‘as‘ de expresién del
Acceso a Internet materlalh de guia y pistas conocimiento.
Software bara meiorar * Herramientas del SO para la
en dimienrzo J accesibilidad
» Portatil adaptado para
diversidad funcional




Autoria: Maria Pardifio Juan
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Posteriormente, se realizara una visita didactica al ecoparque para sensibilizarse sobre los problemas que causa la gran
cantidad de residuos urbanos que generamos. De esta forma, se trata de que los alumnos conozcan el funcionamiento de las
instalaciones del Ecoparque y sean capaces de ubicarlo geograficamente para facilitar su utilizacion.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) :\I/IIIEIDII\I/D)AS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ EVALUACION
, RECURSOS * Acompafamiento y apoyo |1.4. Grado de sensibilidad y
METODOLOGIA/ MATERIALES, PERSONALES personalizado por parte de 15 [participacion de los
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES los docentes que asisten 2: 1: alumnos en la visita
- junto al grupo. didactica
[El grupo asistira al ecoparque al [Ecoparque

completo

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Finalmente, en esta actividad se procedera a la elaboracion por parte del alumnado de un listado de materiales para depositar
en el ecoparque, tanto material de clase como de casa que ya no pueda seguir siendo utilizado, asi como el desarrollo de la
planificacion y los tramites necesarios para la recogida del mismo.

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) :\l/lllEllD\I/DAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1, 1v) EVALUACION
, RECURSOS * Grupos heterogéneos en |1 4. Trabajo resumen con sus
METODOLOGIA/ MATERIALES, PERSONALES cuanto al nivel de D1 [propuestas entregado y
AGRUPAMIENTO Y ESP ACI ALES conocimientos previos para 2: 6: seguimiento de la evolucién

[En grupos de 4 o 5 alumnos

lAnalisis de los dispositivos que
tienen en casa y en el aula que ya
no vayan a ser utilizados.
Software para elaborar el
planning de recogida de los
residuos

facilitar el aprendizaje del
grupo completo

* Seguimiento individual de
la profesora con apoyo de
material de guia y pistas

* Herramientas del SO para
la accesibilidad

* Portatil adaptado para
diversidad funcional

y autonomia en el trabajo
diario.

M Accesibilidad
MFisica
M Sensorial
M Cognitiva
M Emocional

M Considera la perspectiva
cultural, de género y
socioecondmica.

M Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol activo
del alumnado.

M Consigue la maxima implicacién y
participacién de todo el alumnado.

M Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

M Presenta la informacién al
alumnado utilizando diferentes
formatos.

M Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

M Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.




SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO (Qué ordenador me compro?
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1° ESO TEMPORIZACION 6 sesiones
Como estudiantes de Educacion Secundaria, los alumnos de esta asignatura optativa necesitaran utilizar cada vez con mas frecuencia
) DESCRIPCION dispositivos digitales para la realizacion de diferentes proyectos y trabajos de las distintas asignaturas. Hoy en dia existe una gran

variedad de estos dispositivos (moviles, tabletas, ordenadores,...), y es importante saber como funcionan, qué caracteristicas tienen,
cudles son sus diferencias y similitudes y cudl seria el més adecuado para cada necesidad que se les presente.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

IDENTIFICACION

Ya estoy en el instituto, y me va a hacer falta un ordenador. ;Qué opciones tengo? ;,Cdomo lo elijo? ;En qué caracteristicas técnicas me
tengo que fijar? ;Cuanto dinero me puede costar? ;Tendré problemas de compatibilidad?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

[Elaboracion de una tabla resumen en la que se comparen las caracteristicas principales y los precios de varios dispositivos de distintos

tipos (sobremesa, laptop, all in one,...). Traslado de esta informacién a una presentacidon Sway que compartirdn con sus compafieros.

Autoria: Maria Elena Marco Anguiano

£ GENERALITAT A .

% cefire
VALENCIANA 4

\\\ Conselleria d’Educacié,
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CRITERIOS DE EVALUACION
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respetando los derechos de autoria.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS p
. L L, ., SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cddigo Descripcion y concrecion
X CCL CE1: Utilizar dispositivos digitales de 1.1 Identificar caracteristicas basicas de los Ordenador personal, dispositivos moviles y otros
uso personal en el entorno doméstico dispositivos digitales de uso personal en el dispositivos de uso doméstico y educativo.
X CP y educativo de manera saludable, entorno doméstico y educativo. Funcionamiento bdasico y caracteristicas mds
X STEM /CMCT segura y sostenible. 1.2 Determinar qué dispositivo y forma de acceso a importantes de los dispositivos digitales.
X CD CE2: Buscar y seleccionar Internet es lo mas adecuado a las necesidades. . . L
e . ., . . . ) ) Sistemas operativos comunes y aplicaciones.
X CPSAA criticamente informacién digital de 2.1 Buscar, seleccionar e interpretar informacion ) ]
0 diferentes  fuentes, interpretarla, de acuerdo con las necesidades a partir de 'Iilpo.de buscadores web y sus herramientas de
organizarla en el entorno personal de varias fuentes con sentido critico, contrastando filtraje.
Q cc aprendizaje 'y crear contenidos la veracidad. Selecciéon de informacidon en medios digitales a
O CE digitales. 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con través de buscadores web contrastando Ila
U CCEC sentido estético de manera creativa y veracidad.

Lectura e interpretacion de informacion de medios
digitales.

Propiedad intelectual y derechos de autoria.

Creacidon basica de contenidos con herramientas
digitales.

Estética y lenguaje audiovisual.

CCL: Competencia en comunicacion lingiistica

plurilingtie

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de

aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre:
Objetivos:

Necesito un dispositivo digital. ¢Qué opciones tengo?
Identificar las diferentes opciones de dispositivos informaticos.
Conocer las caracteristicas principales de cada tipo de dispositivo.

Analizar las necesidades individuales para elegir la opcion mas adecuada.
Presentacion de la informacion de manera clara y organizada.

Temporalizacion:

Primeros 15 minutos: el profesor pide a la clase, a modo de lluvia de ideas, que nombren diferentes tipos de
dispositivos digitales para hacer una lista. Ird anotando los nombres de los dispositivos en un documento que proyectard
con el cafién. Se debatird para qué funciones es mas adecuado cada uno de los dispositivos de la lista, y se explicara que,
para poder usarlo como herramienta de estudio y de trabajo, el dispositivo mas adecuado para los alumnos es el
ordenador (PC, portatil, all in one, ...).

Resto de la clase: por parejas, los alumnos deberan consultar diferentes catalogos de tiendas de informatica, y
escoger un dispositivo de cada tipo: smartphone, tablet, laptop, pc. Deberdn rellenar una tabla de forma colaborativa
(usando Microsoft Word online, por ejemplo), en la que se muestren las principales caracteristicas de cada dispositivo
(velocidad de microprocesador, RAM, almacenamiento, pantalla,...), de manera que se puedan comparar facilmente. Una
vez terminada la tabla, compartiran el documento, copiaran el enlace y lo pegaran en el cuadro de respuesta de una tarea

en Aules.
CODIGO
MEDIDAS l()lE”I)RESPUESTA MEDIDAS(II|)”E IIt/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -Herrér’f\!entas del SO para la 1.1 - Primera parte: observacion
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES Jaccesibilidad: teclado en 1.2 directa de la participacion
Y ESPACIALES pantalla, lector de pantalla... 2.1 ctiva del alumnado.
Primera parte: grupal - Aula de informatica. -Portatii  adaptado  para 2.6

Resto de la sesidn: por
parejas.

- Proyector.

- Ordenador con conexién a
Internet.

- Plataforma Aules.

- Office 365

- Catdlogos tiendas
informatica (opcional)

diversidad funcional.

- Segunda parte: se usara una
rubrica para valorar los
documentos elaborados por
los alumnos.

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconomica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacidn al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresién del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre:
Objetivos:

Vale, lo que me interesa es un ordenador, éen qué caracteristicas me tengo que fijar?

Conocer los principales componentes de un ordenador, distinguiendo entre hardware y software.

Conocer las funciones de los principales componentes hardware del ordenador, distinguiendo entre componentes
internos y periféricos, y clasificando estos ultimos en periféricos de entrada, de salida y de comunicacion.

Temporalizacion:

Primera parte: los alumnos realizaran una actividad interactiva de tipo Jclic, que estara colgada en el curso de Aules, y
que les servird para conocer los principales componentes de un ordenador y la funcién que realiza cada uno de ellos.
Seran capaces de clasificarlos y de indicar sus principales caracteristicas, para ser capaces mas adelante de elegir un
ordenador.

Segunda parte: Para comprobar que se han entendido los conceptos trabajados en la primera parte de la sesién, los
alumnos participaran en un kahoot con preguntas relacionadas con estos conceptos.

CODIGO
MEDIDAS l()lE”I)RESPUESTA MEDIDAS(IIIDHE |F§/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
RECURSOS -Herramientas del SO para la 1.1 Tanto la actividad Jclic como el

METODOLOGIA/

AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES Jaccesibilidad: teclado en

Y ESPACIALES pantalla, lector de pantalla...

Kahoot proporcionan una nota
numeérica.

Primera parte: Aula de informatica. -Portdtil  adaptado  para

individual. - Proyector. diversidad funcional.
Segunda parte: grupal. [ Ordenador con conexién a
Internet.

- Plataforma Aules.

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3
U Accesibilidad

Nombre: Comparando ordenadores. ..
Objetivos: Elaboracion de una tabla resumen, combinando los saberes y destrezas adquiridos en las actividades anteriores, Q Fisica
en la que se comparen las caracteristicas principales y los precios de varios ordenadores de distintos tipos (sobremesa, laptop, all in QO Sensorial
one,...) U Cognitiva
Eleccion de uno de los ordenadores de la tabla, y justificacién de dicha eleccion. O Emocional

Presentacion de la informacion de manera clara y organizada.

U Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Temporalizacidn:

Durante una sesién, los alumnos formardn parejas para, de forma colaborativa, buscar ofertas de ordenadores de
distintos tipos y con diferentes precios y prestaciones, y después elaborar una tabla comparativa que les ayude a decidir
cual seria la opcidon mas adecuada para ellos. Para elaborar la tabla usaran el procesador de textos Word de Office 365; un

alumno creara el documento y lo compartira con su compafiero dandole permisos de edicion. O Considera la conexion con los

wl
<
N
[a]
2
w ,
& Deberan justificar la eleccién basandose en el uso que le darian ellos al ordenador, en qué prestaciones serian desafios, ODS y favorece el rol
" necesarias o suficientes para ese uso, y en el precio. activo del alumnado.
o
2 3 U Consigue la maxima
~9 MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CODIGO < . . g ., .. .,
o Ll v CRITERIOS DE EVALUACION implicacién y participacion de
< (1,11 (I, v) EVALUACION
E RECURSOS H ientas del SO | 1.2 S ) Gbri todo el alumnado.
[ . -Herramientas de para la . e usard una rubrica para
METODOLOGIA .

(7] AGRUPAMIENTC/) MATERIALES, PERSONALES |[accesibilidad: teclado en 2.1 valorar los documentos O Lleva un seguimiento continuo
< Y ESP/-\CllALES pantalla, lector de pantalla... 2.6 elaborados por los alumnos. )
WEEN parejas. - Aula de informética. -Portatii  adaptado  para proporcionando feedback.
g - Ordenador con conexidén a [diversidad funcional.
2 Internet. - Al alumnado que o U Presenta la informacion al
7] - PIaFaforma Aules. necesntg, , se le alumnado utilizando
(a) - Office 365 proporcionaran enlaces| dif tes f t

- Catalogos tiendas directos a la informacion que ierentes tormatos.

informatica (opcional) necesitan para realizar el .,

trabajo. U Favorece la reflexion y el

procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4
U Accesibilidad

Nombre: Nos familiarizamos con la herramienta Sway. ..
Objetivos: Dar al alumnado destrezas en el uso de la herramienta Sway para la creacion de presentaciones web interactivas. Q Fisica
Promover el respeto a los derechos de autoria y el uso de materiales libres (licencia creative commons) en sus QO Sensorial
creaciones audiovisuales. U Cognitiva

U Emocional

Temporalizacion:

Primeros 10 minutos: el profesor, haciendo uso del cafidn, explicard cémo acceder a Sway y mostrara ejemplos de O Considera la perspectiva
presentaciones ya hechas. Los alumnos podran ir haciendo lo mismo también desde sus ordenadores.

15 minutos: el profesor explicard como crear presentaciones con Sway (desde una presentacién en blanco, a partir de
una plantilla y a partir de un documento), y cdmo se insertan y se configuran los distintos elementos en una presentacion.

30 minutos: a partir de una descripcidén guiada paso a paso, que estara colgada en Aules a modo de tarea, los alumnos 0
confeccionaran una presentacion basica con Sway para ir familiarizandose con la herramienta. La compartiran obteniendo
un vinculo visual, y pegandolo en el cuadro de respuesta de la tarea de Aules.

cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

CODIGO
k MEDIDAS I(DlE”F){ESPUESTA MEDIDAS(IIIDHE |F§/E)SPUESTA CRITERIOS PE EVALUACION Q .Cons.iguglla méxin.wa. )
’ ’ EVALUACION implicacion y participacion de
METODOLOGIA/ RECURSOS -Herrz.arr.ﬁentas del SO para la 2.6 Se wusard una rubrica para todo el alumnado.
AGRUPAMIENTO MATERYIAELSEPSAEIEAFT_SE(;NALES aCCiSI:I'I(I:IaCiI dtecladto ! en valorar las presentaciones
antalla, lector de pantalla... . .
Primeros 25 minutos: |- Aula de informatica. f)Porta’\t-il adaptaZo para elaboradas por los alumnos. Q' Lleva un seguimiento continuo
grupal - Proyector. diversidad funcional. proporcionando feedback.
Resto de la clase: - Ordenador con conexion a
L individual Internet. U Presenta la informacion al
- Plataforma Aules. alumnado utilizando

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

- Office 365 (Sway) diferentes formatos.

U Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Presentamos el resultado de nuestro trabajo
Objetivos: Crear un producto en el que se exponga el resultado del trabajo de investigacion realizado en las actividades 2 y 3,
poniendo en practica las destrezas adquiridas en la actividad 4.
Fomentar la autonomia, la creatividad, y la capacidad de organizacién y sintesis de la informacion del alumnado.

Temporalizacion:

Durante una sesidn, y de nuevo por parejas, los alumnos utilizaran la herramienta Sway para crear una presentacién
web en la que expondran el resultado de su investigacién, mostrando una comparativa entre distintos tipos/modelos de
ordenadores, explicando cual de ellos elegirian y justificando los motivos. Uno de ellos creard la presentacion e invitara al
otro a editarla. Deberan ser cuidadosos a la hora de utilizar material audiovisual y asegurarse de que en todo momento
respetan los derechos de autor de los mismos.

El profesor creara un documento de Word en OneDrive y lo compartird con todos ellos dandoles permisos de edicion
para que vayan insertando un vinculo visual a cada una de sus presentaciones. De este modo, todos tendran acceso a las
presentaciones de sus compafieros.

CODIGO
MEDIDAS I(DIE”I)RESPUESTA MEDIDAS(IIIDHE :t/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
! ! EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -Herrémientas del SO para I3 1.1 El propio cuestionario de
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |accesibilidad: teclado en 1.2 valoracién, que también
. Y.ESPACI,A.LES pantalllé, lector de pantalla... cumplimentard el profesor,
Por parejas - Aula de informdtica. -I?orta.t-ll ada.ptado para cervira de instrumento de
- Proyector. diversidad funcional. L,
- Ordenador con conexion a evaluacion.
Internet.

- Plataforma Aules.
- Office 365 (Sway, Forms)

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacioén de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD / TAREA 6

Nombre: Compartimos lo que hemos aprendido.
Objetivos: Proporcionar feedback al alumnado para corregir los errores y reforzar las respuestas correctas, para
gue comprendan su rendimiento y reconozcan cdmo pueden mejorarlo.
Fomentar el aprendizaje de herramientas y técnicas que les ayuden a identificar por ellos mismos lo que
han hecho bien, lo que necesitan mejorar y cdmo hacerlo.
Promover el pensamiento critico del alumnado y la capacidad de reconocer los aciertos y errores
propios y ajenos.

Temporalizacion:

Durante una sesién, el profesor ira proyectando todas las presentaciones realizadas por los alumnos. Para cada
presentacion, todos los alumnos individualmente deberdn completar un cuestionario de valoracidn, en el que puntuen con
estrellas (1-5) el trabajo de sus compafieros, y comenten de forma constructiva qué les parece que es lo mejor y lo peor de
cada presentacion.

Al mismo tiempo, el profesor, ofrecerd una retroalimentacién a cada pareja, reforzando lo que han hecho
correctamente, y corrigiendo lo que debe ser mejorado.

CcODIGO
MEDIDAS DlE”RESPUESTA MEDIDASlllD”E IFi/ESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(L (I, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -Herr:.an)!entas del SO para I3 1.1 Se usard una rubrica .para
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |accesibilidad: teclado en 1.2 valorar las presentaciones
Y.ESPAU’A.LES pantalla, lector de pantalla... 2.1 elaboradas por los alumnos.
Grupal - Aula de informatica. -Portatil  adaptado  para 2.6

- Ordenador con conexion a [diversidad funcional.
Internet.

- Plataforma Aules.

- Office 365 (Sway, Word,
OneDrive)

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO Viaje de fin de curso
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1r ESO TEMPORALIZACION 12 sesiones
DESCRIPCION Normalmente en muchos institutos se hacen viajes de fin de curso en muchos de los mismos, pero en la mayoria de los casos se da

ya un viaje cerrado por una agencia, con todo lo que visitar, qué hacer y donde alojarse, ademas de donde ir. Muchas veces se oyen
quejas que les gustaria ir o hacer otras cosas, por esta razén se pretende que sea el propio alumnado el que haga su propio itinerario,
asi como qué visitar y lo que les gustaria hacer durante un periodo de 5 dias, de lunes a viernes en periodo lectivo y en el Gltimo
trimestre. Habria que hacerlo por grupos para tener diferentes posibilidades

\|

Reto: ;seria el alumnado capaz de crear un viaje completo de 5 dias de duraciéon, donde lo hilvanen todo: desde los trasportes hasta

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA, donde ir, qué visitar, qué hacer, donde alojarse etc?

NECESIDAD...

IDENTIFICACION

Elaboracién de varias presentaciones con toda la informacion para exponerla al resto del alumnado vy ver cudl es el viaje que

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL i )
prefiere la mayoria

% GENERALITAT A .
VALENCIANA p cefire

N
\\\ Conselleria d’Educacio,

Cultura i Esport

Autoria: José Andrés Molina Elorriaga



CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVH COMPETENCIAS SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
ESPECIFICAS
Codigo Descripcién y concrecién
x CCL - Utilizar dispositivos digitales de uso  [1.2. Determinar qué dispositivo y modo de acceso a Redes de dispositivos. Fundamentos y modos de acceso a
x CP personal en el entorno doméstico y Internet es el mas adecuado a las necesidades. Internet.
educativo de manera saludable, segura y|1.3. Conectar dispositivos digitales a Internet de La brecha digital.
x STEM/CMCT sostenible. (CE1) manera segura Tipos de buscadores web y sus herramientas de filtrado.
x CD - Buscar y seleccionar criticamente 2.1. Buscar, seleccionar e interpretar informacion en  |Seleccion de informacion en medios digitales a través de
g x CPSAA informacion digital de distintas fuentes, funcion de las necesidades a partir de diversas buscadores web contrastando su veracidad.
= | x CC interpretarla, organizarla en el entorno fuentes con sentido critico, contrastando su Lectura e interpretacion de informacion de medios
O o CE personal de aprendizaje y crear veracidad. digitales.
5 x CCEC contenidos digitales. (CE2) 2.6. Crear, integrar y editar contenidos digitales con Propiedad intelectual y derechos de autoria.
,3 - Mostrar habitos basicos que fomenten sentido estético de manera creativa y respetando |[Deteccion de noticias falsas, bulos y discursos de odio.
Z el bienestar en las relaciones a través de los derechos de autoria. Implicaciones sociales.
‘Q entornos digitales. (CE4) 4.2, Adoptar conductas basicas que fomenten Creacion basica de contenidos con herramientas
‘m’ relaciones personales respetuosas y digitales.
5 enriquecedoras. Estética y lenguaje audiovisual.
% 4.6. Mostrar empatia hacia los miembros del grupo Ventajas y beneficios de las interacciones en entorno
(&)

reconociendo sus aportaciones y estableciendo un
didlogo igualitario e inclusivo para resolver

conflictos y discrepancias.

digital

CCL: Competencia en comunicacién lingistica

plurilingtie

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de

aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresioén cultural

CE: Competencia emprendedora




-

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Saber qué es la brecha digital
Adquirir vocabulario relacionado con lo anterior

Temporalizacidn: 3 sesiones

Sesion 1: seran los propios alumnos los que busquen la informacién determinada por el profesorado, para que entiendan el

funcionamiento de una red e internet. La informacion a buscar sera del tipo: ;Qué es una red?. Ventajas y desventajas. Tipos
de redes. ;Qué es Internet?. ;Qué es una IP?. ;Qué es el DNS?, modos de acceso a internet, brecha digital, contrasefias en

internet, fake news, deep fake, asi como cualquier otra relevante.
Sesion 2: Puesta en comun en clase de los conceptos buscados y matizacion de los mismos por parte del profesorado,
resolviendo cualquier duda al respecto y afiadiendo informacién que considere relevante
Sesién 3: Realizacion de un cuestionario tipo test sobre los conceptos anteriores. Correccion del mismo y reflexion sobre las

respuesta correctas

MEDIDAS DE RESPUESTA

(1,11)

cODIGO
MEDIDAS“'lD”E I'j/E)SPUESTA CRITERIOS DE
, EVALUACION

EVALUACION

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS

MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES

-Dossier en papel con los (1.2
términos y sus definiciones|1.3
primero, y actividades paraj2.1

-Metodologia activa
-Agrupacién individual

-Aula de informatica
-Carfion proyector
-Ordenador con conexion
a Internet

-Plataforma Aules

asociar ambos a 2.6
continuacion
-Herramientas del SO para
la accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptado para
diversidad funcional
-Medidas recogidas en el
plan de aprendizaje del
alumnado correspondiente,
elaboradas conjuntamente
con el departamento de
orientacion

Sesion 1: observacién directa
del trabajo de bisqueda
requerido

sesion 2: observacion directa
(actitud participativa,
interés...)

sesion 3: cuestionario en aules
(que proporciona nota
numérica y feedback al
alumnado). Es por lo tanto un
ejercicio individual clasico

ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1 o
- — Accesibilidad
Nombre: ; Como funciona internet? O FEisi
Objetivos: Entender qué es una red y como funciona ISica .
Entender el funcionamiento de internet y posibilidades de conexién Q Sensc.)r‘lal
Buscar informacién relevante sobre un tema O Cognitiva

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconomica.

Considera la conexiéon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: Mi viaje ideal de fin de curso
Objetivos: Buscar informacién relevante sobre un tema

Temporalizacion: 1 sesién

Sesién 4: en esta sesidn se pretende que el alumnado haga un primer borrador con un procesador de textos de como seria su
iaje ideal, buscando tres posibles destinos a visitar dentro de Espafia y tres posibles actividades de su interés, antes del
trabajo en equipos en la siguiente actividad

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (m, v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS -Herramientas del SO para [2.1 Observacién directa del trabajo
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |la accesibilidad: teclado en2.6 de busqueda requerido
Y ESPACIALES pantalla, lector de
-Metodologia activa  |-Aula de informatica pantalla...
-Individual -Ordenador con conexion |-Portétil adaptado para
a Internet diversidad funcional

-Medidas recogidas en el
plan de aprendizaje del
alumnado correspondiente,
elaboradas conjuntamente
con el departamento de
orientacién




Realizar una presentacién de forma grupal y exponerla en publico

Temporalizacion: 7 sesiones

Sesién 5: Explicacion por parte del profesorado de como realizar una presentacion y realizacion de una mini presentacion
guiada por parte del alumnado para adquirir las destrezas iniciales para la realizacién de la misma (dicha mini presentacion
guiada se podra hacer siguiendo paso a paso las explicaciones del profesorado o bien a través de una mini guia preparada en
pdf). En este caso de forma individual. Se utilizara el programa impress que lleva lliurex por defecto

Sesiones de la 6 a la 10: El profesorado realizara agrupaciones del alumnado con 3 miembros (posibilidad de 4 miembros para
evitar que nadie se quede solo). El grupo deberd realizar una presentacion de un posible viaje de fin de curso y ponerse de
acuerdo a dénde ir y qué actividades se deberian realizar (todo esto ya se habré trabajado de forma individual en la sesién 4),
asi como montar dicho viaje entero durante un periodo de 5 dias, de lunes a viernes en periodo lectivo y en el dltimo trimestre
donde lo hilvanen todo: desde los trasportes hasta donde ir, qué visitar, qué hacer, dénde alojarse etc

Sesion 11: Exposicion por parte de todos los grupos de la presentacion confeccionada como resultado final. Votacion del viaje
final de curso para ver cudl saldria elegido.

P

~

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

cODIGO
MEDIDAS |(3|EI lI)QESPUESTA MEDIDAs(Ill)”E IFi/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION

RECURSOS -Herramientas del SO para [2.1

MATERIALES, PERSONALES (la accesibilidad: teclado en|2.6
Y ESPACIALES

Sesion 5: observacién por parte
del profesorado de la mini

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3 Accesibilidad
ccesipilida
Nombre: Viaje de fin de curso O Eisi
Objetivos: Buscar informacion relevante sobre un tema Isica .
Dotar al alumnado de las destrezas necesarias en el uso de un programa de presentaciones Q Sensc‘)r‘lal
Crear un producto combinando saberes y destrezas adquiridos en las tareas anteriores O Cognitiva

O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconomica.

Considera la conexiéon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.




Sesién 5:
-Metodologia activa
-Individual

Resto sesiones:
-Metodologia
cooperativa
-Grupal: grupos
heterogéneos para
promocionar la
interaccion y la
cooperacion

-Aula de informatica
-Cafién proyector

a Internet

diversidad funcional
-Medidas recogidas en el
plan de aprendizaje del
alumnado correspondiente,
elaboradas conjuntamente
con el departamento de
orientacion

pantalla, lector de 4.1
pantalla... 4.6
-Ordenador con conexién |[-Portatil adaptado para

exposicion requerida
Sesiones de la 6 ala 10:
observacion por parte del
profesorado de los distintos
miembros del grupo: si todos
trabajan, si se ayudan, si son
respetuosos con los miembros
y hacen aportaciones
enriquecedoras, si muestran
empatia y reconocen las
aportaciones de los otros, si
son capaces de solventar
posibles conflictos, etc.
Sesion 11: Rubrica para
valorar la presentacién final
con escala numérica a partir de
distintos items previamente
conocidos por los alumnos:
informacion relevante,
informacion requerida, orden y
claridad de la misma, buena

expresion oral, etc.

U Favorece la reflexion y el

procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

U Ofrece al alumnado

diferentes maneras de
expresion del conocimiento.

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4




Nombre: Reflexionemos
Objetivos: Servir de retroalimentacion por parte del profesorado para corregir errores y mostrar posibilidades adecuadas con

el fin de que el alumnado conozca alternativas para mejorar la presentacion.

Facilitar que el alumnado reflexione sobre qué ha aprendido y como lo ha hecho, asi como saber qué ha hecho bien

y por qué, qué tiene que mejorar y de qué manera.

O DE LA SITUACION DE

Temporalizacion: 1 sesién

pasadas previamente por el profesorado

Primera parte: En esta sesién el profesorado hara observaciones sobre las presentaciones presentadas, asi como propuestas de
mejora
Segunda parte: El alumnado evaluara su propio trabajo realizado, asi como el del resto del equipo, a partir de sendas rubricas

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1,

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1, 1v)

cODIGO
CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexiéon con los
desafios, ODS y favorece el rol




APRENDIZAJE

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS
MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES

-Herramientas del SO para
la accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de

-Metodologia activa
-Individual

-Aula de informatica
-Cafién proyector
-Ordenador con conexion
a Internet

-Papel y boligrafo

pantalla...

-Portatil adaptado para
diversidad funcional
-Medidas recogidas en el
plan de aprendizaje del
alumnado correspondiente,
elaboradas conjuntamente
con el departamento de
orientacion

2.1
2.6
4.1
4.6

Autoevaluacion y coevaluacién,
mediante sendas rubricas en

papel

activo del alumnado.

Consigue la maxima

implicacion y participacién de

todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo

proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




SITUACION DE APRENDIZAJE

TiITULO En Internet, que no te engafen
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 19 ESO TEMPORIZACION
. DESCRIPCION Actualmente nuestros alumnos tienen acceso a muchisima informacidn tanto cierta como falsa, asi como pueden recibirla

directamente a través de sus redes sociales, de publicidad en los videos que consumen o en las webs de juegos que utilizan. Por
tanto, es importante desarrollar su sentido critico ante estos contenidos y facilitarles las herramientas necesarias para gestionarlos.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

IDENTIFICACION

i Te crees todo lo que hay en Internet? ¢ Como distingues qué es verdad y qué es mentira?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Crear una infografia donde se represente de manera sencilla los aspectos sobre los que debemos reflexionar antes de creernos
cualquier informacidn que obtengamos de Internet o que nos pueda llegar a través de redes sociales.

Autoria: Maria Vinaches Mayor

g
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Conselleria d'Educaci6,
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CRITERIOS DE EVALUACION

sentido estético de manera creativa y respetando
los derechos de autoria.

Creacidn basica de contenidos con herramientas

COMPETENCIAS COMPETENCIAS - — - SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cddigo Descripcion y concrecion
X CCL CE1: Utilizar dispositivos digitales de uso Habitos basicos de seguridad para proteger los
personal en el entorno doméstico y dispositivos.
X CP educativo de manera saludable, seguray 1.5 Mostrar habitos basicos de seguridad para
Q STEM / CMCT [sostenible. proteger los dispositivos. Seleccién de informacion en medios digitales a
X CD través de buscadores web contrastando su
- X CPSAA CE2: Buscar y seleccionar criticamente Buscar, seleccionar e interpretar informacién en veracidad.
S X CC informacion digital de distintas fuentes, 2.1 funcidn de las necesidades a partir de diversas
=) interpretarla, organizarla en el entorno fuentes con sentido critico, contrastando su Lectura e interpretacion de informacién de
= Q ce personal de aprendizaje y crear veracidad. medios digitales.
E X CCEC contenidos digitales.
8 2.2 Reconocer la importancia de las noticias falsas en Propiedad intelectual y derechos de autoria.
2 la desinformacidn de la sociedad.
‘Q Deteccion de noticias falsas, bulos y discursos de
t‘u) 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con odio. Implicaciones sociales.
S
2
(@]
(9]

digitales.

Estética y lenguaje audiovisual.

CCL: Competencia en comunicacién lingtistica

plurilinglie

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de

aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresioén cultural

CE: Competencia emprendedora




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: ¢Qué es un fake?
Objetivos: Reflexionar sobre la veracidad de la informacién que encontramos en Internet o que nos llega a través de pdginas
web que visitamos o a través de redes sociales.

Esta actividad tiene una duracion de 1 sesion.

En primer lugar dividiremos la clase en grupos de 3 alumnos y entregaremos una noticia a cada grupo. Deberan leerla con
atencidn y reflexionar sobre si la compartirian por redes o no.

A continuacidn veremos el video de “Las sUpernenas y las noticias falsas” lo que nos dard pie a definir el concepto de fake
news o noticias falsas.

Tras el video, daremos unos minutos mas para que los alumnos vuelvan a cuestionarse si su noticia es un fake o no y que
busquen los detalles que les hagan sospechar de su veracidad.

7z

Por ultimo haremos una puesta en comun con el resto de la clase, donde cada grupo exponga un resumen de la noticia, cual
fue su primera reaccion al leerla y si finalmente consideran que la noticia es verdadera o falsa. Aclararemos qué noticias son
falsas y recapitularemos las pautas para analizar la informacién que encontramos en Internet.

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

cODIGO
? MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(L) (1, 1v) EVALUACION
RECURSOS -Noticia impresa en papel 21 -Observacidn directa

METODOLOGIA/

AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |.portatil adaptado para

Y ESPACIALES
-Aula de informatica
-PC del profesor con
conexion a Internet,
proyector y altavoces
-Noticias impresas para
cada grupo

diversidad funcional

Actividad grupal

Accesibilidad
O Fisica

O Sensorial
a Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS vy favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacion y
participacion de todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando diferentes
formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

. O Accesibilidad
Nombre: De esta web no me fio. O Fisica

Objetivos: Que los alumnos se den cuenta de que existen paginas web falsas y que sepan detectarlas. O sensorial

O Cognitiva

Esta actividad se realizara durante una sesién donde se mostrara a los alumnos un ejemplo de una web falsa donde se O Emocional

intenta simular una web de juegos online conocida. Entre todos iremos viendo qué estrategias se ha seguido para captar
nuestra atencién, cdmo ofrecen distintos elementos gratis, piden la realizacién de alguna accién de manera urgente... 0

. . ., . h Considera la perspectiva
Ademas, haremos hincapié en la URL de ambas webs para que detecten las diferencias entre ellas.

cultural, de géneroy
- e o, N . L. .. socioecondmica.
Por ultimo, de manera individual, realizardan un pequeio test en Aules sobre todo lo visto con anterioridad en esta sesién.

U Considera la conexién con los

cODIGO ,
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION des'aﬁos, ODS vy favorece el rol
(i (n, 1v) EVALUACION activo del alumnado.
. RECURSOS -Herramientas del SO para (1.5 -Observacién directa
METODOLOGIA/ ; - ; ieacid
. PETI i, MATERIALES, PERSONALES |3 accesibilidad: teclado en|2.1 -Calificacién automatica del Q Con5|g.u‘e Ia‘r,naX|ma implicacion
: Y ESPACIALES pantalla, lector de test realizado en Aules y participacion de todo el
-Primera parte en gran |-PC con conexion a alumnado.
pantalla...
grupo Internet . -Portatil adaptado para
o -Aula de informatica diversidad funcional U Lleva un seguimiento continuo

-Test Aules individual [-Proyector proporcionando feedback.

U Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.
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U Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

U Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresién del
conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Creamos una infografia
Objetivos: Mostrar a los alumnos la herramienta online Canva y que adquieran cierta destreza en su uso.

En primer lugar los alumnos realizaran una busqueda en internet para averiguar qué es y para qué se usa una infografia. Se
mostraran distintos ejemplos en el proyector.
A continuacion, se les facilitara un video donde se muestra cémo registrarse en la web de Canva y cémo realizar una

infografia sencilla. Cada uno de ellos ira siguiendo los pasos y creara una infografia de ejemplo que les servira para poder
realizar ellos solos la siguiente actividad.

MEDIDAS DE MEDIDAS DE RESPUESTA CRﬁ(égllggDE .
L EVALUACION
EEHS)PUESTA (I, 1v) EVALUACION
RECURSOS -Herramientas del SO para 2.6 -Escala numérica para evaluar

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES

la accesibilidad: teclado en

Individual

-Aula de informatica
-PC con conexidn a
internet

-Proyector

pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptado para
diversidad funcional

la infografia realizada

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacion
y participacién de todo el
alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresién del
conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

- O Accesibilidad
Nombre: Ayudemos a los demas O Fisica

Objetivo: Crear una infografia que ayude a nuestros amigos y conocidos a detectar noticias o informacion falsa en internet o
redes sociales

U Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Esta actividad se realizard en dos sesiones. Repasaremos los aspectos en los que nos tenemos que fijar para detectar un fake
y por parejas creardn una infografia que resulte atractiva y sencilla para que cualquiera de nuestros amigos o familiares 0
entiendan que no toda la informacidn que encontramos en Internet o en redes sociales no es veridica y aprendan a detectar
los fakes.

En la segunda sesién mostraremos el resultado de este trabajo a los comparieros a través del proyector de clase,

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

comentaremos entre todos los puntos fuertes y los puntos a mejorar de cada uno de ellos. . -
CODIGO U Considera la conexién con los
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION des_aﬁos, ODS vy favorece el rol
(LN (1, 1v) EVALUACION activo del alumnado.
METODOLOGIA/ RECURSOS -Herramientas del SO para 2.6 Coevaluacidén: Tras ver los O consi I i
. AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |3 accesibilidad: teclado en 2.2 trabajos de los compafieros onsigue fa maxima implicacion
_ Y ESPACIALES pantalla, lector de rellenardn una rdbrica que se y participacion de todo el
- Primera parte en gran[-Aula de informatica. pantalla... les facilitara. con ello se alumnado.
grupo. _ .'PC con conexion a -Portatil adaptado para obtendra la calificacién de
-Infografia por parejas. finternet. diversidad funcional cada pareja. U Lleva un seguimiento continuo

proporcionando feedback.

U Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAIJE
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SITUACIO D’APRENENTATGE

L’adolescencia, I'escola i el mobil

AREA/MATERIA/AMBIT

TRDR NIVELL 1ESO TEMPORITZACIO 14 sessions

DESCRIPCIO

Des de ben jove, I'alumnat fa Us d’una eina tecnologica potentissima que de vegades pot convertir-se en un perill que en té
multiples cares com trastorns, malalties o inclis pot portar a cometre delictes. La finalitat d’aquesta SA és conseguir que I'alumne
comprenga, interioritze i siga conscient de la quantitat de problemes que I'Us del mobil ocasiona en la vida i conducta de grans i
menuts, i que el centre no és alié a aquestes circumstancies que actualment en té la nostra societat.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

Pregunta: Cada vegada és més comu que els centres prohibisquen I'Us del mobil, inclds portar-lo damunt. Podries identificar les
raons per les quals els centres ho prohibeixen?

Com a font d'informacio es podria aportar una noticia que tractara el tema des d’un punt de vista conductual:
https://www.isep.es/actualidad/adicciones-tecnologicas-internet-moviles-y-redes-sociales/

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Intermedi: Elaboracié d’'un document amb tres llistes: els trastorns, les malalties i les infraccions més comuns que provoca I'Us del
mobil en I'adolescencia.

Intermedi: Infografia o un comic amb un decaleg de bones practiques en I'is del mobil en I'adolescéncia.

Final: Presentacié amb les conseqiiéncies dels problemes, riscos i perills que suposen el mobils en els centres i que els porten a
prohibir el seu Us.

COMPETENCIES | COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CLAU

CRITERIS D’AVALUACIO SABER BASICS | ALTRES SABERS

Codi Descripcio i concrecid




CE1: Utilitzar dispositius digitals d'us 1.4 Reconéixer les implicacions de I'Us i consum de e Implicacions de I'Us dels dispositius digitals per a la
x CCL . o . . . . e . .
personal en |'entorn domestic i educa- tecnologia sobre la salut i el medi ambient. salut, la sostenibilitat i el medi ambient.
x CP tiu de manera saludable, segura i sos- 2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informacié d’acord| e Seleccié d’informacid en mitjans digitals a través de
% STEM /CI\/ICT tenible. amb les necessitats a partir de diverses fonts, con- cercadors web tot contrastant-ne la veracitat.
CE2: Buscar i seleccionar criticament trastant-ne la seua veracitat. e Lectura i interpretacié d’informacié de mitjans digitals
x CD informacio digital de diferents fonts, 2.4. Identificar i descriure les estratégies subjacents a la| e Propietat intel-lectual i drets d’autoria.
x CPSAA interpretar-la, organitzar-la en I'entorn difusid i al consum de contingut en linia. e Deteccid de noticies falses, boles i discursos d’odi.
% CC personal d'aprenentatge i crear contin- 2.6 Crear, integrar i editar continguts digitals amb Implicacions socials.
O cE guts digitals.- . . N sentit estetic de manera creativa i respectant e Creacio basica de continguts amb eines digitals
CE3: Construir una identitat digital els drets d'autoria. e Estetica i llenguatge audiovisual.
x CCEC adequada i aplicar estratéegies basi- 3.1 Identificar i valorar diferents maneres de represen-| o | 5 identitat personal en Internet.
ques per a cuidar-la i protegir-la. tar la identitat en Internet i la petjada digital que o Alies i avatars. Autoconcepte i percepcié externa de la
CE4: Mostrar habits basics que fomen- deixen. identitat digital.
x ten el benestar en les relacions a tra- 3.2 Gestionar adequadament I'autoconcepte i la per- e Referéncies socioculturals en la construccié de la
S vés d'entorns digitals. cepcid externa a través de la imatge personal en identitat digital. Persones influents.
8 entorn‘s.dlgltals. o o e Exposicio6 personal a la xarxa. La petjada digital.
E 33 Reconeixer les implicacions de la publicacié de da- | Conductes i habits per a cuidar la identitat digital.
8 dzs personal; enla )g?r>fa. . | e La privacitat en la xarxa. La proteccid de les dades de
o 34 ’2 op'tar (;qn' ulc'ttl-:'s ;s(quues que prloteglsquen a caracter personal informacid i consentiment.
S i en‘gtat igita |. es dades personals. ) o Amistat virtual i fisica.
4.1 Analitzar el funcionament de plataformes d’inter- . s s .
L, e e Entorns digitals d’intercanvi social i jocs en linia.
accio social i joc en xarxa. N . S s .
. . e Estratégies per a ciberconvivéncia igualitaria, segura i
4.2 Adoptar conductes basiques que fomenten relaci- . L
T saludable. Etiqueta digital.
ons personals respectuoses i enriquidores. . . i . P .
e . .. e Riscos i amenaces de |'Us de dispositius i relacions en
4.4 Identificar i saber reaccionar de manera basica da- . ) .
vant situacions que representen comportaments xarxa: ciberassetjament i fraus.
. d P . . p. . .. e Addiccions: tecnoaddiccid, nomofobia i ludopatia en
abusius 0 amenaces a través de dispositius digitals linia
tot valorant el benestar personal i col-lectiu ’
4.5 Prendre mesures basiques de prevenci6 davant I'Us
continuat de dispositius digitals
4.6 Mostrar empatia envers els membres del grup, re-
coneixent les seues aportacions i establint un dia-
leg igualitari i inclusiu per a resoldre conflictes i dis-
crepancies.
CCL: Competéncia en comunicacié lingliistica CP: Competéncia plurilingtie STEM: Competencia matematica i competéncia en ciencia, CD: Competencia digital
tecnologia i enginyeria
CPSAA: Competencia personal, social i CC: Competencia ciutadana CCEC: Competéncia en consciencia i expressio cultural CE: Competéncia emprenedora
d'aprendre a aprendre

% GENERALITAT R ceofi
VALENCIANA ‘ cenire
\\\ Conselleria d’Educacié, '

Cultura i Esport

Autoria: Carlos Campos Saborido



'APRENENTATGE

P

o
o
o
<
)
=
(%]
w
(o]
>
2
[T}
(%]
D
(o]

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Que pot haver causat que es prohibisquen els mobils als instituts?
Objectiu: Reflexionar sobre el punt de partida.

Metodologia i temporitzacié: Rutina de pensament -> Pense, m’interessa, faig recerca. Rutina que connecta coneixements previs en el
mon intern de I'alumnat.
Primers 15’: L’alumnat anota les idees que tenen i les organitzen en una graella fent una llista baix el titol: Que creus que saps sobre
el tema?.
Després reflexionen sobre els aspectes que volen descobrir. Ho anoten en altra columna baix el titol: Qué preguntes o
inquietuds et planteja?
Resta classe: En grups, comparteixen les idees i busquen estrategies per investigar les preguntes seleccionades com més adients. Ho
anoten en una altra columna baix el titol: Qué t’agradaria investigar? Com ho podries fer?
El/La professor/a motiva els grups per comprovar que realment sén d’interés les idees seleccionades i com investigar-
les.

Previament es poden repassar algunes indicacions (5 minuts) sobre estratégies d'Us de cercadors web (vist en una SA
previa).

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(11 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS D055|er'en paper amb els 2.1 Hetero'ava’luaao: EsBot emprar
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | | termes i les seues una guia d’observacié o una
ESPACIALS definicions primer, i llista d’acarament.

Primera part: individual | e Aula d'informatica activitats per a associar tots

Segona part: grupal e Cané projector dos a continuacio.

(I'alumnat amb majors | e Ordinador amb connexié a| ® Eines del SO per a

coneixements fa de guia| Internet I'accessibilitat: teclat en

per a la resta, foment e Plataforma Aules pantalla, lector de

del dialeg) pantalla...

e Portatil adaptat per a
diversitat funcional

Accessibilitat
O Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexidé amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d’expressio del
coneixement.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

APRENENTATGE ACCESSIBLE



https://www.slideshare.net/Clamata/rutinas-de-pensamiento-13500935

Nom: Descobrim la cara negativa de I'is del mobil. Q Accessibilitat
Objectiu: Identificar els principals problemes de I'Gs inadequat del mobil. ;.
U Fisica
Elaboracié d’'un document amb tres llistes: els trastorns, les malalties i les infraccions més comuns que provoca I'is del mobil en I'ado- Q Sensorial
lescéncia. Al final del document cal afegir I’enllag a les fonts consultades, a mode de bibliografia. QO Cognitiva
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS AVALUACIS Q Emocional
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS Dossier en paper amb els ter- 2.1 Autoavaluacid: El professor expo- Q Considera la perSpe_Ctlva
MATERIALS, PERSONALS | |mes i les seues explicacions 1.4 sara una graella en blanc amb tres| cultural, de genere i
AGRUPAMENT . . . . . . ..
ESPACIALS primer, i activitats per a asso- 3.1 columnes i els diferents grups socioeconomica.
Activitat grupal: quatre e Aula d'informatica ciar els termes a la categoria 3.3 I"aniran completant amb les seves
membres heterogenis e Cand projector adequada. 4.1 aportacions. QO Considera la connexié amb els
per a promocionar la e Ordinador amb connexié a|Comprovar que tot I'alumnat El professorat verificara que tots desafiaments. ODS i afavoreix el
interaccid ila Internet té la psicomotricitat fina sufi- els grups tenen la graella comple- | actiu de | ’I t
cooperacié. Un membre | o plataforma Aules cient per a poder treballar tada. rotactiu de lalumnat.
actuara com a portaveu. amb paper. . ..

O Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

U Du aterme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

U Presenta la informacié a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I'alumnat diferents maneres
d expressié del coneixement.
ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

E o DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3 O Accessibilitat

E g Nom: Creacio de parelles “problema / conseqiiéncia” de I'Us inadequat del mobil. U Fisica

E E Objectiu: Adonar-se de com I'Us inadequat del mobil és un problema i té associades una série de conseqiiéncies en la vida real. d Sensorial

Ao O Cognitiva

=) Recerca en Internet de les conseqiiéncies que comporten les malalties, trastorns i infraccions en la vida real. Creacié d’una graella de O Emocional

dues columnes amb Microsoft Lists i compartir-la amb el professor.
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DISSENY DE LA SITUACIO

D’APRENENTATGE

MESURES DE RESPOSTA

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

(L1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS . Proport?llt\nna'r un llistat de 21 Heterogenia: Escala numeérica
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | consequliencies i 4.4
ESPACIALS problemes en cartolina 4.6

Grupal: Parelles.
(L'alumnat amb majors
coneixements fa de
guia per a l'altre,
foment del dialeg)

e Aula d'informatica

e Cano projector

e Ordinador amb connexio a
Internet

e Plataforma Microsoft

o Plataforma Aules

® Targetes de cartd

per retallar i fer targetes
per construir un joc.

e Comprovar que tot
['alumnat té la
psicomotricitat fina
suficient per a poder
treballar amb targetes.

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacid a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I’'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom: Fem un comic o una infografia.
Objectiu: Generar una infografia o un comic amb un decaleg de bones practiques en I'is del mobil en I'adolescéncia

Introduccid:

1. Queé és una infografia. Com utilitzar un comic per descriure conceptes.
2. Buscar tutorials o guies per crear infografies o comics utilitzant I’eina Microsoft Word.

A cada grup se li assignara un risc en I'utilitzacié dels mobils:

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.




1. Addiccions

2. Ciberassetjament
3. Fraus

4. Malware

Faules i noticies falses
Discursos d’odi

Com cuidar la identitat digital
Identificar Deep fakes

© N !

10.
11.
12.

Us sostenible dels mobils

Jocs en linia

Amistats virtuals i xarxes socials
Identitat digital i petjada digital

13. ..

Buscar recursos en Internet on es descriguen bones practiques en I'is del mobil respecte a I'aspecte triat o adjudicat.
Una vegada desenvolupat el comic o la infografia, cada grup el compartira i I'exposara per a que la resta de grups incorporen
en profunditat bones practiques de cada risc.

cooperacid

e Plataforma Microsoft
e Plataforma Aules

identificar-les.

e Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

e Portatil adaptat per a
diversitat funcional

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p
(1 (r, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS e Proporcionar un llistat de 2.1 Heterogenia: Rubrica que conei-
METODOLOGIA/ MATERIALS, PERSONALS | decalegs de bones 24 xera I"alumnat abans de fer I'ac-
AGRUPAMENT ESPA - , -
CIALS practiques en I'Us del 2.6 tivitat.
Grups cooperatius hete-| ® Aula d'informatica mobil i contestar 3.2
rogénies de 4 alumnes e Cané projector preguntes en un 34
per a promocionar la e Ordinador amb connexié a| qliestionari de Microsoft 4.2
interaccidila Internet per verificar que saben 4.5

Considera la connexidé amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacié
a diferents nivells.

Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d’expressié del
coneixement.

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

|

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 5

Nom: Presentem les raons per les quals els centres prohibeixen els mobils.
Objectiu: Crear un producte combinant sabers i destreses adquirits en les tasques anteriors.
Fomentar el raonament, la creativitat, I'autonomia i la independéncia de |'alumnat.

Temportizacid:

D’APRENENTATGE
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1. En parelles fer una llista amb cinc raons per les quals un centre no vol que els mobils formen part de I'entorn de I'alumnat.
2. Buscar un tutorial curt per saber com utilitzar Microsoft Sway.
3. Crear la presentacio:
a. Hade tindre 9 diapositives com a maxim: Portada, Introduccid, 5 raons justificades, Conclusié. Bibliografia — Fonts.
b. Cada rad ha d’apareixer només en una Unica diapositiva
¢. Ha d’haver-hi un dibuix o fotografia en les cinc diapositives que contenen raons.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els




5 D’APRENENTATGE

DISSENY DE LA SITUACIO D

MESURES DE RESPOSTA

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

(1,11 (r, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS e Eines del SO per a 2.1 Heterogenia: Rubrica que conei-
'\:ZTISJDP,OAI&?S\I?F/ MATERIALS, PERSONALS | I'accessibilitat: teclat en 2.4 xera I'alumnat abans de fer I'ac-
ESPACIALS pantalla, lector de 2.6 tivitat.
Grups: Parelles heteroge-| e Aula d'informatica pantalla... 3.4
nies per a promocionar la| e Cand projector e Portatil adaptat per a 4.2
interaccid i la e Ordinador amb connexié a| diversitat funcional. 4.5

Internet
e Plataforma Microsoft
e Plataforma Aules

desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacid a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 6

Nom: Compartim allo aprés

Objectius:

Servir de retroalimentacio per part del professorat per a corregir errors i afermar les respostes correctes amb la finalitat que
I'alumnat conega el seu rendiment i identifique com pot millorar-lo.
Facilitar que I'alumnat reflexione sobre quin ha aprés i com I'ha fet.

Promoure I'adquisicio de les estratégies, procediments, recursos i técniques que I'ajuden a saber qué ha fet bé i per qué, qué

ha de millorar i de quina manera.

Temportizacio:

Primera part: Exposem cada presentacion a classe. El professorat fa observacions sobre errors en contingut/presentacio, i suggeri-
ments de millora.

Segona part: Cada alumne o alumna avalua el treball exposat segons els criteris establits pel professorat. En finalizar cada avaluacio,
I'alumnat afig les raons que no ha considerat en el seu treball per completar-lo i tindre una idea més acurada de les
raons per les quals es prenen les decisions que els afecten en el seu dia a dia.

MESURES DE RESPOSTA

(1)

MESURES DE RESPOSTA
(1, 1v)

CODI CRITERIS
D'AVALUACIO

AVALUACIO

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
O Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de




METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS
MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS

Grups: Parelles heteroge-
nies per a promocionar la
interaccidila

cooperacio

e Aula d'informatica

e Cano projector

e Ordinador amb connexio a
Internet

e Plataforma Microsoft

e Plataforma Aules

e Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

e Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

e Mesures recollides en el
pla d'aprenentatge de
I'alumnat corresponent,
elaborades conjuntamen-
te amb el departamento
d'orientacié

2.1
3.2
4.2
4.5

Autoavaluacié i coavaluacio:

e L'alumnat utilitzara una Diana
d’avaluacio per a valorar el seu
propi treball i el dels seus
companys.

e A cada Diana s'afegiran una o
dues idees recollides sobre les
raons de la prohibicid, per a
assegurar l'escolta activa i
critica.

En finalitzar la situacio d'apre-

nentatge I'alumnat entregara

uns Exit Tiquets perque el pro-
fessorat tinga una retroalimen-
tacio final.

tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacid a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.
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SITUACIO D’APRENENTATGE

Identifiquem i cuidem la nostra identitat digital.

AREA/MATERIA/AMBIT

TRDR

NIVELL

Ir ESO

TEMPORITZACIO

16 sessions

DESCRIPCIO

\

L'alumnat diariament connecta amb la xarxa per buscar informacid, connectar-se a xarxes socials, descarregar app... Aixo implica que
han de ser molt conscients de quina és la seua identitat dins la xarxa i ser sabedors de com deixem rastre en les xarxes i com es

construeix una petjada digital. Hi ha que fomentar el pensament critic i el respecte abans de publicar .

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...
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Des de que naixem tenim una identitat digital que al llarg de la nostra vida es va ampliant. Coneixem quina és la nostra identitat digital
i quin rastre deixem en la xarxa, és a dir, com es genera la nostra petjada digital?
Continuament utilitzem alies i avatars per a videojocs i altres aplicacions. Sabem quin significat reflecteixen en la societat?

Diariament publiquem informaci6 en la xarxa. Coneixem les opcions de configuracio de la nostra privacitat en la xarxa i els riscos als
que estem exposats?

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Elaboraci6 d'una presentacié que reflectisca quina és la identitat digital, la petjada digital i com utilitzar-les correctament.

Autoria: Silvia Troncho Milian

i

A\

GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport

D cefire




. . ) CRITERIS D’AVALUACIO
COMPETENCIES COMPETENCIES ESPECIFIQUES . — — SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU Codi Descripcio i concrecio
U
o« ccL U Buscar i seleccionar criticament 2.1 Buscar, seleccionar i interpretar informacio d’acord m La identitat personal en Internet. Alies i avatars.
g X informacio digital de diferents fonts, amb les necessitats a partir de diverses fonts amb B Autoconcepte i percepcid externa de la identitat
Q x CP interpretar-la, organitzar-la en sentit critic, contrastant-ne la veracitat. digital.
o O STEM / CMCT l'entorn personal d'aprenentatge i 2.6 Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit m Referéncies socioculturals en la construccid de la
=) X CD crear continguts digitals. (CE2). estétic de manera creativa i respectant els drets identitat digital. Persones influents.
O U Construir una identitat digital d'autoria. B Exposicio personal en la xarxa. La petjada
'Q X CPSAA adequada i aplicar estratégies 3.1 [dentificar i valorar diferents maneres de digital.
e x CC basiques per a cuidar-la i protegir-la. representar la identitat en Internet i la petjada digital m  Conductes i habits per a cuidar la identitat
s Q CE (CE3) que deixen. digital.
(zD x CCEC 32 Gestionar adequadament 1'autoconcepte i la B La privacitat en la xarxa. La proteccio de les
o percepcio externa a través de la imatge personal en dades de caracter personal. Informacio i
entorns digitals. consentiment.
33 Reconéixer les implicacions de la publicacié de B Creaci6 basica de continguts amb eines digitals.
dades personals en la xarxa. B Estética i llenguatge audiovisual.
34 [Adoptar conductes basiques que protegisquen la
identitat digital i les dades personals.
CCL: Competencia en comunicacié linglistica CP: Competéncia plurilinglie STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, CD: Competencia digital
tecnologia i enginyeria
CPSAA: Competéncia personal, social CC: Competencia ciutadana CCEC: Competéncia en consciencia i expressio cultural CE: Competéncia emprenedora
i d'aprendre a aprendre




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1 O Accessibilitat

Nom: La identitat personal en Internet Q Fisica
Objectius: Conéixer amb detall que és la identitat digital. Q Sensorial
Seguir treballant amb el processador de text. O Cognitiva

O Emocional

Temporitzacio: 2 sessions

Primera part: Llegim un fragment de text on es pot concloure com una persona ¢és un natiu digital inclis abans de naixer U Considera la perspectiva

(ecografies, les primeres fotos del naixement en les xarxes socials...). Es plantegen una serie de preguntes al respecte i es cultural, de genere i
comenten entre tota la classe. D'aquesta forma s'introdueix el vocabulari relacionat amb la identitat personal. socioeconomica.
Segona part: A continuacio es realitzara una activitat de ergosurfing. L'alumnat realitzara una cerca en Internet posant ) »

X el seu nom, cognoms i ciutat en el cercador. Per exemple, incloure en el cercador de Google “nom i cognoms” and “ciutat” 0 Considera la connexié amb els
\6 and “Nom del col-legi”; o bé incloure en el cercador: site: webredsocial “nom i cognoms”. D'aquesta manera I'alumnat pot ser desafiaments, ODS i afavoreix el
o1, jconscient de la informacio publicada sobre ell mateix en Internet i obtindre una imatge de la seua reputacié en linia. Haura rol actiu de I'alumnat.

g E d'omplir una fitxa, realitzada amb libreOffice writer, amb totes les dades obtingudes.

5 E Tercera part: Per altim, I'alumnat cercara per Internet informacié d'algun personatge famoés que li agrado. Haura U Aconsegueix la maxima
< e d'omplir tar?bé una fitxa i treure gonglusions sobre la identitat digital del famos. En acabar es fara un debat sobre la identitat implicacio i participacié de
T Alque construim amb la nostra preséncia en la xarxa. tot 'alumnat.

2 % MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO
Z Aa {AD) (I, 1v) D'AVALUACIO O Du a terme un seguiment
2 METODOLOGIA/ RECURSOS -Eines del SO per a 2.1 *  Primera i tercera part: continu proporcionant
= AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | [I'accessibilitat: teclat en 2.6 observacio directa (actitud feedback.

ESPACIALS pantalla, lector de 3.2 participativa, interés...).
* Primeraitercera |* Aulad'informatica. fpantalla... * Segona i tercera part: U Presenta la informacié a
part: grupal. ¢ Cano projector. -Portatil adaptat per a 'avaluacio es realitza a través I'alumnat utilitzant diferents
* Segonaitercera |¢ Ordinadors amb diversitat funcional. de la propia activitat writer, formats
part individual. connexio a Internet. que proporciona nota numerica '

*  Plataforma aules. U Afavoreix la reflexié i el

processament de la informacio
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d’expressio del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2 U Accessibilitat

Nom: Alies i avatars. O Fisica
Objectius: Crear avatars i analitzar el seu significat aixi com possibles estereotips de génere i cultura. U Sensorial
Treballar amb el gimp per fer una composicié senzilla. U Cognitiva

U Emocional

Temporitzacio: 3 sessions

Primera part: Llegir dues noticies relacionades amb els alies i avatars. Es plantegen una serie de preguntes al respecte i U Considera la perspectiva

es comenten entre tota la classe. D'aquesta forma s'analitza sobre qué diuen alies i avatars sobre nosaltres, relacionat amb el cultural, de genere i
control d'alld que volem projectar a l'exterior, i sobre estereotips de génere, culturals, etc. que reproduim inconscientment. socioeconomica.

Segona part: Es plantejara una practica guiada del funcionament basic de gimp.

. . . . U Considera la connexié amb els
Tercera part: El professorat mostrara unes quantes pagines per crear avatars i en generaran uns quatre. Després,

8 utilitzant el gimp, crearan una unica imatge amb els 4 avatars que han creat i es penjaran tots en un mural a la paret de classe. delsaﬁ:f\m(;enfls,IODS i afavoreix el
] rol actiu de ['alumnat.
g E MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p
E« (1) (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO . .
: = ’ R : U Aconsegueix la maxima
<5 METODOLOGIA/ RECURSOS - La prE}ctlca d’el gimp 2.6 . Prlm‘e’ra Part: . implicacié i participacié de
w MATERIALS, PERSONALS | |s'oferira també explicada 3.2 observacio directa (actitud )
Quw AGRUPAMENT ESPACIALS . RSN tot I'alumnat.
> £ : : en format video pas per participativa, interés...).
Z <K Primera part: * Aulad'informatica.  |pas per a I'alumnat que ho * Segona i tercera part: O Du a terme un sesuiment
ue grupal. *  Cano projector. necessite. I'avaluacio es realitza a través i &
) * Segonaitercera |* Ordinadors amb -Eines del SO per a de la propia activitat gimp, que continu proporcionant
part: individual. connexio a Internet.  [I'accessibilitat: teclat en [proporciona nota numerica feedback.
¢ Plataforma aules. pantal]a, lector de
pantalla... U Presenta la informacié a
-Portatil adaptat per a I'alumnat utilitzant diferents
diversitat funcional. formats.

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3 QO Accessibilitat

Nom: La nostra petjada digital. Construim una bona identitat digital. U Fisica
Objectius: Com ens afecten les persones influents. O Sensorial
Saber quin rastre deixem en la xarxa i com es construeix la petjada digital. U Cognitiva

Aprendre conductes i habits per a cuidar la identitat digital.

. U Emocional
Treballar amb plataformes com canvas o genially.

Temporitzacio: 2 sessions U Considera la perspectiva

Primera part: Es realitza un joc on es pretén promoure un didleg obert i proxim sobre el fenomen influencer, i 1'as que fan els cultural, de génere i

[propis menors de les xarxes socials. En acabar es fa un debat per valorar quin paper tenen en les nostres vides els influencers. socioecondmica.

Segona part: Es visionen un quants videos relacionats amb accions quotidianes que deixen rastre en les xarxes i veure aixi

com es crea la nostra petjada digital. Analitzar com les empreses o particulars poden usar aquesta informaci6 sobre nosaltres. O Considera la connexié amb els
‘© Tercera part: Després d'haver realitzat I'activitat anterior, I'alumnat estara en disposicié d'elaborar una breu estratégia desafiaments, ODS i afavoreix el
-2 lencaminada a millorar la construccié de la seva identitat digital o senzillament mantenir una bona identitat digital. Fer una rol actiu de I'alumnat.
F_’ E infografia (amb canvas o genially) on apareguen els aspectes per a una construccio positiva de la identitat digital.
E « . o
: E MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO Q Aconsegueix la maxima
: 5 (1,11) (nt, 1v) D'AVALUACIO implicacid i participacié de
Q w _Ei . i i : I"alumnat.
- METODOLOGIA/ RECURSOS 'Elnes (.16! SO pera 2.6 Prlm‘e’ra i segona part: tot 'alumnat
Z g AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | |I'accessibilitat: teclat en 3.1 observacio directa (actitud
. . : ESPACIALS pantalla, lector de 3.3 participativa, interés...). U Du a terme un seguiment
‘g * Primeraisegona |¢ Aular d'mformatlca. pantalla... 3.4 «  Tercera part: continu proporcionant
part: grupal. *  Cano projector. -Portatil adaptat per a I'avaluacio es realitza a través feedback.
¢ Terpqra part: ° Ordlnac.lors amb diversitat funcional. de la propia activitat infografia,
individual. connexio a Internet. que proporciona nota numérica| [ presenta la informacio a

e Altaveus.

«  Plataforma aules. I'alumnat utilitzant diferents

formats.

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4 L Accessibilitat

Nom: Que saps de la teua privacitat en la xarxa? Q Fisica
Objectius: Ser conscients dels riscos que comporta publicar informaci6 privada en la xarxa. W Sensorial
U Cognitiva

U Emocional

Temporitzacio: 2 sessions

Primera part: Es visiona un video per reflexionar sobre la privacitat en les xarxes socials. El video pretén sensibilitzar U Considera la perspectiva

sobre el risc de «pérdua privacitat induida» en la Xarxa, ¢és a dir, aquella que depén del que els altres facen amb la nostra cultural, de genere i
imatge, dades personals, etc., socioeconomica.

A continuacid, es llegeix un text sobre com configurar la privacitat de les dades i es treuen conclusions al respecte.

. . o U Considera la connexié amb els
Segona part: el professorat mostrara un arbre de decisio centrat en les publicacions que fan els alumnes. Aquest arbre

8 permet que I'alumnat puga afrontar els riscos de pérdua de privacitat propia i dels altres, aixi com I'exposicié d'informacid desaﬁ?mentls, ODS i afavoreix el
g Ghinapropiada. Aixi l'alumnat aprén a pensar abans de compartir un missatge o una imatge. Se li proporcionaran unes fitxes amb rol actiu de l'alumnat.
= 'E casos reals i I'alumnat haura de donar respostes ajudant-se de I'arbre de decisio. 0
2 Acon ix la maxim
< E MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO -CO S.egu.e, . a _a_ a ,
o 3 (1) (I, 1v) D'AVALUACIO implicacio i participacio de
(T ] ’

2 = METODOLOGIA/ RECURSOS -Eines del SO per a 33 *  Primera part: tot alumnat.
2« AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | |I'accessibilitat: teclat en 3.4 observacio directa (actitud ODuat . t
v a ESPACIALS pantalla, lector de participativa, interés...). uaterme un sesuimen
fa) *  Primera part: * Aulad'informatica.  |pantalla... *  Segona part: continu proporcionant

grupal. * Cand projector. -Portatil adaptat per a I'avaluacio es realitza a través feedback.

° Segopa part: * Ordmadors amb diversitat funcional. de les fitxes, que proporciona
individual. connexio a Internet. hota numerica U Presenta la informacio a
* Altaveus. I'alumnat utilitzant diferents

e Plataforma aules. formats.

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 5 O Accessibilitat

Nom: Fem una presentacié d’allo aprés. U Fisica
Objectius: Servir de retroalimentacio per part del professorat per a corregir errors i afermar les respostes correctes amb U Sensorial
la finalitat que I'alumnat conega el seu rendiment i identifique com pot millorar-lo. O Cognitiva

Facilitar que I'alumnat reflexione sobre el que ha aprés.

o s . U Emocional
Aprendre a fer una presentacié i parlar en public fent una exposicié.

Temporitzacio: 7 sessions O Considera la perspectiva
Introduccio: Com fer una presentacid. Donar una série de pautes per realitzar correctament una presentacio. cultural, de génere i
Primera part: Per parelles, elaborar una presentacio que reflectisca tot el que han aprés en les tasques anteriors (identitat socioeconomica.
digital, petjada digitar, com utilitzar-les correctament....).
Segona part: Escoltem les presentacions de l'alumnat en classe. El professorat fa observacions sobre errors en O Considera la connexié amb els
‘8 contingut/presentacio, aixi com suggeriments de millora. desafiaments, ODS i afavoreix el
- 1
g 3 Tercera part: L’alumnat avalua les presentacions segons els criteris establits pel professorat. rol actiu de I'alumnat.
-
-
= < MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p . Ay
@ = : U Aconsegueix la maxima
< 2 (1,11) (i, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO . . 8 L. . . ..
o = CURSOS EvdorToncio d 77 o " implicacio i participacié de
o METODOLOGIA/ - s dona Fopelo de gravar ' _  [rimera part. tot I'alumnat.
> £ AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | |I' exposici6 oral de la 2.6 I’alumnat entregara la
2 < ESPACIALS presentacié en casa amb 3.1 presentacié. El professorat 0 DU a terme un seeuiment
7R ¢ Primera part: * Aulad'informatica.  un video en lloc de fer-ho 3.2 emprara una rubrica posada i &
=) activitat grupal, |+  Cano projector. davant tota la classe, per a 3.3 préviament a la disposici6 de continu proporcionant
parelles *  Ordinadors amb I'alumnat que ho necessite. 34 I’alumnat. feedback.
heterogenies per a connexio a Internet.  |-Eines del SO per a + Segona part:
promocionar la ¢ Plataforma aules. l'accessibilitat: teclat en l'avaluacio es realitza a través | 4 Presenta la informacio a
interaccio i la pantalla, lector de de I’exposicio oral de I'alumnat utilitzant diferents
cooperacio. pantalla... I’alumnat, que proporciona formats.
* Segona i tercera -Portatil adaptat per a nota numerica.
part: individual. diversitat funcional. * Tercera part: QO Afavoreix la reflexid i el
autoavaluaci6 i coavaluacid. processament de la informacié
L’alumnat utilitzara unes . .
I . a diferents nivells.
rubriques proporcionades pel
rofessorat per a valorar el seu . , .
prote per a v U Ofereix a I'alumnat diferents
propi treball i el d’un altre , ~,
grup de companys. maneres d’expressio del
coneixement.
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SITUACIO D’APRENENTATGE

TiTot 100TiFIQUES. DONA | CIENCIA
AREA/MATERIA/AMBIT TRDS NIVELL 1r ESO TEMPORITZACIO |10 sessions

i La ciencia i la igualtat de génere sdn vitals per a aconseguir els Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS). En les
DESCRIPCIO

Ultimes décades, la comunitat internacional ha fet un gran esforc per a inspirar i promoure la participacio de les dones i
les xiquetes en la ciéncia. No obstant aix0, les dones continuen trobant obstacles per a desembolicar-se en el camp de la
ciencia.

Hui dia les dones trien amb menys freqiiencia que els homes les carreres (academiques i professionals) de Ciencia,
Tecnologia, Enginyeria i Matematiques (STEM), malgrat que els estudis relacionats amb aquestes professions tenen
majors taxes d'ocupabilitat, aixi com major perspectiva laboral a llarg termini. En conclusid, és pot dir que existeix una
bretxa de genere, la dona no ha tingut un paper massa visible en el mén de la ciéncia.

L’objectiu del projecte és trencar estereotips i fomentar I'impuls de vocacions cientifiques i/o emprenedores entre les
Xiques.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA,NECESSITAT...

Repte: Si mirem els alumnes que es matriculen en els cicles, per exemple, d'informatica, la immensa majoria sén xics, per
que?
Per que existeix I’11F, el Dia Internacional de les Dones i les xiques en la Ciéncia?

https://www.nomorematildas.com/

Podem comencar amb un video https://youtu.be/JQ2bRIyLrAk . També vindra al centre una antiga alumna que haja
estudiat una carrera tecnologica i fara una xarrada.

A continuacid els proposarem que es convertisquen en professionals del periodisme cientific.

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

El producte final d’aquesta activitat, com que van a ser periodistes, sera un article o noticia per a la revista digital del
centre que esta penjada en la pagina web del centre. També es fara una exposiciéo amb posters amb informacié de dones

cientifiques relacionades amb el mén de la informatica.



https://www.un.org/es/observances/women-and-girls-in-science-day
https://www.nomorematildas.com/
https://youtu.be/JQ2bRIyLrAk

CRITERIS D’AVALUACIO

Descripcid i concrecio

SABER BASICS | ALTRES SABERS

COMPETENCIES | COMPETENCIESESPECIFIQUES
CLAU Codi
X CCL CEIZ.: Buscar.i seIeccio.rjar_ . 2.1
criticament informacio digital de
X CP diferents fonts, interpretar-la
4| O cmcr ) v INTerp ’
< organitzar-la en I'entorn personal
a X CD d'aprenentatge i crear continguts
| X CPSAA digitals. 2.3.
g X CC
\8 X CE CE4: Mostrar habits basics que
o O CCEC fomenten el benestar en les
o relacions a través d'entorns digitals
(®) 2.6.
2
o
o
4.2.
4.3,

Buscar, seleccionar i interpretar informacio
d’acord amb les necessitats a partir de
diverses fonts amb sentit critic, contrastant-ne
la veracitat.

Detectar els discursos d'odi i reconeixer les
seues implicacions en el desenvolupament de
la societat.

Crear, integrar i editar continguts digitals amb
sentit estetic de manera creativa i respectant
els drets d'autoria.

Adoptar conductes basiques que fomenten
relacions personals respectuoses i
enriquidores.

Comprendre i aprofitar els avantatges de les
interaccions en entorn digital.

Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
Seleccid d'informacié en mitjans digitals a
través de cercadors web contrastant la
seua veracitat.

Lectura i interpretacio d'informacié de
mitjans digitals.

Deteccid de noticies falses, boles i
discursos d'odi. Implicacions socials.
Creacio basica de continguts amb eines
digitals.

Estética i llenguatge audiovisual.
Avantatges i beneficis de les interaccions
en entorn digital

CCL: Competéncia en comunicacid linglistica

CP: Competencia plurilingle

tecnologia i enginyeria

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social i
d'aprendre a aprendre

CC: Competencia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competencia emprenedora

Autoria: M. Carmen Gémez Cano

% GENERALITAT
VALENCIANA
\

Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

> cefire
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Entrevista a una cientifica.
Objectius: Reflexid sobre el punt de partida.

Temporitzacio:
Primers 15’: Iniciar |'activitat amb una pregunta: Com us imagineu la cientifica que vindra a fer la xerrada?. Farem un
Ilistat d’adjectius conjunt i escollim els quatre més votats. Es reproduira un video Mayim Bialik: Blossoming To Science de
I"actriu de la série “The Big Bang Theory”.

Resta de la classe:
Es proporcionara el nom de la investigadora i el seu lloc de treball per realitzar una cerca d’informacié. Aquesta cerca
d’informacid ens servira per a la redaccio de preguntes per realitzar a la investigadora. (Préeviament es poden repassar

APRENENTATGE

DI

algunes indicacions sobre estrategies d'us de cercadors).
Els alumnes gravaran I'entrevista mitjangant mobil. En el cas que I'entrevista es fera en linia, es gravaria la sessio.
Després de I'entrevista podem preguntar si els ha sorprés alguna cosa de tot els que ha explicat la cientifica?
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS .
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -Dossier er.1 paper amb els 2.1 -Primera part: st(?ra.sufluent
MATERIALS, PERSONALS | | termesiles seues 2.3 amb |'observacid directa
AGRUPAMENT ESPACIALS
— . — definicions primer, i 4.2 (actitud participativa,
Activitat grupal,  -Aula d'informatica activitats per a associar interés...)
parelles -Ordinador del professor tots dos a continuacié 4.3 -Segona part: I'avaluacio es

heterogenies per a -Cand projector
promocionar la -Targetes de carté
interaccid i la -Mural de paper
cooperacio

-Comprovar que tot
I'alumnat té la
psicomotricitat fina
suficient per a poder
treballar amb les
targetes

realitza a través de la propia
activitat de recerca
d’informacié i redaccio de les
preguntes, que proporciona
nota numerica i feedback a
['alumnat.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressid del
coneixement.



https://youtu.be/TZt-JTdfXjw

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Estereotips
Objectius: Promoure i visibilitzar a les dones cientifiques i tecnologiques referents a la historia d’'una manera divertida i
creativa. Donar referents femenins en el mén de la ciéncia i la tecnologia.

Temporitzacié:

Els alumnes veuran la pel-licula “Figures Ocultes” o “Top Secret Rosies The Female ‘Computers’ of WWII”

Després de vore la pel-licula hi haura un xicotet debat.

Com alternativa tenim el Videojoc "3 Chicas in Tech" Es un joc per a ordinador, per poder jugar. Les tres dones
cientifiques protagonistes del joc sén:

Ada Lovelace, la primera programadora de la historia. Katherine Johnson, que va calcular la trajectoria de I’Apol-lo 11 per
arribar a la Lluna i Angela Ruiz Robles, inventora del precursor del Llibre electronic.

Després de jugar es podria fer un analisi del videojoc.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS

(,11) (11, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
> METODOLOGIA/ RECURSOS -Eines del SO per a 2.3 Observacié directa (actitud
] AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | | |'accessibilitat: teclat en 4.2 participativa, interes...)
> ESPACIALS pantalla, lector de 4.3
-Primera part: - Aula d'informatica pantalla...

individual - Cand projector -Portatil adaptat per a
-Segona part: grupal | Ordinador amb connexid | giversitat funcional
(I'alumnat amb a Internet

majors - Altaveus

coneixements fa de | Auriculars amb microfon
guia per a la resta,
foment del dialegi la
interaccio positiva)

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.



https://esplai.fundesplai.org/recurs/videojoc-3-chicas-in-tech/

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

Nom: Enquesta. Pregunta de reflexid: Hi ha discriminacié de génere en els estudis superiors técnics?

Objectius: Coneixer, reflexionar i prendre consciéncia i afavorir una actitud critica en front de aquesta situacié de ladona i
la ciencia. lgualtat d’oportunitats.

Temporitzacié:
Els alumnes faran una enquesta per a saber el percentatge d’alumnes matriculades en batxillerat tecnologic i, en el cas
de que hi haja cicles formatius tecnologics, percentatge de xiques que hi ha. Si fora possible, I'enquesta es podria fer
també a altres centres del poble.
Despreés realitzaran una xicoteta estadistica i un grafic que s’incloura dins de la noticia a la revista digital.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS - Dossier en paper amb 2.6 -Hetergevaluauo: S glmprara
MATERIALS, PERSONALS | | |es preguntes una guia d'observacio.
AGRUPAMENT ESPACIALS

Activitat grupal,
parelles
heterogenies per a
promocionar la
interaccid i la
cooperacio

- Aula d'informatica

- Cand projector

- Ordinador amb connexid
a Internet

- Paper i llapis

- Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

- Portatil adaptat per a
diversitat funcional

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom: Creem una noticia a la revista digital
Objectius: Crear un producte combinant sabers i destreses adquirits en les tasques anteriors. Fomentar el raonament, la
creativitat, I'autonomia i la independéncia de |'alumnat.

Temporitzacié:

Primera part: Llegim les noticies de I'alumnat en classe. El professorat fa observacions sobre errors en
contingut/presentacio, aixi com suggeriments de millora.
Segona part: Cada alumne o alumna avalua el treball escoltat segons els criteris establits pel professorat mitjancant una

rabrica. La noticia millor valorada es publicara a la revista digital del centre.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
< METODOLOGIA/ RECURSOS - Es proporcionara a 2.1 —Heteroa}/aluauc.):‘L élumnat
> MATERIALS, PERSONALS | | |'alJumnat que el 2.6 entregara la noticia junt el
AGRUPAMENT ESPACIALS
necessiten un banc de 4.4 guié elaborat, i un document

-Primera part:
Individual

-Segona part: grupal
(foment del dialegii la
interaccid positiva)

- Aula d'informatica
- Cand projector

- Ordinador amb connexio

a Internet
- Altaveus
- Auriculars amb microfon

recursos on buscar la
informacid, aixi com
audios d'Us lliure

- Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

- Portatil adaptat per a
diversitat funcional

amb enllagos als recursos
emprats (fonts d'informacid i
biblioteques de recursos
lliures).

El professorat emprara una
rubrica posada préviament a
la disposicié de I'alumnat.

- Autoavaluacié i coavaluacié

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 5

Nom: Compartim: Exposicié amb Posters

Objectius: Coneixer alguns referents historics amb valors positius. Participar en la creacié d’un poster del personatge.
Reflexionar sobre els valors de la societat.

Servir de retroalimentacio per part del professorat per a corregir errors i afermar les respostes correctes amb la finalitat
que I'alumnat conega el seu rendiment i identifique com pot millorar-lo. Facilitar que I'alumnat reflexione sobre quin ha
aprés i com I'ha fet. Promoure I'adquisicié de les estratégies, procediments, recursos i técniques que I'ajuden a saber qué
ha fet bé i per que, qué ha de millorar i de quina manera.

Temporitzacié:
Per a construir el poster, podran buscar la informacié necessaria a internet, diverses imatges o videos... i amb tot el

AP

material elaborar el poster final. El professor haura de fer el seguiment durant la construccié. Un cop tots els grups
tinguen el poster, aniran fent una exposicié a la resta sobre allo que han descobert de cada personatge, qué en
destaquen més, els valors que haurien de ser presents a la societat actual, etc.
Després podem crear codis QR o imprimir els posters resultants i penjar-los al nostre raco.
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p
(1,11 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -Eines d.eIISO per a 2.1. —Autoavaluaclllo i cc?avalua.uo:
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | | |'accessibilitat: teclat en 2.6. L'alumnat utilitzara una Diana
ESPACIALS pantalla, lector de 4.2. grafica per a valorar el seu

- Aula d'informatica

- Cand projector

- Ordinador amb connexid
a Internet

- Altaveus

- Auriculars amb microfon

-Activitat grupal,
parelles
heterogenies per a
promocionar la
interaccidila
cooperacio

propi treball i el dels seus
companys.

pantalla...

-Mesures recollides en el
pla d'aprenentatge de
I'alumnat corresponent,
elaborades conjuntament
amb el departament
d'orientacio

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génerei
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.
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SITUACIO D’APRENENTATGE

. Les Fake News
TITOL
N N N TRDR ler ’ESO ) 5 sessions
AREA/MATERIA/AMBIT NIVELL TEMPORITZACIO
} Tot I’alumnat consulta informacié a Internet i a través de les xarxes socials, perd molta d’eixa informaci6 ¢€s falsa i esta creada per a que
DESCRIPCIO la gent hi fem clic. La desinformaci6 pot provocar que en segons una noticia falsa es faga viral tenint efectes devastadors. Es importan]

saber detectar possibles noticies falses i trobar llocs on contrastar la informacio.
L’objectiu d’aquesta situacid d’aprenentatge ¢s aprendre a detectar eixe tipus d’informacio falsa, contrastar-la en llocs fiables i saber
quines conseqiiéncies pot comportar el fet de compartir eixe tipus d’informacio.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

Repte: A Internet trobem moltissima informacio, pero... Tot el que llegim és cert? Tota la informacié que trobem a Internet estd|
contrastada? Pot eixa informacio falsa afectar a la vida de les persones? Tota la societat necessita saber com detectar aquesta informacio
falsa, seriem capacos de fer-ho a través d’imatges?

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Imatges per a Instagram editades en Canva on s’explique com detectar una noticia falsa, fonts per a contrastar-ho, quins patrons segueixen,
ctc.

COMPETENCIES

COMPETENCIESESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

. . L, SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU Codi Descripcid i concrecid
ccL CE2: Buscar i seleccionar criticamenf  2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informaci6 d’acord| =  Seleccio d'informacio en mitjans digitals a través
informacio digital de diferents fonts, amb les necessitats a partir de diverses fonts amb de cercadors web tot contrastant-ne la veracitat.
CP interpretar-la, organitzar-la en l'entorn| sentit critic, contrastant-ne la veracitat. = Lectura i interpretacido d'informacié de mitjans
STEM /CMCT [personal  d'aprenentatge 1  crear digitals
CcD continguts digitals. 2.2.  [Reconéixer la importancia de les noticies falses en laj =  Propietat intel-lectual i de drets d’autoria.
CPSAA desinformacié de la societat. = Deteccid de noticies falses, boles 1 discursos d'odi.
Implicacions socials.
CC 2.3.  [Detectar els discursos d'odi i reconéixer les seues| =  (Creacio basica de continguts amb eines digitals.
CE implicacions en el desenvolupament de = Estetica i llenguatge audiovisual.
x CCEC la societat.
2.4.  [Identificar i descriure les estratégies subjacents a laj
difusio i al consum de contingut en linia.
2.6.  [Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentif]
estétic de manera creativa i respectant
els drets d'autoria.




CCL: Competéncia en comunicacio linglistica

CP: Competeéncia plurilinglie

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia,
tecnologia i enginyeria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social i
d'aprendre a aprendre

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competéencia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competéncia emprenedora

Autoria: Anna Murcia Ferre
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Manipulant imatges

Objectius: Reflexio sobre el punt

de partida.

Cerca inversa d’imatges i perfils fiables en xarxes socials

Temporalitzacio:

Primers 10°. Visualitzaci6 d’un video de 4 minuts i plantejament de la pregunta «Hi ha moltes noticies, imatges i videos|
que veiem en diferents mitjans: TikTok, Whatsapp, Instagram, Youtube, ... Ens creiem tot el que veiem? I el que ens|
envien els amics?». Debat en gran grup sobre aquesta pregunta.

Segiients 20°. Explicacio sobre com es pot falsificar una imatge i com podem comprovar-ho a través de la cerca inversaj
de Google per poder comprovar la seua veracitat. Realitzacié d’un test on s’ha de comprovar una bateria d’imatges per
saber si son certes o no, utilitzant la cerca inversa. El test es realitzara a través d’Aules.

Segiients 25°. Explicaci6 dels aspectes en els qué s’han de fixar per a saber si un perfil de Twitter és fiable. Després,
realitzacié d’un Kahoot on al final de cada pregunta es debatra en quins aspectes s’han fixat per a saber si és fiable o

no i perque, i aixi afiancar la teoria.

MESURES DE RESPOSTA

(,11)

(1111, 1v)

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

D'AVALUACIO AVALUACIO

METODOLOGIA/

AGRUPAMENT MATERI

RECURSOS

ALS, PERSONALS |
ESPACIALS

- Dossier amb els passos2.1. -
per a fer una cerca inversaj

Primera part. Observacio
(actitud participativa, interés,

(M

Accessibilitat
Fisica

O Sensorial

U Cognitiva

W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.




Primers 10°. Gran grup.
Foment del dialeg.

Resta de la classel

Individual

-Aula d’informatica
-Projector
-PC  amb
internet
-Plataforma Aules
-Plataforma Kahoot

connexio

amb imatges
representen 1’escrit.

que|

- Dossier amb imatges per a|
detectar un perfil de
Tweeter fiable.

%)

- Resta de la classe. Avaluacio
a través de qiiestionari d’Aules
i1 resultats de Kahoot. ElS

alumnes obtenen una nota
numerica 1 feedback del
professor.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Desmuntant enganys

Objectius: Repassar els conceptes vistos en la sessio anterior.
Aprendre quins son els aspectes per a buscar la veracitat d’una noticia.
Crear una noticia falsa i una vertadera, tenint en compte les caracteristiques vistes.

Temporalitzacio:

Primers 10°. Repas dels conceptes vistos la sessio anterior i omplir en el glossari de termes d’Aules la definici6 dels|

termes: Fake News, Cerca inversa, Bots, Tending Topic.

Segiients 10°. Explicaci6 dels aspectes per saber si una noticia és verag per part de la professora.

Resta de la classe. Crear una noticia falsa amb foto 1 una vertadera en format tweet.

Ultims 10°. Amb una plantilla facilitada per la professora, passar per I’ordinador dels companys i decidir quina és la
noticia vertadera i quina la falsa i anotar-ho. Finalment, comprovar quines han encertat i perque.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,11) (1N, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS - Pera ‘l’activi‘.tat del 2.1. - Avaluacio a través d’una
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | glossari, que siga una tasca d’Aules amb nota
ESPACIALS activitat de relacionar 2.2. numeérica i feedback de la
- Tota la classe. -Aula d’informatica terme amb descripcio. professora.
Individual -Projector 2.6.

- Fi de la classe. En
gran grup. Foment del
dialeg.

-PC amb connexio a
internet

-Plataforma Aules
-LibreOffice Writer
-Web creaci6 de tweets

-Teoria escrita i amb
imatges de refor¢ per
poder-la consultar.

- Per a Iactivitat de les
noticies, donar-li ja les
parts fetes i que les pose
en la posicio correcta.

- Eines del SO per a
I’accessibilitat.

- Ultima part. Observaci6
(actitud participativa, interés,

U Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




- Portatil adaptat per a la
diversitat funcional




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3 1 Accessibilitat

[Nom: Desmuntant la veracitat de la noticia O Fisica
U Sensorial
Objectius: Aprendre el concepte de clickbait i les seues caracteristiques. O Cognitiva

Com recongeixer els titulars que busquen cridar I’atencio.
Detectar noticies que mostren I’opini6 del periodista i quan mostren una informaci6 contrastada.
Llocs webs per a contrastar noticies.

U Emocional

U Considera la perspectiva

Temporalitzacio: cultural, de genere i
Part 1. Cacaclics. Explicaci6 per part de la professora de que €s el clickbait i les seues estratégies. Després, treball per socioeconomica.
parelles per a crear titulars clickbait tenint en compte cada estratégia vista.

U Considera la connexié amb els

Ll
E Part 2. Titulars. Explicacio per part de la professora de com recon¢ixer titulars i realitzacié d’una activitat a través d’aules desafiaments, ODS i afavoreix el
E on I’alumnat ha de marcar cada titular quines caracteristiques conté. rol actiu de I'alumnat.
w . . .y . y . .
Z Part 3. Visualitzacid en gran grup de eines per a contrastar noticies, com la web de Maldita. O Aconsegueix la maxima
& implicacié i participacié de
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS AVALUACIG tot 'alumnat.
= (111) (111, 1V) D'AVALUACIO
‘Q RECURSOS - Eines del SO per a 2.1. - Avaluacié a través de U Du aterme un seguiment
o METODOLOGIA/ s o 1 .. .. R
< AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | [I’accessibilitat. qiiestionaris i tasca d’Aules continu proporcionant
= ESPACIALS amb nota numérica i feedback feedback.
73 -Part 1. Treball en grup)-Aula d’informatica - Portatil adaptat per a la de la professora.
< _P 1 t . . . 2.2. . .
i . rojector ., diversitat funcional , O Presenta la informacié a
Zl-Part 2. Individual -PC amb connexi6 a - Ultima part. Observacio . - .
o . . PRI I'alumnat utilitzant diferents
> internet 2.3. (actitud participativa, interés,
|- Fidelaclasse. En  |-Plataforma Aules ...) formats.
n
7 gran grup. Foment del . .
= dialeg. O Afavoreix la reflexid i el
2.4, processament de la informacid
DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4 a diferents nivells.
Nom: Eliminem la desinformacié QO Ofereix a I'alumnat diferents

Objectius: Creacio d’imatges amb format d’Instagram per a penjar a les xarxes socials del centre informant sobre aspectes a maneres d’expressio del

tenir en compte a I’hora de compartir i llegir noticies. Sempre tenint en compte s d’imatges sense drets d’autor. coneixement.

Temporalitzacio:
Dues sessions per al disseny de les imatges en Canva per parelles.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO

(1) (1111, 1v) D'AVALUACIO




RECURSOS
'\XZTFSJDPOAI&(XS\II?-/ MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS
-Treball en grup -Aula d’informatica
-Projector
-PC amb connexio a

internet
-Plataforma Aules
-Plataforma Canva

- Eines del SO per a
’accessibilitat.

- Portatil adaptat per a la
diversitat funcional

- Avaluacio a través d’una
tasca d’Aules amb nota
numeérica 1 feedback de la
professora.




TiTULO

Sin sustos en vacaciones.

AREA/MATERIA/AMBITO

TRDR NIVEL 1r ESO TEMPORIZACION 6 sesiones

DESCRIPCION

Hoy en dia estamos conectados a las redes sociales 24x7. Ademas las utilizamos para compartir nuestros mejores momentos e
incluso hacer directos. Uno de estos momentos puede ser los viajes realizados en los que queremos compartir con nuestros amigos
lo bien que lo estamos pasando. éConocemos los riesgos de este tipo de uso de las redes sociales?

z

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

Te vas de vacaciones con tus padres y decides hacer un directo para que tus amigos de las redes sociales vean los paisajes tan
bonitos que estas viendo. En ese directo, sacas a toda tu familia y les preguntas que les estd pareciendo el viaje y si tienen ganas de
volver el sdbado a casa. éConoces los riesgos a los que estas expuesto?

IDENTIFICACION

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Crear un poster sobre las configuraciones de seguridad de algunas redes sociales que se colgara en la clase.

Creacién de una infografia con las recomendaciones sobre el ciberpostureo que nos recomienda la policia nacional.

Autoria: Lorena Garcia Garcia

4 GENERALITAT ‘l .
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CRITERIOS DE EVALUACION

ante situaciones que representan
comportamientos abusivos o amenazas a través de
dispositivos digitales valorando el bienestar

personal y colectivo.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS p
. o ., . SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcidn y concrecion
X CCL ) » 21 Buscar, seleccionar e interpretar informacién de
CE2: Buscar y seleccionar criticamente acuerdo con las necesidades a partir de diversas Lectura e interpretacion de informacién de medios

Qcp informac.ién digital de difereptes fuentes con sentido critico, contrastando su digitales.

Q STEM /CMCT | fuentes, interpretarla, organlza_\rle? en \eracidad.

X CD el entorno personal de aprendizaje y 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con Creacion bésica de contenidos con herramientas

crear contenidos digitales. sentido estético de forma creativa y respetando digitales.

X CPSAA '

X CC CE3: Construir una identidad digital los derechos de autoria. o y

0 adecuada y aplicar estrategias bsicas 3.3 Reconocer las implicaciones de la publicacion de La privacidad en la red. La proteccidon de los datos
g CE para cuidarla y protegerla datos personales en la red. de cardcter personal. Informacién y
5 X CCEC 3.4 Adoptar conductas bésicas que protejan la consentimiento.
5 CE4: Mostrar habitos basicos que identidad digital y sus datos personales.
oc fomenten el bienestar en las 4.2 Adoptar conductas basicas que fomenten Estrategias para una ciberconvivencia igualitaria,
8 relaciones a través de entornos relaciones personales respetuosas y segura y saludable. Etiqueta digital.
2 digitales. enriquecedoras.
'Q 4.3 Comprender y aprovechar las ventajas de las Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y
8 interacciones en el entorno digital. relaciones en red: ciberacoso y fraudes.
5 4.4 Identificar y saber reaccionar de forma basica
2
(o}
o

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CP: Competencia

plurilingtie

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Lorena Garcia Garcia
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: ¢ Qué hacéis cuando os vais de vacaciones?
Objetivos: Introducirles el tema de riesgos y amenazas del uso de dispositivos.

Temporalizacidn: 1 sesidn
Primeros 20’: Lectura entre todo el alumnado en voz alta de la siguiente noticia:
https://www.azpirilejardi.com/me-robado-vacaciones-cuidado-las-redes-sociales/

Resto de la clase: Debate sobre qué les ha parecido la noticia y lluvia de ideas de cdmo se podria haber solucionado.

MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA
(1,11 (I, 1v)

CcODIGO
CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION

. RECURSOS - Noticia impresa en
,ZEEF;FL?EAOI\;E?\?C/) MATERIALES, PERSONALES papel y con letra mas
Y ESPACIALES grande
- Primera parte: - Aula deinformatica - Paralalluvia de ideas,
‘ grupal (el alumnado | - Proyector escritura en la pizarra

con mayores - Ordenador con con letras grandes.
conocimientos conexion a internet

hacen de guia para | - Plataforma Aules

el resto, fomento de

la lectura)

- Segunda parte:
grupal (el alumnado
con mayores
conocimientos
hacen de guia para
el resto, fomento del
didlogo)

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

3.3

Para ambas partes sera

suficiente con la observacién
directa (actitud participativa,

interés...)

Accesibilidad
O Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de género y
socioecondmica.

Considera la conexiéon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacién
y participacion detodo el
alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresién del
conocimiento.

Autoria: Lorena Garcia Garcia

GENERALITAT
VALENCIANA
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https://www.azpirilejardi.com/me-robado-vacaciones-cuidado-las-redes-sociales/

ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2 o
Accesibilidad
Nombre: Crucigrama seguro Q Fisica
Objetivos: Introducirles vocabulario sobre seguridad y riesgos de compartir datos personales por redes sociales. .
. 9 . . . S U Sensorial
Ofrecer la informacion desde un prisma diferente segun los principios DUA. o
Temporalizacidn: 1 sesidn Q' Cognitiva
Primeros 30’: Se apunta en la pizarra una serie de términos (GPS, privacidad, ciberpostureo, denegar, ubicacion, permiso, Q Emocional
configuracion, publicacion, datos personales, estado) y se les pide que por parejas busquen en internet su significado.
Considera la perspectiva
w Resto de la clase: Crucigrama que han de resolver con los términos utilizados en la primera parte de la clase o sopa de letras cultural, de géneroy
é dénde deberan encontrar los conceptos. socioecondmica.
e ,
i MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRICT(;EI'SSDE EVALUACION Considera la conexion con los
& (1,1 (1, 1v) EVALUACION des‘aflos, ODS y favorece el rol
L . RECURSOS - Dossier en papel con las 2.1 Primera parte: serd activo del alumnado.
(=] METODOLOGIA/ L . . .,
2 AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES definiciones y suficiente con la observacién c ) | o ) y B
‘Q Y ESPACIALES posteriormente sopa de directa (actitud participativa, onsigue fa maxima Implicacion
g Primera parte: - Aula deinformdtica letras con los conceptos interés...) y participacion detodo el
F_’ grupal (el alumnado | -  Proyector que tienen que alumnado.
7] con mayores - Ordenador con encontrar. Una vez Segunda parte: Se realizard a
S conocimientos conexion a internet encontrado, deberan través de la propia actividad Lleva un seguimiento continuo
" hacen de guiapara |- Plataforma Aules buscar la definicion en a realizar que proporciona proporcionando feedback.
() el resto, fomento del el dossier y leerla. una nota numérica y
lg didlogo) feedback al alumnado. Presenta la informacién al
- alumnado utilizando
a Segunda parte: diferentes formatos.
individual
Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.
Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresién del
conocimiento.
Autoria: Lorena Garcia Garcia 3 .
% GENERALITAT ; cefire

VALENCIANA
\

Conselleria d'Educacio,
Cultura i Esport




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: ¢ Quién puede ver tus redes sociales?

Objetivos: Aprender los pasos para configurar la privacidad de algunas redes sociales.
Temporalizacidn: 1 sesidn
Durante toda la sesidn: Visitan la pagina https://privacy.kaspersky.com/es/ y eligen una red social para configurar su privacidad.
Deben leer esa informacion y realizar un poster con los pasos que deben realizar. También pueden consultaren internet si lo
creen oportuno.

heterogéneos para
promocionar la
interacciény la
cooperacion.

Y

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

- Ordenador con
conexion a internet

- Plataforma Aules

- Cartulinas

- Rotuladores

poster.

Herramientas del SO
para la accesibilidad:
teclado en pantalla,
lector de pantalla
Portatil adaptado para
la diversidad funcional.

CODIGO
MEDIDAS I()IE”I)RESPUESTA MEDIDAS(II|3”E II?/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
! ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Doss'ier en'papel con las 34 - He't.erO?VahJaci(ljn: se
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES configuraciones de utilizara una guia de
Y ESPACIALES privacidad de 3 redes 4.2 observacion.
- Durante todala - Aula de informatica sociales, de donde
sesion: grupos - Proyector elegirdn unay haran el

Accesibilidad
O Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de género y
socioecondmica.

Considera la conexiéon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacién
y participacion detodo el
alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresién del
conocimiento.

Autoria: Lorena Garcia Garcia

GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d'Educacio,
Cultura i Esport

B cefire



https://privacy.kaspersky.com/es/

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: ¢Haces ciberpostureo?

Temporalizacidn: 2 sesiones

formato pdf.

o ¢Qué es una infografia?

o Utilizacién de plantillas de disefios

o Trabajo con textos

o Trabajo con elementos

o Comparticién de la creacion
Segunda sesidn - primeros 3’: Visualizacion de un video de la policia nacional.
https://www.youtube.com/watch?v=JvRaE2ETx-Y

Objetivos: Introducirles los riesgos de compartir datos personales por redes sociales mediante un video.
Dar al alumnado destrezas en el uso de herramientas informaticas para la presentacién de informacion.

Primera sesion: se les presentard la herramienta Canva y se les enseiard como utilizarla siguiendo practicas cortas guiadas en

Segunda sesion - resto de la clase: Creacion de una infografia donde recojan las recomendaciones que comenta la agente en el

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAIJE

‘ video.
CODIGO
MEDIDAS I(DIE”I;\'ESPUESTA MEDIDAS(IIIDHE IIi/E)SPUESTA CRITERIOS PE EVALUACION
! ! EVALUACION

METODOLOGIA/ RECURSOS - Dossier en pfapel con las 2.6 Primfera parte: serd 5

AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES r?comendaaones del sm.Jfluente c.on la obs.e.rvac.lon
: Y ESPACIALES video. 33 directa (actitud participativa,

- Primera parte: - Aula deinformdtica - Herramientas del SO interés...)

grupal (el alumnado | - Proyector para la accesibilidad: 3.4

con mayores - Altavoces teclado en pantalla, Segunda parte: Se realizara a

conocimientos - Ordenador con lector de pantalla. 4.2 través de la propia actividad

hacen de guia para conexion a internet - Portatil adaptado para a realizar que proporciona

el resto, fomento del| -  Plataforma Aules la diversidad funcional. 4.3 una nota numérica y

didlogo) feedback al alumnado.

4.4

- Segunda parte:
individual,
resolviendo el
crucigrama

Accesibilidad
O Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de género y
socioecondmica.

Considera la conexiéon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacién
y participacion detodo el
alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresién del
conocimiento.

Autoria: Lorena Garcia Garcia

A

GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d'Educacio,
Cultura i Esport

B cefire



https://www.youtube.com/watch?v=JvRaE2ETx-Y

ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5 o
Accesibilidad
Nombre: Compartir es ganar Q Fisica
Objetivos: Servir de retroalimentacion por parte del profesorado para corregir errores y reafirmar las recomendaciones con la .
e o o . U Sensorial
finalidad de que el alumnado conozca su rendimiento e identifique como puede mejorarlo. 0 o
Facilitar que el alumnado reflexione sobre qué ha aprendido y como lo ha hecho. Cognljuva
Temporalizacién: 1 sesion U Emocional
Primera parte: Se exponen las infografias realizadas en la actividad 4.
Considera la perspectiva
w Resto de la clase: Cada alumno y alumna evalUa otra infografia segun la rubrica proporcionada por el docente. cultural, de géneroy
5 socioeconomica.
) cODIGO
=2 MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA p ) »
(1T, (,11) (1111, 1v) CRITERIOS DE EVALUACION Considera la conexién con los
=4 ! ! EVALUACION ,
& FECURSOS " . T 33 — desafios, ODS y favorece el rol
» METODOLOGIA/ - Herramientas de : Autoevaluacion y activo del alumnado.
MATERIALES, PERSONALES para la accesibilidad: coevaluacién: el alumnado
(o] AGRUPAMIENTO e . g
> Y ESPACIALES teclado en pantalla, 4.4 utilizara una diana grafica Consi | <xima implicacid
Q Primera parte: - Aula deinformdtica lector de pantalla. para valorar su propio OnSIg.u.e a.maXIma Implicacion
- grupal (el alumnado | -  Proyector - Medidas recogidas en el trabajo y el de sus y participacion detodo el
F_’ con mayores - Ordenador con plan de aprendizaje del compafieros. A cada diana se alumnado.
7)) conocimientos conexion a internet alumnado agregaran dos ideas
< hacen de guia para correspondiente, recogidas en la infografia Lleva un seguimiento continuo
" el resto, fomento del elaboradas sobre las recomendaciones proporcionando feedback.
(a] didlogo e interaccion conjuntamente con el que nos dan sobre el
lg positiva) de.par;tar.nlento de cibe-rpt?stureo. o Presenta la informacion al
E orientacion Al finalizar la SA, se reallzlara alumnado utilizando
ra) Segunda parte: una encuesta para que e diferentes formatos.
individual docente tenga
retroalimentacion de como .,
) . : Favorece la reflexién y el
ha ido y qué les ha parecido )
la SA. procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.
Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresién del
conocimiento.
Autoria: Lorena Garcia Garcia %
GENERALITAT .
B cefire

VALENCIANA
\

Conselleria d'Educacio,
Cultura i Esport




Fortalecer el espiritu critico

@ olo) Situacion de aprendizaje TRDR 12 ESO
Autor: Jose Antonio Lopez Martinez



SITUACION DE APRENDIZAJE

\

TITULO Fortalecer el espiritu critico
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 12 ESO TEMPORIZACION 12 sesiones
DESCRIPCION Por un lado, el alumnado de 12ESO no suele prestar atencion a la actualidad politica, social y econdmica. Por otro lado,

generalmente reina la credulidad a las primeras de cambio al no tener herramientas ni paciencia para filtrar la informacién que
nos llega por vias digitales o incluso por via familiar. Existe un desconocimiento muy importante y carecen de espiritu critico, lo
que supone una vulnerabilidad y facilidad para ser manipulados.

NECESIDAD...

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,

Necesidad: Aprender a identificar los sesgos en la informacidn en funcién del medio o persona que lo difunda, asi como de ser
capaces de elaborar una opinidn propia y plasmarla en un documento utilizando las herramientas digitales disponibles.

2
o
O
<
]
—
-
2
w
=

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Crear un articulo de opinidn tras leer una misma noticia en dos o tres medios diferentes. El articulo se confeccionara utilizando las
herramientas digitales escogidas por el alumno entre el procesador de textos y software de presentaciones del Libre Office o de
Microsoft para los alumnos que dispongan la identidad digital y acceso a las herramientas online de ésta.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS P
. SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcidn y concrecion

X CCL CE1: Utilizar dispositivos digitales 13 Conectar dispositivos a internet de manera segura Habitos basicos de seguridad para proteger los

de uso personal en el entorno dispositivos.

/oy | oty educthndepaner | 21 [ skeconr e ety nomacn 1660 | Seecion deinformadn en medio digles
e X b CE2: Buscar y seleccionar ido critico, contrastando su veracidad., tt.'zvzs de buscadores web contrastando su vera-
S criticamente informacién digital de cidad. . .. . ..

a X CPSAA distintas fuentes, interpretarla, 2.2 Reconocer la importancia de las noticias falsas en la des- Lectura e interpretacion de informacion de me-

= | X CC organizarla en el entorno personal informacidn de la sociedad. dios digitales.

g CE de aprendizaje y crear contenidos Propiedad intelectual y derechos de autoria

o digitales. 2.4 Identificar y describir las estrategias subyacentes a la di- Deteccidn de noticias falsas, bulos y discursos de

\(ZD X CCEC CE4: Mostrar habitos basicos que fusion y al consumo de contenido en linea odio. Implicaciones sociales.

o fomenten el bienestar en las : ) ) . i Creacién basica de contenidos con herramientas

] relaciones a través de entornos 2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con sentido digital

-4 digitales. estético de manera creativa y respetando los derechos |g|’a. es. . o

g de autoria Estética y lenguaje audiovisual

8 Ventajas y beneficios de las interacciones en en-
4.5 Tomar medidas bésicas de prevencion ante el torno digital

uso continuado de dispositivos digitales.

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CP: Competencia
plurilinglie

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de

aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre actividad: Preferencias de los medios con los partidos politicos mayoritarios.
Objetivos: Concienciar a los alumnos de los intereses detras de la presunta parcialidad de los medios de comunicacién

Temporalizacién: Empezaremos con una clase magistral donde para explicar la relacion que existe entre los partidos politicos y los
medios de comunicacion de forma general a lo largo de la historia. Acabando con un debate sobre lo expuesto en clase.
Se utilizaran 2 de las 12 clases 2 sesiones programadas.

CODIGO
MEDIDAS I(DlE”};ESPUESTA MEDIDAS(IﬁIE E/E)SPUESTA CRITERIOS ,DE EVALUACION
! ! EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS . , 1.3 Dura.nte la clase magistral.sleré
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |[Se proporcionard al alumno suficiente con la observacion
Y ESPACIALES en la plataforma aules los 2.1 directa y se propondra via aules

Individual durante la e Auladeinformatica. [puntos mas importantes de una actividad de busqueda de
clase magistral. e Pantallainteractiva [la clase magistral. 2.2 una noticia deportiva referente a

Se creardn dos grupos de
la forma mas homogénea
posible para la sesion de
debate.

para presentar los

documentos

necesarios durante

la clase magistral.
e Plataforma Aules

Medidas recogidas en el plan
de aprendizaje para cada
alumno con las necesidades
correspondientes,
elaboradas junto al
departamento de
orientacion.

un equipo nacional para
contrastar el enfoque en funcién
de la procedencia del medio,
Madrid o Barcelona. Se evaluara
mediante una rubrica.

En el debate se evaluarad la
actitud participativa, el interés, la
comprension de la sesidn anterior
v la calidad de las intervenciones.
Esta evaluacidn se realizard
mediante una rubrica con todos
los aspectos mencionados.

Accesibilidad
O Fisica

Q  sensorial
d Cognitiva
1 Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconémica.

Considera la conexién con los desafios,
ODS vy favorece el rol activo del
alumnado.

Consigue la maxima implicacion y
participacidon detodo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando diferentes
formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacion a diferentesniveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del

conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre actividad: Objetividad de los medios en funcidn de las noticias relacionas con los partidos politicos.
Objetivos: Detectar la falta de objetividad de los medios en funcion del interés politico.

Temporalizacion:

En la primera sesion se explicaran lo operadores de busqueda mas importantes de Google y se hara una actividad para practicar estos
operadores.

En la segunda sesion y siguientes se presentaran dos noticias de los Ultimos afios de corrupcién, una de perteneciente a cada partido
politico mayoritario, PP y PSOE. Y también dos medios de comunicacidn, El Pais y La Razon.

A partir de ahi el alumnado deberd hacer una investigacion detallada del tratamiento de las dos noticias en los dos medios de
comunicacidn. El trabajo lo haran por parejas. Se proporcionara un esquema para la recogida de la informacion.

Ultima sesion, se realizard un debate para compara las conclusiones a las que han llegado cada pareja de alumnos.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(L (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Portatil a.dicio.nal adap’Fado 1.3 Acti\{idad busquedas: .Se evaluard
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |para la diversidad funcional mediante un formulario de Aules
Y ESPACIALES 2.1 para comprobar que el alumnado
Primera sesion de forma e Aula de informatica ha entendido el uso de los
individual e PCdelaulapara Medidas recogidas en el plan 2.2 operadores para facilitar el
cada pareja de aprendizaje para cada trabajo de busquedas.
Sesiones busquedas de e Pantallainteractiva [alumno con las necesidades 2.4
informacion: actividad del aula correspondientes,
por parejas heterogéneas elaboradas junto al
para promocionar la departamento de
interacciony la orientacion.

cooperacion.

Ultima sesién: agrupacion
grupal homogénea.

Accesibilidad
O Fisica

Q  sensorial
d Cognitiva
1 Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconémica.

Considera la conexién con los desafios,
ODS vy favorece el rol activo del
alumnado.

Consigue la maxima implicacion y
participacidon detodo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando diferentes
formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacion a diferentesniveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del

conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre actividad: Conclusidn de la actividad.
Objetivos: Redactar un informe con la conclusion del trabajo hecho en las actividades anteriores.

Temporalizacion:

En la primera sesion se explicara las principales caracteristicas de un articulo de opinion.
En la segunda sesion y siguientes el alumnado disefiara un articulo de opinion de forma individual utilizando lo aprendido en la
asignatura de Tecnologia sobre ofimatica.

CcODIGO
MEDIDAS I(DlE“};ESPUESTA MEDIDAS(IﬁlE E/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Portatil a.d|C|o.naI adapt.ado 2.6 Se evaluara ’e! informe C(.)'n una
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |para la diversidad funcional escala numérica en funcidn de la
Y ESPACIALES 4.5 estructura, presentacién y

Todas las sesiones se
realizaran sin
agrupamiento, de forma
individual

o Aula de informatica

e PCdelaulapara
cada pareja

e Pantalla interactiva
del aula

e  Suite ofimatica
incluida en la
identidad digital de
alumno.

Medidas recogidas en el plan
de aprendizaje para cada
alumno con las necesidades
correspondientes,

elaboradas junto al
departamento de
orientacion.

conclusién de cada informe

Accesibilidad
O Fisica

Q  sensorial
d Cognitiva
1 Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconémica.

Considera la conexién con los desafios,
ODS vy favorece el rol activo del
alumnado.

Consigue la maxima implicacion y
participacidon detodo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando diferentes
formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacion a diferentesniveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del

conocimiento.
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SITUACIO D’APRENENTATGE

Controlem el que reflectim en la xarxa

AREA/MATERIA/AMBIT

TRDR 1"ESO i 8 sessions
NIVELL TEMPORITZACIO

DESCRIPCIO

En el seu dia a dia, I’alumnat utilitza les xarxes socials sense pensar en la repercussio que pot tindre. Per exemple, escrivint el seu perfil

amb les seues dades personals, allo que els agrada i desagrada, compartint fotografies, histories, comentaris...i creant sense adonar-se

una identitat digital que els projecta i reflectix una personalitat d’ells mateixos que es coneguda per moltissima gent a una velocitat

inimaginable i que els acompanyara conforme passe el temps. Apareix, per tant un desconeixement de les conseqiiéncies de la
ublicacié de dades i arxius a les xarxes.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

Repte: cada vegada participem més a les xarxes socials i compartim més informacio. Coneixem les conseqiiéncies de la publicacié de
dades i arxius nostres a les xarxes? Seriem capacos d’analitzar diferents noticies o perfils d’Internet a un bloc de manera senzilla sense
compartir més informacio que la necessaria?

Com a font d'informacio es podrien aportar noticies que tractaren el tema, entre elles de perfils de famosos a la xarxa com per exemple
«Shakira vs Thalia: quién es la latina que domina las redes sociales (mdtech.news)» que esta tant de moda aquest any o de persones no
famoses com aquesta altra «La Justicia justifica el despido por fotos subidas a Facebook (eleconomista.es)».

També altres més generals «Los riesgos de las redes sociales para los adolescentes que debes conocer | El Comercio: Diario de
Asturias» o Como analizar un perfil de usuario en redes sociales [El ejemplo de Obama] (socialancer.com)

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0O FINAL

Elaboracié d’un bloc amb una xicoteta presentaci6 del tema i entrades amb noticies tractades en aquesta situacié d’aprenentatge sobre
les xarxes socials i explicacions senzilles sobre com ha influit la informacié publicada a la xarxa en cadascuna d’elles.

COMPETENCIES | COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CLAU

CRITERIS D’AVALUACIO

. L - SABER BASICS | ALTRES SABERS
Codi Descripcio i concrecio



https://www.mdtech.news/redes-sociales/2023/2/21/shakira-vs-thalia-quien-es-la-latina-que-domina-las-redes-sociales-7786.html
https://www.socialancer.com/analisis-estrategia-perfil-redes-sociales/
https://www.elcomercio.es/sociedad/riesgos-redes-sociales-adolescentes-jovenes-20210820182414-nt.html
https://www.elcomercio.es/sociedad/riesgos-redes-sociales-adolescentes-jovenes-20210820182414-nt.html
https://www.eleconomista.es/legal/noticias/12135480/02/23/La-Justicia-justifica-el-despido-por-fotos-subidas-a-Facebook.html

CE1: Utilitzar dispositius digitals d'us
™ CCL ) o .
personal en l'entorn domestic i educatiu
™ cp de manera saludable, segura i
X STEM /CMCT |[sostenible
Xl CD CE2: Buscar i seleccionar criticament
informacio digital de diferents fonts,
g & CPSAA interpretar-la, organitzar-la en I'entorn
=) A cc personal d'aprenentatge i crear
= Q4 CE continguts digitals
z . . . . o .
o ® CCEC CE3: Congtrulr una 1den?1t'f1t dlgltgl
8 adequada i aplicar estratégies basiques
o per a cuidar-la i protegir-la.
O CE4: Mostrar habits basics que

fomenten el benestar en les relacions a
través d'entorns digitals.

4.4.

Connectar dispositius digitals a Internet de manera
segura.

Identificar i descriure les estratégies subjacents a la
difusio i al consum de contingut en linia.

Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit
estétic de manera creativa i respectant els drets
d'autoria.

[dentificar i valorar diferents maneres de
representar la identitat en Internet i la petjada digital
que deixen

Gestionar adequadament 1'autoconcepte i la
percepcid externa a través de la imatge personal en
entorns digitals.

Reconeixer les implicacions de la publicacio de
dades personals en la xarxa.

Identificar i saber reaccionar de manera basica
davant situacions que representen comportaments
abusius o0 amenaces a través de dispositius digitals

tot valorant el benestar personal i col-lectiu.

- Habits basics de seguretat per a protegir els dispositius
- Lectura i interpretacio d'informacié de mitjans digitals
- Propietat intel-lectual i drets d'autoria.

- Creacio basica de continguts amb eines digitals.

- Estetica 1 llenguatge audiovisual.

- La identitat personal en Internet.

- Alies i avatars. Autoconcepte i percepcio6 externa de la
identitat digita

- Referencies socioculturals en la construccio de la
identitat digital. Persones influents.

-Exposicio personal en la xarxa. La petjada digital.

- La privacitat en la xarxa. La proteccid de les dades de
caracter personal. Informacio i consentiment

- Amistat virtual i fisica

- Entorns digitals d'intercanvi social i jocs en linia

CCL: Competencia en comunicacié lingliistica

CP: Competencia plurilinglie

tecnologia i enginyeria

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciencia,

CD: Competencia digital

d'aprendre a apre

CPSAA: Competencia personal, social i

ndre

CC: Competencia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciencia i expressio cultural

CE: Competéncia emprenedora

Autoria: M2Angeles Calabuig Navarro

% GENERALITAT
VALENCIANA
N\

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport

D cefire

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

U Accessibilitat

Nom: Coneixem les conseqiiéncies de la publicacio de dades 1 arxius nostres a les xarxes?
Objectius: 1. Reflexio sobre el punt de partida.
2. Descobriment de vocabulari i conceptes de xarxes socials, la identitat personal a Internet i la petjada digital

Temporitzacio: Primers 10’: Exposiciod breu dels conceptes relacionats amb les xarxes socials per a veure si la classe els coneix. Es pot
fer un kahoot amb termes clau i I'alumnat contesta cada qiiestio i I'explica per qué és correcta.
Resta de la classe: Lectura de noticies relacionades amb aquests conceptes com per exemple Los riesgos de las redes sociales para los Qa
ue debes conocer | El Comercio: Diario de Asturias o Cémo analizar un perfil de usuario en redes sociales [El ejemplo de

socialancer.com) i resposta per part de 1’alumnat a afirmacions sobre aquestes dient si son vertaderes o falses i raonant el per

O Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.



https://www.socialancer.com/analisis-estrategia-perfil-redes-sociales/
https://www.socialancer.com/analisis-estrategia-perfil-redes-sociales/
https://www.elcomercio.es/sociedad/riesgos-redes-sociales-adolescentes-jovenes-20210820182414-nt.html
https://www.elcomercio.es/sociedad/riesgos-redes-sociales-adolescentes-jovenes-20210820182414-nt.html

MESURES

DE RESPOSTA

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

- Primera part: grupal (fan
el kahoot per parelles i
aquestes s’agrupen en 2
grups a la classe per
fomentar la participacio)

- Segona part: individual

-Aula d'informatica

-Cano projector
-Ordinador amb connexi6 a
[nternet

-Plataforma Aules

- Aplicacio de Kahoot

fals i el seu per que

-Eines del SO per a
'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de pantalla...
-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

(1,11) (n, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -Dossier en paper amb les  |4.4. -Primera part: sera suficient amb
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | [afirmacions i les respostes  |1.3. I'observaciod directa (actitud
ESPACIALS corresponents de vertader o participativa, interés...) -Segona

part: I'avaluacio es realitza a
través de la propia activitat, que
[proporciona nota numerica i
feedback a l'alumnat. Es per tant
un exercici individual classic

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

P

DISSENY DE LA SITUACIO

necessaria?

<

=Objectius: 1. Afermar el vocabulari treballat en I'activitat 1.

Nom: Seriem capagos d’analitzar diferents noticies o perfils d’Internet a un bloc de manera senzilla sense compartir més informacié que la

=2, Oferir la informacio des d'un prisma diferent (interaccid i dialeg, aprenentatge entre iguals) segons els principis del DUA:
mmmultiples formes d'implicacid i multiples mitjans de representacio.

«Shakira vs Thalia: quién es la latina que domina las redes sociales (mdtech.news)» que esta tant de moda aquest any o de persones no

famoses com aquesta altra «La Justicia justifica el despido por fotos subidas a Facebook (eleconomista.es).

Segona part: Analitzar el perfil d’aquestes persones i les seues repercussions a un bloc

coneixements fa de guia
per a la resta, foment del
dialeg)

-Segona part: individual

-Ordinador amb connexi6 a
[nternet

-Plataforma Aules

- Aplicacio blogger

pantalla, lector de pantalla...
-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS <
(1,1m) (n, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS - Bloc sobre les reflexions  [2.4. -Primera part: sera suficient amb
METODOLOGIA/ MATERIALS, PERSONALS | |dels perfils de les noticies ~ [2.6. I'observacio directa (actitud
AGRUPAMENT ESPACIALS llegides. 3.1. participativa, interés...)
-Primera part: grupal _Aula d'informatica -Eines del SO per a 3.2. -Segona part: 1'avaluacio es
(I'alumnat amb majors  |-Cand projector l'accessibilitat: teclat en 3.3. realitza a través del propi bloc,

que proporciona nota numerica i
feedback a 1'alumnat.

Considera la connexidé amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.



https://www.eleconomista.es/legal/noticias/12135480/02/23/La-Justicia-justifica-el-despido-por-fotos-subidas-a-Facebook.html
https://www.mdtech.news/redes-sociales/2023/2/21/shakira-vs-thalia-quien-es-la-latina-que-domina-las-redes-sociales-7786.html

Quin ordinador triar

TiTOL
R . R TDR 3
\ AREA/MATERIA/AMBIT NIVELL 1" ESO TEMPORITZACIO
. Al llarg de I’etapa educativa dels alumnes i quan acaben aquesta, els alumnes necessitaran varies vegades comprar un ordinador nou
DESCRIPCIO

perque el que tenen s’ha quedat obsolet o s’ha fet mal bé

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

IDENTIFICACIO

Es necessita comprar un ordinador nou i volem comparar diferents models per saber quin és el més convenient

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Elaboracié mitjancant el processador de textos o el full de calcul de varis pressupostos d’ordinadors emprant una taula

Autor: Elena Garcia Escriva

% GENERALITAT A .
VALENCIANA » cefire

N\
\\ Conselleria d’Educacié,

Cultura i Esport



COMPETENCIES

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

CLAU Codi Descripci6 i concrecié

o
; O Utilitzar dispositius digitals 1.1. Identificar caracteristiques basiques dels Ordinador personal, dispositius mobils i altres

X CCL " , . o i \ . AR N .
(o) d'ts personal en I'entorn dispositius digitals d'us personal en I'entorn dispositius d"is domestic i educatiu.
5 X CP domestic i educatiu de manera domestic i educatiu. Funcionament basic i caracteristiques més importants
) X STEM /CMCT saludable, segura i sostenible. 1.4. Reconéixer les implicacions de I'is i consum de dels dispositius digitals.
~8 X D (CE1) tecnologia sobre la salut i el medi ambient. Sistemes operatius comuns i aplicacions.
o X CPSAA O Buscar i seleccionar 2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informacio Implicacions de I'us dels dispositius digitals per a la
g criticament informaci6 digital d’acord amb les necessitats a partir de diverses salut, la sostenibilitat i el medi ambient.
(@) CcC de diferents fonts, interpretar- fonts amb sentit critic, contrastant-ne la veracitat. Obsolescéncia.
% CE la, organitzar-la en 1'entorn 2.5. Organitzar i gestionar l'entorn personal Seleccio d'informacié en mitjans digitals a través de
o CCEC personal d'aprenentatge i crear d'aprenentatge mitjangant la integracié de recursos cercadors web tot contrastant-ne la veracitat.

continguts digitals. (CE2)

digitals.

2.6. Crear, integrar i editar continguts digitals amb
sentit estétic de manera creativa i respectant els
drets d'autoria.

Lectura i interpretacio d'informacié de mitjans
digitals.
Creacio6 basica de continguts amb eines digitals.

CCL: Competencia en comunicacié lingliistica

CP: Competeéncia plurilinglie

tecnologia i enginyeria

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia,

CD: Competéncia digital

CPSAA: Competéncia personal, social i

d'aprendre a aprendre

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competencia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competéncia emprenedora
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D’APRENENTATGE

ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE
DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1 O Accessibilitat
om: Com podem classificar els components dels nostres dispositius? U Fisica
Objectius: Diferenciar entre maquinari i programari U Sensorial
Temporitzacio: O Cognitiva

Introduccio: Primera part: Introduim els conceptes de programari i maquinari.
Segona part: Fem unes tasques h5p a aules per refermar aquests conceptes.

U Emocional

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS . O Considera la perspectiva
. p AVALUACIO
(1,11) (1, 1v) D'AVALUACIO cultural, de génere i

RECURSOS - Es facilitara un dossier en|1.1 - Primera part sera suficient en socioecondmica

METODOLOGIA/ v < . . ./ :
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | [paper amb els termes de observar l'interés 1 participaciod
_ ESPAC'ALS maquinari i programari. - Segona part. L’avaluacio es | O Considera la connexié amb els
-Individual - Aula Informatica Amb exemples. realitza a partir de les propies

- Cand projector
- Ordinador amb connexid
a Internet

- Eines del SO per a
accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de pantalla,

- Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

activitats hSp que proporciona
una nota numeérica i feedback a
I’alumnat. Es tracta d’una tasca
individual.

desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

U Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

U Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

U Presenta la informacioé a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informaci6
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2 Accessibilitat
om: Entrada , eixida o ambdues? U Fisica
Objectius: Classificar els components fisics dels ordinadors O Sensorial
Temporitzacio: O Cognitiva
Primera part: Introduir els conceptes per diferenciar si un dispositiu és d’entrada, d’eixida o ambdues Q Emocional

Segona part: El docent va anomenant diferents dispositius de I’ordinador i els alumnes alcen el brag i el
classifiquen (han de dir el perque).

U Considera la perspectiva
Tercera part: Fem unes tasques h5p a aules per refermar aquests conceptes. Persp

cultural, de génere i

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p . .
(1) (1, 1Iv) D'AVALUACIO AVALUACIO socioeconomica.
METODOLOGIA/ RECURSOS - Es facilitara un dossier enfl. 1 - Primera 1 segona part seré‘ | Q Considera la connexié amb els
o) AGRUPAMENT MATEng-g.AEIIEEESONALS I paper aml? .els, co?ceptes suﬁc.:lgnt en observar l'interés 1 desafiaments, ODS i afavoreix el
:t) w : : - de dispositiu és d’entrada, participacio ' rol actiu de I'alumnat
S O -Primera 1 tercera part: |- AUl?{ Informatica d’eixida 0 ambdues, amb - Segona part. L’avaluacio es )
E |<£ [ndividual - CanF) projector _ |exemples en fitxes de realitza a partir de les propies OA x| s
¥ay2|-Segona part: grupal |- Ordinador amb connexio |cartro. activitats hSp que proporciona .cons:egu.e:n.( a m.a?(lmaT i
=g a Internet - Eines del SO per a una nota numerica i feedback a implicacid i participacio de
og accessibilitat: teclat en I’alumnat. Es tracta d’una tasca tot I'alumnat.
E & pantalla, lector de pantalla, individual.
7 ) QO Du a terme un seguiment
g - Portatil adaptat per a continu proporcionant
diversitat funcional. feedback.

U Presenta la informacioé a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informaci6
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3 O Accessibilitat
om: Com mesure els elements de programari? O Fisica
Objectius: Aprendre com es mesuren les coses als ordiandors O Sensorial
Temporitzacio: U Cognitiva
Primera part: Reflexionar el perqué de saber el que mesuren els elements de programari QO Emocional

Segona part: Introduir les unitats de mesura.
Tercera part: Canvis entre les unitats de mesura

U Considera la perspectiva
Quarta part: Fem unes tasques h5p a aules per refermar aquests conceptes persp

cultural, de génere i

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS " . .
(L1 (111, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO socioeconomica.
METODOLOGIA/ RECURSOS - Es facilitara un dossier en|1.1 - Primera part s‘eré. suﬁgignt en | [ Considera la connexié amb els
o AGRUPAMENT MATERI?;.EAF(;IIEEE;DNALS I paper amb les dlfe.rents observar l'interes 1part1c1p.a’01o desafiaments, ODS i afavoreix el
2 " : s unitats de mesura i els - Resta de parts. L’avaluaci6 es rol actiu de I'alumnat
S g - Primera part: grgpal - Aula' Infqrmatlca canvis. realitza a partir de les propies .
lu:'; |<£ - Segona, tercera i - Canp projector | Eines del SO per a activitats hSp que proporciona OA i1 ..
»&-2 quarta part: grupal |- Ordinador amb connexio |accessibilitat: teclat en una nota numerica i feedback a .Cons'egu.e,l).( a m.a?('m? .
" 5 a Internet pantalla, lector de pantalla, I’alumnat. Es tracta d’una tasca implicacio i participaci6 de
Qg individual. tot 'alumnat.
E & - Portatil adaptat per a
T diversitat funcional. Q Du a terme un seguiment
2 continu proporcionant
feedback.

U Presenta la informacioé a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

U Afavoreix la reflexié i el
processament de la informaci6
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.
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D’APRENENTATGE

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

om: Queé hi ha dins del nostre ordinador?
Objectius: Saber quins son els components de I’ordinador

Temporitzacio:

Webquest on els alumnes aprofundiran sobre cadascun dels components

MESURES DE RESPOSTA

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

(L (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS - Eines d‘e.l SO per a 1.1 Cada grup d :alumnes entregara
MATERIALS, PERSONALS | faccessibilitat: teclaten — [2.5 la presentacié amb la
AGRUPAMENT . ta .
ESPACIALS pantalla, lector de pantalla, (2.6 informaci6 requerida dels

- Grupal: en grups de
dos buscaran
informaci6 sobre cada

- Aula Informatica

- Cano projector

- Ordinador amb connexio
a Internet

- Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

elements que els han tocat
investigar.

Aquesta presentacio s'avaluara
mitjancant una rubrica (els
alumnes coneixeran aquesta
ribrica abans de comengar la
presentacio)

O Accessibilitat
U Fisica
U Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

U Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

U Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

U Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

U Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

U Presenta la informacioé a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informaci6
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




DISSENY DE LA SITUACIO

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 5

om: Es possible reparar el nostre ordinador vell i allargar la seua vida util?
Objectius: Reflexionar sobre la possibilitat de substituir i/o afegir components a un ordinador abans de retirar-lo

Temporitzacio: Reflexionar sobre la possibilitat de substituir un o més components de 1’ordinador vell
Reflexionar sobre la possibilitat d’afegir un o més components a I’ordinador vell

MESURES

DE RESPOSTA

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

components que es
poden substituir i/0
fegir per allargar la
vida 0til d’un ordinador

[

D’APRENENTATGE

- Ordinador amb connexid
a Internet

accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de pantalla,

- Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

(1) (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS - Es proporcionara en 1.1 Cada grup d’alumnes entregara
MATERIALS, PERSONALS | [paper un llistat de tots els |1.4 la un document de text els
AGRUPAMENT
ESPACIALS components de 2.1 elements que es poden
Grupal: en grups de | Aula Infqrmaﬂca I’ordinador. b5 substituir i/o afegir.
dos buscaran aquells |- Cand projector - Eines del SO per a b6 Aquest document s'avaluara

mitjangant una rabrica (els
alumnes coneixeran aquesta
ribrica abans de comengar la
presentacio)

O Accessibilitat
U Fisica
U Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

U Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

U Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

U Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

U Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

U Presenta la informacioé a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

U Afavoreix la reflexid i el
processament de la informaci6
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 6

om: Quines caracteristiques ha de tenir el meu ordinador nou
Objectius: Reflexionar sobre el que ha de tenir el meu ordinador nou

Temporitzacio:

Primera part: Reflexionar per a que anem a emprar 1’ordinador nou
Segona part: Reflexionar sobre quines son les caracteristiques minimes que ha de tenir el nostre ordinador
Tercera part: Confeccionar el pressupost del nou ordinador

DISSENY DE LA SITUACIO
D’APRENENTATGE

decidir quin Gs va a
tenir el nou ordinador.
Eixiran dos possibilitat:
per a jugar a videojocs,

- Grupal: dividirem la
classe en dos grups per
decidir les
caracteristiques
minimes dels dos tipus
d’ordinadors (cada grup|
investigara un dels
tipus d’ordinadors)

- Grupal: en grups de
dos, confeccionaran
dos pressupostos
d’ordinadors (gaming i
d’escriptori)

- Cano projector

a Internet

per a us académic

- Ordinador amb connexid

per a un ordinador gaming
0 per a un ordinador
d’escriptori.

- Eines del SO per a
accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de pantalla,

- Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS <
(1,11) (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS - Es proporcionara en 1.1 Cada grup d’alumnes entregara
MATERIALS, PERSONALS | paper un llistat de tots els 2.1 dos fulls de calculs amb els
AGRUPAMENT ESPACIALS , .
. components de I’ordinador 2.5 pressupostos dels os
- Grupal: posadaen | Aula Informatica i amb les caracteristiques [2.6 ordinadors.

Aquests pressupostos
s'avaluaran mitjangant una
rabrica (els alumnes
coneixeran aquesta rubrica
abans de comencar la
presentacio)

O Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
O Cognitiva
W Emocional

U Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

U Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

U Aconsegueix la maxima
implicacio i participaci6 de
tot I'alumnat.

U Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

U Presenta la informacioé a
I'alumnat utilitzant diferents
formats.

U Afavoreix la reflexié i el
processament de la informaci6
a diferents nivells.

U Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.




SITUACION DE APRENDIZAJE

TiITULO Practicando la tolerancia en linea.
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1°ESO TEMPORIZACION |6 sesiones
4 El alumnado interactia y se relaciona en las redes con otros usuarios. En estas relaciones entre personas surgen
DESCRIPCION . . . . .
conflictos. Los comportamientos en la red no siempre son adecuados ni respetuosos. Esto lleva al deterioro de las
relaciones.

s, Como piensas que deberiamos comportarnos en la red? ;Como comunicarnos con los demas para mantener una actitud
respetuosa?
Y sobre todo, en caso de que surja el conflicto, ¢,conoces herramientas para ser capaz de resolverlo?

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESIDAD...

IDENTIFICACION

Elaborar un infografia con unas normas breves para prevenir los conflictos y unas recomendaciones claras para minimizar

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL
sus efectos

CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS COMPETENCIAS ]
. o S . SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcion y concrecion

CE1: Utilizar dispositivos digitales de  |CE1.3. CE1.3.Conectar dispositivos digitales a Internet de  |Ordenador personal, dispositivos méviles y otros

uso personal en el entorno doméstico y forma segura. dispositivos de uso doméstico y educativo.

educativo de manera saludable, segura |[CE2.3. CE2.3.Detectar los discursos de odio y reconocer  |geleccion de informacién en medios digitales a través de
o y sostenible. sus implicaciones en el desarrollo de la sociedad .
S X CCL CE2: Buscar y seleccionar criticamente |CE4.2 CE2.6.Crear, integrar y editar contenidos digitales iusizdor@ \tveb c;mtrgstzndo fs v Vera.(fldzd' di
=) informacion digital de diferentes con sentido estético de manera creativa y cctura ¢ interpretacion de informacion de medios
()} O cp fuentes, interpretarla, organizarla en el respetando los derechos de autoria. dlgltalﬂf% o ) )
SE X STEM / CMCT | entorno personal aprendizaje y crear  [CE4.4. CE4.2.Adoptar conductas basicas que fomenten Detef:cm.n de not1(?1as falsas, bulos y discursos de odio.
=) cD contenidos digitales relaciones personales respetuosas y Implicaciones sociales.
X CE4: Mostrar habitos basicos que enriquecedoras. Creacion basica de contenidos con herramientas digitales
‘CZD x CPSAA fomenten el bienestar en las relaciones CE4.4.|dentificar y saber reaccionar de manera Amistad virtual y fisica
= | x cc a través de entornos digitales basica ante situaciones que representen ] Estrategias para una ciberconvivencia igualitaria, segura y
e CE4.6 comportamientos abusivos o0 amenazas a través de saludable. Etiqueta digital
= |x CE dispositivos digitales valorando el bienestar . . . .
O . Ventajas y beneficios de las interacciones en entorno
~— | x CCEC personal y colectivo. dicital
(@] CE4.6.Mostrar empatia hacia los miembros del 1g1 a . . .
o grupo reconociendo sus aportaciones y Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y relaciones

estableciendo un dialogo igualitario e inclusivo para [en red: ciberacoso y fraudes.
resolver conflictos y discrepancias.
CCL: Competencia en comunicacion lingiistica CP: Competencia STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital
plurilingtie tecnologia y ingenieria

CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural CE: Competencia emprendedora
aprender a aprender




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

ombre: Como y con quién te conectas?

Objetivos: Reflexion sobre la conducta del alumnado frente a las redes sociales compartiendo informacion y experiencias
sobre: con qué dispositivos se conectan, a qué redes y con quien.

Temporizacion: (una sesion)
Primeros 10’:Pase de un video que refleje el dafio que pueden hacer unas palabras en la red.

Resto de la clase: Debate sobre el contenido del video. Puesta en comun a cerca de la conducta del alumnado frente a las redes
sociales compartiendo informacion y experiencias sobre:

Dispositivos con los que se suelen conectar a las redes sociales

Redes sociales y juegos online en los que participan

Proximidad de los seguidores y/o contactos con los que interactiian (amigos, conocidos o desconocidos)
Reflexionar si esas relaciones se establecen siempre dentro de los parametros de respeto y tolerancia que todos nos
merecemos.

7

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1 (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Herramientas del SO para |C1.3. Observamos la participacion
2 AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES jaccesibilidad. C2.3. del alumnado en el debate y el

Y ESPACIALES
Debate sobre el tema y |Aula informatica
experiencias, Proyector
favoreciendo con Ordenador
preguntas la Conexion a Internet
participacion de todo el |Aules

grupo. Que nadie quede
atras.

ormas de convivencia
en el aula

Portatil adaptado para C4.2.
diversidad funcional
Medidas elaboradas
conjuntamente con el
departamento de
orientacion

respeto a las normas de
convivencia, participacion,
interés, actitud.

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacioén de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexidn y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

ombre: Me gustaria que me trataran...

Objetivos: Elaborar una lista de normas de conducta que favorezcan unas relaciones on-line basadas en el respeto y la
tolerancia y la inclusion.

Temporizacion: (2 sesiones)
[Primera sesion: El alumnado elaborara, en grupos de 2, una lista de normas de conducta que permitan relacionarse en las
redes sociales o en juegos on-line de una forma respetuosa, apoyando al débil, con responsabilidad, aceptando el error,

tomando conciencia de lo que se dice en la red.

Segunda sesion: Una vez hechas las listas se expondran a la clase y se contrastaran con Netiquetas existentes en Internet.

cODIGO
K MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (I, v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Herramientas del SO para |C4.2. Evaluar numéricamente las
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |accesibilidad. C4.4. listas de normas creadas por el

Y ESPACIALES
Se elaboran las listas  [Aula informatica
por grupos de 2. Se Proyector

entregan las listas por |Ordenador

aules. Se presentan las |Conexidn a Internet
listas de normas al resto|Aules

de la clase.

Se comentan con todo
el grupo las listas de
netiquetas que aparecen
en Internet

Portatil adaptado para C4.6. alumnado .
diversidad funcional
Medidas elaboradas
conjuntamente con el
departamento de

orientacion

con una diana.

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Ademas el alumnado evaluara
el trabajo de sus compafieros

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

ombre: Disefiamos una infografia

Objetivo: Con la lista elaborada anteriormente por el alumnado, estos crean una infografia utilizando una aplicacion on-line

Temporizacion: (2 sesiones)
Primeros 20’: Introduccion a la aplicacion para editar la infografia

Resto de la primera sesion y la segunda sesion: Creacion de la infografia.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (1, vy EVALUACION
. METODOLOGIA/ RECURSOS Herra‘m'le‘ntas del SO para [C1.3. Evaluar con rubrica cada
MATERIALES, PERSONALES |accesibilidad. C2.6. infografia.
AGRUPAMIENTO . ., .
Y ESPACIALES Portatil adaptado para Coevaluacion con una diana
Pimera parte grupal: Se|Aula informatica diversidad funcional gréfica.

revisa la aplicacidon que [Proyector Medidas elaboradas
se va a utilizar Ordenador conjuntamente con el

La segunda parte es Conexion a Internet departamento de
individual, cada Aules orientacion
alumno/a crea su
infografia seglin las
normas elaboradas por
Su grupo.

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAIJE

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconomica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJENom

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

U Accesibilidad

ombre: Nos respetamos, también on-line O Fisica _
O Sensorial
Objetivo: Difundir las buenas précticas en las relaciones digitales U Cognitiva

Temporizacion: (1 sesion)

Imprimimos las infografias y preparamos la exposicion en el hall del instituto enfocada a una actividad para realizar en las

tutorias del Centro.

U Emocional

U Considera la perspectiva

cultural, de géneroy
socioecondmica.

U Considera la conexidon con los

desafios, ODS y favorece el rol

cODIGO
MEDIDAS DlE”RESPUESTA MEDIDASII|D”E RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION activo del alumnado.
(1 (I, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Herra.m'le‘ntas del SO para |C1.3. Evalua01qn numérica del O Consigue la méxima
MATERIALES, PERSONALES |accesibilidad. C4.2. producto impreso.

AGRUPAMIENTO

Y ESPACIALES

Medidas elaboradas

Individual: Cada
launmo/alumna
imprime su trabajo.

Todo el grupo colabora
en el montaje de la
exposicion

Aula de informatica
Ordenador

Impresora

Hall y pasillos.
Caballetes y tablones de
corcho

conjuntamente con el
departamento de
orientacion

Observamos la participacion,
actitud, interés del alumnado

en el montaje de la exposicion.

implicacion y participacién de
todo el alumnado.

U Lleva un seguimiento continuo

proporcionando feedback.

U Presenta la informacién al

alumnado utilizando
diferentes formatos.

U Favorece la reflexion y el

procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

Q Ofrece al alumnado

diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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SITUACIO

D’APRENENTATGE
TiTOL Connectat a mi
~ AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1ESO TEMPORITZACIO 5 sessions (5h)
i [dentificar els dispositius que tenim a casa que es poden connectar a internet (a banda del mobil i ’ordinador). Reflexionar i buscar
DESCRIPCIO informacio sobre quins dispositius coneixem que es connecten a internet. Finalment, escollir un aparell que podriem fer que es connecte

i quins serien els beneficis que ens pot aportar a la vida diaria.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, Quin aparell de casa connectaries a internet?

IDENTIFICACIO

NOTICIA,NECESSITAT...

PRODUCTE INTERMEDIS 1/O FINAL

Identificar un aparell de casa per a connectar-lo a la xarxa i donar arguments de per qué seria Gtil connectar-lo.

COMPETENCIES | COMPETENCIESESPECIFIQUES CRITERIS D’AVALUACIO SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU ) L -
Codi Descripcio i concrecio
X CCL o Utilitzar dispositius digitals 1.1 Identificar caracteristiques basiques des dispositius Redes de dispositivos. Fundamentos y modos de
Q cp d'Gs personal en I'entorn digitals de us personal en el entorno domestic i acceso a Internet.
X STEM /CMCT domestic i educati_u de manera educatiu. La brecha digital.
X CD saludable, segura i sostenible. _ S Haébitos bésicos de seguridad para proteger los
g O CPSAA (CEY) 1.2 Determinar quin dispositiu i mode d’gcces a dispositivos.
-1l O ¢ _ _ Internet es el mes adequat a les necesitats. Implicaciones del uso de los dispositivos
s X CE o Buscariseleccionar . o _ digitales para la salud, la sostenibilidad y el
e criticament informacio digital 1.4 |Reconeixer les implicacions de I’us i consum de medio ambiente. Obsolescencia.
O X CCEC de diferents fonts, interpretar- tecnologia sobre la salut i el medi ambient. Seleccién de informacién en medios digitales a
8 la, organitzar-la en I'entorn ) N ) B través de buscadores web contrastando su
o personal d'aprenentatge i crear 2.1  [Buscar, seleccionar i interpretar informacio en veracidad.
= continguts digitals. (CE2) funcié de les necessitats a partir de diverses Lectura e interpretacion de informacion de
o fonts amb sentit critic, contrastant la seua e i
O Mostrar habits basi itat medios digitales
© ostrar habits basics que veracttat. Ventajas y beneficios de las interacciones en
fomenten el benestar en les entorno digital
relacions a través d'entorns 2.6 Crear, integrar i editar continguts digitals amb Riesqos amer.1azas del uso de dispositivos
digitals. (CE4) sentit estetic de manera creativa i respectant relac%oneys en red: ciberacoso fraE des y
els drets d'autoria. ' y '
4.4 Identificar i saber reaccionar de manera basica
davant situacions que representen
comportaments abusius 0 amenaces a través
de dispositius digitals valorant el benestar




4.5

personal i col-lectiu.

Prendre mesures basiques de prevencio
davant I's continuat de dispositius digitals.

CCL: Competéncia en comunicacid lingiiistica

CP: Competencia plurilingle

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia,
tecnologia i enginyeria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social i
d'aprendre a aprendre

CC: Competencia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competéencia emprenedora

Autoria:

£{ GENERALITAT A :
% cefire
Q VALENCIANA 4

Conselleria d'Educacid,
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Que tinc connectat a casa?

Descripci6: Identificar els aparells que tenim a casa que estan connectats a internet (excepte mobil i ordinador).

De manera individual, fer un llistat de tots els aparells i dispositius que tenim a casa que es connecten a internet. Quins
avantatges trobem de que eixe aparell estiga connectat a internet?

Després es posara en comu i es fara un xicotet debat.

Objectius:
e Reflexio sobre el punt de partida.

o Descobriment de vocabulari i idees al voltant del concepte Internet de les cosses.
Temporitzacié: 1h. Primera part de treball individual i segona part debat.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS

{AD) (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -Portatil adaptat per a 1.1 -Observacid. Anotaci6 de
MATERIALS, PERSONALS | |diversitat funcional 1.2 treball fet durant la primera
AGRUPAMENT Y OIOTG ) o
ESPACIALS -Situacio de I’aula segons 1.4 part i la participacio durant el

Primera part individual [-Aula d'informatica.
Segona part tota la -Ordinadors i procesador
classe. Debat. de textos.

les necessitats de I’alumne. debat en la segona part.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Internet de les coses.

Entregar un arxiu de text a través de la plataforma amb tota la informaci6 trobada.
mes, es posara en comu tot el que s’ha recollit.

Objectius:
e Proporcionar a I’alumne les destreses per a buscar informacié en internet.

e Seleccionar la informacio correcta.

e Estructurar un arxiu de text. Guardar i exportar arxiu i fer entrega a la plataforma adequada.
Temporitzacio: 1h. Primera part treball individual i segona part debat.

Descripcid: Buscar informacio sobre els dispositius i aparells que es connecten a internet. Reflexionar sobre la utilitat d’ells.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS .
(1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -Portatil adaptat per a 2.1 -Treball de I"alumnat que es
MATERIALS, PERSONALS | |diversitat funcional 2.6 quedara reflexat en el
AGRUPAMENT ESPACIALS

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacid a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexié i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I’'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.




Primera part individual
Segona part tota la
classe. Debat.

-Aula d'informatica.
-Ordinadors i procesador
de textos.

-Situacio de I’aula segons
les necessitats de I’alumne.
-Full resum sobre I’us
basic del procesador de
textos.

-Esquema de com pujar les
tasques a la plataforma.

document entregat. Es
proporcionara una nota
numeérica amb feedback.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

Nom: Connecta’t al mon.

Objectius:

e  Expressi6 oral, ajustar el contingut al temps.
emporitzacio: 3h. 2h de preparacio de les presentacions i 1h per a exposicions

o Reflexionar sobre el mon connectat i trobar necessitats al teu voltant.

o Reflexionar sobre els riscos actuals de les connexions a internet.

e Treballar en parelles, respectant el treball i les necessitats del company.
e  Estructurar una presentacio. Portada, transicions, acomiadament.

Descripcio: Reflexionar sobre els aparells que tenim al nostre voltant. Quin connectaries a internet i per que? Quins avantatges i
desavantatges podrien sorgir si connectem este aparell a internet.
reball per parelles. Fer una presentacié de cinc minuts en la qual posen en comu les seues reflexions.

MESURES DE RESPOSTA(,11) MESURES DE RESPOSTA(lIII, | CODI CRITERIS AVALUACIO
Iv) D'AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -Portatil adaptat per a 1.4 Treball de I'alumnat que
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | |djversitat funcional 2.6 quedara reflexat a la
ESPACIALS -Situacio de 'aula segons 4.4 presentacio.
reball per parelles  Aula d'informatica. les necessitats de 4.5 Rubrica per avaluar la

-Ordinadors i eina per fer
presentacions.
-Ordinador del profesor.
-Projector.

I"alumne.

presentacid, que, a banda del
aspectes relacionats amb la
propia presentaciod i continguts
es valorara la expresio oral i
comunicacié no verbal durant
la presentacio.




SITUACIO D’APRENENTATGE

TiTOL Construint una identitat digital positiva

AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1r ESO TEMPORITZACIO 10 sessions

DESCRIPCIO Actualment I'alumnat passa molt de temps a Internet, consultant les xarxes socials, jugant, buscant informacio,... Pero, sén
conscients de les seues identitats digitals o de les petjades digitals que deixen diariament?

Moltes vegades, es registren quasi sense pensar, inclis proporcionant dades falses. A més, solen publicar tot tipus de textos,
videos i fotos, sense filtre i sense tindre en compte futures repercussions. Acostumen a pensar que sén impunes, des de la
tranquil-litat de les seues llars. | tot aixo, sense oblidar la seua vulnerabilitat per a ser influenciats/influenciades per la gent que es
dedica a crear continguts.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, Repte: Els dispositius mobils s’han convertit en una «extensié» del nostre cos. S'usen diariament i a qualsevol hora del dia. Pero,
NOTICIA, NECESSITAT... sabriem crear una identitat digital que no ens perjudique en un futur? Podriem reconeixer, modificar i/o esborrar la nostra petjada
digital?

Per a aconseguir que el nostre alumnat comence a reflexionar, es pot posar a classe el segilient video de I'Oficina de Seguretat de
I'internauta (https://www.osi.es):

O
()
<
=
—
-
Z
L
=

https://www.youtube.com/watch?v=rNmXiYY9iHA

PRODUCTE INTERMEDI 1/0 FINAL uia per a crear una identitat digital adient des de zero.

% GENERALITAT A .
 VALENCIANA 'I cefire
Autora: Eloina Aledo Gonzalez ‘\ Conselleria d’Educacié,

Cultura i Esport



https://www.osi.es/
https://www.youtube.com/watch?v=rNmXiYY9iHA

CRITERIS D’AVALUACIO

del grup, reconeixent les seues
aportacions i establint un dialeg
igualitari i inclusiu per a resoldre
conflictes i discrepancies.

COMPETENCIES CLAU COMPETENCIES ESPECIFIQUES SABER BASICS | ALTRES SABERS
Codi Descripci6 i concrecio
® ccL m Utilitzar dispositius digitals 1.3. Connectar dispositius digitals a Internet de Habits basics de seguretat per a protegir els
% cp d'Gs personal en [I'entorn manera segura. dispositius.
% STEM /CMCT domestic i educatiu de. 21. Buscar, seleccionar i interpretar Seleccié d'informacié en mitjans digitals a través
® D manera saludable, segura i informaci6é d’acord amb les necessitats de cercadors web tot contrastant-ne la veracitat.
sostenible. (CE1) a partir de diverses fonts amb sentit ii i6 di ié iti
R CPSAA ] ) » ° Lectura i interpretacié d'informacié de mitjans
Buscar i seleccionar critic, contrastant-ne la veracitat. digitals.
CcC iti i io digi 2.2. A\ : Anci .. . . ..
® c ;r;tlcame(rj\i:c;:g:;naao Cfll)gr:ttil Reconéixer la importancia de les Deteccié de noticies falses, boles i discursos
m CE ’ noticies falses en la desinformacié de la d'odi. Implicacions socials
(a4 % CCEC interpretar-la,  organitzar-la societat. . I: .pl I ! o
ﬂ en I'entorn personal - o Estética i llenguatge audiovisual.
=) ) . 3.3. Reconéixer les implicacions de Ia identi | Alies i
O d’aprenentatge i crear publicacio de dades personals en Ia La identitat personal en Internet. Alies i avatars.
I~ continguts digitals. (CE2) arxa Autoconcepte i percepcié externa de la identitat
m . . . . e : d ‘tal.
> Construir L.ma I.dentltat d[glFaI Identificar i valorar diferents maneres ‘el
= ;:se'quae(:a | aell:’)hcaar :S'tcriaa:(-elgales' - de representar la identitat en Internet i Befer.éncie's .SOCiOCU|tura|s'en la construccio6 de la
Q :[CIU‘ y p(CE3) ul l la petjada digital que deixen. identitat digital. Persones influents.
8 zo (:g'r al;‘ bite basi 3.2. Gestionar adequadament Exposicié personal en la xarxa. La petjada digital.
5 : 0s rir al 'bS iS'CS qlue I'autoconcepte i la percepcié externa a Conductes i habits per a cuidar la identitat
Z ome.n en ¢ en,es a’r en les través de la imatge personal en entorns digital.
(@) relacions a través d’entorns . o »
b digitals. (CE4) digitals. La privacitat en la xarxa. La proteccié de les
3.4 Adoptar conductes basiques que dades de caracter personal. Informacié i
’ protegisquen la identitat digital i les consentiment.
dades personals. Amistat virtual i fisica.

4.2. Adoptar conductes basiques que Entorns digitals d'intercanvi social i jocs en linia.
fomenten . rel'acpgs personals Estratégies per a una ciberconvivéncia
respectuoses i enriquidores. igualitaria, segura i saludable. Etiqueta digital.

4.6. Mostrar empatia envers els membres

Avantatges i beneficis de les interaccions en
entorn digital.

Riscos i amenaces de I'Gs de dispositius i
relacions en xarxa: ciberassetjament i fraus.

Addiccions: tecnoaddiccio, nomofobia i
ludopatia en linia.

Autora: Eloina Aledo Gonzalez
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CCL: Competéncia en comunicacié linglistica

CP: Competeéncia plurilinglie

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia,
tecnologia i enginyeria

CD: Competéncia digital

CPSAA: Competeéncia personal, social i
d'aprendre a aprendre

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competéncia emprenedora

Autora: Eloina Aledo Gonzalez
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Les teues dades estan segures a la xarxa?

Objectius: Fer un bon Us dels comptes personals, reconéixer la veracitat de la informacio i saber quina és la informacié que hi ha de
nosaltres a la xarxa.

Temporitzacio:

* Realitzarem una activitat inicial per a conéixer el nostre alumnat. Aquesta activitat consisteix en utilitzar un recurs de I'Institut
T Nacional de Ciberseguretat, que s'anomena «muévete seguro por las redes sociales»
= (https://www.osi.es/sites/default/files/images/concienciacion/c4 pdf rp muevete seguro rrss.pdf).  Projectarem les tres
'E situacions que s’ofereixen i deixarem que el nostre alumnat conteste el que faria. Després, posarem en comu els resultats, els
s anotarem a la pissarra i els analitzarem.
Ll
E * A continuacié, realitzarem els tests «estan seguras tus cuentas y tu informacién» https://www.osi.es/es/node/7332/take també de
g la Pagina de I'Institut Nacional de Ciberseguretat (https://www.osi.es/es/cuanto-sabes) i a continuacio, el test, «¢Reconoces bulos
o) y noticias falsas? (https://www.osi.es/es/node/7416/take). L'objectiu és despertar la curiositat de I'alumnat i aconseguir que
';,:’ pensen en el que fan al seu dia a dia.
E * Finalment, realitzaran un egosurfing, és a dir, hauran de buscar-se a Internet. Per a fer-ho, posaran el seu nom i cognoms al
@ cercador. El professorat, també pot realitzar aquesta tasca. Una vegada realitzada aquesta cerca, es fara una posada en comu i
E s'analitzaran els resultats obtinguts i la seua veracitat.
[a) -
; MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO
u (1,11) (1, 1v) D'AVALUACIO
w
o METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS, * Proporcionar en paper 1.3. ¢ Observaci6é directa (actitud
AGRUPAMENT PERSONALS | ESPACIALS I'activitat inicial, per a 29, participativa, interés,...)
* Les activitats i tests [ < Aulad'informatica. poder-la ratllar i arribar 3.3.
.es .ff:lran de forma e Cand projector. a‘la respOSta' 3.4.
individual, per a . e Eines del SO per a
) * Ordinadors amb ) .
després posar-se en -, I'accessibilitat: teclat en
. connexio a Internet.
comdu. pantalla, lector en
pantalla,...
* Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

U

U

U 0O 0O 0O O

Accessibilitat
U Fisica

U sensorial
O Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva cultural, de
genere i socioeconomica.

Considera la connexi6 amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el rol
actiu de l'alumnat.

Aconsegueix la maxima implicacio i
participacio de tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment continu
proporcionant feedback.
Presenta la informaci6 a I'alumnat
utilitzant diferents formats.

Afavoreix la reflexio i el processament
de la informacio a diferents nivells.
Ofereix a I’alumnat diferents maneres
d’expressio del coneixement.

Autora: Eloina Aledo Gonzalez
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https://www.osi.es/es/node/7416/take
https://www.osi.es/es/cuanto-sabes
https://www.osi.es/es/node/7332/take
https://www.osi.es/sites/default/files/images/concienciacion/c4_pdf_rp_muevete_seguro_rrss.pdf

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Generant la nostra identitat digital.
Objectius: Generar la identitat digital «escolar»

§ Temporitzacio:

,E Primera part. Explicar-los que tenen una identitat digital que els durara durant tota la seua etapa educativa i mostrar-los com han
Z d’activar-la. La sessi6 anterior a aquesta activitat, se’ls demanara que obtinguen el seu correu electronic i la seua contrasenya des de
é WebFamilia. D’aquesta forma, el professorat podra ajudar-los i guiar-los en cas de que ho necessiten en el moment d’accedir per
& primera vegada al correu electronic o a qualsevol eina de I'office 365.

[a) Segona part. Realitzar diferents activitats amb la seua identitat digital, per exemple, enviar correus electronics, accedir al processador
8 de textos, onedrive,... Deixar-los explorar les diferents eines de les que disposen i ajudar-los en cas que siga necessari a resoldre els
= seus dubtes.

[

> MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO

< (1,11) (1, 1v) D'AVALUACIO

Ll

S METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS, e Eines del SO per a 3.1. ¢ Heteroavaluacié: Observacio
Z AGRUPAMENT PERSONALS | ESPACIALS I'accessibilitat: teclat en directa (actitud participativa,
2 pantalla, lector en interés,...) i llista de control.
Q ¢ Individual ¢ Aula d'informatica. pantalla,...

* Cano projector.

¢ Ordinadors amb
connexio a Internet.

e Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

U

U

U 0O 0O 0O O

Accessibilitat
U Fisica

U sensorial
O Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva cultural, de
genere i socioeconomica.

Considera la connexi6 amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el rol
actiu de l'alumnat.

Aconsegueix la maxima implicacio i
participacio de tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment continu
proporcionant feedback.
Presenta la informaci6 a I'alumnat
utilitzant diferents formats.

Afavoreix la reflexio i el processament
de la informacio a diferents nivells.
Ofereix a I’alumnat diferents maneres
d’expressio del coneixement.

Autora: Eloina Aledo Gonzalez
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

Nom: Em contractaries?

dialeg i I'expressio oral.

Objectius: Identificar diferents perfils i si son adients o no per a diferents llocs de treball. Reconéixer les implicacions de publicar
informacio a la web i les seues repercussions. Oferir informacié des d'un prisma diferent segons els principis del DUA. Fomentar el

Temporitzacié: Es faran grups de 2 o 3 persones. El professorat proposara 3 llocs de treball completament diferents i proporcionara
" a l'alumnat diferents cartolines amb perfils, informacié de xarxes socials, missatges d'instagram, tweets, informacié publicada a
2 diferents pagines web,... Les cartolines correspondran a diferents candidats/candidates, perd no tota la informacié estara a la
,‘E mateixa cartolina, siné que estara dividida en cartolines diferents per a que l'alumnat siga capac d'identificar i relacionar la
& informacioé que pertany a cada candidat/candidata.
4
= En el cas que algun grup acabe la seleccié de personal més rapid que la resta, podra buscar a Internet algun altre candidat/candidata
& per als diferents llocs de treball (poden ser també coneguts seus, persones famoses, influencers,...)
8 Una vegada obtinguda aquesta informacio, hauran d'explicar al grup classe quina persona és la més adient per a cada lloc de treball i
O intentar convéncer a la resta de la classe de que les persones que proposen son les més adequades per al lloc de treball. Quant tots
§ els grups hagen explicat les seues propostes, es decidira quines son les persones seleccionades.
@ MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO
E (1) (1, 1v) D'AVALUACIO
[a)
E METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS, e Comprovar que tot 2.1. ¢ Heteroavaluacio: s’emprara
u AGRUPAMENT PERSONALS | ESPACIALS I'alumnat té la 3.1, una guia d’observacié i una
g psicomotrocitat fina 33 rabrica.
* Primera part grupal: * Aula d’'informatica. suficient per a poder 46 * Autoavaluacié i
treballar amb les -0- )
2 o0 3 persones. « Cané projector. o co.a‘valu:‘aao. ' L alumr)at
. cartolines. utilitzara una diana grafica
*Segona part: grup . . .
classe * Ordinadors amb | « Eines del SO per a per a valorar el seu propi
’ connexioé a Internet. I'accessibilitat: teclat en treball i el dels seus
« Cartolines. pantalla, lector en companys/companyes.
o pantalla,...
* Paper i boligraf. e Portatil adaptat per a
diversitat funcional.

U

U

U 0O 0O O o

Accessibilitat
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva cultural, de
geénere i socioeconomica.

Considera la connexi6 amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el rol
actiu de l'alumnat.

Aconsegueix la maxima implicacio i
participacio de tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment continu

proporcionant feedback.
Presenta la informaci6 a I'alumnat

utilitzant diferents formats.

Afavoreix la reflexié i el processament
de la informaci6 a diferents nivells.

Ofereix a I"alumnat diferents maneres
d’expressio del coneixement.

Autora: Eloina Aledo Gonzalez
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom: Com et veus vs com et veuen.

Objectius: Saber gestionar adequadament la nostra identitat digital.

Temporitzacié: Activitat on cada alumne/alumna ha d’analitzar les diferents xarxes socials de que disposa i analitzar quin és el seu
perfil, el seu nivell de seguretat, privacitat, is que realitza, temps que passa diariament en elles, informacié que publica, ... Es

Ll
9 proporcionara a I'alumnat un qliestionari per a que puga contestar aquestes preguntes. Una vegada contestat el gliestionari, ha
E d’explicar com creu que es mostra a les xarxes socials. A més, caldra que realitze un avatar seu, que puga utilitzar a Internet i que
= explique perqué I'ha dissenyat aixi. Per a fer-lo es poden utilitzar pagines com Bitmoji, Gboard, Zepetto, FaceQ,...
E La resta de companys/companyes, valorara aquesta informacié i podra realitzar una cerca a les diferents xarxes socials de la persona
< en questié (en cas que tinguen compte) i analitzar les seues dades. També poden buscar a eixa persona a través de la xarxa i veure si hi
8 ha informacié disponible sobre ella. D’aquesta forma es podra contrastar la informacié proporcionada i a més, realitzar un feedback
o per a que cada persona de classe veja com la veu la resta. Amb aquesta activitat, no sols es treballa la identitat digital, siné que també
§ serveix per a que coneguen la petjada digital i la marca personal.
n MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO
E (1,11) (1, 1v) D'AVALUACIO
2 METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS, * Eines del SO per a 3.2 * Heteroavaluacié: s’emprara
u AGRUPAMENT PERSONALS | ESPACIALS I'accessibilitat: teclat en 4.2. una guia d’'observacié i una
%’ pantalla, lector en rabrica.
*La primera part de ¢ Aula d’informatica. pantalla,...

Iactivitat sera |« Cano projector. Portatil adaptat per a

individual i la segona | |y 0 amb diversitat funcional.

sera a nivell de ., . \

classe. connexio a Internet. Es proporC|cinarfa ep

paper el questionari,
per a poder ser

emplenat en cas que
siga necessari.

U

U

U 0O 0O 0O O

Accessibilitat
U Fisica

U sensorial
O Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva cultural, de
genere i socioeconomica.

Considera la connexi6 amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el rol
actiu de l'alumnat.

Aconsegueix la maxima implicacio i
participacio de tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment continu
proporcionant feedback.
Presenta la informaci6 a I'alumnat
utilitzant diferents formats.

Afavoreix la reflexio i el processament
de la informacio a diferents nivells.
Ofereix a I’alumnat diferents maneres
d’expressio del coneixement.

Autora: Eloina Aledo Gonzalez
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 5

Nom: Guia per a crear una identitat digital adient

Objectius: Donar pautes per a crear una identitat digital positiva combinant els sabers i destreses adquirits en les tasques anteriors.
Fomentar el raonament, la creativitat, I'autonomia, la imatge personal i la independéncia de I'alumnat.

Temporitzacio:

Es realitzara una guia on s'explicara que és la identitat digital, la petjada digital i la marca personal. A més, es donaran consells per a
crear una identitat personal positiva i per a poder millorar-la.

Ll
E El format per a realitzar la guia sera lliure, pot ser una guia, una infografia, un decaleg, ... Totes aquestes guies, s'imprimiran a color,
; es plastificaran i es penjaran pels corredors del centre per a que estiguen visibles per a tot I'alumnat i puguen ser d'ajuda per a
= tothom.
E També es podra fer una votacio entre totes les les guies creades per tota la comunitat educativa i publicar la guia escollida a la revista
< de l'institut.
[a) . . . N ., . .
No) Les guies hauran de ser clares i molt visuals, per a que resulten atractives i criden I'atencié de la gent i desperten la seua curiositat.
(9] -
g MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO
= (1,11) (1, 1v) D'AVALUACIO
(%)
S METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALS, * Eines del SO per a 3.1. ¢ Heteroavaluacio:
a AGRUPAMENT PERSONALS | ESPACIALS I'accessibilitat: teclat en 3.3. s’emprara una guia
E pantalla, lector en d’observacié i una rabrica.
5 * Activitat grupal, e Aula d’informatica. pantalla,... * Autoavaluacié i
[a) parelles‘ ) Cano projector. * Portatil adaptat per a coavaluacié: I'alumnat
heterogenies «  Ordinadors amb diversitat funcional. utilitzara una diana grafica
per a connexioé a per a valorar el seu propi
promocionar :a Internet. treball i el dels seus
interaccié i la
. companys.
cooperacio. Impressora.

* Plastificadora.

U

U

U 0O 0O 0O O

Accessibilitat
U Fisica

U sensorial
O Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva cultural, de
genere i socioeconomica.

Considera la connexi6 amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el rol
actiu de l'alumnat.

Aconsegueix la maxima implicacio i
participacio de tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment continu
proporcionant feedback.

Presenta la informaci6 a I'alumnat
utilitzant diferents formats.

Afavoreix la reflexio i el processament
de la informacio a diferents nivells.
Ofereix a I’alumnat diferents maneres
d’expressio del coneixement.

Autora: Eloina Aledo Gonzalez
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. . Conselleria d'Educacié,
Autoria: Edurne Sanchis Cuenca Cultura i Esport
SITUACIO D’'APRENENTATGE
TiToL Comprem un ordinador per a casa i tota la familia
AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1 ESO TEMPORITZACIO 4 hores
) En I'actualitat, és recomanable tenir a casa un ordinador per a poder realitzar les tasques o estudiar tots els dies,. Perdo amb la
DESCRIPCIO

integracio de les TIC a tots els nivells de la nostra societat, també es fa necessaria I'adquisicié d’un PC per a realitzar tasques tots els
membres de la familia com per exemple, agafar cita al metge, presentar la declaracid de la renda per Internet, etc.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

IDENTIFICACIO

a un altre

Repte: confeccionar un pressupost d’un PC de sobretaula que complisca amb els requisits minims per a poder realitzar les tasques de
I’alumnat. Es faran pressupostos de llocs diferents per a que I'alumnat siga conscient de la diferencia de preus que pot haver d’un lloc

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Realitzacié de diversos pressupostos a través de diferents llocs de compra on-line.

. . ; CRITERIS D’AVALUACIO
COMPETENCIES COMPETENCIESESPECIFIQUES R
] . . SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU Codi Descripcid i concrecid
o
S Q cclL e Utilitzar dispositius digitals d'Us 11 Identificar caracteristiques basiques dels dispositius Ordinador personal, dispositius mobils i altres
8 O cp personal en l'entorn domestic i digitals d'Us personal en I'entorn domestic i dispositius d'Us domeéstic i educatiu.
I~ educatiu de manera saludable, educatiu. . .. . . ,
o X STEM /CMCT segura i sostenible. (CE1) Funuonament t’)a5|c' .| Fa'racterlsthues més
8 X CD 12 Determinar quin dispositiu i forma d'accés a importants dels dispositius digitals.
0 e Buscar i seleccionar criticament ' Internet és el més adequat a les necessitats. Sistemes operatius comuns i aplicacions
o X CPSAA informacié digital de diferents P P '
— | O cc fonts, interpretar-| itzar-| i accé
s onts, in erl'pre ar-la, organitzar-la 21 Buscar, seleccionar i interpretar informacié d’acord Xarxes de dispositius. Fonaments i formes d'accés a
> X CE en I'entorn personal . ; . Internet.
= d'aprenentatge i crear continguts amb les necessitats a partir de diverses fonts amb
o X CCEC digitals. (CE2) sentit critic, contrastant-ne la veracitat. Seleccié d'informacié en mitjans digitals a través del
’ cercadors web contrastant-ne la veracitat.
Creacid basica de continguts amb eines digitals.
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Autoria: Edurne Sanchis Cuenca

CCL: Competencia en comunicacio lingiistica CP: Competéncia plurilingiie STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, CD: Competeéncia digital

tecnologia i enginyeria

CPSAA: Competencia personal, social i CE: Competéncia emprenedora

d'aprendre a aprendre

CC: Competencia ciutadana CCEC: Competéncia en consciéncia i expressié cultural

ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE
DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1 O Accessibilitat
Nom: Identificacié dels elements d’un ordinador. Q Fisica
Objectius: Identificar cadascuna de les parts d’un ordinador i quina és la seua funcionalitat. U Sensorial
O Cognitiva

U Emocional

emporitzacio: (2 hores)
Primers 20’ de la classe: consistiran en una explicacio teorica sobre el elements d’un ordinador, quines és la funcié ila| [
importancia de cadascu d’ells. Coneixerem que és la CPU, placa base, memoria RAM, targeta de video, targeta de xarxa, font
d’alimentacid, etc...Quins son els periférics d’entrada i eixida i quins elements sén imprescindibles per al funcionament d’un
PC.

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

La resta de la classe: Dividirem la classe en grups i farem una observacié directa sobre uns Pc’s de practiques a classe, | O
els alumnes hauran d’identificar cadascun dels elements i desmuntar-los del seu lloc i torbar-los a muntar on estaven. Es
ara una neteja dels elements del PC abans de tornar-los a muntar per a introduir-los també en el tema del manteniment del
PC.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

U Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS AVALUACIO tot 'alumnat.
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO
\ RECURSOS -Dossier en paper amb els 1.1 -Primera part: sera suficient QO Du aterme un seguiment
METODOLOGIA/ i e . .
MATERIALS, PERSONALS | termes i les seues amb I'observacio directa continu proporcionant
AGRUPAMENT ESPACIALS

definicions vistos a classe.

DISSENY DE LA SITUACIO D ‘APRENENTATGE

sobre un PC)

Primera part: individuall-Aula d'informatica
(cada alumne segueix
I’explicacid al seu lloc)

-Cand projector
-Ordinador amb connexié
a Internet

Segona part: grupal (elsi-Plataforma Aules.
alumnes treballen

- PC de practiques

(actitud participativa,
interes...)

-Segona part: I'avaluacio es
realitza a través de la observa-
cio del treball en grup i del ni-
vell d’assoliment dels concep-
tes explicats a la primera part.

feedback.

Presenta la informacid a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
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El grup ha de aconseguir dei- processament de la informacié
xar el PC tal i com se li ha en- a diferents nivells.

tregat al principi de la tasca,

U Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressio del
coneixement.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Identificacid de les necessitats individuals de cadascu en sa casa per a la compra d’un ordinador.
Objectius: Saber identificar quina és la configuracidé d’un PC en base a I’Gs que se li fara d'ell.
Diferenciar entre les necessitats a nivell personal de I'empresarial.

Temporitzacid: ( 1 hora)

Els primers 20’ de la classe la dedicarem a reflexionar de manera individual sobre les necessitats que té cada alumne en
sa casa, per a poder fer aquesta tasca se li facilitara al alumne una plantilla on podra ompli les dades per a cadascu dels
membres de la seva familia del Us que li dona en casa al PC (treball, oci, estudi, etc).

La resta de la classe farem un posada en comu dels usos que es fa per a cada membre de la familia, cada alumne deura
exposar quina és la seva situacio.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p
(1,11 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
A GRUPAMENT RECURSOS -D055|e'r en paper amb els 1.2 - Es rec.olllra el model de
MATERIALS, PERSONALS | itermes i les seues necessitats de cadascun dels
. S— : ESPACI‘A!'S definicions vistos a classe. alumnes per a valorar la seva
Primera part: individuall-Aula d'informatica realitzacio.
-Cané projector
Segona parta: grupal [Ordinador amb connexié Es valorara la participacié a
(participa tota la a Internet classe en la part de la posada
classe). -Plataforma Aules. en comui.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

Nom: Cerca de 2 pressupostos per al PC que han configurat en diferents llocs webs
Objectius: Utilitzar metodes de cerca d’informacio a la xarxa.

Elaborar pressupostos amb la informacio estreta de la xarxa.

Diferenciar les falses “ofertes” que de vegades ens ofereixen en anuncis.




Autoria: Edurne Sanchis Cuenca

Temporitzacio: (1 hora).
Els alumnes hauran de realitzar el pressupost del PC que han triat per a sa casa, comparant preus de 2 webs de compra

online, se’ls recomanara algun lloc (PCComponentes, Amazon, APP Informatica...) pero ells podran també triar el lloc que
desitgen. Hauran de presentar el pressupost en un document de text amb un format adequat per a la tasca que se’ls
demana. Al final del document hauran de reflexionar sobre la diferéncia de preus i quina és la importancia de comparar

preus abans de comprar.

MESURES DE RESPOSTA(I,11) MESURES DE RESPOSTA(IlII, | CODI CRITERIS AVALUACIO
Iv) D'AVALUACIO
-Dossier en paper amb els 2.1 - S’avaluara la realitzaci6 de la

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS MATERIALS,
PERSONALS |
ESPACIALS

termes i les seues
definicions vistos a classe.

-Treball individual

-Aula d'informatica

-Cané projector
-Ordinador amb connexio
a Internet

-Plataforma Aules.

tasca, tant en contingut com la
presentacio que hauran realitzar
amb un editor de textos.

i

A\
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IDENTIFICACION

TiITULO

[nternet en casa.

MATERIA

TRDR

INIVEL

1°ESO

TEMPORALIZACION |6 Sesiones

DESCRIPCION

En la actualidad casi todos los domicilios tienen Internet en casa, en esta situacion de aprendizaje el alumno debera
averiguar todo lo que se necesita para tener Internet en casa, desde la empresa que le provee el servicio de Internet, hasta
los dispositivos intermedios necesarios para crear la conexion,
dispositivos necesarios, precios y diferentes caracteristicas técnicas.

los alumnos han de hacer un estudio con compailias,

PREGUNTA

Pregunta: ;Qué Internet poner en casa?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Creacion de una presentacion en la plataforma Genially con las diferentes compaiiias, precios, dispositivos necesarios para,
que llegue Internet a nuestra casa.




CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Codigo Descripcién y concrecion
X CCL O Utilizar dispositivos 1.1 |ldentificar caracteristicas basicas de los dispositivos [Bloque 1: Dispositivos digitales e Internet.
Q cp digitales de uso personal digitales de uso personal en el entorno doméstico y
X STEM / CMCT en el entorno doméstico y educativo. a) Ordenador personal, dispositivos méviles
X CD educativo de manera y otros dispositivos de uso doméstico vy
X CPSAA saludable, segura y 1.2 |Determinar qué dispositivo y modo de acceso a Internet es |educativo.
X CC sostenible.(CE1) el mds adecuado a las necesidades. d) Redes de dispositivos. Fundamentos vy
Q cE modos de acceso a Internet.
X CCEC Buscar y  seleccionar 1.3 |Conectar dispositivos digitales a Internet de manera segura. [e) La brecha digital.
criticamente informacion
digital de distintas 1.5 [Mostrar habitos bdsicos de seguridad para proteger los [Bloque 2: Busqueda, seleccion,
fuentes, interpretarla, dispositivos. organizacion y creacién de contenidos
organizarla en el entorno digitales.
personal de aprendizaje y 2.1 [Buscar, seleccionar e interpretar informacidén en funcion de
g crear contenidos digitales. las necesidades a partir de diversas fuentes con sentido [a) Tipos de buscadores web vy sus
=) (CE2) critico, contrastando su veracidad. herramientas de filtrado.
E’ c) Lectura e interpretacion de informacion
-3 2.2 |Reconocer la importancia de las noticias falsas en la |[de medios digitales.
8 desinformacién de la sociedad. f) Organizacién de la informacion.
5 Operaciones basicas con archivos y
o 2.5 |Organizar y gestionar el entorno personal de aprendizajelcarpetas.
g mediante la integracion de recursos digitales. h) Creacién basica de contenidos con
2 herramientas digitales.
8 2.6 [Crear, integrar y editar contenidos digitales con sentido

estético de manera creativa y respetando los derechos de
autoria.

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CP: Competencia
plurilingtie

ciencia, tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social
y de aprender a aprender

CC: Competencia
ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Fco. Javier Valero Garzén
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

ombre: Conocer el entorno que nos rodea.

Objetivos: Bliisqueda de componentes necesarios para lograr la conexion a Internet en casa.

Temporalizacion: 2 sesiones.

Sesion 1:

Los alumnos agrupados por parejas buscaran 10 términos relacionados con componentes necesarios para lograr la conexion a
Internet, una vez el profesor valide esos 10 términos tendran que crear un documento de texto una tabla con tres columnas
(nombre, definicion formal e imagen).

Sesion 2:

Los trabajos mediante Aules se enviaran al profesor en formato pdf, e iremos viendo los diferentes trabajos en el proyector
parando y explicando los componentes elegidos.

CcODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (i, v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Dossier en papel con los 1.1 |- Coevaluam?n. Se evaluara
MATERIALES, PERSONALES ftérminos y sus entre compaiieros.
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES
. definiciones primero, y 21
; Abgr‘upamlento.de - Pc Profesorl(tzon actividades para asociar
rabajo por parejas. proyector y altavoces. :mbos a continuacion 22
- Ordenador individual por 2.6

alumno.

- Herramientas del SO
para la accesibilidad:
teclado en

pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptado para
diversidad funcional

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién vy el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

ombre: ;Qué es Internet?

Objetivos: Conocer que es Internet y como viaja la informacion por la nube.
Temporalizacion: 1 sesion.

Primera parte:

[Veremos el siguiente video The Internet: Wires, Cables & Wifi de Code.org (7 minutos), pausandolo y explicando el
contenido y preguntando que dudas tienen.

[Veremos el siguiente video What is the Internet? (4 minutos) pausandolo y explicando el contenido y preguntando que
dudas tienen.

Segunda parte:

Los alumnos de manera individual buscaran informacion sobre los proveedores de Internet en la localidad donde residen
(Vodafone, Movistar, Yoigo ...), se trata de recopilar informacién en un documento de texto sobre varias compafias precios y
caracteristicas, en posteriores sesiones se trabajara la informacion.

7z

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

CODIGO
MEDIDAS I(DIE”I)RESPUESTA MEDIDAS(II|)”E Il'\;/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Herram|ent.as.(.:lel SO 1.2 -I%I p.rofesorado empler?ufa una
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |nara |a accesibilidad: rdbrica para la evaluacién.
. ' . Y ESPACIALES teclado en 21
- Sin .ag‘rup.ar‘mentos - Pc Profesor con pantalla, lector de
trabajo individual. proyector y altavoces. pantalla 25

- Ordenador individual por

-Portatil adaptado para
alumno.

diversidad funcional

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién vy el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.



https://www.youtube.com/watch?v=ZhEf7e4kopM
https://www.youtube.com/watch?v=Dxcc6ycZ73M

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

ombre: Genially es genial.

Objetivos: Explicacion funcionamiento de Genially. Comienzo de trabajo personal.

Temporalizacion: 1 sesion.
Primera parte:
Mediante el proyector explicar el uso de genially y diferencias respecto a otros programas de creacion de presentaciones.

Segunda parte:
El material elaborado en la sesion anterior lo pasaran a Genially, creando una serie de diapositivas con los diferentes precios
'y caracteristicas de ofrecen las empresas de la zona.

En la presentacion también tendran que averiguar que empresa tienen en casa contratada y cuales son sus caracteristicas
técnicas (velocidad de subida y bajada, fibra 6ptica o ADSL, ...)

7z

cODIGO
MEDIDAS DlE”RESPUESTA MEDIDASII|ZI)|E IFt/ESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Herram|ent.as‘<':iel SO 1.2 —Fjl profesorado emplez'afa una
MATERIALES, PERSONALES |nara |a accesibilidad: rdbrica para la evaluacion.
AGRUPAMIENTO
Y ESPACIALES teclado en 15
- Sin .ag.rup.ar.mentos - Pc Profesor con pantalla, lector de
2 trabajo individual. proyector y altavoces. pantalla 26

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

- Ordenador individual por

-Portatil adaptado para
alumno.

diversidad funcional

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién vy el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.



https://genial.ly/es/

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

ombre:Dispositivos intermedios

Objetivos:Conocer por donde viaja la informacion al hacer clic.
Temporalizacion: 2 sesiones.
Sesion 1:

En la primera sesion veremos al principio el siguiente video Diferencias entre HUB, SWITCH y ROUTER (8 minutos) como
siempre lo veremos despacio, pausandolo y explicando dudas que vayan surgiendo.

Después de ver el video los alumnos continuardn en genially afiadiendo el nuevo contenido explicado, tendran que hacer fotos
a los dispositivos que tienen en casa, buscar informacion sobre €l e insertar la imagen en su presentacion.

Tendran que hacer una estimacion mediante una tabla de cuantos dispositivos se conectan en casa, nombre y como se produce
dicha conexion (fibra, cable de red, wi-fi).

P

Sesion 2:

En la Gltima sesion de esta situacion de aprendizaje se terminara de crear la presentacion y mediante Aules se enviara el
enlace de la presentacion para que el profesor la evalte. Si diese tiempo se mostrardn en el proyector las mejores
presentaciones.

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

cODIGO
MEDIDAS I(DIE”F){ESPUESTA MEDIDAS(IIID”E IFi/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
: ’ ’ EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Herramlent?s.qel SO 1.1 -I%I p.rofesorado empleéra una
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |nara |a accesibilidad: ribrica para la evaluacién.
. . Y ESPACIALES eclado en 12
; Sén .ag.ru(Il).ar.I(lilenitos - Pc Profesorlctzon pantalla, lector de
rabajo individual. proyector y altavoces. pantalla.. 1.3
- Ordenador individual por .
p -Portatil adaptado para 15
alumno. . . )
diversidad funcional
2.2
2.6

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién vy el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresiéon del conocimiento.



https://www.youtube.com/watch?v=Gky8-OVYmT4




SITUACIO D’APRENENTATGE

TiTOL Fem un us correcte de les xarxes social

AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1r ESO TEMPORITZACIO 10 sessions
\®)
:f.) ) Cada vegada a edats més primerenques el nostre alumnat s’introdueix a les xarxes socials, per recomanacions d’altres xiquets/es sense
(Bl DESCRIPCIO cap formacio ni mesura. Els pares i professorat ens hem dedicat fins ara simplement a prohibir-los-les, cosa que és totalment inttil, ja
"':" que si volen les faran servir d’una o altra manera. Entendre 1’us que fan de les xarxes socials és un punt de partida necessari i que
2 I’alumnat siga conscient del seus perills és la nostra obligacié com a docents.
g REPTE. PREGUNTA. PROBLEMA. NOTICIA L°us de les xarxes socials és una ferramenta 1itil per als nostres joves, tant per a relacionar-se com per a informar-se del que passa al seu
B NECESSITAT voltant. Perod el seu mal us pot tindre greus conseqiiencies, tant per a la seua auto-estima com per a les seues relacions personals.

Estem fent un bon us de les xarxes socials? Sabem distingir el que és real i el que pot no ser-ho a les xarxes socials?

Elaboracio d’un decaleg per a sentir-se protegit davant les xarxes socials. Es podria fer un Canva atractiu tipus poster i penjar-lo als
PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL corredors del nostre IES, i per descomptat compartir-lo a les xarxes socials.

%’ GENERALITAT @I < afi
cerre

VALENCIANA [ 4

\\§ Conselleria d’Educacio,

Cultura i Esport

Autoria: ABS



COMPETENCIES

COMPETENCIESESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

reconeixent les seues aportacions i establint un
dialeg igualitari i inclusiu per a resoldre conflictes i
discrepancies.

CLAU Codi Descripcid i concrecid
X ccL ¢ CELl: Utilitzar dispositius digitals d'us 1.5 Mostrar habits basics de seguretat per a protegir els Lectura i interpretacié d'informacio de mitjans
personal en I'entorn domestic i educatiu dispositius. digitals.
X CP ?;E I;agera Sal}‘djblea_ segura ’lt_SOStCm?le' 2.2 [Reconéixer la importancia de les noticies falses en Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
X STEM /CMCT |* CE2: Buscar i seleccionar criticamen la desinformaci6 de la societat. i fci i di 'odi
= X CD / @ntformatcié ldigital dc_:tdifelrents lfontts, 2.3  [Detectar els discursos d'odi i reconéixer les seues }ﬁ;;::;gigﬁsn:iizz.falses, boles i discursos dodi
1nterpretar-1a, organitzar-la €n 'entorn . . . . . . . .
< X CPSAA personal daprenentatge i crear ) gnphca}cwns en eld(.iesenvol.upame(?t de lla soc;)letat. ' La identitat personal en Internet. Alies i avatars.
8 X CC continguts digitals. 6 rear, integrar 1 editar continguts digitals amb sentit Autoconcepte i percepci6 externa de la identitat
= o CE3:Construir una identitat digital e'stetlc Qe manera creativa i respectant els drets digital.
D:= Q CE adequada i aplicar estratégies basiques - iidaut(.)?a.  alorar dif d Referéncies socioculturals en la construccié de la
o X CCEC pera cuidar-la 1‘pr.oteg‘1r.-1a. : ) eim lr(i?;rllzai(;)rr?tritalt e;erlls Irrrrieir;: et'ada dicital identitat digital. Persones influents. Exposicid
‘o ® CE4: Mostrar habits basics que cp Zse_ C cn Interne pey g personal en la xarxa. La petjada digital.
e fomc?nte'n l benestar en les relacions a que dewxen. - L Conductes i habits per a cuidar la identitat digital.
= través d'entorns digitals. 33 Reconéixer les implicacions de la publicaci6 de . -,
= dades personals en la xarxa La privacitat en la xarxa. La protecci6 de les dades
2 N . de caracter personal. Informacio i consentiment.
o 34 [Adoptar conductes basiques que protegisquen la Amistat virtual i fisi
(] identitat digital i les dades personals. Emls at virtuat 1 lsica. X i foualitii
4.4 Identificar i saber reaccionar de manera basica strateglesl pgr‘t?l uné o erco(?wlvelnma 1gualitaria,
davant situacions que representen comportaments segura 1sa u able. 'thueta .1g1ta t
abusius o amenaces a través de dispositius digitals Avantatges i beneficis de les interaccions en entorn
tot valorant el benestar personal i col-lectiu. dlgltal' ] ) ] o )
45 Prendre mesures basiques de prevencié davant I's Riscos i amenaces de 1u§ de dispositius i relacions en
continuat de dispositius digitals. Xarxa. (flberasset]amer.lt ! fraus. o )
4.6 Mostrar empatia envers els membres del grup, Addiccions: tecnoaddiccid, nomofobia i ludopatia en

linia.

CCL: Competéncia en comunicacio linglistica

CP: Competeéncia plurilinglie

tecnologia i enginyeria

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social i

d'aprendre a aprendre

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competéncia emprenedora




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1

Nom: Perills de les xarxes socials
Objectius:  Reflexio sobre el punt de partida.
Descobriment dels perills de les xarxes socials.

Temporitzacio:

Primers 10°: Exposicio d’una noticia d’actualitat d’assetjament escolar a través de xarxes socials 1 reflexio sobre el que
hauriem fet nosaltres en una situacié semblant..

Resta de la classe: Webquest dels continguts sobre els quals, posteriorment, haura d'aprofundir 1'alumnat per a elaborar el seu
decaleg per a estar protegit a les xarxes socials. A través d'una activitat h5p en Aules de tipus Fill de Gaps, I'alumnat haura de

\8 contestar preguntes per a descobrir o afermar comportaments saludables a les xarxes socials.
<
= Préviament es poden repassar algunes indicacions (5 minuts) sobre estrategies d'lis de cercadors web (vist en una SA prévia).
(7))
Ll
(=]
>
=
7)) MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p
g (111) (111, V) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS - Eines del SO per a 2.2 - Primera part: sera suficient
MATERIALS, PERSONALS | |['accessibilitat: teclat en 2.3 amb [’observacio directa
AGRUPAMENT . C .
ESPACIALS pantalla, lector de 3.1 (actitud participativa,
- Primera part: grupal |- Aula d’informatica pantalla... 33 3nterés...)
(I’alumnat amb majors |- Cané projector - Portatil adaptat per a 3.4 - Segona part: 1’avaluacio es
coneixements fa de - Ordinador amb connexio |diversitat funcional realitza a través de la propia

a Internet
- Plataforma Aules

activitat h5p, que proporciona
nota numerica i feedback a
I’alumnat. Es per tant un
exercici individual classic.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2 U Accessibilitat

Nom: Decaleg d’us de les xarxes socials O Fisica
Objectius:  Elaboracio de recomanacions davant les xarxes socials. U Sensorial
U Cognitiva

U Emocional

Temporitzacio:
U Considera la perspectiva
Primera part: Plantejament de diferents situacions quotidianes i reflexié de com actuar: identitat digital, fake news, cultural, de genere i

assetjament, etc. socioeconomica.

Segona part: Pluja d’idees per par de I’alumnat on treurem recomanacions i bons usos a les xarxes socials. O Considera la connexié amb els
‘© desafiaments, ODS i afavoreix el
< rol actiu de I"'alumnat.
o
= O A i 1a maxi
) n ix la maxim
S MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO . co _seg_u’e_ a . a a
= (L) (1, 1v) D’AVALUACIO implicacio i participacié de
o - — : tot I'alumnat.
> RECURSOS - Eines del SO per a 1.5 - Heteroevaluacid: s’emprara
> METODOLOGIA/ s e AN ..
= AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | |I’accessibilitat: teclat en 2.2 una guia d’observacio. O Du a terme un seguiment
A ESPACIALS pantalla, lector de 2.3 . ) g
=\ - Primera part: grupal |- Aula d’informatica pantalla... 3.3 continu proporcionant
(I’alumnat amb majors |- Cané projector - Portatil adaptat per a 4.4 feedback.
coneixements fa de - Ordinador amb connexio |diversitat funcional 4.5
guia per a la resta, a Internet 4.6 O Presenta la informacié a
foment del dialeg) - Plataforma Aules I’alumnat utilitzant
- Segona part: diferentsformats.
individual

L Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

L Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3

Nom: Disseny digital: Canva

Objectius:  Donar a I’alumnat destreses en 1’s d’eines informatiques per al disseny digital.

Temporitzacio:

Es presentara a 1’alumnat una série d’activitats a realitzar amb ’eina online Canva. El format sera de practiques curtes guiades

en format pdf:
1. Presentacio e introducci6 a Canva.
2. Utilitzacio6 de recursos grafics e imatges.
3. Elecci6 de tipografies i personalitzacio.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,11) (I, 1v) D’AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS - Les ’pra‘lcti.ques s’oferiran 2.6 - Heteroavaluacio: o
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | també explicades en L’alumnat entregara diversos
ESPACIALS format video pas per pas dissenys.
- Activitat grupal, - Aula d’informatica per a I’alumnat que ho El professorat les avaluara
parelles heterogenies |- Cano projector necessite utilitzant una Escala numeérica
per a promocionar la |- Ordinador amb connexio |- Eines del SO per a
interaccio i la a Internet ’accessibilitat: teclat en
cooperacio - Plataforma Aules pantalla, lector de
pantalla...

- Portatil adaptat per a
diversitat funcional

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I’alumnat utilitzant
diferentsformats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom: Fem un Canva
Objectius:  Crear un producte combinant sabers i destreses adquirits en les tasques anteriors.
Fomentar el raonament, la creativitat, ’autonomia i la independéncia de I’alumnat.
Temporitzacio:

Fent us de la ferramenta Canva (Activitat 3) dissenya un poster en les recomanacions elaborades a la Activitat 2.

A

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(111) (111, V) D’AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS —’Elnes (.le'l SO pera 1.5 - {{eteroavaluacm: ‘
: AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | |I’accessibilitat: teclat en 2.6 L’alumnat entregara en seu
ESPACIALS pantalla, lector de disseny.

- Activitat grupal,
iparelles heterogénies
mper a promocionar la
interaccio i la
cooperacio

- Aula d’informatica

- Cano projector

- Ordinador amb connexio
a Internet

- Plataforma Aules

pantalla...
- Portatil adaptat per a
diversitat funcional

El professorat emprara una
rubrica posada préviament a la
disposicio de 1’alumnat.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I’alumnat utilitzant
diferentsformats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 5

Nom: Compartim allo aprés
Objectius:  Servir de retroalimentacio per part del professorat per a corregir errors i afermar les respostes
correctes amb la finalitat que 1’alumnat conega el seu rendiment i identifique com pot millorar-lo.
Facilitar que I’alumnat reflexione sobre quin ha aprés i com I’ha fet.
Promoure I’adquisici6 de les estratégies, procediments, recursos i técniques que I’ajuden a saber qué
ha fet bé i per que, que ha de millorar i de quina manera.
Temporitzacio:

Primera part: Visualitzem les infografies de I’alumnat en classe. El professorat fa observacions sobre errors en
contingut/presentacio, aixi com suggeriments de millora.
Segona part: Cada alumne o alumna avalua el treball presentat segons els criteris establits pel professorat. En finalitzar
cada avaluacid, I’alumnat recapacitara segons ’aprés a la SA.

2 MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p
- (1,11) (111, 1v) D’AVALUACIO AVALUACIO
= METODOLOGIA/ RECURSOS - Eines del SO per a 1.5 - Autoavaluacio i coavaluacio:
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | [I’accessibilitat: teclat en 2.2 L'alumnat utilitzara una Diana
ESPACIALS pantalla, lector de 2.3 grafica per a valorar el seu
- Primera part: parelles - Aula d'informatica pantalla... 2.6 propi treball i el dels seus
heterogenies per a - Cano projector - Mesures recollides en el 33 companys.
promocionar la - Ordinador amb connexio |pla d’aprenentatge de 4.4 A cada Diana s'afegiran una o
interaccio i la a Internet I’alumnat corresponent, 4.5 dues idees recollides del Canva
cooperacio - Paper i boligraf elaborades conjuntament 4.6 sobre com protegir-se, per a
-Segona part: amb el departament assegurar l'escolta activa i
individual. d’orientacio critica.

En finalitzar la situacio
d'aprenentatge I'alumnat
entregara uns Exit Tiquets
perque el professorat tinga una
retroalimentacio final.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
I’alumnat utilitzant
diferentsformats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.
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SITUACIO D’APRENENTATGE

Navegar de forma segura

AREA/MATERIA/AMBIT

TRDR NIVELL 1r ESO TEMPORITZACIO 15 setmanes

DESCRIPCIO

Un alumne ha rebut un correu electronic sospitds que li demana que punxe en un enllag per a actualitzar la seua contrasenya del correu
electronic. L'alumne s'ha adonat que el correu electronic és un intent de frau i ha de saber com connectar-se a Internet de manera segura
per a protegir les seues dades personals. Els alumnes poden practicar connectant-se a Internet utilitzant una connexié segura i utilitzant
habits basics de seguretat, com ara la creacié de contrasenyes segures i I'Us d'antivirus

REPTE, PREGUNTA,
PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

VVols saber quin és el teu nivell de coneixement sobre la proteccié d’Internet? Ets un as de les contrasenyes? Estas prou protegit? Descobreix el
teu quocient de seguretat en linia.

e Test de seguretat en linia: https://www.bancosantander.es/ca/particulares/banca-online/seguridad-online/aprende-ciberseguridad/test
e  Cdm crear contrasenyes segures: https://www.bancosantander.es/ca/particulares/banca-online/seguridad-online/aprende-
ciberseguridad/crear-contrasenas-seguras

Si sospites, reporta-ho. Saps com es produixen les ciberatacs?
Com a font d’informacié s’aporten els enllagos per intruduir-los amb el phising en situacions properes a ells:
https://www.es-ciber.com/el-phishing-un-ciberriesgo-que-afecta-tambien-a-los-gamers/

https://www.novared.net/como-los-hackers-estafan-a-los-jugadores-de-roblox-minecraft-fortnite-y-apex-legends/

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Confeccionar un “Ciberdiccionari” amb vocabulari relacionat amb la navegacié de forma segura.
Crear Ciberpindoles amb recomanacions per a navegar de forma segura.



https://www.bancosantander.es/ca/particulares/banca-online/seguridad-online/aprende-ciberseguridad/test
https://www.bancosantander.es/ca/particulares/banca-online/seguridad-online/aprende-ciberseguridad/crear-contrasenas-seguras
https://www.bancosantander.es/ca/particulares/banca-online/seguridad-online/aprende-ciberseguridad/crear-contrasenas-seguras
https://www.es-ciber.com/el-phishing-un-ciberriesgo-que-afecta-tambien-a-los-gamers/
https://www.novared.net/como-los-hackers-estafan-a-los-jugadores-de-roblox-minecraft-fortnite-y-apex-legends/

COMPETENCIES

COMPETENCIESESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

(] CE4: Mostrar habits basics 4.4
gue fomenten el benestar
en les relacions a través
d'entorns digitals.

4.5

Identificar i saber reaccionar de
manera basica davant situacions que
representen comportaments abusius
0 amenaces a través de dispositius
digitals tot valorant el benestar
personal i col-lectiu.

4.5. Prendre mesures basiques de
prevencid davant I'Us continuat de
dispositius digitals.

CLAU Codi Descripcio i concrecio
B CCL [1 CE1: Utilitzar dispositius  |1.3 Connectar dispositius digitals a Fonaments i formes d'accés a
0 cp digitals d'Us personal en Internet de manera segura. Internet.
I'entorn domestic i 1.5 Mostrar habits basics de seguretat per Habits basics de seguretat per a

B STEM /CMCT educatiu de manera a protegir els dispositius. protegir els dispositius.
g m CD saludaple, segura i 2.1 Euscar, felecci’onar i interpretar Seleccié d'informacié en mitjans
3 B CPSAA sostenible. ‘ . mform'acm d af:ord ‘ amb  les digitals a través de cercadors web tot
= 0 CE2:Buscariseleccionar necessitats a partir de diverses fonts contrastant-ne la veracitat.
| m cC criticament informacié amb sentit critic, contrastant-ne la Lectura i interpretacié d'informacié
(& a CcE digital de diferents fonts, veracitat. de mitjans digitals.
g B CCEC interpretar-la, organitzar-laf2.6 Crgar, integrar | edi\ta.r continguts Creacié basica de continguts amb
u en |'entorn personal digitals amb sentit estetic de manera eines digitals.
g d'aprenentatge i crear creativa i respectant els drets Riscos i amenaces de I'Us de
8 continguts digitals. d'autoria. dispositius i relacions en xarxa:

ciberassetjament i fraus.

CCL: Competéncia en comunicacio linglistica

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciencia,

tecnologia i enginyeria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social i
d'aprendre a aprendre

CC: Competencia ciutadana

CCEC: Competéencia en consciencia i expressié cultural

Autoria: AAG

% GENERALITAT
\& VALENCIANA

Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

> cefire
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D’APRENENTATGE

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA

1

Nom: Que sabem de ciberseguretat
Objectius: Reflexid sobre el punt de partida

Descobriment de vocabulari i conceptes de ciberseguretat

Temporitzacio:

e 10’ :Visualitzem el video: https://youtu.be/02TU1eHNNxQ. Apareixen moltes paraules que I'alumne desconeix. Per

tant el primer que caldra fer és anotar totes les paraules relacionades amb la ciberseguretat.
e 15 “:Se'ls facilita la transcripcid del text del video, amb buits per a que anoten les paraules clau relacionades amb la

ciberseguretat.

e Diferenciar els diferents tipus d’atacs: Phishing, smishing, vishing.
e Resta de la classe: Cal coneixer el significat. Es projecta la transcripcio i entre tots s’omplin els buits i quan apareix
la paraula correcta es pregunta pel significat. Si ja el coneixen, es passa a la segiient.

MESURES DE MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
RESPOSTA (m, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
(1,1)
METODOLOGIA RECURSOS Es facilita llistat de 2.1 -Observacio directa
/ MATERIALS, PERSONALS | paraules a ubicar en -Avaluacié de les dos activitats
AGRUPAMENT ESPACIALS es buits. realitzades. Amb nota
Per parelles e AulaInformatica Es facilita activitat numerica i feedback a

e Canod Projector

e Ordinador amb
connexid a
Internet

e Plataforma Aules

d’associacio del
terme amb la
definicio.

Eines del S.0 per a
I’accessibilitat: lector
immersiu, teclat en
pantalla.

Ordinador adaptat
per a diversitat
funcional

I"alumnat

Accessibilitat
U Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot 'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.



https://youtu.be/02TU1eHNNxQ

ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA U Accessibilitat
2 U Fisica
Nom: Ciberdiccionari QO Sensorial

Objectius: Afermar el vocabulari que hem treballat en I'activitat 1
Oferir la informacid des d’un prisma diferent (interaccio i dialeg, aprenentatge entre iguals) segons els principis
dels DUA: multiples formes d’implicacié i multiples mitjans de representacio.

U Cognitiva
W Emocional

Temporitzacio: . .
P U Considera la perspectiva

cultural, de génere i

Primera part: Els alumnes comencen a recordar el vocabulari aprés. El professor mostra unes definicions en una ] oo
socioeconomica.

presentacid i els alumnes interactuen en el grup, i indiquen a quina paraula correspon. El professor pregunta una definicio
a cada grup, i sera eixe terme el que tenen que afegir al ciberdiccionari, il-lustrant la paraula i la definicié amb una situacid

que la represente o la produisca. U Considera la connexié amb els

‘O desafiaments, ODS i afavoreix el
J .
<G rol actiu de 'alumnat.
= MESURES DE MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO
E « RESPOSTA (1, 1Iv) D'AVALUACIO . .
2 E (i U Aconsegueix la maxima
" > METODOLOGIA RECURSOS - Se'ls facilita el dossier 1.3 - Heteroavaluacid: s’'emprara implicacid i participacio de
- MATERIALS, PERSONALS | amb la presentacio guia d’observacio. tot I'alumnat.
Za / ESPACIALS - .
2 < AGRUPAMENT junt a les diapositives 4.4 O Duat . ;
o u a terme un seguimen
2 = En grupde 4 e Aula Informatica d? defl‘n'luo, continu bro orcifnant
=) e Cand Projector diapositives amb el - feedbaclf P
e Ordinador amb terme corlresponent [ .
9 un exemple que ] B
::otnnemto a il-lustre |a situacié Q Presenta la informacio a
nterne : . .
I'alumnat utilitzant diferents
e Plataforma Aules
formats.

O Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

L Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA U Accessibilitat

3 U Fisica
Nom: Confeccionem el Ciberdiccionari (Utilitzem una infografia o poster, per al nou vocabulari) O Sensorial
Objectius: Donar a I'alumnat destreses en I'Us d’eines informatiques per a la creacié d’un poster. Q Cognitiva

Temporitzacio:

- Esrecorda a I'alumnat com funciona I'aplicacio per al disseny de les infografies (vista en altra SA prévia).

- https://identitatcorporativa.gencat.cat/web/.content/Documentacio/pdf/pautesgrafigues canvas.pdf

- Acordem entre tots I'aspecte estandard de cada infografia (Format del titol, tipografia a utilitzar en titol i en text,
paleta de colors). Queda recollit en un document de consulta per a tots els alumnes) i tots els alumnes han de seguir
els criteris comuns per a mantindré un aspecte unificat.

U Emocional

U Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

U Considera la connexié amb els

MESURES DE MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS p . . .
‘O . fiaments, ODS i afavoreix el
S RESPOSTA (11, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO desafiame s, ODS i afavoreix e
<G (1) rol actiu de 'alumnat.
D ’
> -
E <« RECURSOS - Se'ls proposa un 2.6 -Heteroavaluacié: L'alumnat
N - METODOLOGIA . ) e ; Ny
< 2 / MATERIALS, PERSONALS | contingut per a entrega la seua infografia, i el a AcorTseg_u[e_ux la r_n?an_aj
w . . . )
: 2 AGRUPAMENT ESPACIALS construir la infografia, professor I'avalua amb una implicacié i participacio de
E E En grups de 4 e AulaInformatica i se’ls facilita plantilla escala numerica. tot I'alumnat.
Z < S Broi per a completar-la i
“ B *  Cano Projector obtindré una entrada O Duaterme un seguiment
(%) e Ordinador amb i i
[a) L al ciberdiccionari. continu proporcionant
connexio a : feedback
Internet - IEmes deLS;.O pTr a .
'accessibilitat: lector
¢ Plataforma Aules immersiu' teclat en D Presenta Ia informaCié ]
pantalla. I'alumnat utilitzant diferents
- Ordinador adaptat formats.
per a diversitat
funcional U Afavoreix la reflexié i el

processament de la informacio
a diferents nivells.

L Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.



https://identitatcorporativa.gencat.cat/web/.content/Documentacio/pdf/pautesgrafiques_canvas.pdf

ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA U Accessibilitat
4 O Fisica
. ¢ iag? .
Nom: | tu qué faries? Q Sensorial

Objectius: Coneixer el servei d’ajuda. 017 Incibe.

. - . - U Cognitiva
Donar les eines per a reconeixer els intents de phishing.

U Emocional

Temporitzacio: . .
P U Considera la perspectiva

cultural, de génere i
socioeconomica.

Visualitzacié del video: https://www.youtube.com/watch?v=7T32WBQRrBA

El professor proposa 4 casos de possible Phishing (pot utilitzar estos: https://attacksimulator.es/blog/4-ejemplos-
populares-de-phishing-en-los-que-podria-confiar-la-mayoria-de-la-gente/)

1 Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el

H 1
Cada alumne, te que identificar si el cas proposat pel professor és un cas o no de phishing. En cada cas I’alumne identificara rol actiu de l'alumnat.

algunes de les caracteristiques que permeten reconeixer com a phishing. a A - -
conseguelx la maxima

wl
E
<
[
2
w
2
& L’alumne cal que identifique les caracteristiques comunes en els correus electronics de phishing i haurien de considerar-se implicacio i participacio de
a senyals d'alerta com: arxius adjunts o vincles; errors ortografics; gramatica deficient; grafics amb aspecte poc professional; tot I'alumnat.
No) urgencia innecessaria per verificar la seua adreca de correu electronic o un altre tipus d'informacié personal )
2 immediatament; salutacions genériques, com a “Estimat client”. U Du aterme un seguiment
D Recomanacions: continu proporcionant
7, - ldentificar el remitent, per comprovar sila procedencia es real o utilitza un correu fals. feedback.
< - Contactar amb I'empresa per altra via (per exemple, telefonicament)
E - Revisar I'URL a la que redirigeix el missatge. Si dubtes, no accediscques, per a no posar en perill el teu dispositiu. QO Presenta la informacié a
> - Sihas accedit, utilitza un antivirus actualitzat per a descartar infeccions. I'alumnat utilitzant diferents
é - No facilites mai dades personals o bancaris a través d’estos missatges. formats.
<
(o] . ...
MESURES DE MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS AVALUACIS 3 Afavoreix la reflexid i el 3
RESPOSTA (1, 1v) D'AVALUACIO processament de la informacio
(L) a diferents nivells.
METODOLOGIA RECURSOS - Donar-li una fitxa 1.5 -Heteroavaluacié: s’emprara
/ MATERIALS, PERSONALS | amb un cas resolt, 4.5 una guia d’observacié U Ofereix a I"'alumnat diferents
AGRUPAMENT ESPACIALS marcant els elements maneres d’expressio del
Primer part :Individual| e  Aula Informatica que ajuden a coneixement.
Després posada en e Cand Projector identificar un cas de
comu, fomentant el e Ordinador amb phishing
dialeg i generant connexié a
debat comentant cada Internet
cas. e Plataforma Aules



https://www.youtube.com/watch?v=7T32WBQRrBA
https://attacksimulator.es/blog/4-ejemplos-populares-de-phishing-en-los-que-podria-confiar-la-mayoria-de-la-gente/)
https://attacksimulator.es/blog/4-ejemplos-populares-de-phishing-en-los-que-podria-confiar-la-mayoria-de-la-gente/)

ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA L Accessibilitat
5 O Fisica
Nom: Es segura a teua contrasenya? Q Sensorial

Objectius: Conscienciar de la importancia de crear una contrasenya segura

U Cognitiva

Temporitzacié: U Emocional

Quant tardarien en esbrinar una contrasenya? https://www.youtube.com/watch?v=Ee FJImNwgM

. - . . . . U Considera la perspectiva
Després d’una reflexio, sobre la importancia de la creacid de contrasenyes segures, farem I’activitat de : PErsp

https://www.osi.es/sites/default/files/docs/c3 pdf rp mejora tus contrasenas.pdf per a crear contrasenyes segures de cuIt_uraI, d? gt_anere :
forma divertia socioeconomica.

U Considera la connexié amb els

MESURES DE MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS £ ; . .
N ; fiaments, ODS i afavoreix el
RESPOSTA (1, v) D'AVALUACIO AVALUACIO desafiaments, ODS i afavoreix e
(1,1 rol actiu de I'alumnat.
RECURSOS - Poden participar en el 1.5 -Heteroavaluacié: s’emprara

METODOLOGIA U Aconsegueix la maxima

o
(@]
<6
2 E
E«
n = . o -
< 2 / MATERIALS, PERSONALS | joc. s una guia d’observacié lieacid s d
- b .
m = AGRUPAMENT ESPACIALS . Comprovar que tot Lmtpl'lclaao i F:artICIpaCIO e
= sugar en grups de 4 e Aula Informatica I'alumnat te la ot 'alumnat.
Z g  Dra psicomotricitat fina
B *  Cano Projector suficient er a bod U Du aterme un seguiment
(%] e Ordinador amb P poader . .
fa) - crear els daus. continu proporcionant
connexio a feedback
Internet )
¢ Plataf?rma Aules L Presenta la informacié a
e Daus (impresos, ['alumnat utilitzant diferents
per ala seua

., formats.
construccid)

L Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

O Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.



https://www.youtube.com/watch?v=Ee_FJ1mNwqM
https://www.osi.es/sites/default/files/docs/c3_pdf_rp_mejora_tus_contrasenas.pdf
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D’APRENENTATGE

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA
6

Nom: ANTIVIRUS. Saps com protegir-te?
Objectius: Coneixer altres formes d’estar protegit.
Descobriment de vocabulari i conceptes de ciberseguretat

Temporitzacio:
e 10’ :Visualitzem el video: https://www.youtube.com/watch?v=f8FWKR7YUqO..
e 15 “:Se’ls facilita la transcripcid del text del video, amb buits per a que anoten les paraules clau relacionades amb
virus i antivirus
e Busquem el nou vocabulari i busquem les definicions, per continuar ampliant el CiberDiccionari
e Serecorda l'aspecte estandard de la infografia acordat per a que siga de nou referéncia. Els alumnes ja han creat
en 'activitat 2 unes infografies, per tant ara ja sabem el procediment a seguir.

MESURES DE MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
RESPOSTA (1, v) D'AVALUACIO AVALUACIO
(1)
METODOLOGIA RECURSOS - Esfacilita llistat de 2.1 -Observacio directa
/ MATERIALS, PERSONALS | paraules a ubicar en -Avaluacié de les activitats
AGRUPAMENT ESPACIALS es buits. realitzades. Amb nota
En grups de 4 e Aulalnformatica |- Es facilita activitat numeérica i feedback a
e Cand Projector d’associacio del I’alumnat
e Ordinador amb terme ?fnb la
connexié a definicio.
Internet - Eines del S.O per a

I'accessibilitat: lector
immersiu, teclat en
pantalla.

- Ordinador adaptat
per a diversitat
funcional

e Plataforma Aules

Accessibilitat
U Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot 'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.



https://www.youtube.com/watch?v=f8FWKR7YUq0
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D’APRENENTATGE

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA
7

Nom: Creem CiberPindoles. Com protegir-nos per a una navegacio segura?
Objectius: Crear un producte combinant sabers i destreses adquirits en les tasques anteriors i en altra SA.
Fomentar el raonament, la creativitat, I'autonomia i la independéncia de I’'alumnat

Temporitzacio:

A cada parella d’alumnes se’ls assignara un tema (Definicié de vocabulari clau ciberseguretat, contrasenyes, antivirus, que
és el phishing, com identificar-lo?, com actuar?, on pots trobar ajuda?, com previndre’l?, com crear contrasenyes segures,
tipus de virus, com protegir-se dels virus?. Consells finals per a una navegacio digital segura.

- Buscar més informacio per ampliar el tema.
- Preparar el guié
- Exposar el guio a la resta.
- Crear la ciberpindola

Es mostra un exemple: https://apdcat.gencat.cat/web/.content/03-documentacio/pindoles-pd/PINDOLES-PD.pdf

MESURES DE MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
RESPOSTA (11, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
(L)
METODOLOGIA RECURSOS - Einesdel S.O pera 1.3 - Heteroavaluacio:
/ MATERIALS, PERSONALS | I’accessibilitat: lector - Rubrica facilitada
AGRUPAMENT ESPACIALS immersiu, teclat en 2.1 préviament a
Per parelles e AulaInformatica pantalla. I'alumnat.
e Cané Projector - Ordinador adaptat 2.6 - Coavaluacié entre
e Ordinador amb per a diversitat I’alumnat
connexioé a funcional 4.4 ’ ‘
Internet L'alumnat entregara al

e Plataforma Aules

professor

- Guiod de la pindola
- Ciberpindola

Accessibilitat
U Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot 'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.



https://apdcat.gencat.cat/web/.content/03-documentacio/pindoles-pd/PINDOLES-PD.pdf
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D’APRENENTATGE

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA
7

Nom: Compartim allo aprés

Objectius:

e  Servir de retroalimentacié per part del professorat per a corregir errors i afermar les respostes correctes amb la
finalitat que I'alumnat conega el seu rendiment i identifique com pot millorar-lo.
e Facilitar que I'alumnat reflexione sobre quin ha aprés i com I'ha fet.
e Promoure l'adquisicié de les estratégies, procediments, recursos i técniques que l'ajuden a saber que ha fet bé i per
que, que ha de millorar i de quina manera.

Temporitzacio:

e Primera part: Escoltem la ciberpidola de I'alumnat en classe.

El professorat fa observacions sobre errors en contingut/presentacid, aixi com suggeriments de
millora.

e Segona part: Cada alumne o alumna avalua el treball escoltat segons els criteris establits pel professorat.

En finalitzar cada avaluacid, I'alumnat afig una o dues idees que posara en practica per a protegir-se,
segons |'aprés en la ciberpidola.

MESURES DE MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
RESPOSTA (, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
(1,1)
METODOLOGIA RECURSOS - Einesdel S.O pera 1.5 -Autoavaluacié i coavaluacio:
/ MATERIALS, PERSONALS | I'accessibilitat: lector L'alumnat utilitzara una Diana
AGRUPAMENT ESPACIALS immersiu, teclat en grafica per a valorar el seu
Per parelles e Aula Informatica pantalla. propi treball i el dels seus

e Canod Projector

e Ordinador amb
connexid a
Internet

e Plataforma Aules

- Ordinador adaptat
per a diversitat
funcional

- Mesures recollides en
el pla d'aprenentatge
de I'alumnat
corresponent,
elaborades
conjuntament amb el
departament
d'orientacio

4.5

companys.
A cada Diana s'afegiran una o
dues idees recollides de la
ciberpindola sobre com
protegir-se, per a assegurar
I'escolta activa i critica.

En finalitzar la situacio
d'aprenentatge I'alumnat
entregara uns Exit Tiquets
perque el professorat tinga
una retroalimentacio final.

Accessibilitat
U Fisica
U Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot 'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.
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SITUACIO D’APRENENTATGE

Posem-li-ho dificil als hackers!

AREA/MATERIA/AMBIT

TRDR

1r ESO
NIVELL

TEMPORITZACIO

7 Sessions

DESCRIPCIO

La porta d’entrada a la nostra identitat digital son les contrasenyes que utilitzem. Elles separen la nostra part privada a la xarxa de la
resta de persones. L’alumnat esta acostumat a fer-les servir, pero és probable que molts no siguen conscients de la seua importancia.
També és probable que hagen adquirit el mal habit de fer Gs de contrasenyes senzilles, perd poc segures o que ni tan sols sapien com
fer-ne de segures. A més, quan intenten fer-ne de segures, no sén capacos de recordar-les... I, com afegitd, reutilitzen les mateixes
contrasenyes una vegada i una altra, sense ser conscients del perill d’aquesta practica.

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,

NECESSITAT...

Repte: Utilitzem contrasenyes diariament. Pero, som conscients de la seua importancia? Qué pot passar si ens les furten? Com pot aixo
passar i com evitar-ho? Com podem tenir contrasenyes segures i no oblidar-les?

Segur que podries ajudar a molta gent a protegir-se resolent aquestes qiiestions: pares, avis, germans petits, companys de I’institut...
Partirem des d’aquestes noticies, per investigar-ne més després:

El ciberatac a 1'Hospital Clinic prové de fora de 1'Estat i es descarta pagar un rescat (elnacional.cat)

(https://www.elnacional.cat/ca/salut/ciberatac-hospital-clinic-prove-descarta-pagar-rescat_ 982719 102.html)

La Guardia Civil alerta de las contrasefias que tienen mayor riesgo de ser hackeadas (malagahoy.es)
(https://www.malagahoy.es/tecnologia/Guardia-Civil-alerta-contrasenas-hackeadas 0 1774623808.html)

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

Farem un cartell amb una infografia explicant el perque i la importancia de les contrasenyes i els perills de ser furtades, com fer-ne us
(no reutilitzar-les!), com crear contrasenyes segures i no oblidar-les (generadors i gestors de contrasenyes).

COMPETENCIES

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASICS | ALTRES SABERS

CLAU Codi Descripcio i concrecid

v CCL m CEl: Utilitzar dispositius digitals 1.5 Mostrar habits basics de seguretat per a protegir els le La bretxa digital.
d'us personal en l'entorn domestic dispositius. 1f  Habits basics de seguretat per a protegir els

v CP i educatiu de manera saludable, 2.1 Buscar, seleccionar i interpretar informacio d’acord dispositius.

v' STEM /CMCT segura i sostenible. amb les necessitats a partir de diverses fonts amb 2¢  Lectura i interpretacio d'informacié de mitjans

v CD m CE2: Buscar i seleccionar sentit critic, contrastant-ne la veracitat. digitals.

v CPSAA cFitlcament 1nf0.rma01() digital de 2.6 Crea.r, integrar i editar .con'Flnguts digitals amb sentit| * 2d Pr0p1§tat 1n‘Fel°lectual i drets d'autorlla. o
diferents fonts, interpretar-la, estétic de manera creativa i respectant els drets 2h  Creaci6 basica de continguts amb eines digitals.

v CC organitzar-la en I'entorn personal d'autoria. 2i  Estetica i llenguatge audiovisual.

x CE d'aprenentatge i crear continguts 34 [Adoptar conductes basiques que protegisquen la 3e Conductes i habits per a cuidar la identitat

v CCEC digitals. identitat digital i les dades personals. digital.

B CE3:Construir una identitat digital
adequada i aplicar estratégies
basiques per a cuidar-la i protegir-
la.

3f La privacitat en la xarxa. La proteccio de les
dades de caracter personal. Informacid i consentiment.



https://www.elnacional.cat/ca/salut/ciberatac-hospital-clinic-prove-descarta-pagar-rescat_982719_102.html
https://www.malagahoy.es/tecnologia/Guardia-Civil-alerta-contrasenas-hackeadas_0_1774623808.html

CCL: Competéncia en comunicacié linglistica

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciencia,
tecnologia i enginyeria

CP: Competencia plurilinglie

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social i
d'aprendre a aprendre

CC: Competencia ciutadana CCEC: Competéncia en consciencia i expressio cultural

CE: Competéncia emprenedora

Autoria: Javier Domingo Rodriguez

Titol: Situacid d’aprenentatge: Posem-li-ho dificil als hackers!

DISSENY DE LA

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.ca

Attribution-ShareAlike 4.0 International
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DEFINICIO ACTIVITAT/TASCA 1

les seues necessitats.

Nom: Afrontem I'amenaga: quin és el perill?

Objectius: Conscienciar-se de la utilitat de la SA (saber fer bones contrasenyes i gestionar-les). Connectar amb

Recerca d’informacid i posada en comu. 2 sessions.
1.
2.

Descripcid i temporitzacio:

5’: Presentacié de I'activitat per situar i engrescar a I'alumnat.

El temps que necessiten de la resta de la sessio: Webquest. Se’ls demanara informacio rellevant sobre les seglients noticies, que
condensa la part rellevant per aquesta activitat i permet demostrar la comprensio del text.

El ciberatac a I'Hospital Clinic prové de fora de I'Estat i es descarta pagar un rescat (elnacional.cat)
https://www.elnacional.cat/ca/salut/ciberatac-hospital-clinic-prove-descarta-pagar-rescat_982719_102.html

Condemnat a 14 mesos de presé per accedir al mail de la seua exparella (segre.com)
https://www.segre.com/noticies/comarques/2022/01/30/condemnat_14_mesos_preso_per_accedir_mail_la_seua_exparella_
159996_1091.html

Un pirata informatic accedeix als correus de la familia Bush i els difon per la xarxa (ccma.cat)
https://www.ccma.cat/324/un-pirata-informatic-accedeix-als-correus-de-la-familia-bush-i-els-difon-per-la-xarxa/noticia/
2056673/

Resta de la primera sessi6 i 20° de la segona: Investigacio perills. Investigar lliurement altres noticies i webs fent us del buscador.

Resta de la sessid: Posada en comu. Debat. Enumerem els perills d’internet, les conseqléncies, tot des del punt de vista
personal de I'alumnat i lligant amb la resta del seu ambit, present i futur (feina, societat). Toquem temes com la bretxa digital,
I'assetjament, el ciberassetjament i els ODS 5 (igualtat de génere), 10 (reduccié de les desigualtats) i 16 (pau, justicia i
institucions solides).

Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacié i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
['alumnat utilitzant diferents
formats.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.ca
https://www.ccma.cat/324/un-pirata-informatic-accedeix-als-correus-de-la-familia-bush-i-els-difon-per-la-xarxa/noticia/2056673/
https://www.segre.com/noticies/comarques/2022/01/30/condemnat_14_mesos_preso_per_accedir_mail_la_seua_exparella_159996_1091.html
https://www.elnacional.cat/ca/salut/ciberatac-hospital-clinic-prove-descarta-pagar-rescat_982719_102.html

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,11) (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO D Afavoreix la reflexid i el

processament de la informacid

RECURSOS * Hi ha disponible una 2.1 * Webquest.
METODOLOGIA/ MATERIALS, PERSONALS | | versio de les webs en * Debat: contar les a diferents nivells.
AGRUPAMENT ESPACIAL: .. . ..
SPACIALS local amb el text participacions positives. o _
* 1-3 individual. * Aula d'informatica amb remarcat, destacant les O Ofereix a I"alumnat diferents
* 4 grup aula. ordinadors i internet per a| idees clau. maneres d’expressio del
cada alumne. * Eines del SO per a coneixement.

l'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

* Auriculars.

* Portatil adaptat per a
diversitat funcional

DEFINICIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Sabem fer bones contrasenyes? Bones contrasenyes part I: contrasenyes robustes.

Objectius: Aprendre com fer contrasenyes segures.

Descripcid i temporitzacié:

Recerca d’informacid i posada en comu. 1 sessio.
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1. 5’ explicacio dels 3 primers passos per engrescar I'alumnat.

7z

SITUACIO D

2. 15’ Recerca individual d’informacié sobre caracteristiques d’una contrasenya segura. Cada alumne les anira introduint a un
formulari que servira per fer un nuvol de paraules al punt 4. El punt de partida sera la segilient noticia:
La Guardia Civil alerta de las contraseiias gue tienen mayor riesgo de ser hackeadas (malagahoy.es)
https://www.malagahoy.es/tecnologia/Guardia-Civil-alerta-contrasenas-hackeadas_0_1774623808.html

3. 25’ Competicid de posada en comu. Es divideix la classe en dues meitats. Per torns, un alumne de cada meitat ha de dir una
caracteristica de contrasenya segura. Es van anotant a la pissarra. El primer equip que no puga dir una de nova, perd el joc. Cada
vegada que s’apunta una caracteristica, es comenta a la classe.

4. 10’ Nuvol de paraules. Amb ajuda del web www.mentimeter.com, s’ha creat un ndvol de paraules al punt 2. Ara, es mostra a la
classe, per veure quines son les caracteristiques més conegudes per tots i quines les més estranyes.



https://www.malagahoy.es/tecnologia/Guardia-Civil-alerta-contrasenas-hackeadas_0_1774623808.html
http://www.mentimeter.com/
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MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS P
(1,1m) (n, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS * Hi h.a’ disponible una 2.1 * Observacio dlre,cta: es
MATERIALS, PERSONALS | | versi6 de la web en 1.5 comprova que I’alumnat fa la
AGRUPAMENT
_ ESPACIALS local amb el text 3.4 recerca, pren nota de les
* 2 individual. ° Aul.a d'1nfogpatlca amb remarcat, destacant les caracteristiques i té una
* 3-4 grup aula. ordinadors i internet per a| idees clau. actitud participativa.

cada alumne.
* Projector (o Epoptes).
* Pissarra.

* Eines del SO per a
l'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

* Auriculars.

* Portatil adaptat per a
diversitat funcional

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DEFINICIO ACTIVITAT/TASCA 3

Nom: Posem les nostres contrasenyes a prova! Bones contrasenyes part Il: contrasenyes recordables.

Objectius: Aprendre com fer contrasenyes segures i recordables. Adquirir recursos per comprovar la seua

fortalesa. Aprendre com lidiar correctament amb multitud de llocs web amb contrasenya.

1 sessié.

Descripci6 i temporitzacio:

10’ Activitat interactiva. L’alumnat visita la pagina web https://internetsegura.cat/crear-contrasenya-segura-password/ on hi
trobara una activitat interactiva on podran aprendre un senzill perd eficag métode de crear contrasenyes. També els portara a la
pagina https://password.kaspersky.com/es/ on podran comprovar la forga de les contrasenyes que fan durant 'activitat.

15’ Minidebat. Com de forta és la contrsenya creada? (molt) Quantes caracteristiques de les vistes a I’anterior activitat
acompleix? (poques) Com és de facil de recordar? (facil) Les dues primeres preguntes pareixen contradir el vist a I'anterior
activitat. Utilitzem un generador de contrasenyes i valorem si sén Utils (https://www.lastpass.com/es/features/password-
generatorf#fgeneratorTool).

20’ Lectura compartida (llegir — explicar — matissar) de I'article ¢ Proteges tus cuentas con contrasefias Unicas y seguras?
(https://www.kaspersky.es/blog/strong-password-day/17800/). Debatrem els mites que tracta |’article de com han de ser les
contrasenyes. Posarem signes positius (fins 3) als items de I'activitat anterior més importants i signes negatius als més
problematics.

10’ Conclusid i brainstorming. Definim la manera correcta de crear contrasenyes i llancem idees que ens servisquen per
aconseguir-ho (Story Algorithm, algoritmes personalitzats...)

Material extra: https://www.kaspersky.es/blog/falsas-percepciones-en-la-seguridad-informatica-las-contrasenas/5066/,
Contrasefias seguras: cOmo crearlas y sus ventajas (kaspersky.es) (https://www.kaspersky.es/resource-center/threats/how-to-
create-a-strong-password).

Accessibilitat
U Fisica
U Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexidé amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a



https://www.lastpass.com/es/features/password-generator#generatorTool
https://www.lastpass.com/es/features/password-generator#generatorTool
https://www.kaspersky.es/resource-center/threats/how-to-create-a-strong-password
https://www.kaspersky.es/blog/falsas-percepciones-en-la-seguridad-informatica-las-contrasenas/5066/
https://www.kaspersky.es/blog/strong-password-day/17800/
https://password.kaspersky.com/es/
https://internetsegura.cat/crear-contrasenya-segura-password/
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LA SITUACIO D

MESURES DE RESPOSTA

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

(L (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS * Hi ha disponible una L5 " Observaci6 directa: es
MATERIALS, PERSONALS | |  versi6 d’algunes pagines 34 comprova que I’alumnat fa
AGRUPAMENT ESPACIALS

* Aula d'informatica amb
ordinadors i internet per a
cada alumne.

* Pissarra.

web on pot trobar
informaci6 per fer
I’activitat, amb el text
remarcat, destacant les
idees clau.

* Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

* Auriculars.

* Portatil adaptat per a
diversitat funcional

I’activitat, té una actitud
participativa al debat i
brainstorming 1 segueix la
lectura.

DEFINICIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom:
Objectius:

Aprenent a fer una infografia

Aprendre queé és i com fer una infografia amb alguna ferramenta web.

Descripcio i temporitzacio:

1 sessié.

Practica guiada de com fer un cartell amb canva.com.

MESURES DE RESPOSTA

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

(1,11 (I, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
. — - " -
METODOLOGIA/ RECURSOS Les p’racth.ues s'oferiran 2.6 Aut(?aval‘ua’cw. L’alumnat
MATERIALS, PERSONALS | també explicades en sabra que s’espera de
AGRUPAMENT h e e . \ .
ESPACIALS format video pas per pas Pactivitat i podra vore si es
Individual. » Aula d'informatica amb

ordinadors i internet per a
cada alumne.

per a I'alumnat que ho
necessite.

* Auriculars.

* Eines del SO per a
l'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

* Portatil adaptat per a
diversitat funcional

capag d’arribar-hi.

['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexio i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d’expressio del
coneixement.



https://www.canva.com/es_es/

'"APRENENTATGE
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DEFINICIO ACTIVITAT/TASCA 5

Nom: Posem fil a I'agulla: Fem un cartell per a l'institut.

Objectius: Condensar i plasmar allo aprés en forma d’infografia

Descripcio i temporitzacio:
2 sessions.

L'alumnat fara, individualment, un cartell sobre les estrategies apreses a I’hora de crear i utilitzar contrasenyes. S’indicaran els
errors habituals que no s’han de cometre i els trucs per fer contrasenyes recordables.

Material addicional: www.flaticon.com, www.unsplash.com, https://fontlibrary.org/index.php?pretty=%2Fes%2Fhomepage.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS . I—,Il ha una plgntllla amb 2.1 . Rgbrlca' sobre el pro.d’ucte.
MATERIALS, PERSONALS | I’estructura ja feta per a 2.6 e Diana d'autoavaluacio.
AGRUPAMENT
ESPACIALS I'alumnat que ho 1.5
* Individual * Aula d'informatica amb necessite. 3.4

ordinadors i internet per al e Auriculars.

cada alumne. * Eines del SO per a
I'accessibilitat: teclat en
pantalla, lector de
pantalla...

* Portatil adaptat per a
diversitat funcional

DEFINICIO ACTIVITAT/TASCA 6

Nom:  Exposicid dels cartells

Objectius:
el seu potencial.

Aprendre del treball dels altres. Obtindre noves perspectives del nostre treball. Valorar la diversitat i

Descripcid i temporitzacié:
2 sessions.

Es portaran els cartells impresos. Cada alumne fara una breu presentacio (3’) del seu cartell, destacant allo que considere més
rellevant. Els companys podran fer comentaris sobre allo que consideren.

Accessibilitat
O Fisica
U Sensorial
O Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de genere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacié de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio6 a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

Ofereix a I’alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.



https://fontlibrary.org/index.php?pretty=%2Fes%2Fhomepage
http://www.unsplash.com/
http://www.flaticon.com/

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,1) (rm, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS . E,n cas de nece\ssﬂat, 2.1 g AV:clluac1p entre parells. Es
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | | s acompanyara a 2.6 fara servir la diana
ESPACIALS ’alumne o alumna durant 1.5 d’avaluacio de ’activitat
Grup classe. * Cartells impresos. la seua exposicio, o es 34 anterior.

e Aula.

podra exposar per
parelles.




SITUACIO D’APRENENTATGE

Quina informacié es veritat o falsa?

https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/Espanol/Ejemplos%20de%20noticias%20falsas%20-
2620versi%C3%B3n%20en%201%C3%ADnea.pdf (Fake off Exemples de noticies falses rellevants per als joves)
https://www.bbc.com/mundo/noticias-51587191 (Instagram:els influencers que van mostrar el facil que és enganyar en la xarxa social)
Ihttps://www.osi.es/sites/default/files/docs/veracidad.pdf

Mitjangant una plataforma online (Canva.com pe.) elaboracio d’un decaleg per poder esbrinar si la informacié veritable o no.

TITOL
R R . TRDR 1rESO i 8 SESSIONS
AREA/MATERIA/AMBIT NIVELL TEMPORITZACIO
O i En la vida diaria estem rodejats de diferents fons d’informaci6 accessibles mitjangant els dispositius mobils i altres. Les xarxes socials i
w1| DESCRIPCIO les aplicacions de missatgeria instantania ho proporcionen. Alguns referents influencers, youtubers, streamers crean continguts en els
s seus canals o plataformes. Pero de quina forma podem assegurar-nos que aquesta informacio és reial?
s REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA, Navegant per internet 0 analitza.n’t una nO'FiCia d’un influencer o youtuber de reputaci(f) que t’.a}*riba series capag de saber si la informacio
= es veritat o falsa? Una informacié determinada d’Internet, de quina forma podem verificar si és fiable o no?
2 NECESSITAT...
w
(=)

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

. . ) CRITERIS D’AVALUACIO
COMPETENCIES COMPETENCIESESPECIFIQUES R
Q . . , SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU Codi Descripcid i concrecid
g
35 ¥ ccL e Buscar i seleccionar criticament 2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informacid e  Tipus de cercadors web i les seues eines de filtratge.
1= informacio digital de diferents d’acord amb les necessitats a partir de diverses e Seleccid d'informaci6 en mitjans digitals a través de
§ Mcp fonts, interpretar-la, organitzarla fonts amb sentit critic, contrastant-ne la veracitat. cercadors web tot contrastant-ne la veracitat.
a O STEM /CMCT en I'entorn personal d'aprenentatge 2.2. Reconéixer la importancia de les noticies falses o Lectura i interpretacié d'informacié de mitjans
0 ™ CD i crear continguts digitals. (CE2) en la desinformacio de la societat. digitals.
o M CPSAA e Mostrar habits basics que 2.6. _Crear,_lntegrar i editar co_ntlr_19uts digitals amb |, Propietat intel-lectual i drets d'autoria.
= fomenten el benestar en les sentit estetic de manera creativa i respectant els Detecci6 de noticies falses, boles i discursos d'odi.
2 M CcC relacions a través d'entorns digitals drets d'autoria _ Implicacions socials.
8 Q ce (CE4) 4'|2' Adoptar condluctes baflques que f_om_znten Personalitzacié de I'entorn de treball.
M CCEC relaclons personas respectuioses 1 enriquidores. Creaci6 basica de continguts amb eines digitals
4.4. ldentificar i saber reaccionar de manera basica . . " . L .
Lo Riscos i amenaces de I'Us de dispositius i relacions en
davant situacions que representen comportaments D . ;
. ) ; L xarxa: ciberassetjament i fraus.
abusius 0 amenaces a través de dispositius digitals
tot valorant el benestar personal i col-lectiu.

CCL: Competéncia en comunicacié lingiistica CP: Competencia plurilingle STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, CD: Competencia digital
tecnologia i enginyeria

CPSAA: Competencia personal, social i CC: Competencia ciutadana CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural CE: Competencia emprenedora
d'aprendre a aprendre



https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/Espanol/Ejemplos%20de%20noticias%20falsas%20-%20versi%C3%B3n%20en%20l%C3%ADnea.pdf
https://www.fake-off.eu/toolbox/contents/Espanol/Ejemplos%20de%20noticias%20falsas%20-%20versi%C3%B3n%20en%20l%C3%ADnea.pdf
https://www.bbc.com/mundo/noticias-51587191
https://www.osi.es/sites/default/files/docs/veracidad.pdf
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Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE
DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1 U Accessibilitat
Nom: Informacié o desinformaci6 Q Fisica
Objectius:  Reflexio sobre el punt de partida. U Sensorial
Qué son las Fake News? Qué son los DeepFakes? Q Cognitiva
Descobriment de vocabulari Q Emocional
emportizacio: . .
P U Considera la perspectiva

Projectar una diapositiva amb diferents noticies actuals (4): unes vertaderes i altres fake news. Fer un debat a nivell de grup i

intentar esbrinar de les 4 noticies quines son vertaderes o falses. cultural, de genere i

Definir concepte de Fake News, Hoax o bulo en un document. socioeconomica.
Cada alumne s’encarrega de buscar una noticia actual relacionada amb algun influencer, youtuber .
Previament es poden repassar algunes indicacions sobre estratégies d’us de cercadors web (vist en una SA prévia) QO Considera la connexié amb els
‘8 MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS AVALUACIG desaf'?me”tfr ODS i afavoreix el
<:r. (1,11 (1, 1v) D'AVALUACIO rol actiu de I'alumnat.
= RECURSOS -Dossier en paper amb les 21 -Primera part: sera suficient . .
g '\iEGTROU?,iﬁS\ﬁ/ MATERIALS, PERSONALS | [noticies (4), els termes i 2.2 amb I'observacio directa J' Aconsegueix la maxima
o 2 ESPACIALS les seues definicions 2.3 (actitud participativa, interés...) implicacid i participacio de
e~ Primera part grupal |-Aula d'informatica primer, i activitats per a 2.4 -Segona part: l'avaluacio es tot I'alumnat.
= foment del dialeg  -Cano projector associar tots dos a realitza a través de la propia
- Segona part -Ordinador amb connexio (continuacid activitat h5p, que proporciona | [ Du a terme un seguiment
g individual a Internet -Eines del SO per a nota numerica i feedback a continu proporcionant
-Plataforma Aules I'accessibilitat: teclat en I'alumnat. Es per tant un feedback.
pantalla, lector de exercici individual classic.
pantalla... O Presenta la informacié a
‘F.’O”aF" adaptgt pera I'alumnat utilitzant diferents
diversitat funcional formats

O Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacio
a diferents nivells.

O Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.
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Conselleria d'Educacio,
Cultura i Esport

ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

Nom: Revisem i editem un decaleg a partir d’un exemple
Objectius:  Donar a l'alumnat destreses en I'Us d'eines informatiques per a I'edicié d’un cartell tipus decaleg. (Ferramenta
Canvia.com)

emportizacio:
Es presentara a I'alumnat un decaleg fet (potser normes de I'aula d’informatica) a realitzar amb I'eina multiplataforma
Canva.com. L'alumne haura de registrar-se en aquesta ferramenta. El format sera d’una Unica practica curta guiada en
ormat pdf: 1.Access a la plataforma. 2. Creacid i gestié d’'un document en Canva. Exportacié d’un document. 3. Plantilles,
objectes, colors. Eina de seleccid i operacions basiques (text i objectes). Llicencies i propietat intel-lectual. 4. Comparticio del
reball. Alternatives a la ferramenta (Document, Genially, PowerPoint)

O MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS )
- (1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
METODOLOGIA/ RECURSOS -Les practhues s'oferiran 2.5 - I,-|eteroavalua0|o: ‘
2 MATERIALS, PERSONALS | [també explicades en 2.6 L’alumnat entregara el treball
< AGRUPAMENT |
ESPACIALS format video pas per pas demanat.
= — Individual -Aula d'informatica per a l'alumnat que ho El professorat les avaluara
-Cano projector necessite utilitzant una Escala numérica.
-Ordinador amb connexid |-Eines del SO per a
a a Internet I'accessibilitat: teclat en
= -Plataforma Aules pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexiéo amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.
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Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE
DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 3 U Accessibilitat
Nom: Fem un Decaleg Q Fisica
Objectius:  Decaleg (“Conjunt de deu normes que es consideren basiques per a una activitat™) U Sensorial
Crear un producte combinant sabers i destreses adquirits en les tasques anteriors. U Cognitiva

o , N o \
Fomentar el reonament, la creativitat, I’autonomia i la independéncia de I’alumnat QO Emocional

emportizacio: (2 sessions)

Introduccié: Que és un Decaleg?. Observem diferents decalegs (proporcionats pel professorat), llenguatge audiovisual i 3 Considera la perspectiva

recursos (Canva.com, Genially, Powerpoint, etc...) diferents opcions i format. cultural, de genere i
A cada parella d’alumnes haura d’elaborar una guid per esbrinar si una noticia o informacio es vertadera. Tota la informacio socioeconomica.
poden buscarla en la Web de INCIBE.es ( referent de molts continguts de Seguretat Informatica):
e Buscar la informacié O Considera la connexié amb els
‘Q e Buscar un exemple vertader i un altre fals d’una noticia actual relacionada desafiaments, ODS i afavoreix el
2 G e Crear un gui6 preliminar al decaleg rol actiu de I'alumnat.
E 'E Buscar iconos e imatges per decorar el Decaleg final, repectant els drets d’autor:
7] E e Triar la ferramenta O Aconsegueix la maxima
E : e Crear Decaleg implicacié i participacié de
’
E e MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA C(I)DI CRITERIS AVALUACIO tot I'alumnat.
S (1,11 (1, 1v) D'AVALUACIO
§ o METODOLOGIA/ RECURSOS -Es proporcionara a 2.1 -Heteroavaluacié: L'alumnat J Du a'terme un S('egwment
[=) AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS I [I'alumnat que el 2.6 entregara el guid, el decalegi continu proporcionant
ESPACIALS necessiten un banc de 4.6 un document amb enllagos als feedback.
- Activitat grupal, |-Aula d'informatica recursos on buscar la recursos emprats (fonts
parelles -Cano projector informacié, aixi com d'informacié i biblioteques de | J Presenta la informacié a
heterogenies per a |-Ordinador amb connexié |iconos e imatges d'Us Iliure recursos lliures). I'alumnat utilitzant diferents
promocionar fa a Internet Eines del SO per a El professorat emprara una formats.
Lr;tgrr)zigg é| -Plataforma Aules Lzﬁ(fzﬁzbfég} tdeé:lat en r@brica} posa da préviament a la | -
: disposicié de l'alumnat. O Afavoreix la reflexid i el

pantalla...
-Portatil adaptat per a
diversitat funcional

processament de la informacio
a diferents nivells.

O Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressid del
coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 4

Nom:
Obijectius:

Compartim allo aprés
Servir de retroalimentacio per part del professorat per a corregir errors i afermar les respostes correctes amb la

inalitat que I'alumnat conega el seu rendiment i identifique com pot millorar-lo. Facilitar que lI'alumnat reflexione sobre quin

ha aprés i com I'ha fet. Promoure I'adquisicié de les estrategies, procediments, recursos i técniques que I'ajuden a saber qué ha

et bé i per qué, qué ha de millorar i de quina manera.

emportizacio:

Primera part: Visualitzem els documents de I'alumnat en classe (projector o una web amb tots els treballs). El professorat fa

observacions sobre errors en contingut/presentacid, aixi com suggeriments de millora. Segona part: Cada alumne o alumna
avalua el treball vist segons els criteris establits pel professorat. En finalitzar cada avaluacio, I'alumnat afig una o dues idees
que posara en practica per a protegir-se, segons |'aprés en el decaleg.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(0,1 (i, 1Iv) D'AVALUACIO AVALUACIO
» METODOLOGIA/ RECURSOS -Eines d.ellso per a 2.2 —Autoavaluac.p [ cc\)avalua.cm:
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | |'accessibilitat: teclat en 45 L'alumnat utilitzara una Diana
= ESPACIALS

pantalla, lector de

a-Primera part: grupal
i(I'alumnat amb majors
mconeixements fa de
=igUia per a la resta,
oment del dialeg i la
interaccio positiva)
Segona part:
individual

-Aula d'informatica
-Cand projector
-Ordinador amb connexié
a Internet

-lmpressora per imprimir
els millors 3 decalegs
-Plataforma Aules

pantalla... -Mesures
recollides en el pla
d'aprenentatge de
I'alumnat corresponent,
elaborades conjuntament
amb el departament
d'orientacio

grafica per a valorar el seu
propi treball i el dels seus
companys. A cada Diana
s'afegiran una o dues idees
recollides dels decalegs sobre
com distingir veracitat de
noticia falsa, per a assegurar
I'escolta activa i critica. En
finalitzar la situacio
d'aprenentatge I'alumnat
entregara uns Exit Tiquets
perque el professorat tinga
una retroalimentacio final.

O Accessibilitat

U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO Soy experto/a en Informdtica, ¢En qué puedo ayudarte?

AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1°ESO TEMPORIZACION 20 sesiones

A diario encendemos cualquier dispositivo (ordenador, movil, tablet, smartwatch, etc) en casa o en el aula de informatica y a través
de ellos nos comunicamos con otras personas, utilizamos la informacién que otros han querido compartir, etc.

En esta situacidon de aprendizaje aprenderemos como funcionan los ordenadores y los dispositivos méviles y qué posibilidades nos
ofrecen. Ademds, conoceremos el funcionamiento de Internet y se examinaran las causas de la brecha digital aportando posibles
soluciones. El consumo desmedido de tecnologia, el impacto ambiental o la obsolescencia programada son cuestiones que se
revisaran también en esta situacién de aprendizaje.

DESCRIPCION

Reto: existen una gran variedad de dispositivos moviles y personales como relojes inteligentes o electrodomésticos, ademas de los
ordenadores personales, con los que la mayoria de los miembros de la sociedad actual, incluido el alumnado, interaccionan a
diario. Estos dispositivos normalmente se utilizan en red, conectados entre si a Internet a través de diferentes modos de acceso. Su
uso puede comportar la cesion de informacion personal, lo que implica unos riesgos, pero también unos beneficios, que deben
valorarse y asumirse conscientemente. Por este motivo, es necesario tener unas nociones basicas sobre su funcionamiento y
caracteristicas mas importantes que ayudan a seleccionar qué dispositivo es el mas adecuado, qué componente debe incorporar o
como conectarlo de forma segura a Internet.

Proyeccion del documental “Desarrollados para no durar”

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA,NECESIDAD...

=M PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL EIaborac!(I)n individual de un c_uladerno de actividades s_obre d_lferentes dlsp95|t|vos y |:.)er|f.er|cos.. N o
:’.) Elaboracidn de una presentacion grupal en el PowerPoint online o Canva (si no se tuviera identidad digital) sobre los objetivos ODS
o “9: Construir infraestructuras resilientes, promover la industrializacidon sostenible y fomentar la innovacién” y “12: Garantizar
= modalidades de consumo y produccién sostenibles” incluyendo noticias y enlaces a paginas de referencia. Exposicion final en clase
E del trabajo realizado. Se trabajaran de forma transversal conceptos como la propiedad intelectual, derechos de autor y licencias de
uso, webgrafia, etc.
COMPETENCIAS COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION
p N - — SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcién y concrecién
o
5 x CCL = Utilizar dispositivos digitales de 1.1 Identificar caracteristicas basicas de los e Sistemas operativos comunes y aplicaciones.
8 x CP uso personal en el entorno dispositivos digitales de uso personal en el e Personalizacién del entorno de trabajo.
2 x  STE M/CMCT domeéstico y educativo de manera entorno domeéstico y educativo. e Organizacion de la informacién. Operaciones
n:: x CD saludable, segura y sostenible. 1.2 Determinar qué dispositivo y modo de acceso a basicas con archivos y carpetas.
; % CPSAA (CE1) Internet es el mas adecuado a las necesidades. e Ordenador personal, dispositivos moviles y otros
S« cc =  Mostrar habitos basicos que 1.3 Conectar dispositivos digitales a Internet de dispositivos de uso doméstico y educativo.
E Q cE fomentan el bienestar en las manera segura. e Funcionamiento bdsico y caracteristicas mas
o relaciones a través de entornos 1.4 Reconocer las implicaciones del uso y consumo de importantes de los dispositivos digitales.
‘2’ *x CCEC digitales. (CE4) tecnologia sobre la salud y el medio ambiente. e Labrecha digital.
8 1.5 Mostrar habitos basicos de seguridad para e  Habitos basicos de seguridad para proteger los




4.2

4.3

4.5

4.6

proteger los dispositivos.

Adoptar conductas basicas que fomenten
relaciones personales respetuosas y
enriquecedoras.

Comprender y aprovechar las ventajas de las
interacciones en entorno digital.

Tomar medidas basicas de prevencion ante el uso
continuado de dispositivos digitales.

Mostrar empatia hacia los miembros del grupo
reconociendo sus aportaciones y estableciendo un
didlogo igualitario e inclusivo para resolver
conflictos y discrepancias.

dispositivos.

Implicaciones que el uso de los dispositivos
digitales tiene sobre la salud, la sostenibilidad y el
medio ambiente. Obsolescencia.

CCL: Competencia en comunicacidn linguistica

CP: Competencia
plurilingtie

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matemadtica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural

CE: Competencia emprendedora

Autoria: José Manuel Pérez Torres

% GENERALITAT

VALENCIANA
\\§ Conselleria d’Educacio,

Cultura i Esport

} cefire

DISENO DE

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

WY

DESCRIPCION

ACTIVIDAD/TAREA 1

U Accesibilidad

SITUACION
DE
APRENDIZAJE

Nombre: ¢Qué sabemos sobre los dispositivos?
Objetivos: Reflexidn sobre el punto de partida.
Descubrir vocabulario y conceptos sobre dispositivos.

U Fisica
U Sensorial
U Cognitiva




Temporizacion: 6 sesiones

Primeros 20’: Realizamos un kahoot inicial para introducir los dispositivos. Nos pararemos en aquellas preguntas que
hayan sido respondidas de forma errénea por parte de la clase. Ademas, se introducirdn preguntas sobre conceptos
como Hacker, Cracker, Ingenieria social, Sexting, Grooming, Ciberbullying, Tecnoadiccién, Nomofobia, Obsolescencia,
Brecha digital, etc.

Resto de la clase:

Visualizar la presentacion de forma grupal desarrollada en Genially la cual incluye un mapa mental sobre informatica:
los ordenadores utilizan diferentes sistemas de almacenamiento (unidades de disco, memorias flash, discos dpticos,
etc), estdn compuestos de software y hardware y se deben usar de forma saludable. Dentro de cada apartado, por
ejemplo, el hardware se compone de Periféricos y Unidad Central. Dentro de los periféricos diferenciamos los de
entrada, salida, entrada/salida, de comunicacion (router, switch, tarjeta de red, domdtica, etc) en los ordenadores,
etc.

A través de una actividad h5p en Aules de tipo “Empareja la imagen de cada dispositivo con su nombre”, el alumnado
tendra que contestar preguntas relacionadas so con la ciberseguridad, incluyendo, por ejemplo: Servidor,
Smartwatch, SmartTV, e-book, Superordenador, Tablet, Videoconsolas, Portatil, Sistemas empotrados, Ordenador de
sobremesa, Smartphone, Smartband, etc.

Finalmente tendran que contestar 4 veces un test de AULES con preguntas relacionadas con los contenidos tratados
en el tema. La nota final serd la media de todas las veces que se hayan realizado el test. Previamente se realizard un
test de prueba para explicar cdmo funciona los tests en AULES. El test sera realizado en diferentes sesiones (1 vez por
sesion).

MEDIDAS DE RESPUESTA (I,11) MEDIDAS DE RESPUESTA CRI(':I'(EII:R)IISS .
(1, 1v) DE EVALUACION
EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALES, | ® Dosier en papel 11 * Primera parte: sera
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y ESPACIALES con los términos y suficiente con la
sus definiciones 1.2 observacioén directa
* Primera parte: * Aulade primero, y (actitud participativa,
grupal informatica actividades para 1.3 interés...)
e Segunda parte: e Proyector asociar ambos a e Segunda parte: la
individual ¢ Ordenador con continuacioén evaluacion se realiza a
conexion a e Herramientas del través de la propia
Internet SONIDO para la actividad H5P y la
* Plataforma Aules accesibilidad: nota media del test de
teclado en AULES. Estas
pantalla, lector de actividades
pantalla... proporcionan nota
e Portatil adaptado numérica y feedback

O Emocional

Considera la
perspectiva
cultural, de género
y socioecondmica.

Considera la conexién con
los desafios, ODS vy
favorece el rol activo del
alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y
participacion de todo el
alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la
informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la
reflexion y el
procesamiento de la
informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.



DISENO DE
LA
SITUACION
DE
APRENDIZAJE

para diversidad
funcional

al alumnado. Es por lo
tanto un ejercicio
individual clasico.

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION
ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: ¢Qué sabemos sobre Sistemas Operativos?
Objetivos: Reflexidn sobre el punto de partida.
Descubrir vocabulario y conceptos sobre sistemas operativos.

Temporizacion: 6 sesiones

Primeros 20’: Realizamos un kahoot inicial para introducir los sistemas operativos tanto de escritorio como mdviles.
Nos pararemos en aquellas preguntas que hayan sido respondidas de forma errénea por parte de la clase. Ademas, se
introduciran y reforzaran preguntas sobre conceptos como Obsolescencia, Brecha digital, Sostenibilidad, Seguridad
laboral, etc.

Resto de la clase:
Junto con el docente ser realizaran actividades guiadas de forma grupal:
e Uso del Sistema Operativo Lliurex junto con las diferentes como navegadores, editores de texto, editores de
imagenes, etc
e Personalizar el entorno de trabajo
e Como organizar la informacién en archivos y carpetas. Comprimir y descomprimir archivos. Explicar la
diferencia entre la organizacion de carpetas en Sistemas Operativos de escritorio y moéviles.

Visualizaremos entre todos la presentacion en Genially sobre como usar los dispositivos de forma saludable. Buenas
practicas como realizar pausas, mantener la postura correcta, ect.

Después de las explicaciones guiadas, tendrdn que realizar de forma individual diferentes actividades sobre el sistema
operativo Lliurex, aplicaciones disponibles dentro de dicho sistema, personalizacién del entorno, operaciones basicas
con archivos y carpetas, habitos basicos para proteger los dispositivos, etc.

En una sesidn final, el alumnado realizard un examen individual donde se evalten todos los conceptos tratados en la
actividad.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la
perspectiva
cultural, de género
y socioecondmica.

Considera la conexién con
los desafios, ODS vy
favorece el rol activo del
alumnado.

Consigue la maxima
implicaciony
participacion de todo el
alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la
informacion al




conexion a
Internet
e Plataforma Aules

Herramientas del
SONIDO parala
accesibilidad:
teclado en
pantalla, lector de
pantalla...

Portatil adaptado
para diversidad
funcional

MEDIDAS DE RESPUESTA (I,11) MEDIDAS DE RESPUESTA CRﬁ'(;gllg? )
(1, 1v) DE EVALUACION
EVALUACION
METODOLOGIA/ Pg;ggﬁzazvﬁzgiﬁkﬁ,s Dosier en pa_pel 1.2 Pm;ngra parte: sera
AGRUPAMIENTO con los términos y suficiente con la
sus definiciones 1.3 observacién directa
* Primera parte: * Aulade primero, y (actitud participativa,
grupal informatica actividades para 1.4 interés...)
e Segunda parte: | e Proyector asociar ambos a Segunda parte: la
individual e Ordenador con continuacién

evaluacién se realiza a a
través de la

realizacién de

actividades guiadas,
individuales y el

examen final. Estas
actividades

proporcionan nota
numeérica y feedback

al alumnado.

alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la
reflexiony el
procesamiento de la
informacion a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DISENO DE
LA

DESCRIPCION

ACTIVIDAD/TAREA 3

SITUACION
DE
APRENDIZAJE

Nombre: Realizar una presentacién compartida con el PowerPoint
Objetivos: Conocer y usar la identidad digital
Utilizar las herramientas colaborativas proporcionadas por Conselleria como el correo electrénico,
Word online, Power Pont online, etc.
Proporcionar al alumnado destrezas para el uso de las herramientas de colaboracién proporcionadas
por Conselleria como son es el Office 365

Temporizacion: 3-4 sesiones
Después de una breve explicacion sobre cémo funciona la identidad digital corporativa, entramos con dicha identidad
digital y la contrasefia proporcionada por el docente (obtenida de itaca). Posteriormente, explicamos la importancia
de las contrasefias seguras y cambiaremos la contrasefia por defecto por una contrasefa segura.

Posteriormente, entraremos en el gestor de correo electrénico Outlook y enviaremos un correo electrénico al
docente con una pregunta relacionada con los contenidos para el kahoot final. Se explicara el funcionamiento basico
del correo electroénico (titulo, asunto, cuerpo, remitente,
A continuacidn, explicaremos la aplicacidon de PowerPoint para crear presentaciones. Crearemos una mini
presentacion sobre dispositivos informdticos y su uso responsable.
En la siguiente sesion se explicaran qué son los Objetivos ODS y se realizaran los grupos de 3-4 alumnos para realizar

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la
perspectiva
cultural, de género
y socioecondmica.

Considera la conexién con
los desafios, ODS vy
favorece el rol activo del
alumnado.




presentacion.

la presentacién colaborativa. Se explicara la forma de compartir las presentaciones y se empezard con la

Consigue la maxima
implicacion y
participacién de todo el
alumnado.

Lleva un seguimiento

cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA (I,11) MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS EVALUACION continuo proporcionando
(1, ) DE ) feedback.
EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALES, | e Herramientas del 4.2 Heteroevaluacion: Presenta la
PERSONALES Y ESPACIALES SONIDO [ C [ Ani
AGRUPAMIENTO parala L orreo electronico informacién al
vl T Ahde accesibilidad: 4.3 en.V|‘ado al doce'r)te alumnado utilizando
y / - teclado en e Mini presentacién diferentes formatos
grupal informatica pantalla, lector de 4.5 individual la '
e Proyector pantalla... evaluacion Favorece |a
* Ordenador con e Portatil adaptado 4.6 El profesorado las reflexin v el
conexion a para diversidad evaluard utilizando una etiexio y € de |
Internet funcional rabrica. 'procesarr.nlento ela
e Plataforma Aules informacion a
e Outlooky diferentes niveles.
PowerPoint online
Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.
- ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DISENO DE -
LA DESCRIPCION Accesibilidad
S|TUAC|()N ACTIVIDAD/TAREA 4
Nombre: Realizar una presentacion compartida con el PowerPoint U Fisica
DE Objetivos: Servir de retroalimentacion por parte del profesorado para corregir errores y afianzar las respuestas O Sensorial
APRENDIZAJE correctas con el fin de que el alumnado conozca su rendimiento e identifique como puede mejorarlo. O Cognitiva

Facilitar que el alumnado reflexiones sobre qué ha aprendido y como lo ha hecho.
Promover la adquisicion de las estrategias, procedimientos, recursos y técnicas que lo ayudan a saber
qué ha hecho bien y por qué, qué tiene que mejorar y de qué manera.

U Emocional




Temporizacion: 3-4 sesiones
En cada sesion habra dos partes:
Primera parte:

Escuchamos atentamente la presentacion de los compafieros. El profesorado realizara observaciones sobre errores
en contenido/presentacion, asi como sugerencias de mejora.

Segunda parte:

El alumnado evalla su presentacidon y la presentacion de los compafieros segun los criterios establecidos por el
profesorado. Al finalizar cada evaluacién, el alumnado se realizard un pequefio debate sobre habitos basicos de
seguridad, brecha digital y las implicaciones del uso de los dispositivos digitales sobre la salud, sostenibilidad y medio

ambiente.

MEDIDAS DE RESPUESTA (I,11) MEDIDAS DE RESPUESTA CRI(':I'(:EIIS(S)
(i, 1v) DE EVALUACION
EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS MATERIALES, | e Herramientas del 4.2 —AutoevaIL'J?aon y
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y ESPACIALES SONIDO para la 4.3 coevaluacion:

accesibilidad: El alumnado tendra que
* Individualy * Aulade teclado en 4.5 evaluar su presentacion,

Grupal informatica pantalla, lector de su exposicion y la

e Proyector pantalla... 4.6 presentaciény la

e Ordenador con

conexién a
Internet
e Plataforma Aules
e OQutlooky

PowerPoint online

Portatil adaptado
para diversidad
funcional

exposicidn de los
companieros usando una
rdbrica online creada para
ello (formulario de
Microsoft) Al finalizar la
situacidn de aprendizaje,
se realizard un Kahoot con
las preguntas aportadas
por los alumnos y las del
docente como
retroalimentacion final
para comprobar si se han
afianzado los
conocimientos tratados en
dicha situacion de
aprendizaje.

Considera la
perspectiva
cultural, de género
y socioecondmica.

Considera la conexién con
los desafios, ODS vy
favorece el rol activo del
alumnado.

Consigue la maxima
implicaciony
participacién de todo el
alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la
informacioén al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la
reflexiony el
procesamiento de la
informacién a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.






7

z
2]
O
<
=
—
-
Z
Lul
=

TiTULO

¢, VERDADERO O FALSO?

AREA/MATERIA/AMBITO

ITRDR NIVEL 1° ESO TEMPORIZACION 12 sesiones

DESCRIPCION

En la actualidad, la facilidad de acceso a la informacién ha hecho que todos nos veamos expuestos a las denominadas fake news o
noticias falsas, sobre todo, a través de las redes sociales, ante las que especialmente los adolescentes, se muestran mas vulnerables;
siempre han existido, pero a través de Internet se difunden mas rapido y pueden llegar a mas personas. Los menores reciben, buscan
ly comparten informacién en Internet, en ocasiones sin reflexionar lo suficiente. En consecuencia, pueden acceder a contenidos
negativos disfrazados como informacion real. Ya en 1° de ESO, muchos alumnos tienen un teléfono movil y acceso a RRSS como por
ejemplo Instagram, lo que hace necesario que los guiemos en el proceso de aprendizaje digital y aprendan a detectar las posibles
noticias falsas que aparezcan en sus redes sociales o en una pagina web.

La mejor forma de ensefar a los menores a detectar estos contenidos falsos es fomentar el pensamiento critico y la lectura de
contenidos adecuados a su madurez, con el objetivo de que los menores puedan llegar a ser auténomos, diferenciando entre un bulo
ly una noticia real.

RETO, PREGUNTA,
PROBLEMA,
NOTICIA,
NECESIDAD...

Un dia, en el grupo de amigos de Maria empiezan a circular videos e imagenes de una conocida influencer que dice ser experta en
alimentacién sana para tener un cuerpo perfecto. Al ver las imagenes nos convence inmediatamente, pero ademas, explica que
existen estudios cientificos que justifican su método sin dar mas detalles. ;Nos lo creemos sin mas y seguimos sus recomendaciones?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O
FINAL

El alumnado ira recopilando informacién para, finalmente, proceder a la creacién y exposicion en el aula de una presentacién de
diapositivas utilizando el programa Power Point (al que accederan con su identidad digital de Microsoft 365). Teniendo en cuenta la
diversidad del alumnado, los mas avanzados crearan una Infografia con Genially que también expondremos en clase.

CRITERIOS DE EVALUACION




COMPETENCIAS COM PE'I:ENCIAS Cédigo Descripcion y concrecién SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS
CE2_Buscar y seleccionar criticamente|2.1 - Buscar, seleccionar e interpretar informacion de
M CCL ) < - . . . .
informacion  digital de diferentes|2.2 . . . Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y
M cp . . acuerdo con las necesidades a partir de varias . .
fuentes, interpretarla, organizarla en elf2.3 relaciones en red: ciberacoso y fraudes.
STEM / CMCT |entorno personal de aprendizaje y crear|2.4 fuentes con sentido critico, contrastando Ia Adicciones: tecnoadiccion, nomofobia 'y
M ¢cD contenidos digitales. 2.6 . ludopatia en linea.
veracidad. . .
M CPSAA . L. 4.2 Tipo de buscadores web y sus herramientas de
ICE4_Mostrar habitos basicos que 43 filtraje
M cC fomen’tan el blenestar‘er‘w las relaciones 44 - Reconocer la importancia de las noticias falsas en Seleccion de informacion en medios digitales a
Bd CE a través de entornos digitales. 4.5 la desinformacion de la sociedad. través de buscadores web contrastando la
M CCEC veracidad.

- Detectar los discursos de odio y reconocer sus

implicaciones en el desarrollo de la sociedad.

- Identificar y describir las estrategias subyacentes

a la difusion y al consumo de contenido en linea.

- Crear, integrar y editar contenidos digitales con
sentido estético de manera creativa y respetando

los derechos de autoria.

- Adoptar conductas basicas que fomentan

relaciones personales respetuosas Vi

enriquecedoras.

- Comprender y aprovechar las ventajas de las

interacciones en entorno digital.

- ldentificar y saber reaccionar de manera basica

ante situaciones que representan

comportamientos abusivos o amenazas a través de
valorando el bienestar

dispositivos  digitales

personal y colectivo.

- Tomar medidas basicas de prevencion ante el uso

continuado de dispositivos digitales.

Lectura e interpretacion de informacion de
medios digitales.

Propiedad intelectual y derechos de autoria.
Deteccién de noticias falsas y discursos de odio.
Implicaciones sociales.

Organizacion de la informacién. Operaciones
basicas con archivos y carpetas.

Creacion basica de contenidos con herramientas
digitales.

Estética y lenguaje audiovisual




CCL: Competencia en comunicacién linglistica

CP: Competencia
plurilingtie

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresién cultural

Autoria: Teresa Belso Garcia

% GENERALITAT A .
VALENCIANA y cefire

N
\\\ Conselleria d’Educacio,

Cultura i Esport

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION
ACTIVIDAD/TAREA 1

O Accesibilidad

Sociales.

Nombre: ;Es cierto todo lo que leemos o vemos en Internet y Redes Sociales?
Objetivos: Reflexién sobre la veracidad de la gran cantidad de informacion que nos llega a través de Internet, chats y Redes

Descubrimiento de vocabulario y conceptos relacionados con las nuevas tecnologias, las noticias falsas e Internet en general.

O Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

emporalizacion:

7

AULES.

Tras ver el video, genero un debate en clase para que aporten experiencias propias.
Resto de la clase: Proyeccién de dos noticias, una verdadera y otra falsa, que analizaremos respondiendo al esquema de preguntas
siguiente: ;Como has llegado al contenido?, ;Quién es el autor?, ;Por qué han creado este contenido?, ;Podria interpretarse de otra desafios, ODS y favorece el rol
forma?, con el apoyo de la infografia de is4k: https://www.is4k.es/sites/default/files/contenidos/materiales/Campanas/

isdk_informate_con_lupa.pdf. Cada alumno plasmara sus respuestas en una actividad que tendran a su disposicion en la plataforma

Primeros 20’: Visualizaciéon del video: “Aprende a reconocer fake news” (recursos para educadores de la web is4k). Esta animacion
ofrece pautas basicas para identificar una noticia falsa, con un ejemplo practico que los alumnos/as podran comprender con
facilidad. Enlace del video: https://www.youtube.com/watch?v=SRFHgUX2sFO&feature=youtu.be

U Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconomica.

U Considera la conexién con los

activo del alumnado.

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

U Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

: MEDIDAS DE MEDIDAS DE RESPUESTA CR?T(EE:SSDE )
- EVALUACION
iE(lsTI;JEST (i, v) EVALUACION
METODOLO RECURSOS -Actividad 2.1 -Primera parte: observacién
GiA/ MATERIALES, PERSONALES |complementaria: Dossier [2-2 directa (actitud participativa,
AGRUPAMIE Y ESPACIALES en papel con otras noticias[?-3 interés...)
NTO extra para que traten de 24 -Segunda parte: la evaluacién

U Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.




-Primera parte: -Aula de informatica identificar su veracidad. [2.6 se realiza a través de la propia

grupal -Canon proyector -Herramientas del SO para [4-2 actividad de AULES, que

-Segunda parte: -PC con conexién a la accesibilidad: teclado en[*-3 proporciona nota numeérica y

individual Internet pantalla, lector de 4.4 feedback al alumnado. Es por
-Plataforma Aules 4.5

lo tanto un ejercicio individual
clasico.

pantalla...
-Portatil adaptado para
diversidad funcional

DESCRIPCION
ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: Crucigrama sobre Ciberseguridad.
Objetivos: Afianzar el vocabulario relacionado con lo trabajado en la actividad 1.
Ofrecer la informacién de una forma mas ludica.

Temporalizacion:

Primera parte: Cada alumno/a accede a través de AULES a su crucigrama, realizado con H5P (con la configuracion de
mostrar 10 términos de forma aleatoria, para que no todos tengan que adivinar los mismos términos), en el que
encontraran 10 definiciones de términos relacionados con la Seguridad en Internet, las noticias falsas y otros términos
relacionados con el lenguaje de las nuevas tecnologias. El alumnado debe interactuar entre ellos para encontrar las
palabras que otros han tenido que adivinar. Con todas las palabras encontradas realizaran un glosario de términos
utilizando un documento de texto compartido, en Word.

Segunda parte: El profesor explicara como crear una presentacién/infografia en Genially con consejos de ciberseguridad,
con la ayuda del proyector.

MEDIDAS DE MEDIDAS DE RESPUESTA CREFCI;RD:SSDE EVALUACION
RESPUEST (i, 1v) EVALUACION
A (L)
METODOLO RECURSOS MATERIALES,  |-Lectura del articulo: . - Heteroexaluacién ‘
GiA/ PERSONALES Y https:'//www.abc.es/.soaeda 2.5 - Evaluauon' formatlvfe\
AGRUPAMIE ESPACIALES d/abci-adolescentes-juegan- [2.6 - Anecdotario donde iré anotando

NTO salud-cegados-modas- 4.2 los resultados de la observacion
201610302040 noticia.html 4.3
para el alumnado con altas
capacidades o mas rapido a

la hora de realizar las tareas.

-Aula de informatica
-Candn proyector
-PC con conexion a

Primera parte:
individual-parejas
(el alumnado con

mayores Internet .
y - -Herramientas del SO para
conocimientos hace [-Plataforma Aules -
. la accesibilidad: teclado en
de -Microsoft 365

pantalla, lector de
pantalla...

-Portatil adaptado para
diversidad funcional

guia para el resto,
fomento del didlogo)
-Segunda parte:
individual

U Presenta la informacion al

alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.


https://www.abc.es/sociedad/abci-adolescentes-juegan-salud-cegados-modas-201610302040_noticia.html
https://www.abc.es/sociedad/abci-adolescentes-juegan-salud-cegados-modas-201610302040_noticia.html
https://www.abc.es/sociedad/abci-adolescentes-juegan-salud-cegados-modas-201610302040_noticia.html
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SITUACIO D’APRENENTATGE

TiTOL Celebrem el dia internacional de la dona

~ S ~ L . 1
AREA/MATERIA/AMBIT TRDR NIVELL 1r ESO TEMPORITZACIO 6 sessions
DESCRIPCIO Es habitual que el centre organitze o participe en diferents esdeveniments que es duen a terme al llarg del curs escolar. Com

per exemple: el dia internacional de la Dona, el dia de la natura, el dia de la pau, el Nadal, les paelles, la setmana santa, etc.
Com que estem en la setmana on se celebra el dia de la dona i per tal de conscienciar a I'alumant de 1r d’ESO en la igualtat i la
inclusio de les persones s’ha proposat a I'alumnat la realitzacié d’una série d’activitats commemorant el dia de la Dona.

\

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA, Per tal de celebrar el dia internacional de la Dona i donar-li visibilitat es proposa cercar per Internet fotografies de dones
NECESSITAT, ... activistes i reconegudes en qualsevol ambit professional (educatiu, cientific, politic, militar, esportiu, etc.) i inclis domestic. La
fotografia ha d’anar acompanyada d’una o varies fites per les qué es famosa o reconeguda la dona en quiestié i per una frase
que la identifique.

Com a font d’informacioé es podria comencar per la web Women’s Legacy (https://womenslegacyproject.eu/ca/home/) pero cal
recordar que fent una recerca adequada trobarem moltes pagines interessants al respecte.

o
(©]
<
O
=
=
4
[FE}
(=]

PRODUCTE INTERMEDIS I/O FINAL * Una fotografia d’'una dona en cadascuna de les portes d’entrada de les aules docents i dels tallers. Junt a la imatge de
la fotografia ha d'apareixer la fita o fites per les qué es coneguda.
e Mural a I'entrada del centre amb les imatges i fites de les dones.

1 1 sessi6 té una duraci6 de 55 minuts (55°).
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https://womenslegacyproject.eu/ca/home/

COMPETENCIES

COMPETENCIES

CRITERIS D’AVALUACIO

SABER BASIC | ALTRES SABERS

CLAU ESPECIFIQUES Codi Descripcio i concrecio
CLL CE1. Utilitzar dispositius | 1.1 |ldentificar caracteristiques basiques dels dispositius *  Ordinador personal, dispositius mobils i altres
cp digitals d’as personal en digitals d'as personal en I'entorn doméstic i educatiu. dispositius d’Gs doméstic i educatiu.
I'entorn domestic i 1.3 | Connectar dispositius digitals a Internet de manera *  Funcionament basic i caracteristiques més
[Vl STEM / CMCT ducatiu d importants dels dispositius dieital
D educatiu de manera segura. . N . o importants dels dispositius digitals. o
o saludable, segurai 2.1 |Buscar, seleccionar i interpretar informacié d’acord e  Xarxes de dispositius. Fonaments i formes d’accés
< CPSAA sostenible. amb les necessitats a partir de diverses fonts amb a Internet.
3 CcC CE2. Buscar i seleccionar sentit critic, contrastant-ne la veracitat. *  La bretxa digital.
5 D CE criticament informacié 2.2 |Reconeixer la importancia de les noticies falsesenla |*  Tipus de cercadors web i les seues eines de
3 CCEC digital de diferents fonts, desinformacio de la societat. filtratge.
o) interpretar-la, 2.4 |ldentificar i descriure les estratégies subjacents a la e Seleccio d’informacié en mitjans digitals a través
= organitzar-la en I'entorn difusio i al consum de contingut en linia. de cercadors web tot contrastant-ne la veracitat.
& personal d’aprenentatge | 2.6 |Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit * Lecturaiinterpretacié d'informacié de mitjans
§ i crear continguts estétic de manera creativa i respectant els drets digitals.
digitals. d’autoria. *  Propietat intel-lectual i drets d’autoria.
CE4. Mostrar habits que | 4.4 |ldentificar i saber reaccionar de manera basica davant |  Organitzacié de la informacié. Operacions
fomenten el benestar en situacions que representen comportaments abusius o basiques amb arxius i carpetes.
les relacions a través amenaces a través de dispositius digitals tot valorant |  Creacid basica de continguts amb eines digitals.
d’entorns digitals. el benestar personal i col-lectiu. *  Esteticaillenguatge audiovisual.
4.5 | Prendre mesures basiques de prevenci6 davant I'is e Riscos i amenaces de I'Uis de dispositius i relacions

continuat de dispositius digitals.

en xarxa: ciberassetjament i fraus.

CCL: Competéncia en comunicacio lingistica

CP: Competeéncia plurilinglie

STEM: Competéncia matematica i competéncia
en ciéncia, tecnologia i enginyeria

CD: Competéncia digital

d'aprendre a aprendre

CPSAA: Competéncia personal, social i

CC: Competéncia ciutadana

cultural

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressiod

CE: Competéncia emprenedora

Gaspar Lloret i Llinares
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ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT 1/ TASCA 1 I:l Accessibilitat
Nom: Recerca d’'informacié per Internet Duracio: 1 sessio I:l Al .
[ sensorial
Explicacié de la tasca (10’). S'utilitzara Internet per cercar la informacié segiient respecte les dones: fotografia antiga i actual, breu |:| Cognitiva
biografia, fites per les quals és coneguda i frase que la identifique. |:| Emocional
Configuracioé del navegador per garantir la seguretat i privacitat de I'alumnat (10’). Es recomana el navegador «Chrome» i es
configurara abans d’iniciar la recerca. Desarem les pagines que ens interessen en «adreces d’interés», crearem marcadors i ] Considera la perspectiva cultural, de
w eliminarem la memoria cau i les galetes. genere i socioeconomica.
Z Recerca avancada (15’). S'explicara el comandaments i operadors per fer recerques més exactes i concretes. Aprendrem a acotar
=88 |es recerques. Recerca d’imatges Creative Commons o lliures (sense drets d’autor). Exemples practics. ] considera la connexié amb els
é Inici de la recerca (20’). Lalumnat inicia la recerca de la informacio. desafiaments, ODS i afavoreix el rol
i actiu de lI'alumnat.
4 MESURES DE CRITERIS .
o .
< MESURES DE RESPOSTA (1,11) RESPOSTA (Ill, IV) DAVALUACIO AVALUACIO ‘ o
[=) ] Aconsegueix la maxima
‘g METODOLOGIA / RECURSOS PERSONALS, | Eines d’accessibilitat 1.1 Observacio directa (80%). implicacio i participacio de tot
g AGRUPAMENT MATERIALS | ESPACIALS | del SO Lliurex: Ajustos 1.3 Questionari amb puntuacio l'alumnat.
5 individual Aula informatica de color, tipus i 2.1 numerica sobre la recerca ]
< Connexi6 Internet grandaria de la font i 2.2 avancada amb retroalimentacié a | L] Dua terme un seguiment
w . el punter del ratoli, 45 I'alumant (20%). continu proporcionant
a Projector , . . feedback
e efectes d'escriptori, eedback.
E Portatils reserva
& . teclat en pantalla, . .
a Microsoft 365 lector de pantalla. [] Presenta la informacié a
[a) I'alumnat utilitzant diferents

Si s'escau: Reforcos formats.

pedagogics, Suport a
I'aula i adaptacions
significatives.

] Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacié a
diferents nivells.

[] Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d’expressié del coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES

APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT 2 / TASCA 2

Nom: Desar la informacio al navol Duracio: 1 sessio

Tota la informacio recollida amb I'activitat anterior es desara al niivol (OnDrive) al qual s'accedira amb la identitat digital. Es creara
una estructura de carpetes igual per a tot I'alumnat i cada alumne/a compartira la carpeta on desara el treball final amb la resta
d’alumnat concedint els permisos pertinents.

Explicar com desar la informacié al navol (10’).

[ Accessibilitat
[ Fisica
[ sensorial
[] Cognitiva
[J Emocional

] Considera la perspectiva cultural, de

v Realitzar I'estructura de carpetes (10’). génere i socioeconomica.
=2 Compartir carpetes amb diferents permisos i parametres (10’).
| Inici de I'activitat (25). [] Considera la connexidé amb els
E desafiaments, ODS i afavoreix el rol
w MESURES DE CRITERIS 2 ’
4 MESURES DE RESPOSTA (1,11 < AVALUACI i ! .
& SURES SPOSTA (111 RESPOSTA (III, IV) | D’AVALUACIO UACIO actiu de ['alumnat
\8 METODOLOGIA / RECURSOS PERSONALS, Eines d’accessibilitat 2.2 Observaci6 directa (80%). D Aconsegueix la maxima
g AGRUPAMENT MATERIALS | ESPACIALS | del SO Lliurex: Ajustos 2.4 Exercici practic avaluable sobre la | implicacié i participacié de tot
=) .. . " de color, tipus i 4.4 creaci6 d’una estructura de l'alumnat.
=t Individual Aula informatica .. . \ .,
b Connexié Internet grandaria de la font i carpetes (10’) amb puntuacié .
S Profector el punter del ratoli, numeérica. ] D_U aterme un seguiment
) Jec efectes d’escriptori, Qiiestionari amb puntuacio continu proporcionant
Portatils reserva . . . feedback
> . teclat en pantalla, numeérica sobre els diferents eedpack.
Z Microsoft 365 .. R
o OnDrive lector de pantalla. permisos i parametres alhora de O i .
g compartir carpetes (10%). " Presenta.l'a |nfor?faC|o a
Si s’escau: Reforcos Retroalimentaci6 a I'alumnat. alumnat utilitzant diferents
pedagogics, Suport a formats.
I'aula i adaptacions O] Af i 12 reflexio i el
significatives. Afavoreix la re e?(lo ie 3
processament de la informacioé a
diferents nivells.
] Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d’expressié del coneixement.
% GENERALITAT A .
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ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE
DESCRIPCIO ACTIVITAT 3/ TASCA 3 |:| Accessibilitat
Nom: Muntatge del prospecte amb la imatge i la fita Duracio: 1 sessio I:l Fisica .
[ sensorial
Explicacié de les eines basiques del programari Gimp per si cal modificar les imatges i crear el muntatge (20’). |:| Cognitiva
Resta de temps (35): [J Emocional
Amb tota la informacio recollida I'alumnat iniciara el muntatge del prospecte.
Desar el treball final al nGvol ( a la carpeta en quiestid) i compartir la carpeta amb el grup. ] Considera la perspectiva cultural, de
w enere i socioeconomica.
(U) MESURES DE CRITERIS < 8
= MESURES DE RESPOSTA (1,11 < AVALUACI
ﬁ: SURES SPOSTA (111 RESPOSTA (111, IV) D’AVALUACIO UACIO . ..
Z [] Considera la connexié amb els
g METODOLOGIA / RECURSOS PERSONALS, | Eines d’accessibilitat 2.4 Treball de I'alumnat per rabrica desafiaments, ODS i afavoreix el rol
& AGRUPAMENT MATERIALS | ESPACIALS | del SO Lliurex: Ajustos 2.6 (100%). actiu de I'alumnat.
< . . " de color, tipus i
\g Individual Aula |nf9rmahca grandaria de la font i [] Aconsegueix la maxima
= Connexio Internet , . .. L,
O . el punter del ratoli, implicacié i participaci6 de tot
< Projector , . . )
2 ‘e efectes d'escriptori, I'alumnat.
= Portatils reserva
a Mi f 365 teclat en pantalla,
3 ICroso lector de pantalla. [] Du a terme un seguiment
o O'nDr:ve continu proporcionant
Z Gimp . . Si s’escau: Reforcos feedback.
z Programari de Lliurex .
7 pedagogics, Suport a ) »
g Iaula i adaptacions I'[]| Presenta‘llla |nfor?faC|o a
significatives. alumnat utilitzant diferents
formats.
] Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacié a
diferents nivells.
[] Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d’expressié del coneixement.
GENERALITAT A 0
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ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT 4 / TASCA 4 |:| Accessibilitat
Nom: Creacio del mural Duracio: 2 sessions I:l B/ .
[ sensorial
Cada grup creara dos murals, un digital i I'altre en paper. La informacio I'obtindran de les distintes carpetes compartides dels |:| Cognitiva
treballs finals. La distribucié sera de la seglient manera: el grup 1 triara els treballs finals del grup 2, el grup 2 el del 3, aquest el del |:| Emocional

4 i finalment el grup 4 el del grup 1.
Per a la creaci6é del mural digital s'utilitzara qualsevol eina facilitada per ’Administracié Educativa. Per exemple: Presentacions de ] Considera la perspectiva cultural, de
LlibreOffice, Sway de Microsoft 365. genere i socioeconomica.

Per al mural en paper I'alumnat elegira el seu propi format, per exemple: triptics, full en A3, etc

[] Considera la connexié amb els

o
<
=
4
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4
L
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MESURES DE CRITERIS . R . .
MESURES DE RESPOSTA (1,11) RESPOSTA (IIl, IV) DAVALUACIO AVALUACIO des:aﬁam'ents, ODS i afavoreix el rol
actiu de l'alumnat.

[a) METODOLOGIA / RECURSOS PERSONALS, | Eines d’accessibilitat 2.4 Treball de I'alumnat (60%)

‘g AGRUPAMENT MATERIALS | ESPACIALS | del SO Lliurex: Ajustos 2.6 Heteroavaluacié entre I'alumnat del | [] Aconsegueix la maxima

< . " d lor, ti i itj t t implicacié i participacié de tot

= | Grupal. Lalumnat es Aula informatica © colon pus | . gruE mitjancant tha enquesta I |p t P P

= . ., grandaria de la font i (40%). alumnat.

g dividira en 4 grups i per | Connexi6 Internet el punter del ratoli

w cada gru;z s (:Ieglra un grojt(?g‘lor efectes d'escriptori, [] Du a terme un seguiment

E representant. ortatils reserva teclat en pantalla continu proporcionant
Impressora ’

Z ' I lla. feedback.

o Microsoft 365 (Sway) ector de pantalla

(7] . . .y

a Of"Drlve Si s'escau: Reforcos [] Presenta la informacio a
Gimp pedagogics, Suport a I'alumnat utilitzant diferents
Programari de Lliurex ’ formats.

I'aula i adaptacions

LlibreOffice (Presentacions) | . ... ..
significatives.

] Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacié a
diferents nivells.

[] Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d’expressié del coneixement.
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ACTIVITATS / TASQUES APRENENTATGE ACCESSIBLE

DESCRIPCIO ACTIVITAT 5/ TASCA 5 |:| Accessibilitat
Nom: Difusié del treball final. Duracié: 1 sessio I:l Fisica .
[ sensorial

El mural digital es difondra per la pantalla de televisié que hi ha a I'entrada del centre perque tothom el puga veure. El portaveu de |:| Cognitiva

cada grup sera I'encarregat de la visualitzacié. ] Emocional

El mural en paper es difondra per les distintes plantes de I'edifici del centre. Les membres de cada grup son els encarregats de

divulgar el mural corresponent. ] Considera la perspectiva cultural, de
w enere i socioeconomica.
(U) MESURES DE CRITERIS < 8
= MESURES DE RESPOSTA (1,11 < AVALUACI
ﬁ: SURES SPOSTA (111 RESPOSTA (111, IV) D’AVALUACIO UACIO . ..
Z [] Considera la connexié amb els
"uz:' METODOLOGIA / RECURSOS PERSONALS, |Eines d’accessibilitat 2.2 Treball de 'alumnat (60%) desafiaments, ODS i afavoreix el rol
& AGRUPAMENT MATERIALS | ESPACIALS | del SO Lliurex: Ajustos 2.4 Heteroavaluacio: actiu de lI'alumnat.
Snt Aula informatica de color, tipus i ¢ Enquesta voluntaria entre
W sl Lal c i Internet grandaria de la font i el professorat del centre | [L] Aconsegueix la maxima
g d‘rL‘ug.a N La :mnat e.s Poqne;uo nerne el punter del ratoli, (20%). implicacié i participacio6 de tot
=) lvidira en , gru.p.? tper rOjeF .c’>r efectes d'escriptori, *  Enquesta voluntaria entre |l'alumnat.
(=28 cada grup s’elegira un Televisio )
) tant Di i teclat en pantalla, I'alumnat del centre ]
i representant. d,ISpOSI u lector de pantalla. (20%). [[] Du a terme un seguiment
o em‘rrylagatzemament. continu proporcionant
> PortaFl > reserva Si s’escau: Reforcos feedback.
E OnDrive L.
b pedagogics, Suport a . .,
g Iaula i adaptacions ] Presenta la informacié a

significatives. I'alumnat utilitzant diferents

formats.

] Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacié a
diferents nivells.

[] Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d’expressié del coneixement.
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SITUACION DE APRENDIZAJE

Uso responsable y seguro de los dispositivos digitales

TITULO
AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1°ESO TEMPORIZACION 3 Sesiones
DESCRIPCION En la actualidad es sumamente importante concienciar al alumnado de que las nuevas tecnologias son una herramienta cada vez

m4s necesaria en nuestro dia a dia, dado que cada vez hay mas tareas cotidianas que tienden a digitalizarse. Pero hacer un uso
responsable, saludable, seguro y sostenible, tanto en el entorno domestico como en el entorno educativo es primordial para
rotegerse de posibles ataques o situaciones indeasadas.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA, NECESIDAD...

z

IDENTIFICACION

; Controlas las tecnologias digitales que utilizas o ellas te controlan a ti?

En esta SA vamos a aprender estrategias y conductas para hacer un uso seguro, responsable e inteligente de las tecnologias
digitales que le permitan aprovechar todos los beneficios que aportan, evitando asi los riesgos derivados de los mismos.

La primera fuente de informacién sera un video que reflexiona sobre cudl es tu estilo de uso de las redes sociales. Dicho video
nos servird para valorar los problemas y las ventajas de tu presencia en estas en un debate que se abrira para la clase

https://voutu.be/lytThq193dg

En una segunda fuente de informacién el alumno debe acceder una pagina web para aprender qué son los mems y mira ejemplos
graciosos. Posteriormente, haremos un concurso de mems a clase. El profesor o profesora elegird un tema comtn para hacer un
mem en linea. Compartir los mems con la clase y elegir los més originales, los mas graciosos y los mas absurdos.

Con estas actividades se quiere poner a prueba los conocimientos sobre redes sociales e internet de los alumnos . Deberan leer
une articulo sobre la situacién actual y las caracteristicas de las redes sociales para averiguarlo. Di cuales su red social preferida.
Para que la usan? Con qué frecuencia? Compartes informacion personal? Compara las respuestas con el resto de la clase.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Los alumnos elaboraran un mem y con Canva una inforgrafia dando consejos para hacer un buen uso de los dispositivos digitales.

Autoria: Anabel Aracil Paya
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CRITERIOS DE EVALUACION
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Mostrar empatia hacia los miembros del grupo reconociendo
sus aportaciones y estableciendo un didlogo igualitario e
inclusivo para resolver conflictos y discrepancias.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS .
. L L, ., SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cddigo Descripcion y concrecion
X CCL CE1:Utilizar dispositivos digitales de 1.1 Identificar caracteristicas basicas de los dispositivos digitales Habitos basicos de seguridad para
. uso personal en el entorno doméstico y de uso personal en el entorno doméstico y educativo. proteger los dispositivos.
educativo de manera saludable, segura L -
STEM / CMCT tenibl 2.3 Detectar los discursos de odio y reconocer sus implicaciones en Deteccion de noticias falsas, bulos y
X CD y sostenible. el desarrollo de la sociedad. discursos de odio. Implicaciones sociales
X CPSAA CE2:Buscar y seleccionar criticamente L -
> nformacion c}lli ital de distintas 2.6 [Crear, integrar y editar contenidos digitales con sentido estético Deteccién de noticias falsas, bulos y
X CC - 8 ) de manera creativa y respetando los derechos de autoria. discursos de odio. Implicaciones sociales
CE fuentes, interpretarla, organizarla en el
X CCEC entorno personal de aprendizaje y crear Creacion bésica de contenidos con
contenidos digitales. 4.2 |Adoptar conductas basicas que fomenten relaciones personales herramientas digitales
respetuosas y enriquecedoras.
CE4:Mostrar hébitos basicos que Autoconcepto y percepcion externa de la
fomenten el bienestar en las relaciones 4.4 Identificar y saber reaccionar de manera basica ante situaciones identidad digita
a través de entornos digitales. que representen comportamientos abusivos o amenazas a través o
de dispositivos digitales valorando el bienestar personal y E?‘POSICIOD personal en la red. La huella
colectivo digital
4.6 Conductas y habitos para cuidar la

identidad digital
Anmistad virtual y fisica

Estrategias para una ciberconvivencia
igualitaria, segura y saludable. Etiqueta
digital

Riesgos y amenazas del uso de
dispositivos y relaciones en red:
ciberacoso y fraudes

CCL: Competencia en comunicacién lingiistica

plurilingiie

CP: Competencia

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia y ingenieria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de

aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre : ; Controlas las tecnologias digitales que utilizas o ellas te controlan a ti?

Objetivos : A lo largo de esta actividad vamos a aprender estrategias y conductas para hacer un uso seguro, responsable e
inteligente de las tecnologias digitales que permitan al alumnado aprovechar todos los beneficios que aportan, evitando asi los riesgos
derivados de los mismos.

Temporalizacion :

3 minutos :El profesor/a hace una pequefia introduccion explicando lo que van a visualizar en un video que reflexiona sobre
cual es tu estilo de uso de las redes sociales e insistiendo en la importancia de prestar atencion dado que después van a realizar
algunas actividades que tiene que ver con el.

30 minutos: Visualizacion del video.

Resta de la clase: Cada alumnos debe indicar con cual de los personajes que intervienen en el video se siente mas identificado
y a continuacion se haran grupos del mismo personaje que pondran en comun los aspectos en los que se sienten identificados. Se
nombrara un portavoz por grupo.

Entre toda la clase se abrira un debate al respecto que sera coordinado en todo momento por el docente.

Por ultimo se creara de manera individual un resumen de las conclusiones y distintos puntos de vista a las que se ha llegado
en el debate y se subird a la correspondiente tarea de AULES

P

MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) MEDIDAS DE RESPUESTA

CODIGO CRITERIOS

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

(nn, 1v) DE EVALUACION EVALUACION
¢ ) i i 1.1 i :
METODOLOGIA/ RECURSOS Herramwntas del Sistema Prlmera’parte. El. floce.nte ’
AGRUPAMIENTO MATERIALES, Operativo para la evaluard la atencion e interés
PERSONALES accesibilidad: teclado en 2.3 prestado por el alumnado y la
Y ESPACIALES

pantalla, lector de pantalla, participacion. Participacion en
el debate, Respeto del turno de
Aula de informatica Medidas recogidas en el 46 palabra, exposicion correcta y
Cafion plan de aprendizaje del ’ con argumentos de su defensa...
Ordenador con Internet alymnado correspondiente, etc.

Plataforma Aules elaboradas junto el Segunda parte el alumnado

4.2

Altavoces

departamento de
orientacion.

Portatil adaptado para
diversidad funcional

subira a Aules la tarea que sera
evaluada y en la que el
alumnado recibira un feedback
al respecto

U Accesibilidad
O Fisica
 Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

L Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

U Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

L Consigue la maxima implicacion y
participacion de todo el
alumnado.

 Llevaun seguimiento continuo
proporcionando feedback.

U Presenta la informacidn
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

U Favorece la reflexion y
el procesamiento de
la informacién a
diferentes niveles.

U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.



https://youtu.be/lytThq193dg

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: ;Son o deben ser los memes respetuosos?
Objetivos: Poner a prueba los conocimientos sobre redes sociales e internet de los alumnos .

Temporalizacion

7z

https://culturadigital.blog.gencat.cat/2018/03/08/el-mem-com-a-forma-dexpressio/

15 minutos: Tiempo mas que suficiente para dejar al alumnado leer el articulo.
Resto de la clase : Se procedera a hacer un concurso de mems en clase. El profesor o profesora elegira un tema comun para hacer
un mem en linea. Compartir los mems con la clase y elegir los més originales, los mas graciosos y los mas absurdos.

Cada meme se entregara para su posterior evaluacién a AULES

5 minutos :El profesor/a hace una pequefia introduccion explicando lo que van a visualizar en el enlace incluyendo un video
que habla de algunos memes originales e insistiendo en la importancia de prestar atencion dado que después van a realizar
algunas actividades que tiene que ver con el.

MEDIDAS DE RESPUESTA (I,11)

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1, 1v)

CODIGO CRITERIOS
DE EVALUACION

EVALUACION

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

RECURSOS
MATERIALES,
PERSONALES
Y ESPACIALES

Herramientas del Sistema
Operativo para la
accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de pantalla,

Primera parte : Grupo
colectivo

Segunda parte :
Individual

Aula de informatica
Canon

Aules

Ordenador con Internet
Plataforma Aules
Altavoces

Medidas recogidas en el
plan de aprendizaje del
alumnado correspondiente,
elaboradas junto el
departamento de
orientacion.

Portatil adaptado para
diversidad funcional

2.3

2.6

4.2

4.4

4.6

Primera parte: El docente
evaluara la atencion e interés
prestado por el alumnado y la
participacion.

Segunda parte el alumnado
subira a Aules la tarea que sera
evaluada y en la que el
alumnado recibira un feedback
al respecto

U Accesibilidad

U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacion y
participacion de todo el
alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y
el procesamiento de
la informacién a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.



https://culturadigital.blog.gencat.cat/2018/03/08/el-mem-com-a-forma-dexpressio/
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: ;Conocemos las situacion en la actualidad de las Redes Sociales’
Objetivos: Reflexionar sobre las redes sociales mas extendidas entre los jovenes, uso correcto, repercusion de un mal uso.

Temporalizacion
5 minutos

Deberéan leer une articulo sobre la situacién actual y las caracteristicas de las redes sociales.

https://estudioalfa.com/el-impacto-de-las-redes-sociales-en-la-sociedad

Resto de la clase

Confeccionar una infografia con Canva donde se diga cual es su red social preferida. Para que la usan? Con qué frecuencia?

Compartes informacién personal?
Dicha infografias subird a Aules

Posteriormente se presentara a la clase y se compara las respuestas con el resto de la clase.

MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11)

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1, 1v)

CODIGO CRITERIOS
DE EVALUACION

EVALUACION

Herramientas del Sistema
Operativo para la
accesibilidad: teclado en
pantalla, lector de pantalla,

METODOLOGIA/ RECURSOS
AGRUPAMIENTO MATERIALES,
PERSONALES
Y ESPACIALES
Individual Aula de informatica
Candn
Aules

Ordenador con Internet
Plataforma Aules
Altavoces

Medidas recogidas en el
plan de aprendizaje del
alumnado correspondiente,
elaboradas junto el
departamento de
orientacion.

Portatil adaptado para
diversidad funcional

1.1

4.2

4.6

El alumnado subira a Aules la
tarea que sera evaluada y en la
que el alumnado recibira un
feedback al respecto.

También se evaluara la atencion
prestada durante la lectura del
articulo,asi como la exposicion
de la infografia al resto de sus
compafieros.

U Accesibilidad

U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidon con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicacion y
participacion de todo el
alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y
el procesamiento de
la informacién a
diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.



https://estudioalfa.com/el-impacto-de-las-redes-sociales-en-la-sociedad




SITUACION DE APRENDIZAJE

Protegemos los derechos de autor

TITULO

) ) TRDR 1ESO . 4 sesiones
AREA/MATERIA/AMBITO NIVEL TEMPORIZACION

DESCRIPCION Los alumnos llevan a cabo la realizacion de multitud de trabajos para los cuales recurren a Internet para la busqueda de informacion.

Esta busqueda la realizan la mayoria de veces a través del buscador GOOGLE, copiando y pegando la informacion sin tener en
consideracion la propiedad intelectual de la informacion copiada, si pueden utilizarla o no o como referenciar sus fuentes.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA, NECESIDAD...

ICACNTIFIDE

Reto: Cada vez es mas frecuente que la principal fuente para obtener la informacioén de un trabajo sea INTERNET, siendo la mayoria
de veces comun extraerla desde el buscador de GOOGLE. ;Conocemos como identificar los derechos de autor de la informacién que
estamos utilizando? ;Sabemos como debemos hacer referencia a las fuentes de la informaciéon de manera correcta?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Elaboracion de una infografia con explicaciones sencillas sobre como identificar los derechos de autor de la informacion que
encontramos en INTERNET asi de como referenciar a las fuentes utilizadas. Ademas en la infografia se debera recopilar diferentes
alternativas de buscadores libres de derechos de autor o con capacidad de filtrado por tipo de licencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

CMCT
XCD

X CPSAA
XCC

U CE

X CCEC

RICUCURCRECCON

digitales.

CE2: Buscar y seleccionar
criticamente informacion digital de
diferentes fuentes interpretarla, 2.6
organizarla en el entorno personal de
aprendizaje y crear contenidos

lamb les necessitats a partir de diverses fonts amb
sentit critic, contrastant-ne la veracitat.

Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit
estétic de manera creativa i respectant els drets
d'autoria.

COMPETEN COMPETENCIAS SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CIAS CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcidn y concrecion
X CCL CE1: Utilizar dispositivos digitales de 1.3 Connectar dispositius digitals a Internet de manera Habits basics de seguretat per a protegir els
uso personal en el entorno doméstico segura. dispositius. Propietat intel-lectual i drets
XCP y educativo de manera saludable, 1.5 Mostrar habits basics de seguretat per a protegir els d'autoria.
XSTEM / segura y sostenible. dispositius. Riscos i amenaces de 1'is de dispositius i
2.1 Buscar, seleccionar i interpretar informacié d’acord relacions en xarxa: ciberassetjament i fraus.

Addiccions: tecnoaddiccid, nomofobia i
ludopatia en linia. Selecci6 d'informaci6 en
mitjans digitals a través de cercadors web
contrastant la seua veracitat.

Lectura i interpretaci6 d'informaci6 de mitjans
digitals.

La bretxa digital.

Creacio basica de continguts amb eines digitals.
Estética i llenguatge audiovisual.

CCL: Competencia en comunicacién lingtistica

CP: Competencia
plurilinglie

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora




% GENERALITAT [ Y =
VALENCIANA p cenre
\\% Conselleria d’'Educacio,

Cultura i Esport

Autoria: Raul Gomez Hernandez

ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1
ombre: ;Qué conocemos por derechos de autor y en que nos limitan/protegen?

O Accesibilidad

Objetivo: Reflexion sobre la propiedad intelectual. Descubrir los diferentes tipos de licencia que existen y como podemos Q Fisica )

adoptarlas. Referenciar correctamente fuentes de informacion Q Sensorial
U Cognitiva

Temporalizacion: O Emocional

Primeros 10 minutos: Se dejara al alumnado que busque algunos recursos en Internet que le sean tutiles para algtn trabajo de
otra asignatura. Previo a esto se daran unas nociones bésicas de uso de los navegadores para el filtrado de informacion segin | 3 considera la perspectiva
el tipo de recurso buscado.

7

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAIJE

cultural, de géneroy

Resto de la clase: Cada alumno expondra el recurso buscado y se discutira el tipo de licencia o derecho de autor que tiene socioeconomica.

dicho contenido, como identificarlo, peculiaridades de cada caso, etc. Y como debemos referenciarlo en el caso de que ) »
podamos utilizarlo. U Considera la conexion con los

desafios, ODS y favorece el rol
? CcODIGO activo del alumnado.
MEDIDAS I()lE”I)RESPUESTA MEDIDAs(Ill)”E :?/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
RECURSOS EVAL;J';CION Pri rte: Ob i6n del ) Consigue la maxima
. . rimera parte: servacion de . . ., .. ..
METODOLOGIA o
METODOLOGIA' | MATERIALES, PERSONALES alumnado en la utilizacion de implicacién y participacion de
Y ESPACIALES los navegadores. todo el alumnado.
Individual ¢ Aula informatica Segunda parte: Exposicién del
*  Proyector alumno del recurso buscado. U Lleva un seguimiento continuo
*  Ordenador con proporcionando feedback.
Internet
U Presenta la informacién al
alumnado utilizando
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2 diferentes formatos.

ombre: Tarjetas de colores segun licencias

Objetivos: Consolidar los diferentes tipos de licencia que nos podemos encontrar en la red y los derechos que tienen los Q Favorece I.a reflexion y el
autores. procesamiento de la

Temporalizacion: informacién a diferentes
Al principio de la clase se mostrara una serie de documentos y recursos. Se expondra el tipo de licencia que tiene cada uno asi
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como que derechos de uso podemos ejercer segun el tipo de licencia para conocer si podemos utilizarlos en nuestras
creaciones 0 no o con qué limitaciones.
Cada alumno creard una tarjeta por cada tipo de licencia exponiendo el nombre de ésta y redactara con sus propias palabras el

significado que tiene.

CcODIGO
MEDIDAS DlE”RESPUESTA MEDIDASII|3”E IFi/ESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(11 (1, v) EVALUACION
. RECURSOS 1.3 Mediante una rabrica se
METODOLOGIA .
/ MATERIALES, PERSONALES 1.5 evaluaran las tarjetas creadas

AGRUPAMIENTO

Y ESPACIALES

Individual

¢ Aula informatica

* Proyector

¢  Ordenador con
Internet

por parte de los alumnos

niveles.

U Ofrece al alumnado

diferentes maneras de
expresion del conocimiento.

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Infografia de licencia y buscadores de recursos

Objetivos: Dar al alumno destrezas sobre el manejo de una herramienta informatica para la creacion de infografias.

Temporalizacion:

Durante la clase se explicara la herramienta elegida para la creacion de infografias y se creara una infografia de ejemplo todos juntos
aprendiendo y mostrando todos los aspectos técnicos de la herramienta elegida.

cODIGO
MEDIDAS DlE”RESPUESTA MEDIDASII|D”E IFi/ESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(11 (I, v) EVALUACION
RECURSOS 2.6 [Mediante una ruabrica se

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES

Individual

e Aula informatica

* Proyector

¢  Ordenador con
Internet

valoraran las infografias
creadas en conjunto con el
profesor.

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

ombre: Infografia final

Accesibilidad
U Fisica

U Sensorial
U Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacioén de

todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo




Objetivos: Consolidar los diferentes tipos de licencia que nos podemos encontrar en la red y los derechos que tienen los
autores mediante una infografia.

Temporalizacion:

El alumno debera plasmar en una infografia todo lo aprendido durante las sesiones anteriores. Tipos de licencia. Buscadores

de recursos. Derechos de autor.

CcODIGO
MEDIDAS DlE”RESPUESTA MEDIDASII|3”E RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(11 (I, v) EVALUACION
. RECURSOS 2.1 Mediante una rabrica se
METODOLOGIA .
/ MATERIALES, PERSONALES 2.6 evaluaran las infografias

AGRUPAMIENTO

Y ESPACIALES

Individual

Aula informatica
Proyector
Ordenador con
Internet

creadas por parte de los
alumnos

proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacion a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.







TITULO Estilo de Vida Adolescente

AREA/MATERIA/AMBITO TRDR NIVEL 1r ESO TEMPORIZACION 12 sesiones

Cada vez estamos mas preocupados por el estilo de vida de nuestros alumnos, ya que las notas no son las deseadas y la dependencia del mévil cada

DESCRIPCION vez va en aumento. Para fotografiar la situacion actual y poder obtener resultados con los que poder disefiar actuaciones satisfactorias, la direccién del
instituto se plantea hacer una encuesta entre los alumnos de la ESO. Deberan buscar informacion sobre:
2 - tamafio muestral, para un nivel de confianza del 95% en una poblacién de 800 alumnos,
\9 - elaboracion de las preguntas
) - seleccion de la herramienta web, para la realizacién de las entrevistas
s - realizacion de un analisis estadistico descriptivo basico
T El estilo de vida de nuestros adolescentes es un asunto muy preocupante en nuestra sociedad. En la adolescencia se aprenden com-
=1 RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA, portamientos; adiccion a las nuevas tecnologias, vida sedentaria, mala alimentacioén,... que tienen una fuerte repercusion sobre la salud
E NECESIDAD... de las personas, tanto a corto como a largo plazo, y que seran dificiles de modificar en la vida adulta.
o https:/riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/6900/Habitos %20y %20estilos %20de %20vida%20en %20la%20adolescencia%20y %20convi

vencia%20familiar.pdf?sequence=1

Elaboracién de un documento donde se exponga un analisis estadistico sencillo de las principales variables contenidas en nuestro
trabajo. Creacioén de diferentes graficos para observar posibles relaciones entre variables objetivo.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcidn y concrecion
Q ccL CE1)Utilizar dispositivos digitales de uso 1.2 Determinar qué dispositivo y forma de acceso a Blogue 1. Funcionamiento basico y caracteristicas mas
personal en el entorno doméstico y Internet es lo mas adecuado a las necesidades. importantes de los dispositivos digitales.
educativo de manera saludable, segura y Si§temas gperativos comunes y aplicaciones.
O STEM / CMCT fsostenible. 13 Conectar dispositivos digitales a Internet de manera|Habitos basicos de seguridad para proteger los dispositi-
Q cD CE2)Buscar y seleccionar criticamente segura. VOS.
informacion digital de diferentes fuentes,
O CPSAA interpretarla, organizarla en el entorno 15 Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger[Blogue 2. Organizacion de la informacion. Operaciones
personal de aprendizaje y crear conteni- ’ los dispositivos. basicas con archivos y carpetas.
dos digitales. Creacion basica de contenidos con herramientas digita-
Q ce CE4)Mostrar hébitos basicos que fo- Buscar, seleccionar e interpretar informacion de les.
mentan el bienestar en las relaciones a 2.1 acuerdo con las necesidades a partir de varias Estética y lenguaje audiovisual.
través de entornos digitales. fuentes con sentido critico, contrastando la veraci-
dad. Bloque 4. Ventajas y beneficios de las interacciones en

entorno digital.

7

2.5 Organizar y gestionar el entorno personal de apren-
dizaje mediante la integracion de recursos digitales.

2.6 Crear, integrar y editar contenidos digitales con
sentido estético de manera creativa y respetando
los derechos de autoria.
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4.1

4.2

43

4.6

Analizar el funcionamiento de plataformas de inter-
accion social y juego en red.

IAdoptar conductas basicas que fomentan relacio-
nes personales respetuosas y enriquecedoras.

Comprender y aprovechar las ventajas de las inter-
acciones en entorno digital.

Mostrar empatia hacia los miembros del grupo,
reconociendo sus aportaciones y estableciendo un
dialogo igualitario e inclusivo para resolver conflic-

tos y discrepancias.

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CP: Competencia
plurilinglie

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia y ingenieria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresidn cultural

CE: Competencia emprendedora




% GENERALITAT A Fi
VALENCIANA p cenre
\\\ Conselleria d’Educacio,

Cultura i Esport

Autoria: Antonio Pérez Mas

ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1 o
U Accesibilidad

Nombre: ;Que pensamos del Estilo de Vida Adolescente?

Objetivos: Conocer, a priori, su punto de vista sobre ciertos aspectos clave para después contrastarlos con los resultados obtenidos. O Fisica )
tilizacion de vocabulario especifico. U Sensorial
U Cognitiva
Temporalizacion: 1 sesion. El profesor elaborara, a priori, una simple encuesta con 5 preguntas, que responderan los alumnos, para O Emocional
W |que expresen su percepcion/opinion. Se rellenaran on-line y posteriormente analizara las principales conclusiones.
§ MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRﬁcE)EI'gSDE EVALUACION Q Considera la ?erspectlva
= (1,1 (1, 1v) EVALUACION cultural, d? géneroy
E METODOLOGIA/ RECURSOS IDocumento con las 43 [Evaluacion Inicial. socioeconomica.
< AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES [definiciones de ciertos 1.5 . »
= Y ESPACIALES vocablos a utilizar en las Coloquio. U Considera la conexidn con los
=2 Favorecer la implicacién |Aula de Informatica encuesFas, p-c. muestra, . desafios, ODS y favorece el rol
‘Q motivacion del poblacion objetivo, muestreo, Sera suficiente con contestar las activo del alumnado
(@R lumnado. Ordenador con conexi6on a  |media, varianza,... encuestas, comprobar que han )
g Internet. respondido a todas las preguntas ) .
=S ndividual (actitud, participacién, interés,...) | d Consigue la méxima
@ Plataforma Aules implicacion y participaciéon de
3 todo el alumnado.
L [Encuesta on-line.
(a]
z<2::o U Lleva un seguimiento continuo
E proporcionando feedback.
(=]

U Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

U Favorece la reflexion y el
procesamiento de la




DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

ombre: Elaboracion de la encuesta
Objetivos: Redaccion y seleccion de preguntas relativas a variables importantes para el estudio.
ecidir entre preguntas abiertas y/o cerradas. Ver ventajas y desventajas.
usqueda en Internet de encuestas similares para ver orden y estructura.

Temporalizacion: 2 sesiones. Se formaran grupos de 4-5 alumnos. Cada grupo propondré una serie de preguntas. Luego se decidira, entre
odos, las preguntas que seleccionamos para configurar la encuesta final.

prendizaje Cooperativo.

ccesibilidad con la
ecnologia.

ultiples opciones para
la expresion del
conocimiento.

rimera parte: Trabajo en
equipo (4-5 alumnos por
grupo)

Segunda parte: Todo el
grupo.

IAula de Informatica.

Internet.

Cafion proyector

Ordenador con conexion a

Actividades complementarias
de comprension lectora.

Soporte con el Editor de
Textos.

Utilizar lenguaje adaptado al
mivel de la muestra (nivel
adolescente), tanto en las
preguntas como en las
posibles soluciones.

CODIGO
MEDIDAS I(DIE”I)RESPUESTA MEDIDASEIIIDHE RE)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
. RECURSOS IAdecuacion de expresiones 2.5 Trabajo del Alumnado.
XAGEI;rlJOI?AOI\I/I-(I:I)E(IS\II'?C/) MATERIALES, PERSONALES [y/o vocablos “complejos”. 2.6
Y ESPACIALES 4.6 [Primera parte: observacion directa

(actitud, participacion, interés,...)

Segunda parte: Participacion,
Interés, razonamiento,.

informacion a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Seleccion de plataforma WEB para hacer encuestas on-line
Objetivos: Conocer estas plataformas y sus diferentes caracteristicas.
er cudl es la que mejor se adapta a nuestras necesidades.

Exponer argumentos y razonar entre los elementos del grupo.

Temporalizacion: 1 sesién. Cada grupo visualizara algunas plataformas para realizar encuestas on-line. Analizara las principales
caracteristicas y adecuacion al proyecto que nos ocupa. Seleccionard una y luego entre todos elegiran la mas adecuada.

el procesamiento de la
informacion.
Internet.

z

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Segunda parte: Todo el
grupo.

Ordenador con conexion a

plataforma web.

Refuerzo pedagdgico de
comprension lectora.

CODIGO
MEDIDAS I(DIE”I)RESPUESTA MEDIDAS;II|3”E Ii?/E)SPUESTA CRITERIOS PE EVALUACION
! ! EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS fSoportef e;speciﬁco al .aula' Eie 2.1 Trabajo del alumnado.
MATERIALES, PERSONALES [informética para explicacion, 4.1
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES si es necesario, de las 43 Primera parte: Es suficiente con
Estrategias para mejorar |Aula de Informatica caracteristicas de alguna observar que chequean varias

opciones (plataformas web
encuestas on-line) y eligen una.

Segunda parte: Observar como
razonan y exponen sus
argumentos para seleccionar la
que ellos proponen.

Accesibilidad
1 Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
1 Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

ombre: Realizacién/Ejecucion de la encuesta
Objetivos: Explicar a sus compafieros los motivos, objetivos y caracteristicas de la encuesta.

Temporalizacion: Por grupos, se ubicaran en diferentes espacios del Instituto para favorecer que el resto de los alumnos puedan rellenar
la encuesta on-line. Entre todos, decidimos un numero minimo de encuestas a realizar por cada grupo.
También, daremos la opcion de rellenarla on-line, desde casa o bien en las clases donde vayan a las aulas de Informatica.

CODIGO
MEDIDAS DIE”RESPUESTA MEDIDASEII|3”E RE)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(L ' EVALUACION
. Activi 1 i 1.2 i

METODOLOGIA/ RECURSOS ctividades comp emf:ntarla Trabajo del Alumnado.

AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |(algunos alumnos haran la 1.3
Y ESPACIALES encuesta para resolver, a 1.5 Comprobar que cada grupo ha

Trabajo en equipo para la |Aulas de Informatica priori, posibles dudas, en 4.2 obtenido el minimo de

cuanto a expresiones o 43

explicacion de la encuesta
al resto de alumnos del
nstituto.

ccesibilidad fisica,
sensorial, cognitiva y
emocional.

Organizacion de
actividades colectivas que
fomenten el trabajo en
equipo y los grupos
cooperativos.

Ordenador con conexion a
Internet.

Plataforma/Web elegida

Tabletas

preguntas no definidas
claramente).

Simplificar el lenguaje
utilizado en las preguntas y
respuestas.

encuestas establecidas.
Exponer dudas/cuestiones
planteadas por la muestra y las

respuestas que se dieron.

Observacion.




7

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAIJE

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Analizar respuestas con la hoja de calculo

Objetivos: Conocer la hoja de célculo. Ver las diferentes posibilidades de la hoja de calculo. Calculo de las medidas de posicionamiento y
dispersion basicas. Representacion de Graficos.

Temporalizacion: 3 sesiones. Por grupos, se dividiran las diferentes preguntas de la encuesta y las analizaran. Cada grupo elaborard un
documento con las principales conclusiones obtenidas.

El profesor, unira todos los documentos, en un tnico.

CODIGO
MEDIDAS I(DIE”I)RESPUESTA MEDIDAS;II|3”E RE)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION

. RECURSOS Soporte especifico al aula 'y 2.1 Chequear que han realizado un
METODOLOGIA/ . . 1o s P .
AGRUPAMIENTO MATERIALES, PERSONALES |[con la hoja de calculo. 2.5 analisis estadistico simple pero

Y ESPACIALES 43 conciso y correcto.
Aprendizaje basado en  |Aula de Informatica Actividades complementarias 4.6

con menos datos para
familiarizarse con los
procesos y resultados.

Han sabido explicar los
principales resultados obtenidos.

proyectos.
Ordenador con conexion a

Internet. .- .
Han utilizado un lenguaje y unas

expresiones adecuadas al nivel.

informacion mediante

diferentes formatos. Software de Hoja de Calculo

Han creado gréficos explicativos
para las preguntas/variables mas
complejas.

Grupal.

Evaluacion formativa.

Trabajo del alumnado.

Accesibilidad
1 Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
1 Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 6

ombre: Reflexiones en grupo.

Objetivos: Observar lenguaje y expresiones utilizados.

Comprobar estructura y adecuacion del documento generado por cada grupo.
mplicar a todos los alumnos en las exposiciones.

Temporalizacion: 2 sesiones. En varias sesiones un representante de caga grupo expondra las conclusiones de las correspondientes
reguntas, contrastando las percepciones a priori y las actuales.
| documento generado se remitira a la direccion del centro para su conocimiento.

CODIGO
MEDIDAS I(DIEHI)RESPUESTA MEDIDASEII|3”E RE)SPUESTA CRITERIOS PE EVALUACION
! ! EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS Presentacion de la 4.6 Sera suficiente con observar su
MATERIALES, PERSONALES [informacion al alumnado 43 nivel de implicacion a la hora de
AGRUPAMIENTO Y ESPACIALES utilizando diferentes 4.2 hacer reflexiones sobre su
Codocencia. Aula de Informatica. formatos. percepcion antes de la encuesta y

los resultados obtenidos.
Ofrecer estrategias para Ordenador con conexiona  [Favorecer la reflexion y el '
Tnternet. procesamiento de la Coloquio.

favorecer un feedback informacion a diferentes

eficaz. - :
Cafion proyector. niveles.

Conseguir la maxima
implicacion y participacion
del alumnado.




