SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTULO COMO INSTALAR WINDOWS Y LINUX EN UN PC
\ AREA/MATERIA/AMBITO PRSI NIVEL Bachillerato TEMPORIZACION [7 SESIONES
DESCRIPCION

En esta situacion de aprendizaje los alumnos aprenderan qué es un sistema operativo, sus funciones y los distintos tipos
que hay, ademas de aprender a instalar un sistema Windows y otro Linux en un mismo equipo.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA, NECESIDAD...
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Reto: Instala dos sistemas operativos en un ordenador.

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Ordenador (o maquina virtual) con dos sistemas operativos.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
o CLAVE ESPECIFICAS - — —
S Cadigo. Descripcion y concrecion
)
=1 3 ccL U CE2. Dissenyar, instal-lar, O 2.3 Instal‘lar, configurar i administrar sistemes O 2.f) Sistemes operatius per a ordinadors
E configurar administrar sistemes operatius d'Us personal. personals i dispositius mobils.
8 Q STEM informatics en I'entorn personal il (0 2 4 Instal-lar, configurar i administrar aplicacions d'us| O 2.g) Instal-lacié, configuracié i administracié de
z de xicotets grups de treball _ personal. sistemes operatius.
o) utilitzant-los de manera segura i L ' o - .
= . U 2.h) Instal-lacié, configuracioé i administracio
T3 cD sostenible. R
] d'aplicacions.
= Q cPsAA
z
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CCL: Competencia en comunicacion lingtiistica CP: Competencia plurilingtie STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia,tecnologia y ingenieria CD: Competencia digital
CPSAA: Competencia personal, social y deaprender a aprender CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural CE: Competencia emprendedora

Autoria: Lionel M. Tarazén Alcocer
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SESION 1 APRENDIZAJE ACCESIBLE
Introduccién a los Sistema Operativos -
Accesibilidad
Descripcion/Objetivos: Q Fisica
— Comprender qué es un sistema operativo y su funcion en un ordenador. O Sensorial
— Conocer la historia de los sistemas operativos y su evolucion. O Cognitiva

— Diferenciar los distintos tipos de sistemas operativos y sus caracteristicas.

Desarrollo:
1. Dindmica de introduccion (10 minutos)

— Dinamica de introduccion para motivar a los alumnos y generar interés en el tema. Se les preguntara sobre qué saben
de sistemas operativos, cuales conocen, qué dispositivos tienen sistema operativo (PC, movil, tablet, videoconsola,
coche, electrodoméstico...) y se les animara a compartir sus respuestas con la clase.

2. Presentacion de diapositivas y discusion (30 minutos)

— Se presentara una diapositiva que contendra la definicion de sistema operativo y sus funciones.

— Se hablara sobre la historia de los sistemas operativos, desde los primeros sistemas operativos hasta los actuales. Se
explicara la evolucion de los sistemas operativos y se hara énfasis en los hitos mas importantes en su desarrollo.

— Se presentaran los distintos tipos de sistemas operativos de PC que existen, haciendo énfasis en los mas conocidos y
utilizados por el ptblico general, como Windows, MacOS y Linux.

— Se explicaran las principales caracteristicas de cada uno de ellos, sus ventajas e inconvenientes y se compararan sus
diferencias.

— Los alumnos podran hacer preguntas y participar en la discusion.

3. Resumen y cierre (15 minutos)

— Se resumiran los conceptos aprendidos.

— Se discutira sobre la importancia de los sistemas operativos en la vida cotidiana y laboral.

— Seinvitard a los alumnos a compartir sus experiencias con sistemas operativos.

— Se resolveran las dudas y preguntas que puedan haber surgido durante la clase.

cODIGO
MEDIDAS I?IE”F){ESPUESTA MEDIDASE|I|D||E IIi/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
-Resumen de conceptos, -Exit tiquet.

AGRUPAMIENTO RECURSOS

palabras clave y

-Individual definiciones.

-Aula de informatica.
-Breve presentacion sobre

sistemas operativos.

O Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de género y
socioeconomica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima implicaciéon
y participacion detodo el
alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacioén a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.
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SESIONES2Y3 APRENDIZAJE ACCESIBLE
Preparar la instalacion
__ P Accesibilidad
Descripcion/Objetivos: Q Fisica
— Comprender codmo elegir un sistema operativo adecuado para el ordenador. Qs il
— Aprender a descargar la ISO del sistema operativo elegido. enS(.)r.|a
U Cognitiva

— Aprender a crear un USB booteable para la instalacion del sistema operativo.

Desarrollo de las dos sesiones:
1. Presentacion (20 minutos)
— Breve presentacion sobre los aspectos a tener en cuenta para elegir el SO a instalar segtin el hardware.
— Checklist de qué necesitas para instalar un SO en un ordenador.
— Implicaciones de la instalacion de un SO (habitualmente, el borrado de la informacion almacenada).
2. Actividad practica: Elegir el SO y descargar las ISO Windows y Linux (30 minutos)
— Los alumnos trabajaran en equipos de 2 personas para elegir un SO Windows y otro Linux, y luego descargaran las
ISO desde las paginas oficiales preferiblemente.
— Se les ayudara en caso de que encuentren dificultades.
3. Presentacion y demostracion (20 minutos)
— Se presentara una diapositiva que explicara qué es un USB booteable y para qué sirve.
— Se mostrara el proceso de creacion de un USB booteable con un software especifico (YUMI multiboot o Ventoy).
4. Actividad practica: Crear un USB booteable (30 minutos)
— Los alumnos utilizaran las ISO previamente descargadas para crear un USB booteable de instalacion de SO.
— Se les proporcionara un software especifico y se les guiara paso a paso en el proceso de creacion del USB booteable.
— Se les pedira que lo conecten a un ordenador y comprueben que funciona.
5. Resumen y cierre (10 minutos)
— Se resumira lo aprendido y se discutira sobre la importancia de preparar adecuadamente la instalaciéon de un SO.
— Se invitara a los alumnos a compartir sus experiencias y se resolveran las dudas que puedan tener.

CODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA <
(L1 (11, 1v) CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
AGRUPAMIENTO RECURSOS Ayuda individual y 5 23 Ob'se'rvac.lf)n (.hrec‘fa (actitud,
p - - directa en la comprension participacion, interés).
-Grupos heterogéneos. |-Aula de informatica.
. de la descarga de 1a ISO y
-Varios USB. C
. creacion del USB
-Presentacion sobre
booteable.

instalacion de SO y
creacion de USB
booteable.

-Equipo y/o software
adaptado a diversidad
funcional motora, visual,
auditiva, etc.

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconémica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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SESIONES 4y 5 APRENDIZAJE ACCESIBLE
Instalacién y configuraciéon de Windows -
— — Accesibilidad
Descripcion/Objetivos: QO Fisica
— Comprender el proceso de instalacion de Windows. )
— Aprender a realizar una instalacion de Windows. Q SenS(.)r.laI
— Aprender a configurar el sistema y las aplicaciones segun las necesidades del usuario. Q Cognitiva

Desarrollo de las dos sesiones:
1. Inicio de la clase (5 minutos)
— Saludo a los estudiantes y explicacion del objetivo de la sesion.
— Siguen trabajando en grupos de 2 como en las sesiones anteriores.
2. Busqueda de un buen tutorial/how-to online (10 minutos)
— Se le pedira a los alumnos que busquen en Internet un tutorial paso a paso de instalacion del SO Windows elegido.
— El profesor revisara si es apropiado y sugerira elegir otro en caso contrario.
3. Instalacion del SO Windows (40 minutos)
— Pide a los alumnos que realicen la instalacion del SO Windows siguiendo el tutorial elegido y utilizando el USB
booteable que crearon en las sesiones anteriores.
— El profesor supervisa el proceso y presta apoyo en caso de dudas o dificultades.
— Es importante fomentar la colaboracién entre equipos: deben explicar a compafieros como resolver problemas que
ellos hayan tenido anteriormente.
4. Configuracion del sistema y aplicaciones (40 minutos)
— Brainstorm y puesta en comun de ideas sobre qué aspectos de la configuracion del sistema convendria cambiar o
personalizar, ademés de qué aplicaciones habria que instalar.
— Los alumnos realizan los cambios de configuracion acordados, descargan las aplicaciones necesarias y las instalan.
5. Resumen y cierre (15 minutos)

— Se animara a los alumnos a comentar qué dificultades han tenido y qué es lo mas relevante del proceso de instalacion.

— Se daran recomendaciones para mantener el sistema operativo actualizado y seguro.

cODIGO
MEDIDAS I:()IE”I)QESPUESTA MEDIDAS(|I|::|E IIi/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
AGRUPAMIENTO RECURSOS :Propormopar un tl_ljcorlal 0(2.3 jRu.br'lca de evalua01'0n
how-to de instalacion 2.4 individual y por equipos.

-Grupos heterogéneos. [-Aula taller con
ordenadores para hacer
instalacion de SO.

sencillo y visual.
-Equipo y/o software
adaptado a diversidad
funcional motora, visual,
auditiva, etc.

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioeconémica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacién al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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SESIONES 6y 7 APRENDIZAJE ACCESIBLE
Instalacion y configuracion de Linux (dual boot) o
— — Accesibilidad
Descripcion/Objetivos: QO Fisica
— Comprender el proceso de instalacion de Linux . )
— Aprender a realizar una instalacion de Linux. a SenS(.)r.laI
— Aprender a configurar el sistema y las aplicaciones segun las necesidades del usuario. Q Cognitiva

Desarrollo de las dos sesiones:
1. Inicio de la clase (5 minutos)
— Saludo a los estudiantes y explicacion del objetivo de la sesion. Es importante recalcar que queremos instalar
Linux con dual boot, es decir, manteniendo el SO Windows recién instalado.
— Siguen trabajando en grupos de 2 como en las sesiones anteriores.
2. Busqueda de un buen tutorial/how-to online (10 minutos)
— Se le pedira a los alumnos que busquen en Internet un tutorial paso a paso de instalacion del SO Linux elegido.
— El profesor revisard si es apropiado y sugerira elegir otro en caso contrario.
3. Instalacion del SO Linux (40 minutos)
— Pide a los alumnos que realicen la instalacion del SO Linux siguiendo el tutorial elegido y utilizando el USB
booteable que crearon en las sesiones anteriores. El profesor supervisa el proceso y presta apoyo en caso de dudas.
4. Configuracion del sistema y aplicaciones (30 minutos)
— Brainstorm y puesta en comun de ideas sobre qué aspectos de la configuracion del sistema convendria cambiar o
personalizar, ademas de qué aplicaciones habria que instalar.
— Los alumnos realizan los cambios de configuracion acordados, descargan las aplicaciones necesarias y las instalan.
5. Evaluacion y cierre (15 minutos)
— Se verificara que el ordenador arranca en modo dual, permitiendo iniciar Windows o Linux.

— Se animar a los alumnos a comentar qué dificultades han tenido y qué es lo mas relevante del proceso de instalacion.

— Es importante que se den cuenta de las diferencias respecto a la configuraciéon de Windows que realizaron antes.

cODIGO
MEDIDAS l?lE”F){ESPUESTA MEDIDASEII|3”E E/E)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
AGRUPAMIENTO RECURSOS ‘—Proporcwpar un tg,torlal 0|23 jRu.bflca de evaluam-on
how-to de instalacion 2.4 individual y por equipos.

-Grupos heterogéneos. [-Aula taller con
ordenadores para hacer
instalacion de SO.

sencillo y visual.
-Equipo y/o software
adaptado a diversidad
funcional motora, visual,
auditiva, etc.

U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacion y participacion de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexiéon y el
procesamiento de la
informacién a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




