SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTULO NOS COMPRAMOS UN ORDENADOR POR PIEZAS A MEDIDA
AREA/MATERIA/AMBITO PXSI | NIVEL BATXILLERAT TEMPORIZACION 6 sesiones
DESCRIPCION En alglin momento de su formacion nuestro alumnado se comprara un ordenador personal pero, ésaben realmente lo que estan

comprando? ¢Conocen las caracteristicas de sus componentes?

Por ello se les propone que teniendo en cuenta el ordenador que necesitan realicen un presupuesto detallado de los componentes y
periféricos que necesitarian para la adquisicion de su equipo y que especifiquen las caracteristicas principales de dichos
componentes.

La finalidad es que el alumnado se plantee qué componentes del PC necesita para poder tener un equipo adaptado a sus necesidades
reales, para ello debera tener en cuenta la compatibilidad entre componentes, las caracteristicas de los mismos y su presupuesto.

Para nuestro alumnado y sus familias la compra de un ordenador supone un reto y un desembolso econémico importante, por eso se

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, , . . . . .
o GU o deberia adaptar las caracteristicas de la compra a los intereses particulares de cada alumno partiendo de algunas cuestiones como:

NOTICIA,NECESIDAD...

e (Qué uso se le va a dar? Para las tareas de clase, gaming disefio gréfico, ...

e  (Cual es el presupuesto? Bajo, medio o alto.

e (Tiempo de vida? Durante su formacion en bachiller, en un ciclo de formacién profesional, universidad,...

e (Sostenibilidad? También debemos tener en cuenta la sostenibilidad, va muy relacionada con el tiempo de vida y el uso de
materiales reciclables e incluso de segunda mano.
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IDENTIFICACION

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL e Reflexion de qué tipo de ordenador necesitarian atendiendo a sus necesidades.

e Documento en el que se detallan las caracteristicas de cada componente, compatibilidad y url de la tienda.

e Hoja de célculo con el presupuesto detallado de cada componente y/o periférico.

e Valorar el tiempo dedicado a la busqueda de la informacion de los componentes y la compatibilidad entre ellos.
e Desarrollar pensamiento ecosocial en cuanto a la reutilizacion de componentes.
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CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS COMPETENCIAS .
. SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS L L .,
(Codigo) Descripcidn y concrecion
X CCL CE2. Disefiar, instalar, configurary  [2.1 Utilizar con precision las unidades de mediday sistemas de | @ Unidades de Medida. Sistemas de representacion
O cp administrar sistemas informaticos en [representacion de la informacion. de la informacién.
X STEM/ ZI entorncz personal yd bai b2 R la seleccion e i 5n d q ® Arquitecturay disefo de un ordenador. Elementos,
e.|.oe'quenos grupos de trabajo - azo.nar a sle.ecaon e interaccion de componentes de un componentes fisicos y sus caracteristicas.
CMCT utilizandolos de manera segura y sistema informético en el entorno personal sobre la base de los o leccid |
X CD sostenible. requerimientos. ® Criterios de se eccpn de los componenjces de un
ordenador. Montaje de ordenadores. Simuladores
X PSAA ' L
CPS 2.3 Instalar, configurar y administrar sistemas operativos de de hardware. Configuracién de componentes.
X CC uso personal. ® Interaccion de los componentes del equipo
QO CE informatico en su funcionamiento. Prestaciones y
O CCEC CES. Ejercer una ciudadania digital |5 1 Byscar y seleccionar informacion técnica a partir de diver- rendimiento.
critica, .res.ponsable y solidaria frente |5 fyentes con sentido critico, contrastando su veracidad y
@ los principales retos de una haciendo uso de las herramientas del entorno personal de

sociedad digitalizada. aprendizaje.

5.2 Participar en grupos de trabajo y utilizar estrategias
comunicativas respetuosas entre iguales en espacios virtuales
de aprendizaje colaborativo

5.4 |dentificar las aportaciones de la Informatica a lo largo de la
historia, valorar sus implicaciones éticas y ecosociales para
ejercer una ciudadania digital critica que promoviera el
desarrollo de una sociedad igualitaria.
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CONCRECION CURRICULAR

CCL: Competencia en comunicacién lingtistica CP: Competencia STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, CD: Competencia digital
plurilinglie tecnologia y ingenieria

CPSAA: Competencia personal, social y de CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural CE: Competencia emprendedora

aprender a aprender
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ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1
D Accesibilidad

D Fisica

. Nombre: {Qué ordenador quiero y cual necesito?

. Objetivos: D Sensorial
o Reflexidn sobre el equipo que nos gustaria adquirir y el que realmente necesitamos para que cubra nuestras necesidades. D Cognitiva
o Exposicion de diferentes gamas de ordenadores personales: Portétiles, Gaming, Edicidn grafica, Ofimética,... D Emocional
o Pros y contras de al menos dos tipos de PC.
. Temporalizacion: 1 sesidn de 55 minutos
d Considera la perspectivacultural,

o 10”: Explicacién del punto de partida.
o 15”: Presentacidn expositiva de diferentes tipos de equipos.
o 30”: Participacion en un Foro de Aules en el que cada alumno/a introducira 2 entradas en las que detallara, en base a las caracteristicas
explicadas en la presentacion, los pros y los contras de: D Considera la conexién con los desafios,
1.  “El ordenador que quiero” ODS y favorece el rolactivo del alumnado.
2. “El ordenador que necesito”
Todos los alumnos deben al menos responder al menos a 2 entradas de otros compafieros para crear un debate sobre los diferente puntos de a Consigue la maxima implicacién y
vista aportados.

de género y socioecondmica.

participacion detodo el alumnado.

CODIGO imi ;
MEDIDAS DE RESPUESTA(1I1) MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE ) Q veva un seguimiento continuo

(i, 1v) , EVALUACION proporcionando feedback.

N ! EVALUACION

Presenta la informacion al

. RECURSOS - Herramientas de accesibilidad 2.1 - Observacién de actitud activa y alumnado utilizando diferentes
XAGEl;rlJOI?ACI)\LI_ICEfII‘fg MATERIALES, PERSONALES del sistema: teclado en pantalla, 2.2 participativa. formatos.
Y ESPACIALES lector de pantalla, zoom de 5.1 - Calificacion cualitativa través de
sistema, etc. 5.2 escalas en el Foro de Aules. Favorece la reflexion y el

- Individual
- Grupo completo en el foro.

DISENO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Autoria: Jesus Garcia Ferrer

- Aula de informatica (ordenador
servidor para docente y
ordenadores cliente para
alumnado con conexién a

- Ordenador portétil adaptado
para diversidad funcional.

- Dossier digital con terminologia
en inglés para alumnado de
reciente incorporacién que

procesamiento de la informacion
a diferentesniveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del

Internet) desconoce las lenguas conocimiento.
- Proyector vehiculares.

- SO: Lliurex - El material didactico se ofrecera

- Epoptes en diferentes formatos a través

- Plataforma AULES

de la plataforma AULES.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2:

. Obijetivos:

. Nombre: Investigacion evolutiva de Componentes.

o Adquirir conocimientos de la evolucion caracteristicas Hardware de los principales componentes HW de un ordenador personal.
o Ser consciente de los avances en HW a lo largo de la historia.
o Adquirir conocimientos de las caracteristicas actuales de los diferentes componentes HW.
o  Trabajar en un entorno colaborativo.
. Temporalizacion: 2 sesiones de 55 minutos

o 15”: Se forman grupos de 3 personas. Se les ofrecerd al alumnado una plantilla word con las caracteristicas a investigar de los principales

componentes HW de un ordenador y se les explicara como rellernarla.
o 5”: Compartir el documento de trabajo colaborativo, se compartira en OneDrive con permiso de Edicién con el resto del grupo (ID alumnado) y

con el docente (ID docente) con permiso de lectura.
o 1h20”: Investigar y rellenar la plantilla con los datos indicados. Citar las fuentes de informacién en el apartado destinado de la plantilla.
o 5”: Una vez el trabajo esté realizado se convertird a .pdf y se entregard en Aules.

7

MEDIDAS DE RESPUESTA(I,11)

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1, 1v)

cODIGO
CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS
MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES

- Herramientas de accesibilidad
del sistema: teclado en
pantalla, lector de pantalla,
zoom de sistema, etc.

- Grupos de 3 personas
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Autoria: Jesus Garcia Ferrer

- Aula de informatica (ordenador
servidor para docente y
ordenadores cliente para alumnado
con conexion a Internet)

- Proyector

- Plataforma AULES

- SO: Lliurex

- Epoptes.

- Microsoft Office 365

- Identidad Digital edu.gva

- Ordenador portatil adaptado
para diversidad funcional.

- Dossier digital con
terminologia en inglés para
alumnado de reciente
incorporacién que desconoce
las lenguas vehiculares.

- El material didactico se
ofrecera en diferentes
formatos a través de la
plataforma AULES.

2.1
2.2
5.1
5.2
5.4

- El alumnado entregara un archivo
para cada una de las précticas a
través de la plataforma AULES. El
personal docente lo evaluara a través
de una rubrica usando una escala de
valores numéricos.

Accesibilidad
W Fisica

1 sensorial
D Cognitiva
D Emocional

Considera la perspectivacultural,
de género y socioecondmica.

Considera la conexidon con los desafios,
ODS y favorece el rolactivo del alumnado.

Consigue la maxima implicacién y
participacién detodo el alumnado

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando diferentes
formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la informacion
a diferentesniveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

. Obijetivos:

. Nombre: Componentes HW y SW para mi equipo.

o Seleccionar los componentes HW necesarios indicando sus principales caracteristicas y precio para poder montar un ordenador de sobremesa por
piezas (A elegir entre los dos tipos indicados por cada alumno/a en la actividad 1).

o Comprobar la compatibilidad entre componentes y la adecuacion al uso que se le quiere dar.

o Seleccionar el SW necesario para un correcto funcionamiento del equipo seleccionado. Indicar su importe.

o Concienciar acerca de la basura tecnoldgica y de la adquisicion de componentes/equipos reacondicionados.

o Realizacion de un documento en el que se indicara: Componente, principales caracteristicas, precié unitario y url a la tienda.

. Temporalizacion: 3 sesiones de 55 minutos

o Visualizacién de un documento de ejemplo con los componentes HW reutilizados y SW de un PC basico con SO Ubuntu y SW libre para uso
escolar.

o Explicar los parametros que se deben tener en cuenta para la compatibilidad de componentes y hacer referencia a simuladores donde pueden
comprobar la compatibilidad. Realizacion del documento.
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MEDIDAS DE RESPUESTA(I,11)

MEDIDAS DE RESPUESTA
(1, 1v)

cODIGO
CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION

METODOLOGIA/
AGRUPAMIENTO

RECURSOS
MATERIALES, PERSONALES
Y ESPACIALES

- Individual
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Autoria: Jesus Garcia Ferrer

- Aula de informatica (ordenador
servidor para docente y
ordenadores cliente para
alumnado con conexidn a
Internet)

- Proyector

- Plataforma AULES

- SO: Lliurex

- Epoptes.

- Microsoft Office 365

- Identidad Digital edu.gva

- Herramientas de accesibilidad
del sistema: teclado en pantalla,
lector de pantalla, zoom de
sistema, etc.

- Ordenador portétil adaptado
para diversidad funcional.

- Dossier digital con terminologia
en inglés para alumnado de
reciente incorporacién que
desconoce las lenguas
vehiculares.

- El material diddctico se ofrecera
en diferentes formatos a través
de la plataforma AULES.

2.1
2.2
23
5.1

- Observacion de actitud activa 'y
participativa.

- El alumnado entregara un
archivo para cada una de las
practicas a través de la
plataforma AULES. El personal
docente lo evaluara a través de
una rubrica usando una escala de
valores numéricos.

Accesibilidad
W Fisica

1 sensorial
D Cognitiva
D Emocional

Considera la perspectivacultural,
de género y socioecondmica.

Considera la conexidon con los desafios,
ODS y favorece el rolactivo del alumnado.

Consigue la maxima implicacién y
participacién detodo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando diferentes
formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la informacion
a diferentesniveles.

Ofrece al alumnado diferentes
maneras de expresion del
conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4
D Accesibilidad

D Fisica

. Nombre: Elaboracién de un presupuesto

. Objetivos: sensorial
o Elaborar un presupuesto en una hoja de calculo. D Cognitiva
. Temporalizaciéon: 1 sesior.wlde 55 minutos o N . ) o . . D Emocional
o Durante la sesion, el/la docente explicara la utilidad de las hojas de célculo y explicard como realizar un presupuesto y darle forma a partir del
documento elaborado en la practica anterior. Q . .
o Se realizard el presupuesto en basé a las instrucciones proporcionadas. Conslldera la per.spectlvlact.JIturaI,
= o  Serealizara un grafico de pastel en el que se represente el coste de cada componente del equipo respecto al total. de género y socioeconémica.
3 o Se realizara a partir de los presupuestos individuales de cada integrante del grupo una nueva hoja de calculo colaborativa en la que cada hoja sera
E el presupuesto de un integrante del grupo D Considera la conexién con los desafios,
2 o  Seafiadird una nueva hoja de célculo en el mismo fichero y ahi se mostraran graficos de barras comparativos de los presupuestos por ODS y favorece el rolactivo del alumnado.
g componentes del grupo, y uno con el importe final.
o D Consigue la maxima implicacién y
< participacién detodo el alumnado.
L CODIGO
(o] MEDIDAS DE RESPUESTA(I, 1) MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE , . .
EVALUACION D Lleva un seguimiento continuo
2 (n, 1v) -
O EVALUACION proporcionando feedback.
o
< . L
. - Herramientas de accesibilida . - Observacion de actitud activa y
S RECURSOS H ; d ibilidad 21 Ob ion d itud acti U Presentala |r.1f.ormaC|o.n al
= AME;O;)A?\;'&?\‘?/ MATERIALES, PERSONALES del sistema: teclado en pantalla, 2.2 participativa. alumnado utilizando diferentes
L2 GRU 0 Y ESPACIALES lector de pantalla, zoom de 5.2 - El alumnado entregara un archivo formatos.
5 sistema, etc. para cada una de las practicas a
- Ordenador portétil adaptado través de la plataforma AULES. El D Favorece la reflexion y el
g - Primera parte: Individual - Aula de informética (ordenador para diversidad funcional. personal docente lo evaluara a procesamiento de la informacién
o B Segunda parte: Grupo de 3-4 | servidor para docente y - Dossier digital con terminologia través de una rubrica usando una a diferentesniveles.
| personas ordenadores cliente para alumnado | en inglés para alumnado de escala de valores numéricos.
g con conexion a Internet) reciente incorporacién que D Ofrece al alumnado diferentes
E - Proyector desconoce las lenguas maneras de expresion del
- Plataforma AULES vehiculares. conocimiento.
- SO: Lliurex - El material didactico se ofrecera
- Epoptes. en diferentes formatos a través
- Microsoft Office 365 de la plataforma AULES.

- Identidad Digital edu.gva
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