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SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTULO

Me cambio de ordenador

AREA/MATERIA/AMBITO

PRSI NIVEL 12 BACHILLERATO TEMPORIZACION 3 SEMANAS (9 sesiones)

DESCRIPCION

Presentaremos al alumnado los distintos elementos, componentes fisicos y sus caracteristicas, junto con los criterios de seleccién de
los componentes de un ordenador. También realizaremos un montaje de alguin ordenador que tengamos en el centro, configurando
sus componentes y analizando sus prestaciones y rendimiento.

Analizaremos los diferentes SO e instalaremos y configuraremos un Lliurex.

Para terminar, debatiremos sobre las implicaciones del uso de los dispositivos digitales sobre el bienestar digital, la salud, la
sostenibilidad y el medio ambiente.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA,
NOTICIA,NECESIDAD...

Estamos ante el reto de cambiarnos de ordenador. Tengo un presupuesto limitado asi que tendré que justificar las decisiones.

¢Qué pasa si algun dia el ordenador deja de funcionar? é puedo intentar hacer algo? ées caro o puedo permitirmelo? épodria hacerlo
yo?

Conozco a un amigo que le entrd un virus y perdié toda la informacién. élo puedo evitar?

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

Presupuesto del ordenador elegido junto con caracteristicas. También se realizara una infografia sobre el algoritmo y los pasos para
evaluar el fallo y la posible solucién ante un problema hardware y/o software en mi equipo.




CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETEN- COMPETENCIAS
CIASCLAVE ESPECIFICAS Codigo | Descripcién y concrecién SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
Bloque 3: Sistemas informaticos
e Arquitecturay disefio de un ordenador.
Elementos, componentes fisicos y sus
caracteristicas.
e Criterios de seleccion de los componentes de
. L ) ) un ordenador. Montaje de ordenadores.
X L 2.1 2'.1 Utilizar con preC|5|on' Ilas unlda}des de rr?ledlda y Simuladores de hardware. Configuracion de
sistemas de representacion de la informacion. componentes
X CP CE2. Disefiar, instalar, configurar 2.2 2.2 Razonar la seleccién e interaccion de P i
X STEM 4 o d ’ ; g, A | ) ) q | | e Interaccion de los componentes del equipo
% D administrar swte:na; in ormaEncos ene (t:)ompolnentes e.un. Sl en el entorno personal en informatico en su funcionamiento.
X CPSAA entorno person:?\ y .e. Requenos ase alos requerllmlentos. N . Prestaciones y rendimiento.
grupos de trabajo utilizandolos de 2.3 2.3 Instalar, configurar y administrar sistemas . .
X CC . . e Sistemas operativos para ordenadores
manera segura y sostenible. operativos de uso personal. - o , .
CE . - . personales y dispositivos moviles.
2.4 2.4 Instalar, configurar y administrar aplicaciones de ., ) » o »
CCEC e |nstalacidn, configuracién y administracion de
uso personal.
SO
e |[nstalacidn, configuracién y administracién de
aplicaciones
e Implicaciones del uso de los dispositivos
digitales sobre el bienestar digital, la salud, la
sostenibilidad y el medio ambiente.

CCL: Competencia en comunicacion lingiistica

CP: Competenciaplurilinglie

en ciencia,tecnologia e ingenieria

STEM: Competencia matematica y competencia

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y de
aprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

cultural

CCEC: Competencia en conciencia y expresion

CE: Competencia emprendedora

Autoria: Antonio Rivas Soriano
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DISENO DE
LA SITUA-

CION DE
APREN-
DIZAJE

ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

(3 sesiones)

¢Qué ordenador necesito? éQué ordenador quiero? ¢ Por qué ese no lo quiero?
Temporalizacion: Durante tres sesiones. Ayudados por el profesor y por aquel alumnado que ya disponga de conocimientos en
el tema, buscaremos informacién y crearemos una lista con las caracteristicas mas importantes para cada uno de los
componentes hardware que formardn mi futuro equipo. Elaboramos el presupuesto ayudandonos del programa de Hoja de

Calculo LibreOffice Calc.

MEDIDAS DE CODIGO .
MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) RESPUESTA (IIll, IV) | CriteriosEVA EVALUACION
RECURSOS
METODOLOGIA/ MATERIALES,
AGRUPAMIENTO PERSONALES Y
ESPACIALES
e Herramientas
del SO parala
accesibilidad:

. Primera parte: teclado en 2.1 El presupuesto se debe subir a la
grupal (el alumnado ' o pantalla, lector 2.2 plataforma Aules. Tras esto y una vez
con mayores ¢ Aula de informatica de pantalla, ... superada la tarea deberan contestar
conocimientos hace ® Proyector 5 e Portétil un cuestionario sobre el tema.
de guia al resto, e Pc con conexién a adaptado para
fomento del dialogo) Internet diversidad

e Plataforma Aules funcional

. Segunda
parte: individual

Accesibilidad

O Fisica

U Sensorial

U Cognitiva

O Emocional

Considera la

perspectiva cultural,

de géneroy

socioecondémica.

Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el
rol activo del alumnado.
Consigue la maxima
implicacién y participacién de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento
continuo proporcionando
feedback.

Presenta la informacién

al alumnado utilizando
diferentes formatos.
Favorece la reflexién y

el procesamiento de la
informacion a

diferentes niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del

conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2 O Accesibilidad
(3 sesiones) O Fisica

O sensorial

U Cognitiva

Objetivos: Presentar distintos Sistemas operativos para ordenadores personales y dispositivos madviles. Incluye instalacion,
configuracion y administracion de SO y de Aplicaciones

Temporalizacion: Durante 3 sesiones. Presentamos los distintos SO disponibles en la actualidad con sus principales
caracteristicas. Creamos y usamos Live-USB de Lliurex (también Ubuntu) para recuperar informacion del ordenadory
evaluar/resolver un posible error software.

Para terminar, instalamos un nuevo SO en el equipo de clase y también alguna aplicacion desde repositorios de ubuntu.

O Emocional

L cConsidera la
perspectiva cultural,
de géneroy
socioecondémica.

O Considera la conexién con los
desafios, ODS y favorece el
rol activo del alumnado.

MEDIDAS DE cODIGO

DISENO DE

MEDIDAS DE RESPUESTA (I,11 L EVALUACION
A implicacién y participacién de
iz . RECURSOS ¢ Dossier en papel todo el alumnado.
APREN- METODOLOGIA/ MATERIALES, con los imi
DIZAJE AGRUPAMIENTO PERSONALES Y Lleva un seguimiento
conceptosy continuo proporcionando
ESPACIALES caracteristicas;

también incluye
actividades para
asociar ambos.

Durante las practicas deben ir
rellenando una hoja con los pasos

feedback.

Presenta la informacién
al alumnado utilizando
diferentes formatos.

Herramientas 2.3 seguidos, las indicaciones y los .,
. Favorece la reflexién y
o Aula de informatica del SO parala 2.4 problemas detectados (junto con la .
L - . . el procesamiento de la
e Provector accesibilidad: solucidn). Esta hoja deben subirla a la ) .,
o Trabajo en Y teclado en lataforma Aules para que sea informacion a
; * Pccon conexion a P parag diferentes niveles.
parejas Int t pantalla, lector evaluada.
nterne d tall U Ofrece al alumnado
Plataforma Aules € pantafla, ... ;
o o diferentes maneras de
o Portatil i5n del
adaptado para expres.lo.n N
. . conocimiento.
diversidad

funcional




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3
O Accesibilidad

(3 sesiones) Q Fisica
O Sensorial
Objetivos: Preparar infografia con el resumen de lo visto en clase durante las Ultimas sesiones. Se debera incluir el algoritmo y los O Cognitiva
pasos para evaluar el fallo y la posible solucién ante un problema hardware y/o software en mi equipo. O Emocional
Temporalizacidn: 3 sesiones. U Considerala

perspectiva cultural,
de géneroy

MEDIDAS DE ci(leDElfﬁgs socioecondmica.
MEDIDAS DE RESPUESTA (111) RESPUESTA (1, IV} D EVALUACION O considera la conexién con los
DISENO DE EVALUACION dets.aﬁ(:js, IOIIDS y fa(\j/orece el rol
activo del alumnado.
LA §ITUA- . RECURSOS L Consigue la maxima
CION DE METODOLOGIA/ MATERIALES, implicacién y participacién de

APREN- AGRUPAMIENTO PERSONALES Y todo el alumnado.

DIZAJE ESPACIALES e Herramientas 2.1 U Lleva un seguimiento continuo
del SO para la proporcionando feedback.
accesibilidad: 1 Presenta la informacién
teclado en 2.2 al alumnado utilizando
pantalla, lector Evaluaremos la infografia mediante la diferentes formatos.

e Aula de informatica de pantalla, ... rabrica correspondiente. U Favorece la reflexion y

Trabajo individual con : Ezocycfrfizrnexién . e Portatil 2.3 f?' proces'a,miento dela
el ordenador de clase. adaptado para informacion a
Internet diversidad 2.4 diferentes niveles.

* Plataforma Aules funcional 1 Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del
conocimiento.




