SITUACIO D’APRENENTATGE

TITOL ESTUDIEM XARXES

AREA/MATERIA/AMBIT PRSIR NIVELL BATX TEMPORITZACIO 8 SESSIONS

En aquesta situacid d’aprenentatge comengarem treballant quins sén els origens d’Internet, per anar aproximant, poc a poc tota la
configuracio de la xarxa de xarxes al nivell particular de la nostra aula, per aixo treballarem els tipus de xarxes, els protocols que
regulen Internet, les adaptacions fisiques dels mateixos, configuracié de dispositius i simulacions per tal de realitzar proves tant
fisiques com digitals.
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Ens trobem en I'era de la comunicacio, en la societat de la informacio, pero, ens hem plantejat com va sorgir tot? Ens hem preguntat
com s’estructura tot? Amb quina finalitat estem comunicats? Queé és tot allo que ens podem trobar dins d’'Internet?
Sabries per qué serveix una xarxa d’area local? | configurar-la?

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

El producte final és la configuracié d’una xicoteta LAN dins de la nostra aula, aixi com la realitzacié d’un manual amb els passos a
seguir aixi com una breu descripcié de la mateixa.

PRODUCTE INTERMEDIS 1/0 FINAL

N N , CRITERIS D’AVALUACIO
COMPETENCIES COMPETENCIESESPECIFIQUES SABER BASICS | ALTRES SABERS
CLAU Codi Descripcid i concrecié
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critica, responsable i solidaria front als Informatica al llarg de la historia, valorar Simuladors.
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digitalitzada. exercir una ciutadania digital critica que - Estrategies per a una ciberconvivéncia
promoga el desenvolupament d’una igualitaria, segura i saludable. Etiqueta digital.
societat igualitaria.




CCL: Competéncia en comunicacio linglistica

CP: Competeéncia plurilinglie

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia,
tecnologia i enginyeria

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social i

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural

d'aprendre a aprendre

CE: Competéncia emprenedora

Autoria: Carmen Vila Cerda
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Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport

D cefire

SESSIO 1

APRENENTATGE ACCESSIBLE

ACTIVITAT 1

Introduccié/motivacié 30’: visionat del seglient video:
https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=i4RE6dBAjH4&embeds_euri=https%3A%2F%2Feconomiatic.com%?2

F&feature=emb_logo el qual ens parla dels origens d’Internet.
Projeccié d’estadistiques, sobre I’evolucio d’internet.

MESURES DE RESPOSTA

MESURES DE RESPOSTA

CODI CRITERIS

(1,11 (111, 1V) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS
‘Q METODOLOGIA
(@] AGRUPAMENT/ MATERIALS, PERSONALS | - DUA (presentacio - 3.1, Observacio directa,
< ESPACIALS ; i ;
=) de la informacio 5.1, anotacions en el
= - Gran grup. - Aula en recursos 5.4 quadern de la
< d’informatica. visuals). professora.
i - Projector.
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ACTIVITAT 2

Desenvolupament 25’: realitzacié d’un debat sobre les estadistiques i visionat del video dels origens d’'Internet i quina és la
opinid de I'alumnat sobre els origens i I’actualitat i sobre com construir una ciutadania digital.

MESURES DE RESPOSTA

(,11)

MESURES DE RESPOSTA
(1111, 1v)

CODI CRITERIS
D'AVALUACIO

AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS
MATERIALS, PERSONALS |

ESPACIALS

O Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

U Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

L Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

U Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

U Du aterme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

U Presenta la informacié a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

U Afavoreix la reflexid i el




- Gran grup. - Aula d'informatica - 53 - Observacié directa. processament de la informacio
a diferents nivells.

L Ofereix a I"alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.

SESSIO 2 APRENENTATGE ACCESSIBLE
ACTIVITAT 3 U Accessibilitat
Desenvolupament 30’: introduim els diferents tipus de xarxes amb el puzle d’Aronson. Veurem les distintes xarxes (LAN, Q Fisica
MAN, PAN, WAN) i assignarem la cerca d’informacié de cadascuna a cadascun dels colors que formen el puzle. Des del grup O Sensorial
base, cada component buscara el seu color en la resta dels grups per a fer la reunié d’experts. Posteriorment tornaran al O Cognitiva
grup base i indicaran a la resta dels components allo que han entés de les distintes xarxes. O Emocional
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO U Considera la perspectiva
cultural, de génere i
METODOLOGIA/ RECURSOS Y
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | socioecondmica.
ESPACIALS
< P . i ié
p - Grups base. - Aula - Aprenentatge . 32 - Rubrica de cooperatiy.| 9 Considera la connexi6 amb els
a - Cooperatiu d’in‘formatica. cooperatiu - Observacié6 directa. desafiaments, ODS i afavoreix el
> - Projector. rol actiu de I'alumnat.
ul - Ordinadors.
g - Material fungible. O Aconsegueix la maxima
implicacio i participacié de
tot I'alumnat.

ACTIVITAT 4

U Du aterme un seguiment

Sintesi 25’: En la tornada al grup base realitzaran una infografia resum amb les xarxes estudiades. . .
continu proporcionant

feedback.
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS AVALUACIS O Presentala '_n_fOfmaC'_O a
(L) (11, 1v) D'AVALUACIO I'alumnat utilitzant diferents
RECURSOS formats.

METODOLOGIA/

AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS |

ESPACIALS U Afavoreix la reflexid i el
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- Grups base - Aula - Cooperatiu. - 5.2 - Rlbrica per valorar la processament de la informacid

d’informatica, infografia. a diferents nivells.

ordinadors.
Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.

SESSIO 3 APRENENTATGE ACCESSIBLE
ACTIVITAT 5 Accessibilitat

Desenvolupament 35’: estudiem els protocols mitjangant el model OSl i el TCP/IP, dividirem la classe en 2 grups els quals
investigaran un sobre el model OSl i I'altre sobre el TCP/IP, per treballar estos conceptes de forma cooperativa al mateix
temps els dividirem en grups de 4 per utilitzar la técnica 4 — 2 — 1. En aquesta, buscaran informacié primer 4, per passar a
tractar-la per parelles i posteriorment cadascu realitzara de forma individual el seu esquema.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,11) (11, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS
'\XZTFSJDPOAI&(/?S\II?'/ MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS
- 2 grans grups. - Aula - DUA (projeccié - 32 - Rlbrica aprenentatge
- Grupsde4 d’informatica. informacio) cooperatiu.
- Per parelles - Ordinadors. - Aprenentatge - Observacio directa.
- Projector cooperatiu
- Material fungible.

ACTIVITAT 6

Sintesi 20’: De forma individual realitzaran una infografia del model que hagen treballat amb la resta dels companys.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS

(,11) (1111, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO

RECURSOS
MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
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- Individual. - Aula - Company / tutor - 3.2 - Rdbricadela processament de la informacid
d’informatica. per ajudar-se en el infografia. a diferents nivells.
- Ordinador. cas de tenir - Infografia.

dubtes. - Observacié directa. Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.

SESSIO 4 APRENENTATGE ACCESSIBLE

ACTIVITAT 7 Accessibilitat

Desenvolupament 25’: full giratori per coneixer els elements que composen una xarxa que a més ens servira per veure els
coneixements previs sobre la materia. En aquest full hauran d’anotar el maxim nombre de components que coneguen, i,
posteriorment en realitzaran un altre per a indicar quin component és cadascun i relacionar-lo amb la seua imatge

corresponent.
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
RECURSOS
'\XZTI_-SJDP(XI&(XS\II?-/ MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS
" dpeonen _ AL'”a i - Aprenentatge - 3.2, - Rubrica cooperatiu.
4 persones. d’informatica. cooperatiu. 23 | Bbrica cooperatu
- Fulls.
- Material fungible.
ACTIVITAT 8

Desenvolupament 30’: Anar al taller per veure els components de forma fisica i poder-los analitzar i tocar.

MESURES DE RESPOSTA

(,11)

MESURES DE RESPOSTA
(1111, 1v)

CODI CRITERIS
D'AVALUACIO

AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS
MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS

U Fisica

O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
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- Gran grup (per
a I'explicacid).
- Per parelles.

- Taller
d’informatica.

- Alumne / tutor.

3.3

Observacio directa.
Anotacions llibre de la
professora.

processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.

SESSIO 5

APRENENTATGE ACCESSIBLE

ACTIVITAT 9

Introduccié/motivacié 30’: Qué és una IP, mitjangant este video de 'UPV
(https://www.youtube.com/watch?v=ZdWYe4PB0Qk), comentarem el concepte i posarem exemples de distints rangs

d’adrecament. Explicacié del concepte de mascara de xarxa basic.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(1,11) (rm, 1v) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS
'\XZTI-SJDP(XI&(/?S\II%I\'/ MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS
- DUA - 3.2, - Graella d’avaluacid.
- Grangrup. - Aula 3.3, - Observacio directa.
d’informatica. 51
- Ordinadors.
- Projector.
ACTIVITAT 10

Desenvolupament 25’: Explicacié de com accedir a la targeta de xarxa i com configurar les IPs de la mateixa de forma

manual.

MESURES DE RESPOSTA

(,11)

MESURES DE RESPOSTA
(1111, 1v)

CODI CRITERIS
D'AVALUACIO

AVALUACIO

METODOLOGIA/
AGRUPAMENT

RECURSOS
MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el




processament de la informacid

- Grangrup - Aula -  DUA - 3.2, - Graella d’avaluacio. a diferents nivells.
d’informatica. - Alumne / tutor. 3.3, - Observacio directa.
- Ordinadors. 5.1. O Ofereix a I'alumnat diferents
- Projector. maneres d’expressio del

coneixement.

SESSIO 6 APRENENTATGE ACCESSIBLE
ACTIVITAT 11 O Accessibilitat
Sintesi 30’: presentacioé de I'entorn virtual de packet tracer, presentacié dels components i com poden fer la xarxa. Q Fisica
Configuracio dels parametres, com les IP’s als adaptadors i els distints elements (routers, PCs, switch, etc.) O Sensorial
U Cognitiva
U Emocional
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS AVALUACIO
(1,1 (1, 1v) D'AVALUACIO U Considera la perspectiva
cultural, de génere i
METODOLOGIA/ RECURSOS Y
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | socioecondmica.
ESPACIALS
< Q Considera la connexié amb els
E d’informatica. - Alumne/ tutor 3.3, - Observacio directa. rol actiu de I'alumnat.
u - Projector. 51.
g - Ordinadors. U Aconsegueix la maxima
implicacid i participacio de
tot I'alumnat.

ACTIVITAT 12

U Du aterme un seguiment

Sintesi 25’: simulacié en packet tracer d’enviament de paquets entre distints nodes de la xarxa. . .
continu proporcionant

feedback.
MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS AVALUACIS O Presentala '_n_fOfmaC'_O a
(L) (11, 1v) D'AVALUACIO I'alumnat utilitzant diferents
RECURSOS formats.

METODOLOGIA/

AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS |

ESPACIALS U Afavoreix la reflexid i el
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- Per parelles.

- Aula
d’informatica.

- Projector.

- Ordinadors.

-  DUA
- Alumne / tutor

3.3,
5.1.

Graella d’avaluacié.
Observacio directa.
Projecte del packet
tracer.

processament de la informacid
a diferents nivells.

Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.

SESSIO 7

APRENENTATGE ACCESSIBLE

ACTIVITAT 13

Sintesi 55’: posarem en practica amb el simulador del packet tracer la configuracié d’una xicoteta LAN, la técnica que
emprarem per al seu desenvolupament sera la 1 -2 - 4, comencant i realitzant la tasca de forma individual, per comparar-
ho per parelles i posteriorment posar-ho en comu en grups de 4. Addicionalment, projectarem també els passos a realitzar

per poder seguir la practica de forma més segura.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS .
(,11) (11, 1V) D'AVALUACIO AVALUACIO
RECURSOS
'\XZTRC:JDP(ZI&(/?S\II?'/ MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS
- Individual. - Alfla ‘ - Aprenentatge - 3.2, Rubrica de
- Parelles. d’informatica. cooperatiu. 3.3. I’aprenentatge
- Grups de 4. - Ordinadors. - DUA. cooperatiu.
- Projector. Observacié directa.

Projecte de packet
tracer.

Accessibilitat
U Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.
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U Ofereix a I'alumnat diferents

maneres d expressié del
coneixement.

SESSIO 8

APRENENTATGE ACCESSIBLE

ACTIVITAT 14

Sintesi 55’: posarem en practica de forma fisica el que el dia anterior es va realitzar mitjangant el packet tracer.

Podrem comprovar amb els dispositius la connectivitat en la xicoteta LAN que haurem realitzat. Per portar a terme aquesta
practica, muntarem 4 LAN en el taller, i la técnica emprada per al seu desenvolupament serala4 -2 —1, comencant i
realitzant la tasca entre 4 per després passar a sintentitzar els conceptes entre 2 i fer el manual explicatiu de forma

individual.

MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS .
(,11) (11, 1V) D'AVALUACIO AVALUACIO

RECURSOS

RXZTRC:JDPOAI&(/?S\II?'/ MATERIALS, PERSONALS |
ESPACIALS

Rubrica de

- Grups base Ta‘IIer . - Aprenentatge - 3.2, I’aprenentatge

d'informatica. cooperatiu. 3.3. cooperatiu.

Material fungible.

Ordinadors.

Manual explicatiu.
Observacio directa.

Accessibilitat
O Fisica
O Sensorial
U Cognitiva
W Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de génere i
socioeconomica.

Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima
implicacio i participacioé de
tot I'alumnat.

Du a terme un seguiment
continu proporcionant
feedback.

Presenta la informacio a
['alumnat utilitzant diferents
formats.

Afavoreix la reflexid i el
processament de la informacid
a diferents nivells.




O Ofereix a I"'alumnat diferents
maneres d expressié del
coneixement.




