SITUACION DE APRENDIZAJE

TiTULO Empezando con la programacion

AREA/MATERIA/AMBITO PIAR1 NIVEL 3 ESO TEMPORIZACION 10
= El objetivo de esta situacidon de aprendizaje es introducir al alumnado en la base de la programacion. Para ello,
o j
gf’ se parte de pensamiento computacional (descomposicion de un problema en fase mds pequefias, aprender a
O DESCRIPCION discriminar informacién irrelevante en el problema propuesto, etc.). Para llevar a cabo esta situacién, se
= empezara con aprendizaje de diagramas de flujo o pseudocédigo, las estructuras de datos y de control de la
- programacion. Esta situacion sera la base para las siguientes SA.

RETO, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA, A partir de un cédigo, diagrama de codigo o pseudocdodigo, ¢éSabrias indicar que informacion mostrara o saldra

NECESIDAD... por pantalla?

Elaborar pequefios algoritmos, utilizando diferentes formas de representacion, dando soluciones a los

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL problemas plateados.

% GENERALITAT

A :

cefire
VALENCIANA

\\\ Conselleria d’Educacié, '

Cultura i Esport

Autoria: Ernesto Montero Sandiego




CRITERIOS DE EVALUACION

opcidn que mejor se adapte a los retos planteados

COMPETENCIAS COMPETENCIAS p
. e o . SABERES BASICOS Y OTROS SABERES
CLAVE ESPECIFICAS Cédigo Descripcién y concrecidn

X CCL O Aplicar el pensamiento Analizar problemas basicos significativos para el |- Interpretacion de la realidad mediante modelado de

Q cp computacional en el andlisis y| 2.1  [alumnado, mediante el uso de las estructuras de problemas.

X STEM/CMCT resolucion de problemas basicos control mas adecuadas. 3 o o
4l X cD significativos para el alumnado Planificar de forma auténoma la solucién de - Abstraccu_)r), secuenclacion, algorltml_ca ysu )
3 X CPSAA mediante el desarrollo de software| 23  |problemas bésicos, utilizando los algoritmos y las ~ [representacion con lenguaje natural y diagramas de flujo.
= x cc (CE2). estructuras de datos mas adecuados. _
| X CE - — - Estructuras de control del flujo del programa.
e Afrontar retos tecnolégicos Aplicar y respetar los d_e,rechos de autoria, _I icencias
3 4 ccEeC sencillos y proponer soluciones 2.5 gsf?;;izhos y explotacion durante la creacion de | Variables, constantes, condiciones y operadores.
2 mediante la programacion, la — — -
‘Q Inteligencia Artificial y la robética Aplicar y respetar los derechos de autoria, licencias | | jcencias de software. El software libre y el software
S lizando | ibilidad ’ de derechos y explotacion durante la creacion de propietario.
5 32?0'%?%00 airitiF::(;srLelnltea & Ia}st 4.2 software. elementos disruptores de la
% implicaciones éticas y ecosociales. transformacion social, cultural y cientifica actuales. | Iniciativa, autoconfianza y metacognicién en el proceso
o (CE4). Disenar soluciones utilizando la programacion, la ¢ aprendizaje del desarrollo de software.

4.3 Inteligencia artificial y la robética eligiendo la

CCL.: Competencia en comunicacion linguistica

plurilingue

CP: Competencia

tecnologia y ingenieria

STEM: Competencia matemética y competencia en ciencia,

CD: Competencia digital

CPSAA: Competencia personal, social y

deaprender a aprender

CC: Competencia ciudadana

CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

CE: Competencia emprendedora
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 1

Nombre: Concepto de la programacion.
Objetivos: Conocer la definicion de programacion, asi como diagrama de flujo y pseudocdédigo.

Temporizacién:

Sesion 1:

Fase grupal: ¢ Qué ves? - ; Qué piensas de eso que ves? - ; Qué te preguntas?
Primeros 5’: Creacion de grupos: Se crearan grupos de 4 alumnos.

Siguientes 10’: Posteriormente, a través de la observacion de varias imagenes se trabajara la actividad “Veo — Pienso —
Me Pregunto”. Esta actividad sera introductoria y pretende ayudar al alumnado a realizar observaciones cuidadosas e
interpretaciones reflexivas. Por lo tanto, a partir de las distintas imagenes se pretende que el grupo responda a las
preguntas: ;Qué ves? - ;Qué piensas de eso que ves? - ;Qué te preguntas?

Siguientes 5°:  Puesta en comldn del resultado obtenido con sus respectivas justificaciones.
Fase grupal: 1-2-4

Siguientes 15’: El alumnado (de forma individual) lee los apuntes y realiza una ficha de resumen segin una plantilla
suministrada.

Siguientes 5’: Por parejas del grupo de cuatro. Compara la ficha resumen con el compafiero de al lado y sugieren
propuestas de mejora.

Siguientes 5’: Ahora todo el grupo pone en comun el resumen y sugieren propuestas de mejora.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexién y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




MEDIDAS DE RESPUESTA

MEDIDAS DE RESPUESTA

CcODIGO

CRITERIOS DE EVALUACION
(L1 (1, 1v) EVALUACION
. RECURSOS - Ayudar al alumno 2.1 - Primera parte grupal: Sera
METODOLOGIA/ ) . - L
MATERIALES, PERSONALES |haciendo realizando suficiente con la observacion
AGRUPAMIENTO X : e
Y ESPACIALES preguntas que ayuden al directa (actitud participativa,
- Grupal (el alumnado | Aula de informatica. alumno a logar la interés, ...)
con mas conocimiento |- Proyector. conclusion.
hace de guia parael |- Ordenador con conexion - Segunda parte: Correccion
resto de alumnos, s fa Internet. - Medidas elaboradas mediante ribrica “portfolio de

omenta el didlogo y
pensamiento)

- Plataforma de aules.
- Portfolio.

conjuntamente el
departamento de
orientacion.

actividad”.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 2

Nombre: Trabajando los diagramas de flujo — parte .
Objetivos: Entender el funcionamiento de los diagramas de flujo.

Temporizacion:

Sesion 2:

Fase Grupal:

Primeros 5°: Creacion de grupos: Se crearan grupos de 4/5 alumnos.

Siguientes 10°: Posteriormente, realizacion prueba KPSI: “;Qué son los diagramas de flujo?”. Esta prueba serd un repaso,
del contenido visto en la sesion anterior.

Siguientes 5’: Asamblea inicial referente a la importancia de los diagramas de flujo.

Siguientes: 20’: Explicacion de contenidos. Se utilizardn ejemplos de supuestos practicos para que el alumnado logre
alcanzar dicho contenido. Como se observa, durante la explicacién el profesor utilizaré la técnica “Parada de 3 minutos”.
Esta técnica consiste en:

El profesor explica un contenido, mientras el alumnado atiende. Cuando termine o durante el transcurso de la explicacion
si considera oportuno el profesor, interrumpira la explicaciéon para que cada grupo piense y escriba tres preguntas del
contenido teorico explicado. Posteriormente, cada grupo leerd una pregunta y se respondera. Si un grupo tiene la misma
pregunta o parecida, leerd la siguiente. Asi hasta terminar las 3 preguntas. Una vez terminadas, se continua con Ia
explicacion. Se repite el proceso hasta que termine la explicacidn de este contenido.

Fase individual:

Ultimos 15”: Realizacién de un Kahoot de repaso de los contenidos vistos.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




MEDIDAS DE RESPUESTA

MEDIDAS DE RESPUESTA

CcODIGO

conocimiento hace de
guia para el resto de
alumnos, se fomenta el
dialogo y pensamiento)

- Segunda parte:
individual

- Ordenador con conexion
a Internet.

- Plataforma de aules.

- Portfolio.

- Medidas elaboradas
conjuntamente el
departamento de
orientacion.

- Utilizacion de rap o
cancion informética
adaptada a los diagramas
de flujo

CRITERIOS DE EVALUACION
(1,1 (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Ayudar al alumno 2.1 - Primera parte: Sera suficiente
MATERIALES, PERSONALES |haciendo realizando 2.3 con la observacién directa
AGRUPAMIENTO ) R
Y ESPACIALES preguntas que ayuden al (actitud participativa, interés,
- Primera parte: grupal |- Aula de informatica. alumno a logar la
(el alumnado con més |- Proyector. conclusion.

- Segunda parte: Resultados
Kahoot.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 3

Nombre: Trabajando los diagramas de flujo — parte II.
Objetivos: Entender el funcionamiento de los diagramas de flujo.

Temporizacion:
Sesion 3:
Fase individual:

Entrega de boletin de coleccion de problemas diagrama de flujos. El alumnado trabaja la coleccion de problemas en su

portfolio.
cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Ayudar al al_umno 2.1 - Correc.cmn med@nte ’[ubrlca
MATERIALES, PERSONALES |haciendo realizando 2.3 portfolio de actividad”.
AGRUPAMIENTO
Y ESPACIALES preguntas que ayuden al
- Individual - Aula de informatica. alumno a logar la
- Proyector. conclusion.
- Ordenador con conexién
a Internet. - Medidas elaboradas

- Plataforma de aules.
- Portfolio.

conjuntamente el
departamento de
orientacion.

- Utilizacion de rap o
cancion informética
adaptada a los diagramas
de flujo

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexidn con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 4

Nombre: Trabajando pseudocddigos — parte 1.
Objetivos: Entender el funcionamiento del pseudocodigo.

Temporizacion:

Sesion 4:

Fase Grupal:

Primeros 5°: Creacion de grupos: Se crearan grupos de 4/5 alumnos.

Siguientes 10’: Posteriormente, realizacion prueba KPSI: “;Qué son Pseudocodigos?”. Esta prueba sera un repaso del
contenido visto en la sesion 1.

Siguientes 5’: Asamblea inicial referente a la importancia de los pseudocodigos.

Siguientes: 20’: Explicacion de contenidos. Se utilizardn ejemplos de supuestos practicos para que el alumnado logre
alcanzar dicho contenido. Como se observa, durante la explicacion el profesor utilizara la técnica “Parada de 3 minutos”.
Esta técnica consiste en:

El profesor explica un contenido, mientras el alumnado atiende. Cuando termine o durante el transcurso de la explicacion
si considera oportuno el profesor, interrumpira la explicacién para que cada grupo piense y escriba tres preguntas del
contenido teorico explicado. Posteriormente, cada grupo leerd una pregunta y se respondera. Si un grupo tiene la misma
pregunta o parecida, leerd la siguiente. Asi hasta terminar las 3 preguntas. Una vez terminadas, se continua con la
explicacion. Se repite el proceso hasta que termine la explicacidn de este contenido.

Fase individual:

Ultimos 15”: Realizacién de un Kahoot de repaso de los contenidos vistos.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




MEDIDAS DE RESPUESTA

MEDIDAS DE RESPUESTA

CcODIGO

conocimiento hace de
guia para el resto de
alumnos, se fomenta el
dialogo y pensamiento)

- Segunda parte:
individual

- Ordenador con conexion
a Internet.

- Plataforma de aules.

- Portfolio.

- Medidas elaboradas
conjuntamente el
departamento de
orientacion.

- Utilizacion de rap o
cancion informética
adaptada a los diagramas
de flujo

CRITERIOS DE EVALUACION
(1,1 (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Ayudar al alumno 2.1 - Primera parte: Sera suficiente
MATERIALES, PERSONALES |haciendo realizando 2.3 con la observacién directa
AGRUPAMIENTO ) R
Y ESPACIALES preguntas que ayuden al (actitud participativa, interés,
- Primera parte: grupal |- Aula de informatica. alumno a logar la
(el alumnado con més |- Proyector. conclusion.

- Segunda parte: Resultados
Kahoot.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 5

Nombre: Trabajando los diagramas de flujo — parte II.
Objetivos: Entender el funcionamiento del pseudocédigo.

Temporizacion:
Sesion 5:
Fase individual:

Entrega de boletin de coleccion de problemas de pseudocddigo. El alumnado trabaja la coleccion de problemas en su

portfolio.
cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Ayudar al al_umno 2.1 - Correc.cmn med@nte ’[ubrlca
MATERIALES, PERSONALES |haciendo realizando 2.3 portfolio de actividad”.
AGRUPAMIENTO
Y ESPACIALES preguntas que ayuden al
- Individual - Aula de informatica. alumno a logar la
- Proyector. conclusion.
- Ordenador con conexién
a Internet. - Medidas elaboradas

- Plataforma de aules.
- Portfolio.

conjuntamente el
departamento de
orientacion.

- Utilizacion de rap o
cancion informética
adaptada a los diagramas
de flujo

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 6

Nombre: Iniciando a la programacion
Objetivos: Programacion inicial (estructuras secuenciales y de control)

Temporizacion:

Sesion 6:

Fase Grupal:

Primeros 5°: Creacion de grupos: Se crearan grupos de 4/5 alumnos.
Siguientes 10’: Posteriormente, realizacion prueba KPSI: “;Conocemos las estructuras secuenciales y de control?”. Estal
prueba sera un repaso del contenido visto en la sesion 1.

Siguientes 5’: Asamblea inicial referente a la importancia de las estructuras.

Siguientes: 20’: Explicacion de contenidos. Se utilizaran ejemplos de supuestos practicos para que el alumnado logre
alcanzar dicho contenido. Como se observa, durante la explicacion el profesor utilizara la técnica “Parada de 3 minutos™.
Esta técnica consiste en:

El profesor explica un contenido, mientras el alumnado atiende. Cuando termine o durante el transcurso de la explicacion
si considera oportuno el profesor, interrumpira la explicacién para que cada grupo piense y escriba tres preguntas del
contenido teorico explicado. Posteriormente, cada grupo leerd una pregunta y se respondera. Si un grupo tiene la misma
pregunta o parecida, leerd la siguiente. Asi hasta terminar las 3 preguntas. Una vez terminadas, se continua con la
explicacion. Se repite el proceso hasta que termine la explicacion de este contenido.

Fase individual:

Entrega de boletin de coleccion de problemas de programacion. El alumnado trabaja la coleccion de problemas en su
portfolio.

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




MEDIDAS DE RESPUESTA

MEDIDAS DE RESPUESTA

CcODIGO

conocimiento hace de
guia para el resto de
alumnos, se fomenta el
dialogo y pensamiento)

- Segunda parte:
individual

- Ordenador con conexion
a Internet.

- Plataforma de aules.

- Portfolio.

- Medidas elaboradas
conjuntamente el
departamento de
orientacion.

- Utilizacion de rap o
cancion informética
adaptada a los diagramas
de flujo

CRITERIOS DE EVALUACION
(1,11) (I, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - A)_/udar al al_umno 2.1 - Correc.cmn med@nte Iubrlca
MATERIALES, PERSONALES |haciendo realizando 2.3 portfolio de actividad”.
AGRUPAMIENTO
Y ESPACIALES preguntas que ayuden al

- Primera parte: grupal |- Aula de informatica. alumno a logar la
(el alumnado con més |- Proyector. conclusion.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 7

Nombre: Consolidando las estructuras selectivas y de control.
Objetivos: Programacion inicial (estructuras secuenciales y de control)

Temporizacion:
Sesion 7:
Fase individual:

Entrega de boletin de coleccion de problemas de pseudocddigo. El alumnado trabaja la coleccion de problemas en su

portfolio.
cODIGO
MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
(1) (1, 1v) EVALUACION
METODOLOGIA/ RECURSOS - Ayudar al al_umno 2.1 - Correc.cmn med@nte ’[ubrlca
MATERIALES, PERSONALES |haciendo realizando 2.3 portfolio de actividad”.
AGRUPAMIENTO
Y ESPACIALES preguntas que ayuden al
- Individual - Aula de informatica. alumno a logar la
- Proyector. conclusion.
- Ordenador con conexién
a Internet. - Medidas elaboradas

- Plataforma de aules.
- Portfolio.

conjuntamente el
departamento de
orientacion.

- Utilizacion de rap o
cancion informética
adaptada a los diagramas
de flujo

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.
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ACTIVIDADES / TAREAS

APRENDIZAJE ACCESIBLE

DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 8

Nombre: Trabajando los derechos de autor.
Objetivos: Conocer los derechos de autor.

Temporizacion:
Sesion 8:
Fase individual:

Siguientes 10’: Asamblea inicial referente a la importancia de los derechos de autor.

Resto:
Entrega de boletin de coleccién de problemas de pseudocddigo. El alumnado trabaja la coleccién de problemas en su
portfolio.
CcODIGO
MEDIDAS I()IE“F){ESPUESTA MEDIDAS(IIIDHE E/IE)SPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
’ ’ EVALUACION
] RECURSOS - Ayudar al alumno 2.1 - Primera parte: Sera suficiente
METODOLOGIA/ ) . P
MATERIALES, PERSONALES |haciendo realizando 2.3 con la observacion directa
AGRUPAMIENTO . N
Y ESPACIALES preguntas que ayuden al 4.2 (actitud participativa, interés,
- Individual - Aula de informatica. alumno a logar la )
- Proyector. conclusion.
- Ordenador con conexion - Correcciéon mediante rdbrica
a Internet. - Medidas elaboradas “portfolio de actividad”.
- Plataforma de aules. conjuntamente el
- Portfolio. departamento de

orientacion.

- Utilizacion de rap o
cancion informética
adaptada a los diagramas
de flujo

Accesibilidad
U Fisica

O Sensorial
O Cognitiva
U Emocional

Considera la perspectiva
cultural, de géneroy
socioecondmica.

Considera la conexion con los
desafios, ODS y favorece el rol
activo del alumnado.

Consigue la maxima
implicacidn y participaciéon de
todo el alumnado.

Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

Presenta la informacion al
alumnado utilizando
diferentes formatos.

Favorece la reflexion y el
procesamiento de la
informacidn a diferentes
niveles.

Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




ACTIVIDADES / TAREAS APRENDIZAJE ACCESIBLE
DESCRIPCION ACTIVIDAD/TAREA 9 .
—— — O Accesibilidad
Nombre: Proyecto inicial a la programacion. .
oo ; o - O Fisica
Objetivos: Diagramas de flujo — pseudocodigo — programacion. .
O Sensorial
—— O Cognitiva
Temporizacion: O E ional
Sesion 9y 10: mociona
Fase individual:
El alumno realizaré un proyecto donde: U Considera la perspectiva
w e Propone un problema a resolver. cultural, de géneroy
< ¢ Realiza diagrama de flujo de dicho problema. socioecondmica.
E e Realiza como seria su pseudocédigo.
Z e Implementa el cddigo. U Considera la conexiéon con los
- e Expone su trabajo al grupo. desafios, ODS y favorece el rol
< _ activo del alumnado.
a MEDIDAS DE RESPUESTA MEDIDAS DE RESPUESTA CODIGO
= (L1 (1L V) CRITERIOS DE EVALUACION O Consicue la méxi
- ) RECURSOS - Ayudar al alumno 2.1 - Correccion mediante rdbrica implicacion y participacion de
METODOLOGIA/ ) . )
=) MATERIALES, PERSONALES |haciendo realizando 2.3 “proyecto”. todo el alumnado.
= AGRUPAMIENTO
7 Y ESPACIALES preguntas que ayuden al 4.2
< ¥ Individual - Aula de informatica. alumno a logar la 4.3 - Coevaluacion del proyecto. | O Lleva un seguimiento continuo
w - Proyector. _[eonclusion. proporcionando feedback.
(=) - Ordenador con conexion
o a Internet. - Medidas elaboradas
= . L
L - Plataforma de aules.  conjuntamente el u Plresentj la Ir.1If.orm;\c|on al
o - Portfolio. departamento de a.umna o utilizando
orientacion. diferentes formatos.
- Utilizacion de rap o O Favorece la reflexién y el
cancion informatica procesamiento de la
ada}pl)te_lda a los diagramas informacidn a diferentes
de flujo niveles.
U Ofrece al alumnado
diferentes maneras de
expresion del conocimiento.




