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CONTEXTUALIZACIÓN EN PIAR (I)

• La materia Inteligencia Artificial, Programación y Robótica (PIAR) utiliza los 

fundamentos del pensamiento computacional para profundizar en el 

desarrollo del software, actuar sobre técnicas de inteligencia artificial, de la 

virtualización de la realidad y programar sistemas robóticos.

• Una de las competencias específicas, se centra principalmente en el ámbito 

de la IA:

CE1: Identificar, investigar y emplear técnicas de inteligencia artificial y 

virtualización de la realidad en el abordaje y la búsqueda de soluciones a 

problemas básicos de la sociedad valorando los principios éticos e inclusivos 
aplicados
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CONTEXTUALIZACIÓN EN PIAR (II)

• No olvidar, no obstante, que las competencias específicas no son entes 

aislados, sino que está relacionados entre sí, y constituyen un elemento de 

conexión entre competencias clave, saberes básicos de las áreas y criterios 

de evaluación.

• Esta competencia parte de la comprensión del funcionamiento de la 

inteligencia humana para llegar a identificar e investigar los principios en los 
que se basan las técnicas de inteligencia artificial utilizadas en cualquier 

dispositivo electrónico.

• Los saberes básicos asociados a esta competencia abarcan desde las 

decisiones y el libre albedrío que utilizamos los humanos para desarrollar 

nuestra inteligencia, hasta los sistemas expertos, las redes neuronales y el 

aprendizaje automático que desarrolla una máquina.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE (I)

• Es en las situaciones de aprendizaje donde se incluye la propuesta de 

incorporar algún algoritmo de inteligencia artificial a las soluciones de los 

problemas básicos planteados, teniendo en cuenta los principios éticos que 

permitan el desarrollo de una sociedad digital igualitaria e inclusiva.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE (II)
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE (III)
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PROPUESTA DE ACTIVIDAD (I)

• El alumnado habrá notado que las plataformas digitales de películas les 

hacen recomendaciones, el reconocimiento por voz de los asistentes 

virtuales o la capacidad de los coches autónomos para ver la carretera entre 

otras situaciones de su vida diaria, ¿Cómo se consigue esto?

• La capacidad de las máquinas para aprender está presente en muchos 

aspectos de la vida cotidiana.

• El ‘machine learning’ –aprendizaje automático– es una rama de la 

inteligencia artificial que permite que las máquinas aprendan sin ser 
expresamente programadas para ello.

• En ella, a través de algoritmos, se pretende dotar a los ordenadores de la 
capacidad de identificar patrones en datos masivos y elaborar predicciones 

(análisis predictivo).

https://www.bbva.com/es/que-es-la-inteligencia-artificial-2/
https://www.bbva.com/es/el-procesamiento-del-lenguaje-natural-mejora-la-capacidad-de-ayuda-de-los-chatbots/
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PROPUESTA DE ACTIVIDAD (II)

• Para que entiendan mejor este concepto lo trabajarán a través de la plataforma

learningML y/o machinelearningforkids, en las que a través del entorno de

programación por bloques Scratch realizarán proyectos de aprendizaje automático

• Con los alumnos he seguido los videotutoriales de:

• https://code.intef.es/prop_didacticas/inteligencia-artificial-en-el-aula-con-

scratch-3-0/

• He usado LearningML y su versión de scratch, que son más fáciles de registrar

• https://learningml.org/editor/model/text

• https://learningml.org/scratch/

• Recursos

• code.intef.es/wp-content/uploads/2019/03/RECURSOS-IA-en-el-Aula-con-
Scratch.zip

https://code.intef.es/prop_didacticas/inteligencia-artificial-en-el-aula-con-scratch-3-0/
https://code.intef.es/prop_didacticas/inteligencia-artificial-en-el-aula-con-scratch-3-0/
https://learningml.org/editor/model/text
https://learningml.org/scratch/
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL AULA CON 
SCRATCH 3.0 (ESCENARIO 1)

• 1. Comenzamos a programar un asistente virtual con Scratch 3.0

• Montar el escenario con fondo: casa, personaje: Gigan y objetos: lampara, 

ventilador.
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ESCENARIO 1

• Objetivo: decirle a 

Gigan qué queremos 

hacer: encender luz o 

ventilador

• Se utilizarán bloques 
condicionales

• Problema: 

Coincidencia exacta 

de palabras
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ESCENARIO 2

• Utilización de listas con 

cadenas de texto

• Encender luz

• Enciende la luz

• Encender lampara

• etc

• Substituir condicional 

anterior por: respuesta 
está en "lista"

• Problema: igual que 
antes, aunque "cubra" 

más cadenas de 

caracteres.
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ESCENARIO 3 (I)

• Incorporar IA a nuestro programa de Scratch

• Aprendizaje automático

• https://learningml.org/editor/model/text

https://learningml.org/editor/model/text
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ESCENARIO 3 (II)

• Primero: Guadar el proyecto

• Segundo: Creación de listas/clases:

• Encender_luz

• Apagar_luz

• Encender_ventilador

• Apagar_ventilador

• Tercero: Rellenar valores de las listas:

• Enciende la luz

• Qué calor hace

• Hay demasiado luz

• Listas compensadas
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ESCENARIO 3 (III)

• FASE DE APRENDIZAJE

• Cuarto: Entrenar y generar modelo

• Aprender a reconocer textos

• Se puede probar antes de llevarlo a 

Scratch
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ESCENARIO 3 (IV)

• Lo probamos en nuestro Scratch

• Clon Scratch 3.0 (no versión 

oficial)

• Bloque instrucciones learningML

• Pasos:

• Preguntamos al modelo:

• Clasificar el texto
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ESCENARIO 4

• Utilizar el grado de confianza de las respuestas --> rechazar las que no alcancen 

cierto valor
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MACHINE LEARNING FOR KIDS

• https://machinelearningforkids.co.uk/
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PROPUESTA DE ACTIVIDAD NO GUIADA:
RECICLAJE (I)
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PROPUESTA DE ACTIVIDAD NO GUIADA:
RECICLAJE (II)
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