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O] INTRODUCCION

Recorrido por el Marco de Competencia Digital Docente
El nuevo marco de CDD incorpora una nueva area denominada area 6 "El desarrollo
de la competencia digital del alumnado".

La Competencia Digital Docente como facilitador del aprendizaje

Esta nueva area responde a la siguiente cuestion: ;como deberian emplear los
docentes las tecnologias digitales para mejorar la competencia digital del
alumnado a través de los procesos de ensefianza y aprendizaje?

Se recogen aqui las competencias de los docentes para establecer las situaciones de
aprendizaje que favorecen el desarrollo de la competencia digital del alumnado.

Competencia Digital del alumnado y la presencia en los curriculos
Realizara una aproximacion a las competencias que integra el area y a las
implicaciones que tiene a nivel pedagdgico.
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Competencia digital docente

L L L
MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL u n Ive rS I ta rl a B et gl s i i sy el

Rescluciin
Coaperacion Temxonal par M que se publca e f Arvunts o e o
. score &

Ofrece un modelo que ayuda a comprender,
desarrollary evaluar las competencias
especificas de los docentes.

e S Este documento es la base de referencia para
el desarrollo de la Competencia Digital

Noticia de la publicacion INTEE Docente. Pé’gEiga de'i\'j'f’“ Biéita'



https://intef.es/Noticias/publicada-la-actualizacion-del-marco-de-referencia-de-la-competencia-digital-docente/
https://portal.edu.gva.es/pladigital/es/competencia-digital-docente/
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Areas del marco de referencia CDD

" mpe\encias pedagdgl'ca
S

Competencias @ Competencias

digitales _ transversales
Ensenanzay

: aprendizaje
Facilitar la

Compromiso Recursos Empoderar a competencia
profesional digitales los estudiantes digital de los

estudiantes

Evaluacion y
retroalimentacion

Competencias
académicas

Competencias
académicas
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Niveles de progresion

A. ACCESO B. EXPERIENCIA C.INNOVACION

USO DE FORMA USO CONVENCIONAL GG TN COORIDNACION Y INVESTIGACIONYY
GUIADA AUTONOMO DINAMIZACION TRANSFORMACION

CONOCIMIENTO INICIACION ADOPCION ADAPTACION LIDERAZGO TRANSFORMACION




PDE | Pla Digital Educativo

% GENERALITAT

VALENCIANA

\% Conselleria d’'Educacié,

Competencias del marco de referencia CDD

Competencias
profesionales de los
docentes

~

Comunicacion organizativa

COMPROMISO
PROFESIONAL

Participacion, colaboracion
y coordinacion profesional

Practica reflexiva

Desarrollo profesional
digital continuo (DPC)
Proteccion de datos
personales, privacidad,

(66666 @

seguridad y bienestar dig'rt:y

Competencias pedagodgicas de los docentes

CONTENIDOS
DIGITALES

Busqueda y seleccion de
contenidos digitales
Creacién y modificacion de
contenidos digitales
Proteccion, gestion y
comparticion de contenidos
digitales

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de evaluacion
Analiticas y evidencias de
aprendizaje

Retroalimentacion y toma de
decisiones

6606 0Q 6606060

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Ensefnanza

Orientacion y apoyo
en el aprendizaje

Aprendizaje entre iguales

Aprendizaje auto-regulado

EMPODERAMIENTO
DEL ALUMNADO

Accesibilidad e inclusion

Atencion a las diferencias
personales en el aprendizaje
Compromiso activo del
alumnado con su propio
aprendizaje

Culturai Esport

Competencias de los
estudiantes

(666660

DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA DIGITAL
DEL ALUMNADO

Alfabetizacion mediatica y en el
tratamiento de la informacion y de
los datos

Comunicacion, colaboracion y
ciudadania digital

Creacion de contenidos digitales

Uso responsable y bienestar
digital

Resolucion de problemas /
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Area 1. Compromiso profesional

Herramientas de la Administracion Educativa Plan Digital de Centro

Qoasuy ok
- Plan
COMPROMISO ‘ Digital

Educativo
PROFESIONAL

Comunicacion organizativa
v PanMuan SRT.CV. i El equipo impulsor del Plan Digital de Centro
Participacion, colaboracion - it

ycoordmaaon profe5|onal https://portal.edu.gva.es/gvait3du/es/enlaces-tic-gvait3du/ https://portal.edu.gva.es/pladigital/es/pla-digital-de-centre-es/

Practica reflexiva Formacion en Competencia Digital Proteccion de datos en centros publicos
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Desarrollo profesional
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digital continuo (DPC) — — —— : : o oaros e cevTros s on
Proteccion de datos Pescacon ramacn
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» Contenido Ecucaivo DEDATOS ¢ pueda contactar por correo postal o electronico: dRd@gva.es

»Formacion profesional y
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»Formacien Profesorado
cualquier
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. Geston del La infc 16N bas) de i
ey ~ a informacion basica se puede consultar
2 7z 2022-2023 “ Pumegasmo \d_proc=199708version=amp

= »Madres, padres y
\ alumnado
S =N SR »



https://portal.edu.gva.es/gvait3du/es/enlaces-tic-gvait3du/
https://portal.edu.gva.es/pladigital/es/pla-digital-de-centre-es/
https://portal.edu.gva.es/ambittic/es/inicio/
https://ceice.gva.es/es/web/educacion/proteccio-de-dades-en-centres-educatius-publics-gva
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rea 2. Contenidos digitales

CONTENIDOS
DIGITALES

Propiedad Repositorios y Uso de estandares,
intelectual y metadatos formatos y
Busqueda y seleccion de derechos de autor especificos plataformas

contenidos digitales
Creacién y modificacion de

contenidos digitales ) . Proteccién,
Proteccion, gestion y Busqueda y Creacion y aestionhy

comparticion de contenidos seleccion modificacion . o
digitales comparticion

°
r e I ( : (_ ' Uso de herramientas de autor
|

‘| Criterios pedagodgicos

' pro Comﬂn Criterios didacticos

RED DE RECURSOS EDUCATIVOS EN ABIERTO
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Area 3. Enseflianza y aprendizaje

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Ensenanza

Orientacion y apoyo
en el aprendizaje

Aprendizaje entre iguales

Aprendizaje auto-regulado

..T. ,
.I\. AULES TRANSFORMADORES |/’ / A U I es

D'ESPAIS | METODOLOGIES
EDUCATIVES

auladel o
futuro _&

Integracion de los recursos digitales en la practica
docente

Utilizaciéon de modelos pedagdgicos

Resolucion de problemas del uso de las tecnologias digitales
Apoyo mediante el uso de tecnologias digitales

Aprendizaje entre iguales mediante tecnologias digitales

Diseiio de aprendizaje autorregulado
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Area 4. Evaluacién y retroalimentacién

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de evaluacion

Analiticasy Retroalimentacion
evidenciasde y toma de
aprendizaje decisiones

Analiticas y evidencias de Estrategiasde
aprendizaje evaluacién
Retroalimentacion y toma de

decisiones

Web

itaca familia 2.0
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a 5. Empoderamiento del alumnado

EMPODERAMIENTO
DEL ALUMNADO

Estrategiasdocentes
Accesibilidad e inclusion

Atencion a las diferencias
personales en el aprendizaje
Compromiso activo del
alumnado con su propio
aprendizaje

Diseiio
Universal . .
Aprendiza‘fe Aprendizaje de todo el alumnado

Accesible

Modelo

DUA-A
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Area 6. Desarrollo de la Competencia Digital del alumnado

DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA DIGITAL
DEL ALUMNADO

Alfabetizacion mediatica y en el
tratamiento de la informacion y de
los datos

Comunicacion, colaboracion y
ciudadania digital

Creacion de contenidos digitales

Uso responsable y bienestar
digital

Resolucion de problemas

DigComp 2.2

The Digital
Competence
Framework
for Citizens

With new examples
of knowledge, skills
and attitudes

Riina Vuorikari

Stefano Kluzer
Yves Punie

BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
DIARI OFICIAL

Lunes 16 de mayo de 2022 3 Num. 9402/ 10.08.2022 sE Ll CERELALITAT VRl 41162
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2| COMPETENCIA DIGITAL DEL ALUMNADO

1.1. Navegar, buscary filtrar
datos, informacién y contenidos
digitales

1.2. Evaluar datos, informaciéon y
contenidosdigitales

1.3. Gestion de datos,
informacién y contenidos
digitales

COMUNICACION,
Q COLABORACIONY
CIUDANANIADIGITAL

2.1. Interactuaratravésde
tecnologias digitales

2.2, Compartiratravésde
tecnologias digitales

2.3. Participaciéonciudadana a
través de las tecnologias
digitales

2.4.Colaboracion atravésde las
tecnologias digitales

2.5.Comportamientoen lared

2.6. Gestion de laidentidad
digital

CREACION DE
CONTENIDOS DIGITALES
3.1. Desarrollode contenidos

3.2.Integracion y reelaboracion
de contenidodigital

3.3.Derechosde autor
(copyright) y licencias de
propiedadintelectual

3.4.Programacion

USO RESPONSALBLEY
BIENESTARDIGITAL
4.1. Proteccion de dispositivos

4.2, Proteccion de datos
personalesy privacidad

4.3.Protecciéondelasalud ydel
bienestar

4.4. Proteccion medioambiental

; cefire

5.1. Resolucién de problemas
técnicos

5.2.Identificacion de
necesidadesy respuestas
tecnolégicas

5.3.Usocreativodela
tecnologia digital

5.4.1dentificar lagunas en las
competencias digitales
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Competencia Digital en Educacion Infantil

DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA DIGITAL
DEL ALUMNADO

Alfabetizacion mediatica y en el

tratamiento de la informacion y de

los datos
Comunicacion, colaboracion y
ciudadania digital

Creacion de contenidos digitales

Uso responsable y bienestar
digital

Resolucion de problemas

Se inicia, en esta etapa, el proceso de alfabetizacién digital que conlleva, entre otras
cuestiones, el acceso a la informacién, la comunicacién y la creaciéon de contenidos a
través de medios digitales, asi como el uso saludable y responsable de herramientas
digitales. Ademas, el uso y la integracion de estas herramientas en las actividades, las
experiencias y los materiales del aula pueden contribuir a aumentar la motivacion, la
comprensiony el progreso en la adquisicion de aprendizajes de nifnos y nifas

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno
- Iniciacion al pensamiento computacional como medio de resolucién de tareas y retos

Area 3. Comunicacién y Representaciéon de la Realidad

- Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacién, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y responsable de las tecnologias digitales.

- Lecturas e interpretacion critica de imagenes e informacioén recibida a través de medios
digitales.

- Funcion educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos de su entorno.



PDE | Pla Digital Educativo % \G//EFEEﬁéﬂLAI =ceﬁre

\\ Conselleria d'Educacid,

Cultura i Esport

Descriptores operativos CD. Educacion Primaria

DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA DIGITAL
DEL ALUMNADO

Alfabetizacion mediatica y en el

tratamiento de la informacion y de

los datos
Comunicacion, colaboracion y
ciudadania digital

Creacion de contenidos digitales

Uso responsable y bienestar

digital

Resolucion de problemas

CDI. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante,
organizacion de datos..) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa informatico..) mediante el uso de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD4. Conoce |os riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, y se inicia en la adopcién de habitos de uso critico, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién
de materiales tecnoldgicos, programacion informatica por bloques, robdética educativa..)
para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.
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Descriptores operativos CD. Educacidon Secundaria Obligatoria

DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA DIGITAL
DEL ALUMNADO

Alfabetizacion mediatica y en el

tratamiento de la informacion y de

los datos
Comunicacion, colaboracion y
ciudadania digital

Creacion de contenidos digitales

Uso responsable y bienestar

digita

Resolucion de problemas

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mMas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactUa compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable
y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.
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Descriptores operativos CD. Bachillerato

DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA DIGITAL
DEL ALUMNADO

Alfabetizacion mediatica y en el

tratamiento de la informacion y de

los datos
Comunicacion, colaboracion y
ciudadania digital

Creacion de contenidos digitales

Uso responsable y bienestar

digital

Resolucion de problemas

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evoluciéon de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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Progresion descriptores operativos CD en las diferentes etapas

CDl. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de
estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacién (palabras clave, seleccién de informacién relevante,
organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2.Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de
los contenidos que reutiliza.

CD23. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el
uso de herramientas o plataformasvirtuales para construir
nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente,
y compartir datosy contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud
abierta y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgosy adopta, con la orientacion del
docente, medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la adopcidén de habitos de uso
critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS. Seinicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacion de materiales tecnoldgicos,
programacioninformatica por bloques, robdtica educativa...)
para resolver problemas concretos o retos propuestos de
manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando |la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimientoy crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informaciény el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua
compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformasvirtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presenciay visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivasal usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importanciay necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéaticassencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interésy
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CDl. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacién de manera adecuada y
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursosy generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorporaen
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamentey compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CD4. Evalia riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias

digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro,

saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD:5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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3| SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y CDD

DEFINICION

Situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y que
contribuyen a la adquisicidon y desarrollo de las mismas.

CARACTERISITCAS

Uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos
como digitales

Metodologia didactica que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje

Evaluar las experiencias de aprendizaje

Principios del Diseno Universal para el Aprendizaje

Adquisicidon de competencias clave y especificas
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4| DUDAS Y PREGUNTAS
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