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FesultTats dfaprenentaltge

« Dissenyar 1 construir el moble,
ajustant-se als requisits de seguretat.

« Seleccionar maquinari.

« Seleccionar programari per als
requisits de maquinari.

« Configurar del sistema operatiu.

« Seleccionar programes per al seu
correcte funcionament.

« Adequar els controls per al seu us.

 Generar documentacidé i seguir la
planificacid.




Dissenyar 1 construir el
moble.
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Prevencid Programari Ferramentes
del risc, per al Serres, taladradora,
Consideracions a disseny: mUEIEY ?1rcu1ar§.
(DS A WP EEm e BEE S ARAE Cargols i tornavis.

- Cola blanca.

amb les ferramentes diagrames
. , Pintura en spray.
1 de cara al Thinkercad.
broducte final GIMP Retoladors acrilics.



Seleccionar el programardl .
EEREb Rt Ys degse
maquinarl. , .

Ordinadors:
Windows: ArcadOS, RetrOS

Linux: (Arch Linux, Ubuntu,GroovyArcade)
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Raspberrys o dispositius Android:
Retropie / Batocera / Lakka

Bob



Seleccionar programes
per al seu correcte
TfuncionamenTt.

« Comprovacio del correcte
funcionament dels controladors.
« Execucid dels emuladors.
« Configuracidé de la interficie
d’'usuari (frontend)
o Hyperspin
o Mala
o Emulastation
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Conhguracida dels controls 1 generacld
de documentaclid.

o Gxenerar documentacida de tot el

projecte.
o Lonhhgurar el comandament a la
a infterficie d ' usuarli.
:‘: Configurar el comandament dins del

emulador.
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