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Tema 2: El sonido. Audacity

Lo primero es tener instalado un micréfono y tenerlo listo para grabar. Abrimos el
programa Audacity. Vemos una serie de botones en la parte superior, similares a los

de cualquier reproductor o grabadora:
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Antes de grabar, es necesario que determinemos la calidad de sonido que deseamos
obtener (si queremos que se escuche muy bien, lo que generara un archivo mas
grande, o si podemos perder algo de calidad obteniendo un archivo mas pequefio).
Para ello, vamos al ment Editar>Preferencias. La ventana emergente contiene varias

solapas. Pulsamos sobre la pestana Calidad.
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Preferencias: Calidad *
- Dispositivos Muestreo
Reprodu’caon Frecuencia de muestreo predefinida: | 44100 Hz w (| 44100
- Grabacion
Formato de muestra predeterminado: | 32-bit float w
- Interfaz
. Pistas Conversidn en tiempo real
- Importar f Exportar Conversor de frecuenda de muestreo: | Medium Quality ~
- Importacidn extendida
Proyectos Correccdn con ruido blanco: | Minguno -
-~ Bibliotecas Conversion de alta calidad
- Especirogramas
- Carpetas Conversor de frecuendia de muestreo: | Best Quality (Slowest) w
-+ Advertencias Correccidn con ruido blanco: | Perfilado ~
- Efectos
- Tedado
- Ratdn

Aceptar Cancelar

El primer valor que encontramos, Frecuencia de muestreo predefinida. Es 1a més
importante. Es la calidad con que vamos a recoger el archivo. En general, deberiamos
grabar con la mejor calidad posible, ya que siempre podremos guardar el archivo con
calidad algo inferior.

De todas formas, podemos decidir entre las siguientes opciones mas importantes:

— 11025Hz : Sonido de calidad inferior pero que consigue archivos de poco
tamafio. Aconsejable para grabaciones en donde no sea imprescindible la
calidad del sonido, sino sélo escuchar lo grabado.

— 16000Hz : Sonido de calidad algo mejor, aunque en algunos archivos no se
escucha diferencia con el anterior; en esos casos, es preferible siempre un
archivo mas pequefio (por lo que elegiremos la opcidn anterior).

— 22050Hz : Sonido de calidad normal. Aconsejable para cualquier grabacion, en
general.

— 44100Hz : Sonido de alta calidad. Aconsejable para aplicaciones multimedia,
en donde es importante, la calidad del sonido, asi como en aquellas

grabaciones en las que se tenga especial interés (a costa de un gran tamaio).
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Para salvar las preferencias pulsamos en el boton Aceptar.

Ahora podemos grabar nuestra voz. Para ello pulsamos el boton de grabar y
comenzamos a hablar. Cuando terminemos de hablar (y no antes) pulsamos sobre el
botdn parar. También es bueno recordar que, una vez terminemos de decir lo que
queremos grabar, NO debemos decir nada ANTES de pulsar el boton parar, pues

pueden quedar “colas de sonido” que no deseamos.

&b Audacity

O >
Archive Editar Ver Control Pistas Generar Efecto  Analizar  Ayuda
| I =-| @ || #3557 -5+ -51 s {Haga cic para comenzar Ia monftorizacién b—12 6634
n « ) » o S
A2 | ok "’).R -57 54 _51 48 45 47 35 35 -33 30 -F7 -4 31 181512 -& & -3 0
D= % = Dz || & || [~ & #2222kl e -
MME ~ | S Micréfono (Realtek(R) Audio] ~ | 2 canales de grat ~ | =% | Altavoz/Auricular (Realtek(R, ~
- 1.0 4@ 1,0 2,0 3,0 4.0 5,0 6,0 7,0 8,0 9.0
x|Pistageau_w| 1,0
Estéreo, 44100HZ
32 bits, flotante 0.5+
Silencio | Solo
_ + | 0.0-
=
L R -0,5-
Is) .

1,0
1,0

0,5-

0.0-

-0.5-

1,0

So6lo nos queda guardar el archivo grabado, antes de pensar siquiera en editarlo
(para mejorar algunos aspectos del mismo), ya que, de otro modo, podriamos perder

nuestra grabacion y tendriamos que volver a empezar.

Audacity tiene su tipo de archivo predeterminado (es decir, que sélo puede leer
Audacity) y para poder usarlo fuera del programa no sirve sélo con guardar, sino que
es necesario exportarlo. Para ello, pulsamos en el ment Archivo > Exportar . En la
ventana emergente, nos pedird que introduzcamos un nombre para este archivo y que
elijamos la carpeta donde vamos a guardarlo (semejante a lo necesario para guardar

cualquier archivo en Windows).
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6 Audacity -
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Una vez que hemos grabado una narracion en la actividad practica, ahora vamos a

explicar, aspectos basicos para editar el audio y afiadir efectos especiales.

Lo primero iremos a Archivo y le damos a Importar audio y buscamos el audio que

hemos guardado anteriormente de la practica 2.

Te pedira si quieres hacer una copia primero, es mejor dar aceptar, por si tenemos

que volver a repetir el proceso o no nos ha gustado los cambios que vamos a realizar.
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Advertencia >

Al importar un archive de audio sin comprimir puede copiarle en el proyecto o leerlo directamente de su
ubicacidn original {sin copiarla).

5u preferenda actual ests establecida como copiar en el proyecto.

La lectura directs de archives le permite reproducir o editar los archivos casi inmediatamente. Es menos
segure que copiarlos, ya que se deben mantener los archivos con los mismos nombres y en sus.
ubicaciones originales.

chive >Comprobar dependencias le mostrara los nombres originales y la ubicacisn de
cualqui chivo que haya sido leido directamente.

o6 mportar el archivo(s) actual?
Selecdone un método de importacién
§ Hacer una copia de los archivos antes de editar {més segure)

Leer directamente Ios archivos desde el original (mas rapido)
No volver a preguntar y utiizar siempre la opcisn seleccionada

Al abrir nos saldra el archivo en estéreo.
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&b practica tema 2 — O X
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En este caso la duracioén aproximada es de 1 minuto (segun la persona que haya
hecho la practica, puede variar un poco, siendo unos segundos mas 0 menos, pero €so

no es algo imprescindible, lo importante es que esté bien narrado).

La tecla que utilizaremos mucho sera ] que es para seleccionar partes del audio
que queremos escuchar y apretando la barra espaciadora, escucharemos la parte
seleccionada, si volvemos a pulsar la barra espaciadora, se detendra la audicion. Del

uso de la barra espaciadora es lo mismo que si usamos Play o Stop

Eliminamos errores de audio

Lo primero que tenemos que hacer es eliminar errores, cuando estamos grabando
nuestra narracion, si nos equivocamos no debemos detener nuestra grabacion, sino
que dejamos un espacio en blanco y volvemos a repetir la palabra o palabras.
Miramos en la linea del audio donde aproximadamente nos hemos equivocado (Les

que al narrar os habéis equivocado en alguna palabra mal dicha) y con la tecla

seleccionamos esa parte donde pueda haber errores. Haremos zoom y

7
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seleccionaremos la tecla lupa,
/'y pulsando y arrastrando se amplia ese campo seleccionado. Si quisiéramos
volver hacia atras pulsamos la tecla Mayuscula y se convierte en un menos y vamos

hacia atras.

Dentro del campo seleccionado donde percatamos que hemos cometido algun fallo,
seleccionamos el error y le damos con el boton del teclado a Suprimir y lo

reproducimos para comprobar.
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Afnadimos pista de audio
Una vez que hayamos corregido los errores de audio de la narracidon, vamos a afiadir

una pista de audio. Primero minimizamos dando a la tecla A
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En este caso vamos a empezar por la musica o la banda sonora. Primero le damos a

Archivo > Importar > Audio y buscamos la instrumental que queremos anadir.

& practicatema 2 - *
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Sile damos a Play »  , observaremos que no se escucha apenas la narracion, porque
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el audio o la musica de fondo esta por encima de nuestra locucion. Tenemos que
minimizar la pista de audio y para ello vamos a Ver > Panel mezclador... y nos saldra
un pequeio panel con las dos pistas, es decir, nuestra locucidon narrada y la musica de

fondo que hemos afiadido.

€ Panel mez... — O X
| practica tema 2 | Misica De Fondo
L O R L O R

Silencio Silencio

Solo Solo

& B
@ -12 @ -12
-18 --18
24 2

-30 --30
36 -_36
Y )
43 43
_-60 _-60

En las flechitas que vemos @ , tenemos el control de volumen de cada pista y como
lo que nos interesa es que se oiga nuestra locucion narrada y pase la musica a un
segundo plano, que se escuche solo de fondo, pues bajaremos el control de volumen
de la 2° pista o la pista de la musica. Lo mas recomendable es bajarlo entre 30 y 36,
pero eso ya es subjetivo de cada persona y debe ir probando hasta que se quede el

volumen de la musica a su gusto.

€ Panel mez... — O e
| practica tema 2 | Misica De Fondo
L R L R
o o
Silencio Silencio
Solo Solo
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--48 --48
-50 -50
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Una vez que tenemos ajustada la musica de fondo al audiocuento, vamos a afiadir
efectos de sonido.

En este caso los sonidos que vamos a anadir (ejercicio de practica que haréis
vosotros) a la narracion del cuento breve, son tres sonidos: el sonido de un gato, el
sonido de un grito y el sonido de una risa.

Al igual que se ha afiadido anteriormente la musica, para afiadir un efecto, se hace el
mismo proceso. Archivo >Importar>Audio y buscamos el efecto de sonido, que en
este caso, vamos a a afiadir primero el sonido de un gato. (esta actividad la haréis
como prdctica). Cuando afiadamos el sonido del gato, nos saldria al principio del
todo. En el panel, hay tres pistas: la narracion, la musica de fondo y el maullido del
gato. Lo que nos interesa ahora es trasladar el sonido del maullido del gato en la parte

que nos interesa que se oiga (no al principio como ha salido).
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Para ello utilizamos la herramienta Desplazamienm:' y movemos el audio del gato

en el momento que queremos que se escuche.
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) practica tema 2 - X
Archivo  Editar Ver Control Pistas Generar Efecte  Analizar  Ayuda

g T all L e e [ L
g I 'Z" 0 Eﬁn}_ﬁ_ﬁ_‘q_‘g‘lwga clic para comenzar la mnnituﬂzamﬁnﬁ—?-}_l—D—S—S—OHH “’le
gl I | 4E P gt g .. "

; MME w }@ Micrdfono (Realtek(R) Audio) ~ | 2 canales de gral o) | Altavoz/Auricular (Realtek(R ‘

n) k) m) W) ) @

0 15 30 45 1:00 1:15 1:30 1:45
8L L L 0. 1. 1 1L O AL 0 L A A 3L 0 A A M AN UL IR
10

05

0,0-

A -1,0
X|Cat3cat 2 ¥ 1,0
Estéreo, 44100Hz
32 bits, fiotante | 0.5~
Siencio | Solo

Una vez que hayamos puesto el audio del gato en el momento de la narracion que
queremos que se escuche, tenemos el problema de antes, es decir, que se oye
demasiado alto, por lo que tenemos que hacer el mismo procedimiento que con la

musica de fondo: bajar la pista de audio.

Minimizamos la pista de audio y para ello vamos a Ver > Panel mezclador... y nos
saldrd un pequefio panel con las tres pistas, es decir, nuestra locucion narrada, la
musica de fondo y el maullido del gato. Volvemos con la flechita d} a bajar el

sonido del gato, para que se oiga mas bajo y como de fondo, cuando se narre ese

| ¥ Panel mezclador de Audacity - pr... — O s

momento.

| practica tema 2 | Musica De Fondo
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Duplicar efecto de sonido

A veces nos encontramos con que hay un efecto de sonido que nos gusta para anadir a
la narracioén de un cuento, pero es un sonido muy breve. El programa de Audacity,
nos permite duplicar un sonido y hacer que se repita y sea mas largo.

En este caso, como ejemplo y practica que vais a realizar, vamos a duplicar el efecto
de sonido de un grito, cuando los ratones estan asustados al ver al gato, en el texto de
narracion de practica que hemos realizado anteriormente.

Primero realizamos el mismo proceso: Archivo >Importar>Audio afiadimos el efecto
de sonido del grito.

Ampliamos la pista, ya que se vera muy diminuta 2 , seleccionamos la pista [ |y le
damos a Editar > Copiar, seleccionamos de nuevo la pista y le damos a Pegar. Una
vez que hayamos duplicado el sonido, volvemos a seleccionar| I |toda la pista
duplicada y fusionamos el sonido. Después desplazamos el sonido duplicado de los
gritos |+*en el momento de la narracion que queremos que se escuche.

Después como se ha hecho anteriormente con la musica de fondo y con el maullido

del gato, vamos al Panel mezclador para bajar el volumen de esa pista duplicada.

Cambiar ritmo

Cuando duplicamos un sonido, puede que nos guste que sea mas acelerado o por el
contrario mas lento. Dentro del programa, también tenemos la opcion de cambiar el
ritmo de un efecto de sonido.

Como practica, vamos a comprimir el efecto de sonido duplicado del grito, para que

suene mas lento. Por lo que seleccionamos | | | vamos a Efecto>Cambiar ritmo

13
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a
_Archwu Editar Ver Control Pistas Generar = Efecto Repetir el ifimo efecto CorleR — — — N—
I} m N . ra comenzar la monitorizacion H = *’)vR‘
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Cambiar ritmo

Cambiar ritmo sin cambiar tono

Porcentaje de cambio:

Pulsos par minuto: desde |

desde 1,13 a

Duracion (segundos):

Y desplazamos la flechita a la derecha si lo queremos acelerar o a la izquierda si lo

| Aceptar || Cancelar |

queremos hacer mas lento. En este caso, lo quiero hacer mas lento, por lo que muevo

la flechita a la izquierda.
Carmnbiar ritmo

Cambiar ritro sin cambiar tono

Porcentaje de cambio:

[s]

desde |

I —
- [035

| Aceptar || Cancelar |

Pulsos por minuto:

Duracion (segundos): desde | 105,17
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Modular el volumen

A veces cuando afiadimos un sonido de efecto especial, podemos modularlo, con eso
conseguimos que no se oiga de golpe, sino poco a poco de forma gradual
(empezamos a escuchar el sonido bajo y poco a poco lo oimos mas alto).

Para ello hacemos lo mismo que cuando afiadimos un sonido: Archivo
>Importar>Audio y buscamos el efecto de sonido, que en este caso, sera el sonido de
las risas, cuando en el texto de prueba, en la parte final los ratones estan contentos
(esta actividad lo haremos como practica). Desplazamos el sonido |: en el
momento que queremos que se oiga.

Si observamos, vemos que conforme se van afiadiendo mas pistas de audio, cada
archivo de audio es una pista. Se puede poner todo en una misma pista, pero es
recomendable que cada archivo esté en una pista, porque asi tenemos un control,
sobre el volumen de cada audio.

Una vez que hayamos puesto el sonido de la risa en el momento de la narracion que
queremos que aparezca (se debe escuchar la locucidn varias veces), sabemos que hay
que bajar también el volumen, para que no se oigan las risas tan alto y entorpezca la
narracion, por lo que vamos al Panel mezclador para bajar el volumen hasta llegar al
tono que veamos de muestro agrado.

En este efecto, deberiamos modular el volumen, 'E"' no solo disminuirlo, sino hacer

que crezca, no resulta interesante que aparezca al principio al maximo volumen. Para

ello utilizaremos la siguiente herramienta.

2 practica tema 2 ‘ - >
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Si nos fijamos, se ha resaltado en esa pista de audio, una zona azul que podemos

sombrear.
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X |06 Sonidori ¥ | 1,0
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Silencio | Solo
- 0,0-
+ | O
Q
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Si pulsamos y arrastramos, modificamos por completo el volumen, que es lo mismo
que hariamos en el panel mezclador, pero aqui nos permite crear puntos de control.
Cada vez que hacemos clic, nos aparece unos puntos, que nos permite modificar el
volumen en unos puntos determinados. Y lo que se puede hacer como ejemplo es que

empiece muy bajo, suba muy rapido, mantenerse y bajar el volumen.

Exportar audio

Una vez que ya hayamos anadido y editado los efectos especiales de sonido, el ultimo
paso es exportar el audio. Por lo que para ello vamos a Archivo >Exportar audio...

y se nos abrira una carpeta para que guardemos donde lo queremos y le ponemos un
nombre al audiocuento (en este caso prueba audiocuento). También debemos fijarnos
si lo queremos en formato wav o en cualquier otro formato como el mp3, pero

debemos tener en cuenta que en mp3, ocupa menos espacio pero la calidad del sonido
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Tema 2: El sonido. Audacity

€S peor.
£ >
Mombre: prueba audiocuento w | | Guardar |
Tipo: WAV (Microsoft) PCM de 16 bit con signo v] | Cancelar |

Ctros archivos sin comprimir
FCM de 16 bit con signo

GSM 6.10 WAV (dispositivos moviles)
Archivos MP3
Archivos Ogg Vorbis

(programa extemao)
M4A (AAC) Files (FFmpeg)

AC3 Files (FFmpeaq)

AMR {namow band) Files (FFmpeg)
WMA (version 2) Files (FFmpeaq)

Nos saldré este recuadro, que debemos dar Aceptar.
i Advertencia >

Las pistas seran mezdadas en dos canales estéreo en el archivo exportado.

[ IMo volver a mostrar esta advertencia

[ Aceptar | | cancelar |

Nos aparecera este recuadro y volvemos a escribir el nombre y le volvemos a dar

Aceptar.

17



Tema 2: El sonido. Audacity

Editar metadatos =

IUze las tedas de cursor (o Intro después de editar) para desplazarse por los campos.

Etiqueta Valor
Artista Prueba audiocuentol
Mombre de pista
Titulo del album
Mumero de pista
Afio 2017-09-21T11:36
Genero
Comentarios

Afiadir Eliminar Limpiar
GEneros Plantilla

Editar... Restablecer. .. Cargar... Guardar... Establecer valores predeterminados

Aceptar Cancelar

Y se cargara el archivo. Y solo nos queda Guardar proyecto como... por si lo

queremos modificar mas adelante. Nos saldra este recuadro y le damos a Aceptar.

i, Advertencia pod

La opcién 'Guardar proyecto comprimido’ se emplea con un proyecto de Audadty, no con un archive de audio.
Para crear un archivo de audio gue se abrira con otras aplicaciones utilice la opcan 'Exportar’.

[ ] Mo volver a mostrar esta advertenda

Cancelar

Y le ponemos de nuevo el nombre del archivo y lo guardamos en la carpeta que
queramos.

Y con esto ya hemos hecho un audiocuento, que lo podemos usar como un
audiocuento tal cual o para utilizarlo como herramienta dentro de un programa de
video para que el audiocuento vaya en relacidon a unas imagenes del cuento, que es el

objetivo de este curso.
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