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“COMO EMPEZAR A GAMIFICAR SIN MORIR EN EL INTENTO”

Jorge Sanz



LEYENDAS DE ANDOR
JUEGO DE MESA COOPERATIVO



EPIC CLANS
ALMIRALL Y CÍA



EL JEDI DE LA EF
¡LA GAMIFICACIÓN!



MI PIRATA FAVORITO

QUE DIJO LAS PALABRAS MÁGICAS



JACK BUSCA TRIPULACIÓN

NARRATIVA GENÉRICA



VIDEO MOTIVACIONAL

NO HACE FALTA SER ALMODÓVAR



UN MÍNIMO DE AMBIENTACIÓN



CREACIÓN DE GRUPOS, BANDERAS, 
NOMBRES PIRATAS Y CARTELES 

¡YA ESTAMOS LISTOS!



UD 1
ISLA TORTUGA

KEEP IT SIMPLE



¿Y SI LOS SUPERAN QUÉ?

PUNTUACIONES



COMPETENCIAS PIRATAS
NIVELES O RANGOS



BARCOS
DE LA PELI Y REALES



POSIBILIDADES FINALES

RANGO - BARCO



UD 2
PIRATA SE ESCRIBE CON JOTA

IDEA VALIDA PARA CUALQUIER GAMIFICACIÓN

(NARRATIVA)





UD 3
ESCAPE JAIL “PRIMER INTENTO”

PÁNICO ESCÉNICO



UD 3 (REAL)

SALVAR A JACK 
UD COMODÍN PARA DESPLAZARSE SEGÚN IMPREVISTOS



UD 4
ESCAPE JAIL “¿SEGURO?”

VA A SER QUE TAMPOCO



UD 4 (REAL)

DEFENSA PIRATA
CONTRAMAESTRE GIBBS AL MANDO



UD 5
ESCAPE JAIL “AHORA SÍ!”

BREAK   OUT



UD 5
ESCAPE JAIL

CANDADOS DIGITALES Y CANDADO ASPA DE CONTROL



UD 5
ESCAPE JAIL “AHORA SÍ!”

ESCAPE   ROOM



UD 6
ESPADACHINES 

DEL DEPORTE INDIVIDUAL A LA EXPRESIÓN CORPORAL

¿X?



UD 6
ESPADACHINES 

DEL DEPORTE INDIVIDUAL A LA EXPRESIÓN CORPORAL



UD 7
EN BUSCA DEL TESORO

HAY QUE HACER CASO A TU INSTINTO

HP REVEAL
AGUSTÍN  PACHECO



EXTRAS – VIDA PIRATA



VIDA PIRATA



EXTRAS – GALA PIRATA



¡MUCHAS GRACIAS!

@Neico_EFNEICO

jsanz238@xtec.cat


