Recursos, propostes i exemples de com
s'articulen els diferents elements que
configuren la imatge grafica, per tal
d'aconseguir transmetre els missatges

i les estetiques desitjades.

%GENERALITAT TOTS Y .
VALENCIANA | 588 'cef"'e

N\
\\ Conselleria d’Educacio,

Cultura i Esport

ABPA: APRENENTATGE BASAT EN PROJECTES ARTISTICS




TOSO

Disseny gréfic. Criteris i eines.

Elaborat per Lledo Queral Gomis per al CEFIRE Artisticoexpressiu.

Subdireccio General de Formacio del Professorat. Conselleria d'Educacio, Cultura i Esport.
Amb llicencia Reconeixement-No -Comercial-Compartilgual 4.0 Internacional [1]

[1] http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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PER QUE DISSENY?

1// INTRODUCCIO

La metodologia de treball per projectes té una estructura
que sorgeix d'una pregunta, un detonant, una necessitat
detectada. | aquesta ens porta a desenvolupar un fil de
raonament seguint les inquietuds sorgides. Aixi, al final
del procés, queda un aprenentatge representat i
sequenciat que es puga transmetre a larestade la
comunitat. En aquest sentit, el de la transmissio a la
comunitat, és molt important 'acompanyament grafic
de tot el procés.

El disseny grafic és una disciplina present en les parets,
manuals i imatges de tots i cadascun dels nostres centres
educatius, pero sobre la qual hi ha desconeixement i una
certa despreocupacio. S'assumeix que les imatges
existeixen, i poc es planteja com o qui arriba a generar-les.
I el més important: per a qué?

El disseny té un context difus, ja que s'ubica entre el moén
d’allo artistic i allo publicitari ("Del diseno" Yves
Zimmermann), s'encamina a generar productes grafics
desde la més pura creativitat, perd per a relacionar-los
amb el missatge que es preten transmetre. | per a
aconseguir-ho de forma eficac i practica, fa Us de tota una
serie de normes visuals i creatives: les normes del
llenguatge visuali de la percepciéo D . Per tant, per a
dissenyar (i també per a apreciar i interpretar), necessitem
coneixer aguestes normes.

En aquesta capsula donarem pinzellades dels
elements més importants a tenir en compte a l'hora
de dissenyar.

Voreu com, una vegada tingueu al cap aquests
valors, detectareu de seguida si un disseny esta ben
composat 0 no, i com passa amb la paridolia
(fenomen psicologic que consisteix en reconeixer
trets facials en altres elements), una vegada ho veus
jano pots deixar de vore-ho!

«Uno de los grandes objetivos
que tiene la construccion de
unaarquitectura parael
proyecto es el de hacerlo
visible para el resto de la
comunidad educativa»

Juan José Vergara Ramirez
Aprendo porque quiero
(2015)

«Nadie nos ha ensenado a mirar
las imagenes (...) la potencia
profundamente politica de todas
ellas se desarticularia si aprender
a mirar se considerara una
competencia basica para el
mundo que tenemos y para el
que nos espera.»

Maria Acaso

Esto no son las torres gemelas
(2007)

Exemple de paridolia
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Pero... quins son els motius pels quals pensem que a¢o és important?
|

La imatge grafica educa (o deseduca)

Maria Acaso aporta en "Didactica de las artes y la cultura
visual" (2011) que «un profesor es un artista i un artista és
un professor». Al fil d’aquesta afirmacio, podriem dir que: el
professorat som dissenyadors i dissenyadores dels
recursos d'aprenentatge, i qui dissenya els recursos
esta educant amb la correccio del seu treball.

La carrega que tenen les imatges com a element per
generar aprenentatges actualment no es pot
despreciar. No podem arribar a controlar la quantitat
d'imatges a les quals es sotmet el nostre alumnat,
moltes d’elles inadequades o amb finalitat persuasiva
(consum, definir com hem de ser o no ser...); és per tant
necessari nutrir l'imaginari col-lectiu de referents de
qualitat, que generen unes bastides estéetiques i de
percepcio, i que, en ultima instancia, eduquen en la
capacitat critica i la possibilitat de seleccionar qué és
allo més adient i qué no ho és.

Com a docents tenim la obligacio de fer una bona
seleccio de les imatges i recursos grafics que utilitzem a
classe o al centre. Els estandars de qualitat d'aquesta tria
haurien de ser equivalents a la correccio ortografica o
adequacio dels continguts curriculars que si tenim en
compte en moltes mateéries.

Perqué a diferencia del que es creu, sobre gustos hi ha
molt escrit i no tot és valid. El gust s’educa (no des del
sentit de generar un gust unic, seria absurd i inviable) sin6
de ser exigentsi critics. Hi ha multitud de respostes
correctes a un mateix plantejament, no existeix la resposta
unica, pero compte! no totes les propostes grafiques son
valides, perqué el disseny no és subijectiu. Si, el disseny
apel-la a 3 dimensions dels humans: visceral, conductual i
reflexiva, pero la ressolucio formal es pot analitzar de
forma objectiva.

«En nuestra sociedad lo mas
importante es la idea de que
las imagenes solo sirven para
crear placer en detrimento de
Su capacidad para crear
conocimiento»

Maria Acaso

El lenguaje visual (2011)

Si voleu aprofundir en la influencia
que tenen les imatges no us
podeu perdre aquest text de
Roland Barthes sobre

«L'efecte realitat».

()

«El diseno no es solo adorno. (...)
Cubre exigencias practicas. Una
unidad de diserio grafico debe ser
colocada frente a los ojos del
publico y transportar un mensaje
prefijado»

Wucius Wong

Fundamentos del diseno (1998)

«Cada uno de los tres niveles del
diseno (visceral, conductual y
reflexivo) desempenan su funcion
(...) Cada uno tiene igual
importancia que los demas, pero
exige del disenador que adopte un
enfoque diferente »

Donald A. Norman

El diseno emocional (2005)
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http://www.fadu.edu.uy/slv-i/files/2012/05/Barthes_Roland-El_efecto_de_realidad.pdf
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DISSENY EN UN ABPA?

Pero... on apareix el disseny en un ABPA?

Com hem dit al marc teoric, 'ABPA es configura amb la seguent sequencia:

1.ANOMENAR
2.ALIMENTAR-SE
3.EXPERIMENTAR
4.QUESTIONAR
5.COMPARTIR

Reprenem la frase amb la qual iniciavem aquesta capsula: el professorat som
dissenyadors i dissenyadores dels recursos d’'aprenentatge, i qui dissenya els
recursos esta educant amb la correccio del seu treball. En aquest sentit sembla el més
logic ubicar el disseny en la ultima part, la de compartir el projecte a la comunitat. Un
disseny ben aplicat és important a I'hora de transmetre els missatges que volem amb la
intencio desitjada, és una eina comunicativa i estetica, pero també una font d'inspiracio.
Pot resultar un bon detonant per a l'eix critic si triem imatges potents i ben resoltes.

I IMPLEMEN

|

o Dontsucktelie | GREENPEACE

Om our oceans. eace.ca/plastics

Com a detonant Com a format comunicatiu / contingut
Imatge extreta de: Imatge extreta de:
www.reasonwhy.es/especial/marketing-social graphicsatbolton.wordpress.com/2013/03/22/design-

thinking-posters/#jp-carousel-102
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INDEX

1. LA PERCEPCIO VISUAL P. 7
2. TIPOGRAFIES P. 8

3. COLOR(S) P. 18

4. COMPOSICIO P. 23

"EL CABALLO NO HACE AL INDIO"

Per qué aquesta capsula no és un tutorial per aprendre a utilitzar
GIMP o Photoshop?

Cap programa te un boto de "y ahora hazlo bonito", sou vosaltres qui apliqueu els
criteris, aprendre a utilitzar una o altra eina és només quiestio de temps i practica.

Aixi, hi ha un mon de recursos al vostre abast, perd que el vostre criteri guie la
practica.

Al final tindreu un recull de recursos i programari que podeu utilitzar per dissenyar.

06
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PRINCIPIS | NORMES

LA PERCEPCIO VISUAL

La psicologia de la percepcio visual fou elaborada
per un grup de psicolegs (Gestalt) en Alemanya a
principi dels segle XX. En ella podem identificar
uns principis que regeixen la forma en que
reacciona el cervell a la percepcio.

Per vore com s'apliquen aquests principis, llig aquest
breu article del blog de la revista Graffica.

https://graffica.info/principios-gestalt-diseno/
ps-/79 P P g Rudolph Arnheim Arte y

(D) percepcion visual

PROXIMITY SIMILARITY

GEST

CLOSURE CONTINUATION FIGURE + GROUND

En aquesta imatge es representen els principals conceptes de les Lleis de
percepcio visual:

e TANCAMENT

e PROXIMITAT

e CONTINUITAT

e SIMILITUD

e FIGURA | FONS

Aquests conceptes ens serveixen per entendre la composicio de molts dissenys
que es basen en elles, i també son recursos dels quals tirar ma davant el dubte de
com comencgar un projecte.


https://graffica.info/principios-gestalt-diseno/
https://graffica.info/principios-gestalt-diseno/
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TIPOGRAFIES

LES LLETRES MARQUEN LA DIFERENCIA

the

HI1S TORM
of
TYPOGRAPHY

I —— —T

> Comenca veent este video que resumeix molt bé la historia de la tipografia en 5'
https://www.youtube.com/embed/wOglkxAfJsk

La tipografia és, possiblement, l'element més important del disseny grafic.

Es “comunicacio visual escrita”. Forma part del disseny perqué aquest, en la seua funcio
comunicativa, necessita transmetre un missatge i retindre’l en la ment de 'observador
(Comunicacion, diseno grafico, creatividad y comunicacion 2001, Fernando R. Contretas i
César San Nicolas Romera).

La tipografia, per tant, ha de ser legible. | a la legibilitat afegirem un altre concepte:
lecturabilitat, és a dir, hauria de generar ganes de ser llegida. Es un concepte més abstracte,
pero sobretot quan parlem de missatges persuasius €s important eixe factor “atractiu”.

RECURSOS

Les lletres en si mateixes son un dibuix, una imatge que comunica.
Mira aquest video i entendras el per qué.

> https://player.vimeo.com/video/30168074?title=0&byline=0
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https://www.youtube.com/embed/wOgIkxAfJsk
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CLASSIFICACIO BASICA

D'una manera molt basica, podriem classificar les tipografies en 4 grups:

1 2 3
Serif o amb remat Sans serif o "palo seco" Script
e Tradicional e Contundent pero e Eleganciai
e Seriosa mes moderna cerimonia
* Respectable e Seguretat * Afecte
e |nstitucional e Neutralitat e Tendencia
* Corporativa * Minimalisme Actualment existeix furor

pel lettering, perd no
s'haurien d'emprar en
formats de llarga durada,
perqué la seua percecpio
canviara en quant passe
la moda.

Drawatiyy  Siulictl
\ ] !:
% szﬁ’m“uwr/

http://mww.elpoderdelasideas.org/conceptos-de-diseno-grafico-publicitario
https://www.roc21.com/2016/09/05/fuente-tipografica-decorativa-gratis/

Suwerez  PASCAL %

Decoratives

e Aquestes tipografies son més c:

Luchlrsees
SURGE

DISTURBANGE

e hena o |
add hd

RECURSOS

Video resum de Tipo tips és una web Documental

consells tipografics amb consells molt recomanable sobre la
N practics, de la creativa tipografia.

Consells utils Elena Madrigal "Helvetica"

https://www.youtube.com >
/watch?v=FF5lnuwH21k https://www.tipotips.com

)

https://www.youtube.com
/watch?v=FF5lnuwH21k
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https://www.youtube.com/watch?v=FF5lnuwH21k
https://www.tipotips.com/
https://www.tipotips.com/
https://www.youtube.com/watch?v=FF5lnuwH21k
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CONSELLS UTILS

Enric Jardi, en el seu llibre doble «Veintidos cosas que nunca debes hacer con las letras
(que algunos tipografos nunca te diran)» i «Veintidds consejos sobre tipografia que
algunos disenadores jamas revelaran», dona moltes claus practiques per a la seleccio de
tipografies. En base a aco, aci teniu alguns consells utils i alguns pecats capitals:

Tria només un
parell de lletres.
Menys és més en
disseny. Si vols que
la informacio arribe
claraidirecta no

1. Contrast pér tipus de lletra: una serif i una sans serif
abuses de les

tipografies. Amb 2. Contrast per tamany de lletra
dues o maxim tres
ho pots fer/dir tot. 3. Excés de tipografies, genera caos, confussio i il-legibilitat

LITTLE MIX rex NICK MINAS

EVERY |
| WHERE

wmwn:sm?
BAD TYPOGRAPHY IS EYERTWHERE

& @LittleMixii

CONSELL EXTRA

PERA TITOLS LLARGS /-l-
v y

Si el titol té més d'una linia

utilitza majuscules, perque

les minuscules poden r

generar interferencies amb )

els caracters llargs (j, g, L...)

10 https://www.pinterest.es/pin/140244975881616036/
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CONSELLS UTILS
]

Tria només un
parell de lletres.
Menys és més en
disseny. Si vols que
la informacio arribe
claraidirecta no
abuses de les e Contrast en les dimensions
tipografies. Amb
dues o maxim tres
ho pots fer/dir tot. » Informacio jerarquitzada

Exemples de combinacions que funcionen
(extret de les plantilles de canva.com)

» Contrast en les tipografies

James BOWLING

8 t‘ BIRTHDAY
Katie PARTY

invite you to an anniversary party to Please join us celebrate
celebrate their ten years of marriage! Adam's 8th Birthday!

Sunday, June 2 2019 from 6 to 8 in the evening.
33 Tailwater St. Manitowoc, WI 54220

JOLLY
HOLIDAY FARM

DINNER PARTY! TO TABLE

The Bennett Family Residence

611 North Avenue CALIFORNIA ORGANIC FARMING

Middleton, Wisconsin
December 23, 2015 at 7:00 PM

1
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CONSELLS UTILS
]

Procura que el tipus
de lletra no
comunique alld que
no vols comunicar.
Especialment les
lletres decoratives et
poden jugar males
passades perque
poden vanalitzar un
concepte.

Covncert en la Sala RAZZMATAZZ

Metallica

DISSABTE 3 de marg
Organitza: Associacid d'amics
del Heavy Metal de Barcelona
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CONSELLS UTILS
]

Per a titols: parteix
les linies amb sentit.
En els titols evita
articles i peposicions
a final de linia.

JORNADA JORNADA

EL PODER EL PODER ¥
% MUSIC MUSICA

PER A

PER A »

VALENCIA | 5MAIG 2018 - CENTRE CULTURAL LA NAU VALENCIA | 5MAIG 2018 - CENTRE CULTURAL LA NAU
17 MAIG 2018 + PALAU DE LA MUSICA 17 MAIG 2018 » PALAU DE LA MUSICA
GENERALITAT s GENERALITAT .
% Valtncians @ cefire @ Vatenciana @ cefire
oot

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
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CONSELLS UTILS

4

Assegura't que tens
tot el que
necessites. Abans
d’utilitzar una
tipografia en concret,
assegura’t que tindra
accents, numeros,
signes de puntuacio...

a de lo m sica
P Custell

jous 23 genehy

14
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PECATS CAPITALS

No deformes les
tipografies (a no ser
que tingues un bon
motiu per fer-ho).
Les lletres son
dibuixos, i qui les ha
dissenyades ha
pensat en multiples
aspectes per a que
funcionen. No les
estires per a acoplar-
es a l'espai, modifica
les dimensions no la
formal! (tampoc
hauries de deformar
imatges).

L'us de lletres deformades té sentit

quan es tracta d'estetiques definides,

com en aquest cas psicodelic.

FIESTAS EN HONOR A
SANTA MARIA MAGDALENA

)

R

PUBLIC

La dissenyadora Paula Scher va generar
aquesta simulacio de deformacio per tal de
donar dinamisme al logo the The Public
Theater.

THEATER

15
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PECATS MORTALS
|

No tries tipografies
que s'assemblen
massa entre elles.

La idea d'utilitzar dues
tipografies és que
contrasten. Poden fer-
ho per la seua forma,
tamany o ubicacio
(titular i cos de text,
per exemple). Si les
tipografies son
paregudes i no iguals
crea confusio, pareix
una errada.

EL CINEMA
COM A AGENT EDUCATIU
A LES AULES
DEL PRESENT S'assemblen massa,

i al'ull humali
pareix una errada.
EINES | RECURSOS
4
PEDAGOGICS

16
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PECATS MORTALS

FREUNDSCHAFT BRIDGE

Located in the heart of Germany

Balkan worked with Polygon
Studio to design a classically
structured bridge that would
easily fit in with the visual

classically structured bridge

that would easily fit in with the
visualaesthetic of the city. The

underside of the bridge was

3

Per a paragrafs.
Evita linies soltes a
principi i final de
paragraf (vidues i

orfens).

https://es.wikipedia.org/
wiki/Viuda_y_hu%C3%A9

rfana

)

repurposed as a walkway.

Balkan worked with Polygon
Studio to design a classically
structured bridge that would
easily fit in with the visual
aesthetic of the city.

The underside of the bridge was.

Balkan worked with Polygon
Studio to design a classically
structured bridge that would
easily fit in with the visual
aesthetic of the city. The
underside of the bridge was
repurposed as a walkway.
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COLORC(S)

CLASSIFICACIO BASICA

El color s'utilitza en disseny per a: Per a poder utilitzar el color de forma eficag
y necessitem coneixer:

e Atraure l'atencio

e Agrupar elements * Classificacio del color

* Indicar significats e Combinacions

e Qualitat estética * Psicologia del color

No incidirem perqué basicament és una
construccio cultural, pero per tindre una
referéncia d'us general fes click a l'enllag.

CLASSIFICACIO DEL COLOR  (parlem de color pigment, materia)

1 COLORS 2 COLORS 3 COLORS
PRIMARIS (pigment) SECUNDARIS COMPLEMENTARIS
A partir d'ells es Barreja de dos Un primarii el
creen tota la resta. primaris. secundari oposat.
Son combinacions
Cyan Verd (Blau + groc) de maxim contrast.
Magenta Morat (Blau + roig)
Groc Taronja (Roig + groc) Cyan/ Taronja (Groc + roig)

Groc / Morat (Roig + blau)
Magenta / Verd (Blau + groc)

COLORS
ARMONICS

Els propers entre si
al cercle cromatic.

COLORS
CALIDS

COLORS
FREDS

www.paletacolores.com/arm
onicos/

18
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EXEMPLES

1 ATRAURE L'ATENCIO

Atraure l'atencio és fonamental per a transmetre un missatge de forma visual. Quan
parlem de posters, per exemple, hauriem de ser capacos de captar el missatge/sector
de l'emissor a rimer cop d'ull.

Els colors vius i calids criden
mes l'atencio que els suaus i
freds.

W ORK

A LIFE WELL WASTED

Freely ) 3 Els colors complementaris, en ser d'alt
‘ contrast, tambée cridaen l'atencio.

- BESANCON
PAYSAGE

C $-110CT.08

Quan parlem de color, com en les
tipografies, MENYS ES MES. Evidentment
no volem tampoc dissenys sosos, pero

Els colors primaris son purs i davant el dubte millor pecar de pocs colors
potents, especialment sobre i potents.

fons blanc o negre.

19 https://graphicmama.com/blog/graphic-design-trends/
https://mww.lorenadelaflor.com/teoria-del-color-para-pintar-al-oleo/teoria-del-color/
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EXEMPLES

2 AGRUPAR ELEMENTS

El color agrupa, i pot ser un bon aliat per a
fer destacats i categories facilment
reconeixibles. Contribueix a que la
jerarquia de la informacio siga clara,i per
tant, el missatge arribe.

Individualism. _ EXxistentialism.

The idea that all philkssaphical thought must begin with the experiences of the indrvidual,
and itis up 1o the individual o give meaning and authenticity to their own existence

En aquests exemples de cartells de Studio Carreras queda clar que el cervell reconeix com
un grup els elements del mateix color, deixant fora del grup o creant un grup a banda amb
la resta. A¢o ens indica, per tant, que per damunt de la col-locacio, el color és un factor més
definitori del grup.

www.studiocarreras.com

El color ajuda a agrupar elements, per aixd no és
recomanble, en una mateixa paraula, que cada lletra
siga d'un color, perque resulta confus. El cas d'aquesta
academia és paradigmatic, perqué el color no permet
identificar correctament les paraules, i en lloc de "kids
exchange" es llig "kid sex change"

20 nhttps://www.google.com/search?
g=maquetacion+revista&safe=strict&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiD_rPS_PTfAhUPMhQKHV6KDdgQ
_AUIDigB&biw=1536&bih=749#imgrc=lT70ku3NoBOXfM:
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EXEMPLES
.

3 INDICAR SIGNIFICATS

Fixa't en l'us de colors
primaris, en la jerarquia de
lainformacio, en la

Mou

composicio, senzilla pero d'Octubre
efectiva: compensacio entre Diadala

logo a l'esquerraitext ala Eornkat

dreta, i com el color blanc Valenciana
dona tot el protagonisme als

tres colors importants del

disseny.
En aquest cartell de la dissenyadora i il-lustradora

Mar Herndndez, trobem un clar exemple d'us del
color per representar significats.

http://www.malota.es/9-d-octubre

21
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EXEMPLES

4 QUALITAT ESTETICA

Falles Falles
de Valéncia de Valéncia

som polvora

som foc

—-— B

1-19 marg 2018 | = s G B 1-19 marg 2018 | =i

‘\51_,« navaLcn | fessm e |

Ealles Cartells de Falles de

de Valéncia I'estudi Yinsen.

Observem en cadascun l'Us
de gamma armonica de
colors.

som tradicio

1-19 marg 2018 | e e Qo B
M navALmA | Besmm e |
Cartell doble de la dissenyadora i artista
Marta Negre, en el que podem observar |'us
estétic del color. Apreciem que hi ha us tant
de colors d'una gamma armonica, com de
contrast per complementaris.
22 http://martanegre.com/index.php/work/la-pastora-2018/

https://yinsenstudio.com/portfolio/falles-de-valencia-2018/?id=247
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http://martanegre.com/index.php/work/la-pastora-2018/
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COMPOSICIO

L'ESPAI ES L'AGENT INVISIBLE

e« RETICULA | ALINIACIONS

El cervell huma busca relacions entre els elements que observa, en
horitzontal, vertical o diagonal. Aquestes relacions ajuden a clarificar la
informacio perque, d'alguna forma, dirigeixen la direccio de lectura. Per
aixd és important a I'hora de dissenyar organitzar be les blocs d'informacio
que hem de composar. Alinia sempre!!!

La reticula és un entramat "invisible" que divideix la pagina, de forma que
proporciona espais delimitats on encabir la informacioé (fotos, titols, cos de

text, etc.) 1

MARGENS emp

— COLUMNES
(També podriem incloure
files, en horitzontal)

En les columnes i files
encabim les caixes de text,
titols, imatges, etc.

'
|

MEDIANILS

Els medianils marquen una distancia de seguretat que hem de
respectar per permetre que els elements "respiren” i no s'ajunten
massa. Ajuden al fet importantissim d'aliniar els elements.
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L'ESPAI ES L'AGENT INVISIBLE

e« RETICULA | ALINIACIONS

Sobre la reticula pots composar tots els elements, assegurant-te que quedara
ordenat, aliniat i clar. Hi ha multiples propostes sobre una mateixa reticula
tipografica. Comenca fent un esbos d'estructura de la pagina.

Recordal! Les aliniacions verticals i horitzontals clarifiquen. Quan els elements no
estan aliniats es generen interferencies que el cervell identifica com a errades, i per
tant el missatge no arriba de la forma adient i directa que es pretén.

RECURSOS

Aci teniu uns quants consells de composicid, basats en aquest article del blog Sleepydays.

http://www.sleepydays.es/2016/04/como-componer-diseno-grafico.html
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L'ESPAI ES L'AGENT INVISIBLE
|

Tres exemples de composicio que funcionen: Centrada, Diagonal i Regla dels tercos.

CENTRADA

Estabilitat, objectivitat, solidesa.

Fixa't com la informacio es

disposa de forma centrada, quasi
simetrica. Observa tambe ['us de

colors complementaris.
enricredon.es

~A KAVAZEKA

5 ESPAIS per descobrir / 5 PECES de

Dissabte 22.20h
dres 28.20h| oh| h|

Diumenge 3019

th\ FRVALE A

o

DIAGONAL

Dinamisme, ritme.

La direccio de lectura queda
establida de dalt a baix i
d'esquerra a dreta.

Cartell de Jorge Ortiz

CASTELLO

CASAL JOVE
Del 20 de Maiga 11 de Juny
de 2005

TERCOS

Mira aquest enlla¢ ()

per saber que és la regla dels
tercos. S'utilitza molt en
fotografia, pero per a disseny
també. Davant el dubte és una
molt bona opcio.

blocs.mesvilaweb.cat/vador/?p=173172
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CONSELLS

e BUSCA UN FOCUS VISUAL

® vom 16, jantar bis M. februar 1937

L'ull huma ho veu tot pero no tot ho mira.
Seleccionem, perque si no ens tornariem bojos
de tanta informacio a la que atendre al nostre
voltant. Es per aixd que quan volem transmetre
un missatge hem d'utilitzar un element que konstruktivi ten
cride l'atencio, per a que el cervell "mire".

Busca que un element tinga el pes del
missatge. Pot ser un element grafic, una
paraula, una imatge...

En aquest cas és un punt roig que ressalta per:
- el seu color (sobre una imatge monocroma)

- la seua forma i tamany
- la seua ubicacio (composicio centrada)

* MARCA UN SENTIT DE LA LECTURA

En occident la direccio de lectura és de dalt
a baix i d'esquerra a dreta, aixo influeix en la
forma com llegim les imatges, per tant, per
encaixar els elements en el format haurem
de tenir en compte aco per facilitar un
recorregut visual.

No cal que siga tan literal com en aquest cas,
pero fixa't com ART dalt a l'esquerra i
PERIFERIC baix a la dreta, ja marquen una
diagonal de lectura que ordena la resta
d'elements en l'espai.

Aquest cartell és exemple d'us de colors
(quasi) complementaris: blau i taronja,, per
buscar molt de contrast i cridar aixi l'atencio.

http://www.sleepydays.es/2016/04/como-componer-diseno-grafico.html
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CONSELLS

e JERARQUITZA LA
INFORMACIO

— T

f Miron

Aci ajuden molt els tamanys. seenil

Cal que quede molt clar el
titol, subtitols, cos de text, etc.

Per a jerarquitzar s'ha de tenir
en compte:

-tamany de lletra

- atributs: negreta, cursiva...
- color

- ubicacio

e EQUIL-LIBRA | DEIXA RESPIRAR

Deixa espai blanc (buit) per a que els diferents elements puguen respirar. Pensa en
l'espai com un més dels elements amb els qué has de jugar.

Fixa't com s'alinien els
textos a l'esquerra

quedant molt
equil-librada la
composicio, icom la R E C |_ A M XXI ]_
~Jerarquiadela  NOSTRA DE TEATRE Reclam B g
v Sir O B
informacio esta motl oa oo nomuR A BE oSN L0 = XXl Mostra de Teatre
ben resoltaamb l'us SO\ L D APEANEA [ ou 6 179 donovermone ce 015
de taman)/, CO[OI’i ! L B -::'f::“ [} .' . ® UE\:F::';H ALMASSORA - BENICASSIM - BETXI - CASTELLO DE LA PLANA - ONDA - VILAFRANCA - VILA-REAL
disposicio.
27 www.sleepydays.com
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| ARA...
OBLIDA EL QUE HEM DIT

No. No es tracta d'oblidar tot el que hem dit. Pero la teoria serveix per generar una bastida, a
partir d'ahi tenim un criteri propi, producte de la nostra creativitat, que de vegades pot
plantejar respostes poc convencional, transgressores o fins i tot intencionadament
incomodes. Tambeé aco té cabuda, també acod educa. La diferéncia radica en fer-ho coneixent
quines van a ser les reaccions naturals a les nostres propostes.

Aixi, primer coneix i després innova, pero t'anime a que t'atrevisques a transgredir i a traspassar
limits.

En aquest apartat vorem exemples dificils d'encasellar perdé que tenen molta qualitat artistica i
comunicativa. Perque també és important conéixer aquesta vessant.

FAfug |
M-‘\(Wb
MADE 4

‘4
i,
&4
L
LN

) UNIVEST

Isidro Ferrer Sagmeister

Parteix linies, no respecta margens, Trenca totes les normes tipografiques, perd
superposa elements, etc. Pero té una funciona perqué crea una estética molt
qualitat plastica i artistica impressionant. potent (i megalomana).
www.isidroferrer.com https://lachicadelflequillo.es/el-arte-

transgresor-y-bello-de-stefan-sagmeister/
Enllac a un documental interessant sobre g y g

Isidro Ferrer
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Articles of Falth « Total Abuse = La Merma « Dofla Maldad llll |” i

Franki¢ Rose and the Quts « Little League » Versigeator |l ||||
Plus Frankfurt Jersany and Belgium scene reoports R LSRR

Fanzine
El Fanzine és una proposta editorial independent i transgressora des del principi, ja que

pot o no compartir plantejaments de correccio editorial. El seu caracter alternatiu
proporciona la llibertat de trencar les regles dels formats, les tintes, les tipografies, les

imatges... de tot!

A nivell pedagogic és un recurs bonissim per a tractar curricularment tot allo relatiu a la
imatge fixa, la composicio, la fotografia, l'edicio, la il-lustracio, el gravat, les técniques
graficoplastiques... i també per fer-lo servir com a diari o portfoli de recollida
d'informacio i avaluacio.

Enllac interessant per aprofundir en el fanzine com a recurs didactic

(D)

29 https://www.juno.co.uk
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FARMACIOLA BASICA

PROGRAMARI

LLIURE

¢ GIMP. Retoc fotografic
¢ INKSCAPE. Imatge vectorial
e SEASHORE. Retoc fotografic.

PROPIETARI

¢ PHOTOSHOP. Retoc fotografic
e |ILLUSTRATOR. Imatge vectorial
e INDESIGN. Emmaquetacions

ONLINE

e CANVA. Recomanable perqué esta fet per
gent que es dedica al disseny i té plantilles
ben construides que eduquen la mirada.

e PIKTOCHART. Plantilles preconfigurades.

e DESIGNER. Alternativa al Canva.

RECURSOS

TIPOGRAFIA
e DAFONT.COM Pots descarregar tipografies, cl

REVISTES ONLINE

e GRAFFICA
e CULTURA INQUIETA
e SLEEPY DAYS

BANCS D'IMATGES

¢ |Istockphoto.com
e Shutterstock.com
e Bancs d'imatges
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