Dinamiques de j\ ‘modalitats. Evolucio de les
mateixes i mate7 -especifics de cadascuna.
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MODALITATS

e . .

4 A FRONTO [ CANXA DIVIDIDA J [ CANXA COMPARTIDA J

FRARES

MODAL. A RATLLES

—
ESCALA | CORDA LLARGUES, PALMA,
| CURTES, PERXA NETA,
PERXA BRUTA,
- BRACET, CONTRAMA,

GALOTXA ANTIGA...

o

\
PILOTA GROSSA

GALOTXES, LLOTGES,




GALOTYA

ESCALA | CORDA

RASPALL







TRINQUET

* Recinte tancat, de forma rectangular on les quatre parets
que el delimiten prenen part en el joc.

e Les seues mides soOn variables, d'entre 9-10 metres
d'amplaria per 55 - 60 metres de llarg, que té com a parts
fonamentals les parets que el tanquen (anomenades
muralles i frontons), les galeries (situades en la part
superior dels frontons), l'escala, el dau i la llotgeta o
palquet.

* Els murs del trinquet té una alcada d’'uns 10-13 metres, dita
alcaria és augmentada mitjancant la col-locacio de
bastidors de tela metal:lica que cubreixen el sostre en els

trinquets.






TRINQUET

A: corda

B: pedra de ferir
C: dau
D: galeria del dau

E: escales
A A F: llotgeta
- AN G: linia de ferir
fumitger H: galeries laterals

I: galeria del rest




TRINQUET



CARRER NATURAL

* Qualsevol carrer en el que tradicionalment s'ha
jugat a alguna modalitat, i per tant no té
dimensions ni forma obligatoris, excepte
I'obligacio de complir amb els requisits minims
que exigeix el reglament especific de Ia
modalitat per a la practica correcta del joc.

* Trobem carrers cadascu en les seues
peculiaritats, plans, en costera, estrets, amplots,

rectes, en corba, nets o en molts enganxadors,
sense una paret lateral...






CARRER ARTIFICIAL o CANXA DE
PILOTA

« Es una construccid6 que simula les
caracteristiques d'un carrer real. Ha segut
necessaria la construccid de carrers artificials
ja que, en la majoria de les poblacions, és
molt dificil utilitzar els carrers reals per a la
practica de la Pilota.

* En la canxa, desapareixen els engaxadors de
les muralles.






CANXA DE PILOTA
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