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JUSTIFICACIO
DEL TALLER

Las TIC y la Realidad Aumentada son
conceptos que han ido emergiendo
y que cada vez estan mas cerca de la
escuela, del proceso de E-A y de
nuestra vida cotidiana.

Por ello, pretendemos dar una
introduccion a la RA y consejos de
diseno utiles, con el fin de aplicarlo
en nuestras clases de EF de manera
rapida y eficaz.




OBJETIVOS DEL
TALLER

1. Desarrollar destrezas basicas partiendo de las
TIC para adquirir nuevos conocimientos de
Realidad Aumentada.

2. Usar la Realidad Aumentada como herramienta
para mejorar el proceso de E-A y como una
forma de motivacién para el alumnado.

3. Crear y poner en practica diferentes imédgenes
de Realidad Aumentada y aplicarlas en la clase
de Educacion Fisica.

CONTENIDOS
DEL TALLER

-Merge Cube. Anatomia y
aplicaciones.

-Creacion de figuras propias de
realidad aumentada para #edufis.
-Puesta en préctica en clase.
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