
TTaalllleerr  ddee  ccrreeaacciióónn  ddee  ssiittuuaacciioonneess  ddee  aapprreennddiizzaajjee

iinntteerraaccttiivvaass  ccoonn  eexxeelleeaarrnniinngg

¿¿PPoorr  qquuéé  fflloottaann  llooss  ccuueerrppooss??
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Elaboración propia (CC BY-SA)

¿Alguna vez te has preguntado por qué ciertos objetos flotan y otros se hunden? Por

ejemplo, una tabla de madera permanece a flote, mientras que una piedra se hunde. Tal

vez hayas escuchado que en el mar Muerto es fácil flotar. Los peces, además, muestran
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TTaarreeaa  33::  llaa  ddeennssiiddaadd  eenn  llooss  llííqquuiiddooss

CCuueessttiioonnaarriioo::  rraazzoonnaannddoo  ccoonn  ddeennssiiddaadd

fascinantes adaptaciones que les permiten tanto flotar como hundirse en el agua. En

esta experiencia de aprendizaje, exploraremos y trataremos de entender todos estos

fenómenos.

Observa el vídeo que aparece a continuación. Es un vídeo interactivo de 2 minutos de

duración. El vídeo se parará para dar ocasión a reflexionar sobre lo que vamos viendo.

Deberás seguir las instrucciones que se dan para continuar con la reproducción.

RRaazzoonnaannddoo  ccoonn  ddeennssiiddaadd
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TTAATT__11::  TTaarreeaass  ppaarraa  eell  aalluummnnaaddoo  ddeell  ttaalllleerr

TTAATT__22::  TTaarreeaass  ppaarraa  eell  aalluummnnaaddoo  ddeell  ttaalllleerr

Para la realización del siguiente cuestionario se evitará la realización de cálculos. Las

preguntas deberán contestarse a través del razonamiento. 

EEssttrruuccttuurraa

Cambia el nombre y la ubicación del apartado titulado: "Tarea 3: la densidad en los

líquidos". 

• Titúlalo: "HoF_3: la densidad en los líquidos"

• Sitúalo entre los apartados HoF_2 y HoF_4

PPuueeddeess  mmaanntteenneerr  llaa  ttaarreeaa  aabbiieerrttaa  eenn  oottrraa  ppeessttaaññaa  ddeell  nnaavveeggaaddoorr  uuttiilliizzaannddoo  llaa

vviissuuaalliizzaacciióónn  pprreevviiaa..
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CCrreeaarr  uunn  mmaappaa

Después de leer esta tarea, ve al apartado "HoF_4: volviendo al principio: ¿por qué flotan

los cuerpos?"  para modificarlo introduciendo un mapa. PPuueeddeess  mmaanntteenneerr  llaa  ttaarreeaa

aabbiieerrttaa  eenn  oottrraa  ppeessttaaññaa  ddeell  nnaavveeggaaddoorr  uuttiilliizzaannddoo  llaa  vviissuuaalliizzaacciióónn  pprreevviiaa. Estos son

los pasos a seguir:

• Selecciona el idevice adecuado (está en el grupo de

idevices “juegos”) .

 - Busca en la carpeta de "Recursos para el taller

exeLearning" la imagen titulada "imagen 1_

columna densidades" y súbela.

 - Titúlala “Columna de densidades con sólidos en

flotación”.

 - Pon una chincheta en el líquido superior. Titúlala

“aceite”.

 - En el tipo, elige texto. En el cuadro de texto,

escribe: “densidad: =0,97 g/cc”.

• Añade otro punto pulsando en +
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TTAATT__33::  TTaarreeaass  ppaarraa  eell  aalluummnnaaddoo  ddeell  ttaalllleerr

• Pon una chincheta en el líquido de color azul. Titúlala

“agua”.

• En el tipo, elige texto. En el cuadro de texto, escribe:

“densidad: = 1,00 g/cc.

• Recuerda guardar los cambios antes de cerrar.

• Ve a visualización previa y observa el resultado.

VVííddeeoo  QQuuEExxtt

Después de leer esta tarea, ve al apartado ¿Por qué flotan los cuerpos? para modificarlo

introduciendo un vídeo interactivo. PPuueeddeess  mmaanntteenneerr  llaa  ttaarreeaa  aabbiieerrttaa  eenn  oottrraa  ppeessttaaññaa

ddeell  nnaavveeggaaddoorr  uuttiilliizzaannddoo  llaa  vviissuuaalliizzaacciióónn  pprreevviiaa..  Estos son los pasos a seguir:

• En el  apartado ¿Por qué flotan los cuerpos? vamos a

introducir un vídeo QuExt. Selecciona el idevice adecuado.

Está en el apartado "juegos". Aparecerá la siguiente pantalla:
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• Apartado IInnssttrruucccciioonneess
cambia la instrucción por: “¿Cuál es tu hipótesis?”

• Apartado  OOppcciioonneess:
 - Elegir no mostrar soluciones

 - Elegir no mostrar puntuación

• Apartado PPrreegguunnttaa::
 - Seleccionar un archivo: busca en la carpeta de

"Recursos para el taller exeLearning" el vídeo

titulado "video1_flotación" y súbelo.

 - Vamos a introducir 2 preguntas:

▪ PREGUNTA  1: Punto de pregunta:

00:00:19: “ordena las cápsulas en orden

creciente de masas”

▪ Respuestas posibles (3):

▪ cápsula3-cápsula 2-cápsula1

▪ cápsula2-cápsula 3-cápsula1

▪ cápsula1-cápsula 2-cápsula3

▪ Para introducir la siguiente

pregunta, pulsa el botón +

▪ PREGUNTA  2: Punto de pregunta:

00:01:25: “¿Qué crees que pasará”

▪ Respuestas posibles (4):

▪ Flotará la de mayor masa y se

hundirá la otra.

▪ Flotará la de menor masa y se

hundirá la otra .

▪ Flotarán las dos

▪ Se hundirán las dos.

• Recuerda guardar los cambios antes de cerrar.

• Ve a visualización previa y observa el resultado
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TTAATT__44::  TTaarreeaass  ppaarraa  eell  aalluummnnaaddoo  ddeell  ttaalllleerr

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

IInnttrroodduucciirr  uunn  ccuueessttiioonnaarriioo  QQuuEExxtt

Después de leer esta tarea, ve al apartado: "Cuestionario: razonando con densidad" para

modificarlo introduciendo un cuestionario QuExt. PPuueeddeess  mmaanntteenneerr  llaa  ttaarreeaa  aabbiieerrttaa  eenn

oottrraa  ppeessttaaññaa  ddeell  nnaavveeggaaddoorr  uuttiilliizzaannddoo  llaa  vviissuuaalliizzaacciióónn  pprreevviiaa. Estos son los pasos a

seguir:

• Selecciona el idevice adecuado (está en el grupo de

idevices “juegos”).

• Ve a la carpeta "Recursos para el taller exeLearning" y abre

el documento titulado "cuestionario taller". Allí encontrarás

las preguntas y respuestas que debes introducir. Bastará con

que introduzcas dos preguntas con sus respectivas

respuestas.

• Recuerda guardar los cambios antes de cerrar.

• Ve a visualización previa y observa el resultado
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