


BLOC 4: METODOLOGIES ACTIVES

ENS INSPIREM



AUTOFORMACIÓ CURRÍCULUM

5. FLIPPED CLASSROOM

METODOLOGIES ACTIVES I ESTRATÈGIES

6. GAMIFICACIÓ o 
LUDIFICACIÓ

2. APRENENTATGE 
COOPERATIU

1. APRENENTATGE BASAT 
EN PROJECTES (ABP)

4. APRENENTATGE SERVEI 
(APS)

3. APRENENTATGE 
DIALÒGIC

7. AMBIENTS

8. DOCÈNCIA COMPARTIDA / 
CODOCÈNCIA



GAMIFICACIÓ/LUDIFICACIÓ

BLOC 4: METODOLOGIES ACTIVES



Aprenentatge Basat en 
Projectes (ABP)

1. Justificació 2. Aplicació 3. Com s'avalua

5. Per saber més

Gamificació/Ludificació

1. Justificació 2. Aplicació 3. Avaluació

4. Bones pràctiques 5. Per saber-ne més

FITXA TÈCNICA

Clica a la imatge per a accedir a la fitxa

https://gvaedu.sharepoint.com/:b:/s/DOCUMENTAR-46402920/Ea2fEdx2Z3hAqgH-QJwqUXEBcGUQ8LRvhrL8yc6FteNK7Q?e=4fKu0a


Consisteix en l'ús de mecàniques, elements i

tècniques de disseny de jocs en el context

educatiu.

S'aconsegueix que el procés d’ensenyament-

aprenentatge siga més atractiu, ja que ofereix

ingredients de diversió i socialització, que

augmenten la motivació, concentració, esforç,

implicació i col·laboració de l’alumnat.

1. JUSTIFICACIÓ



Pasos per gamificar la classe

1.Establir objectius 
d'aprenentatge

2.Atendre les 
tipologies de 
jugadors/es

3.Crear la 
narrativa

5.Establir les 
mecàniques

6.Tindre en 
compte les 
dinàmiques

7.Triar els 
components

2. APLICACIÓ

4.Triar una 
estètica

8. Suport de les 
TIC



Establir objectius 
d'aprenentatge

2020

2. APLICACIÓ: FASES

1

4

3

2

Atendre les tipologies 
de jugadors/es

Crear la narrativa Triar una estètica

• Alineats amb el currículum.
• Específics.
• Mesurables.

• Triomfador/a.
• Socialitzador/a.
• Explorador/a.
• Filantrop/a.

• En consonància amb la narrativa.
• Imatges, música, ambientació i 

caracterització de personatges i de 
les recompenses.

• Relacionada amb el disseny visual i 
l’experiència dels jugadors i 
jugadores (sensacions, 
emocions…)

• Fil conductor del 
relat/història.

• Captació de l’atenció i 
motivació per a la 
participació al joc.

• Relació amb els interessos 
(ciència ficció, aventura, 
fantasia…).

• Pot arrancar amb un 
element enigmàtic que 
actua com a impulsor.



Establir les 
mecàniques

2020

2. APLICACIÓ: FASES

5

8

7

6

Tindre en compte les 
dinàmiques

• Acumulació de punts.
• Escalonat de nivells.
• Obtenció de premis.
• Classificacions.
• Desafiaments.
• Missions o reptes.
• Reptes i nivells.
• Feed-back immediat.
• Evolució.

• Recompensa i estatus.
• Assoliment o progresssió.
• Competició.
• Relacions i emocions.
• Descobriment comunitari.

Triar els components

• Món i avatars.
• Missió, nivell i repte.
• Punts, recompenses i 

insígnies.
• “Bonus”.
• Rànquing i/o tauler de 

classificació.
• Altres.

Suports de les TIC

• Gestió i/o suport de l’activitat: Wix, 
Genial.ly.

• Creació d’activitats interactives: Kahoot, 
Socrative, Mentimeter, H5P, Quizizz, 
EducaPlay.

• Creació d’insígnies: 
Openbadges.me/designer, Makebadg.es.

• Disseny de cartes: Hearthcards, 
MTGcardsmith.



Rúbriques 
coavaluatives

INSTRUMENTS 
D’AVALUACIÓ

3. AVALUACIÓ

Rúbriques 
docents

Diari 
d’aprenentatge



4. BONES PRÀCTIQUES

• EXPERIÈNCIES EDUCATIVES INSPIRADORES. INTEF.

https://intef.es/recursos-educativos/experiencias-educativas-inspiradoras/

• MEDIACIÓ COMUNITÀRIA. CICLE DE GRAU SUPERIOR INTEGRACIÓ SOCIAL.

https://proyectoscprgijon.es/gamificacion/wp-content/uploads/2018/07/FICHA-PROYECTO-

GAMIFICACI%C3%93N-FP-Aventura-Supermediadores.pdf

• TECNOLOGIA. 1r ESO. IES ANDREU ALFARO (Paiporta. València).

https://www.youtube.com/watch?v=ZiGcugj_GK8

• APLICACIÓ DE CODI OBERT MYCLASSGAME

https://www.myclassgame.es/

https://www.youtube.com/watch?v=2CKlQ_C6DTo

https://intef.es/recursos-educativos/experiencias-educativas-inspiradoras/
https://proyectoscprgijon.es/gamificacion/wp-content/uploads/2018/07/FICHA-PROYECTO-GAMIFICACI%C3%93N-FP-Aventura-Supermediadores.pdf
https://proyectoscprgijon.es/gamificacion/wp-content/uploads/2018/07/FICHA-PROYECTO-GAMIFICACI%C3%93N-FP-Aventura-Supermediadores.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=ZiGcugj_GK8
https://www.myclassgame.es/
https://www.youtube.com/watch?v=2CKlQ_C6DTo


5. PER SABER-NE MÉS

https://www.youtube.com/hashtag/gamificamooc

https://intef.es/Noticias/gamificacion-hemos-venido-a-jugar/

https://innovacioneducativa.upm.es/sites/default/files/guias/Guia-Gamificaci%C3%B3n.pdf

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7586494

https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/edutrends-gamificacion.pdf

https://gami-fundamentals.mystrikingly.com/

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/dtrugar/files/2021/04/iniciacion-a-la-
gamificacion.pdf

http://perecornella.cat/documents/

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-gamificacion-educacion/

https://www.youtube.com/hashtag/gamificamooc
https://intef.es/Noticias/gamificacion-hemos-venido-a-jugar/
https://innovacioneducativa.upm.es/sites/default/files/guias/Guia-Gamificación.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7586494
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/edutrends-gamificacion.pdf
https://gami-fundamentals.mystrikingly.com/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/dtrugar/files/2021/04/iniciacion-a-la-gamificacion.pdf
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/dtrugar/files/2021/04/iniciacion-a-la-gamificacion.pdf
http://perecornella.cat/documents/
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