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1. APRENENTATGE BASAT
- I 5. FLIPPED CLASSROOM
EN PROJECTES (ABP)
2. APRENENTATGE «—] R 6. Esm::lltzkggo o
COOPERATIU
3. APRENENTATGE
DIALOGIC «— > 7. AMBIENTS
4. APRENE(':‘J,‘;GE SERVEl | . | | 8.DOCENCIA COMPARTIDA /
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https://gvaedu.sharepoint.com/:b:/s/DOCUMENTAR-46402920/Ea2fEdx2Z3hAqgH-QJwqUXEBcGUQ8LRvhrL8yc6FteNK7Q?e=4fKu0a

1. JUSTIFICACIO
@

(o3
Consisteix en l'us de mecaniques, elements i

tecniques de disseny de jocs en el context
educatiu.

S'aconsegueix que el procés densenyament-
aprenentatge siga meés atractiu, ja que ofereix
ingredients de diversid i socialitzacid, que
augmenten la motivacié, concentraci6, esforg,
implicacio i col-laboracié de I'alumnat.
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2. APLICACIO Y
®
Ell L @2

2.Atendre les

1.Establir objectius tipologies de 3.Crear la
d'aprenentatge . narrativa
jugadors/es
Pasos per gamificar la classe
)
bid @ ®
A
. . 6.Tindre en .
4 Triar una 5.Establir les compte les 7.Triar els 8. Suport de les

estética mecaniques components TIC

dinamiques
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2. APLICACIO: FASES

* Enconsonancia amb la narrativa.
1 3 » Imatges, musica, ambientacid i
caracteritzacio de personatges i de
les recompenses.

+ Triomfador/a. » Relacionada amb el disseny visual i
» Socialitzador/a. I'experiéncia dels jugadors i

+ Explorador/a. jugadores (sensacions,

+ Filantrop/a. emocions...)

Establir objectius Atendre les tipologies Crear la narrativa Triar una estética
d'aprenentatge de jugadors/es

Alineats amb el curriculum. » Fil conductor del
Especifics. relat/historia.
Mesurables. + Captacié de I'atencid i

motivacio per a la
participacié al joc.
* Relacié amb els interessos
(ciéncia ficcio, aventura, 4
2 fantasia...).
» Potarrancar amb un
element enigmatic que
actua com a impulsor.
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2. APLICACIO: FASES

5 7 .

+ Recompensai estatus.

» Assoliment o progresssio. .
*  Competicié.
» Relacions i emocions. .

* Descobriment comunitari.

Gestid i/o suport de I'activitat: Wix,
Genial.ly.

Creaci6 d’activitats interactives: Kahoot,
Socrative, Mentimeter, H5P, Quizizz,
EducaPlay.

Creaci6 d'insignies:
Openbadges.me/designer, Makebadg.es.
Disseny de cartes: Hearthcards,
MTGcardsmith.

lﬁztg:‘l;;r:s % Tlnd::;n:izrgste les } Triar els components % Suports de les TIC }
* Acumulaci6 de punts. e Mboniavatars.
» Escalonat de nivells. * Missio, nivell i repte.
* Obtencio de premis. * Punts, recompenses i
+ Classificacions. insignies.
» Desafiaments. * “Bonus”.
* Missions o reptes. » Ranquing i/o tauler de
* Reptesinivells. classificacio.
» Feed-back immediat. 6 « Altres.
* Evolucié.
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3. AVALUACIO

INSTRUMENTS
D’AVALUACIO

Rubriques
coavaluatives

Rubriques
docents

v

Diari
d’aprenentatge
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4. BONES PRACTIQUES

- EXPERIENCIES EDUCATIVES INSPIRADORES. INTEF.

https://intef.es/recursos-educativos/experiencias-educativas-inspiradoras/

 MEDIACIO COMUNITARIA. CICLE DE GRAU SUPERIOR INTEGRACIO SOCIAL.

https://proyectoscprgijon.es/gamificacion/wp-content/uploads/2018/07/FICHA-PROYECTO-
GAMIFICACI%C3%93N-FP-Aventura-Supermediadores.pdf

« TECNOLOGIA. 1r ESO. IES ANDREU ALFARO (Paiporta. Valéncia).

https://www.youtube.com/watch?v=ZiGcugj_GK8

- APLICACIO DE CODI OBERT MYCLASSGAME

https://www.myclassgame.es/

https://www.youtube.com/watch?v=2CKIQ_C6DTo
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https://intef.es/recursos-educativos/experiencias-educativas-inspiradoras/
https://proyectoscprgijon.es/gamificacion/wp-content/uploads/2018/07/FICHA-PROYECTO-GAMIFICACI%C3%93N-FP-Aventura-Supermediadores.pdf
https://proyectoscprgijon.es/gamificacion/wp-content/uploads/2018/07/FICHA-PROYECTO-GAMIFICACI%C3%93N-FP-Aventura-Supermediadores.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=ZiGcugj_GK8
https://www.myclassgame.es/
https://www.youtube.com/watch?v=2CKlQ_C6DTo

5. PER SABER-NE MES o

https://www.youtube.com/hashtag/gamificamooc @ O

https://intef.es/Noticias/gamificacion-hemos-venido-a-jugar/

https://innovacioneducativa.upm.es/sites/default/files/quias/Guia-Gamificaci%C3%B3n.pdf

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7586494

https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/edutrends-gamificacion.pdf

https://gami-fundamentals.mystrikingly.com/

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/dtrugar/files/2021/04/iniciacion-a-la-
gamificacion.pdf

http://perecornella.cat/documents/

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-gamificacion-educacion/
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https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/edutrends-gamificacion.pdf
https://gami-fundamentals.mystrikingly.com/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/dtrugar/files/2021/04/iniciacion-a-la-gamificacion.pdf
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoblog/dtrugar/files/2021/04/iniciacion-a-la-gamificacion.pdf
http://perecornella.cat/documents/
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