


BLOQUE 4: METODOLOGÍAS ACTIVAS

NOS INSPIRAMOS 



5. FLIPPED CLASSROOM

METODOLOGÍAS ACTIVAS Y ESTRATEGIAS

6. GAMIFICACIÓN o 
LUDIFICACIÓN

2. APRENDIZAJE 
COOPERATIVO

1. APRENDIZAJE BASADO 
EN PROYECTOS (ABP)

4. APRENDIZAJE SERVICIO 
(APS)

3. APRENDIZAJE 
DIALÓGICO

7. AMBIENTES

8. DOCENCIA COMPARTIDA / 
CODOCENCIA

AUTOFORMACIÓN CURRÍCULO



APRENENDIZAJE BASADO EN 
PROYECTOS (ABP)



Aprenentatge Basat en 
Projectes (ABP)

1. Justificació 2. Aplicació 3. Com s'avalua

5. Per saber més

Aprendizaje Basado en 
Proyectos (ABP)

1. Justificación 2. Aplicación 3. Evaluación

4. Buenas prácticas 5. Para saber más

FICHA TÉCNICA

Clica en la imagen para acceder a la ficha

https://gvaedu.sharepoint.com/:b:/s/DOCUMENTAR-46402920/Eezs8BH4LKBIlgniovZSmdkB_pabdcM7INuroTsG3LH65w?e=ic5kps


1. JUSTIFICACIÓN

Metodología de cambio 

y transformación
Método activo

Elaboración de 

proyectos

Favorece la resolución de retos
en colaboración

Alternativa sólida y eficaz
para el desarrollo de 
las competencias

Que den respuesta a 
situaciones que 

nos encontramos 
en la vida real

Basado en retos

Trabajo de manera 

autónoma y de 

cooperación



2. APLICACIÓN

Partiendo de una pregunta, problema o reto, se busca la información sobre el tema planteado para 

dar solución con la información de trabajo obtenida. 

La finalidad de esta metodología es:

• Motivar al alumnado a aprender.

• Desarrollar su autonomía.

• Fomentar su espíritu autocrítico.

• Reforzar sus capacidades sociales.

• Facilitar su alfabetización mediática e institucional.

• Promover la creatividad.

• Dar respuesta a la diversidad del aula respetando los principios del DUA.



2. APLICACIÓN

Para que esta estrategia metodológica sea INCLUSIVA debemos tener en cuenta:

• Presencia: garantizar el acceso y la acogida en la escuela y al currículum.

• Participación: participar en las experiencias de aprendizaje planteadas, convivir y sentirse parte de 

la comunidad educativa.

• Aprendizaje: conseguir el mejor rendimiento, desarrollando al máximo sus capacidades de todo 

nuestro alumnado, sin que nadie se quede fuera.



2. APLICACIÓN: FASES

2- Implementación del 
proyecto

3- Difusión del 
producto final

Reflexión sobre la 
experiencia y valoración 

de lo que 
hemos aprendido

Partimos de un tema, 
pregunta, propuesta...

1- Diseño y programación

- Creación de equipos
- Definición producto final
- Búsqueda información
- Producción producto final

Preparando una 
presentación o 

informe y mostrándola 
al resto del grupo

4- Evaluación 
y autoevaluación



3. EVALUACIÓN

PROCESO

PRODUCTO FINAL

¿QUÉ SE EVALÚA?

PRESENTACIÓN DE 
RESULTADOS A 
TRAVÉS DE LA 

ELABORACIÓN DE UN 
PRODUCTO FINAL

Difusión de 
la investigación

Presentación del 
producto final

Reflexión final 
del proceso

Realización de 
autoevaluaciones

¿CÓMO SE 
EVALÚA?



4. BUENAS PRÁCTICAS

• Videoteca - Colectivo Cinética (colectivocinetica.es)

• #direcTIC: Aprendizaje Basado en Proyectos (#ABP) - INTEF

• #direcTIC: de ABP, tecnologías educativas y movilidad - INTEF

https://www.colectivocinetica.es/videoteca/
https://intef.es/Noticias/directic-aprendizaje-basado-en-proyectos-abp/
https://intef.es/Noticias/directic-de-abp-tecnologias-educativas-y-movilidad/


5. PARA SABER MÁS

Aprendizaje basado en proyectos. Publicación del INTEF:
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/PdfServlet?pdf=VP17667.pdf&area=E

Chara, S. C., Kogan Y. & Castillo, C. A. (2023). El Aprendizaje por Proyectos en Educación Infantil y Primaria. Ediciones
Morata.

Cubí, L. (2022, noviembre). Taller aprendemos a evaluar el ABP. Nivel 1. https://viviendoescuela.com

Díaz, P. J. (2020). Más allá del ABP: Un análisis práctico y aplicado del Aprendizaje Basado en Proyectos desde infantil
hasta la enseñanza universitaria. Editorial Hacia una nueva escuela.

INTEF. Experiencias educativas inspiradoras. https://intef.es/recursos-educativos/experienciaseducativas-
inspiradoras/

Martín, M. (2017, octubre). Tour Docentes Innovadores, Zaragoza, 2016.

Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=kfRQjxT-CCk

Vídeo Aprendizaje Basado en Proyectos: https://www.youtube.com/watch?v=hrBjKEu5EtE

Siete ventajas del aprendizaje basado en proyectos [Infografía] | Aulaplaneta

https://sede.educacion.gob.es/publiventa/PdfServlet?pdf=VP17667.pdf&area=E
https://viviendoescuela.com/
https://intef.es/recursos-educativos/experienciaseducativas-inspiradoras/
https://intef.es/recursos-educativos/experienciaseducativas-inspiradoras/
https://www.youtube.com/watch?v=kfRQjxT-CCk
https://www.youtube.com/watch?v=hrBjKEu5EtE
https://www.aulaplaneta.com/2015/02/25/recursos-tic/siete-ventajas-del-aprendizaje-basado-en-proyectos/
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