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PUNTOS CLAVE: ACCESIBILIDAD SENSORIAL
Implicaciones para el Ejemplo para Ejemplo para
Puntos Clave . . . Recursos, Apps y Webs
Profesorado Primaria Secundaria
Adaptar la Utilizar Incorporar - Herramientas de

Acceso sensoriala la
informacion

presentacién de la
informacion para
permitir su acceso a
través de distintos
sentidos.

presentaciones
multimedia con
subtitulosy
descripciones de
audio para garantizar
elaccesoala
informacion.

descripciones
auditivas detalladas
en los materiales de
estudioy utilizar
subtitulado en videos
educativos.

accesibilidad de
Microsoft Office:
Microsoft

- Aplicacion de
subtitulado de videos:
Amara

Recursos de
accesibilidad en
dispositivos
tecnolégicos

Activary explorar las
opciones de
accesibilidad
disponibles en
dispositivos
tecnoldgicos para
adaptar el entorno de
aprendizaje.

Configurar lectores de
pantallay
reconocimiento de voz
en dispositivos
moviles y ordenadores
para mejorar la
accesibilidad.

Utilizar aplicaciones
de lecturade texto a
voz para estudiantes
con discapacidad
visual y herramientas
de transcripcién de
voz a texto.

- Guiade accesibilidad en
dispositivos moviles:
Apple

- Configuracién de
accesibilidad en
Android: Google

Adaptacion para
estudiantes con

Utilizar recursos
visualesy alternativos
para complementar la

Implementar
subtitulos en videos
educativosy utilizar

Incorporarimagenesy
graficos claros junto
con texto descriptivo

-  Herramienta de
subtitulos automaticos:
YouTube



https://support.microsoft.com/en-us/office/accessibility-features-in-office-365-24883b5b-51fb-4eb7-8e9b-3a65b9e13efc
https://amara.org/
https://www.apple.com/accessibility/
https://support.google.com/accessibility/android/answer/9078941?hl=es
https://support.google.com/youtube/answer/6373554?hl=es
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discapacidad
auditiva

informacion auditivay
promover la inclusion.

lenguaje de signos en
el aula para
estudiantes con

discapacidad auditiva.

para estudiantes con
dificultades de
audicién en
presentacionesy
materiales.

Tutoriales de lenguaje de
signos: SignBSL

Aplicaciones de
reconocimiento de
vozy transcripcion de
texto

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para
facilitar la
comunicaciony la
escritura para
estudiantes con
discapacidad motora.

Emplear aplicaciones
de dictado devozy
transcripcion de texto
para mejorar la
produccién escrita de
estudiantes con
discapacidad motora.

Utilizar software de
reconocimiento de voz
en la creacién de
contenido escritoy en
la participacion en
actividades en linea.

Aplicacion de dictado de
voz: Google Docs
Software de
transcripcién devoz a

texto: Dragon
NaturallySpeaking

Herramientas para el
subtituladoy
descripcion de
videos educativos

Asegurar la
accesibilidad de los
recursos
audiovisuales
mediante la inclusién
de subtitulosy
descripciones
detalladas.

Utilizar herramientas
de edicién de video
para afadir subtitulos
sincronizadosy
descripciones de
audio en videos
educativos.

Incorporar
descripciones de
audio detalladasy
subtitulado preciso en
videos educativos
para garantizar la
comprension de todo
el alumnado.

Herramientas de
subtitulado de videos:
Amara

Software de edicion de
video: Adobe Premiere
Pro



https://www.signbsl.com/
https://support.google.com/accessibility/answer/4492226?hl=es-419_cl
https://www.cockatoo.com/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIxYCg6_ilhgMVqzgGAB1unA5MEAAYASAAEgJww_D_BwE
https://www.cockatoo.com/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIxYCg6_ilhgMVqzgGAB1unA5MEAAYASAAEgJww_D_BwE
https://amara.org/
https://www.adobe.com/products/premiere.html
https://www.adobe.com/products/premiere.html
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Adaptacion para
estudiantes con
discapacidad visual

Proporcionar recursos
y herramientas
adaptadas para
permitir el acceso ala
informaciony la
participacién activa en
el aula.

Utilizar material en
braille y herramientas
de lectura de pantalla
para estudiantes con
discapacidad visual.

Ofrecer versiones en
formato digital
accesible y textos
alternativos para
estudiantes con
discapacidad visual en
actividadesy
materiales.

Generador de
documentos en braille:
Liblouis

Software de lectura de
pantalla: JAWS

Editor de texto en braille:
BrailleNote Touch
Aplicacion de mapas
tactiles: Tactile Maps

Consideracion del
daltonismoy la
ceguera al coloren el
disefio de materiales
y presentaciones

Utilizar coloresy
contrastes adecuados
para garantizar la
legibilidad y
comprension de la
informacioén paratodo
el alumnado.

Emplear colores con
alto contraste y evitar
combinaciones que
dificulten la lectura
para estudiantes con
daltonismo.

Utilizar texto claro
sobre fondos de color
sélido

APP Simulador Tengo
baja vision

Simulador deficiencias
de lavision del color.



https://liblouis.org/
https://cti.once.es/noticias/version-2020-del-lector-de-pantalla-jaws
https://www.tecnoaccesible.net/catalogo/braillenote-touch-32
https://www.tactilemaps.org/
https://www.tengobajavision.com/app/simulador/
https://www.tengobajavision.com/app/simulador/
https://play.google.com/store/apps/details?id=asada0.android.cvsimulator&hl=es_MX

