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BÁSICO
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MOTIVACIÓN

PARTICIPACIÓNEVALUACIÓN

MEMORIAEXPRESIÓNFEEDBACK PARA LA AUTORREGULACIÓN

ATENCIÓNPROCESAMIENTODE INSTRUCCIÓN

ACCESOBÁSICO

FEEDBACK

SENSORIAL

COGNITIVA

EMOCIONAL

Desplazarse, llegar y permanecer en los  
diferentes lugares y participar en las  
actividades de manera cómoda.

Así como coger y manipular los objetos  
confortablemente.

FÍSICA

ACCESIBILIDADINFORMACIÓN IMPLICACIÓN

Acceder, a través de los sentidos, a la  
información necesaria para realizar  
actividades, manipular objetos y  
desplazarse por los entornos.

Características que deben presentar los  
entornos, procesos, bienes, productos,  
servicios, objetos o instrumentos,  
herramientas y dispositivos para que  
resulten inteligibles o de fácil  
comprensión (Belinchón, Casas, Díez y  
Tamarit, 2014)

Los entornos y actividades accesibles  
emocionalmente son los que promueven  
que las personas se sientan  
competentes, seguras y acogidas,  
promoviendo la participación activa y la  
ayuda mutua entre las personas.

Conjunto de acciones que activan,  inician, 
dirigen y mantienen la conducta  
orientada hacia una meta. (Ames (1992), 
Tapia (1997) y Urdan, (1997)).

Activar la curiosidad, destacar la utilidad, 
presentar desafíos accesibles o conectar 
con conocimientos previos, son ejemplos. 

Capacidad de enfocar y mantener el  
interés en una tarea o estímulo específico
mientras se filtran las  distracciones.

Implica la concentración consciente en la 
información relevante,  lo que permite 
procesarla de manera  efectiva.

Proceso cognitivo que nos permite 
codificar,  almacenar y recuperar la
información para aplicarla en tareas y 
situaciones  actuales.

Realizar tareas de síntesis o promover la 
reelaboración de los contenidos, son 
estrategias para favorecer la memoria.

Se refiere a la acción activa de  
involucrarse en una tarea, actividad o  
interacción.

Implica contribuir de manera  significativa, 
colaborar, compartir ideas,  esfuerzo y 
compromiso.

Hace referencia a cómo presentamos la 
información que pretendemos que 
nuestro alumnado aprenda. 

Debe ofrecerse a través de diferentes 
formatos y con distintos niveles de 
complejidad cognitiva, para mejorar la 
participación y aprendizaje del alumnado.

Hace referencia a las estrategias que el 
alumnado utiliza para transformar la 
información en conocimiento.

Implica dinamizar actuaciones para 
seleccionar, organizar y procesar la 
información.

Hace referencia a cómo el alumnado 
expresa lo que ha aprendido de diversas 
maneras.

Para ello, debemos ofrecer actividades que 
“faciliten la  salida” del conocimiento y que, 
a su vez,  nos posibiliten ofrecer feedback.

Hace referencia no solo a la evaluación 
que califica, sino a la evaluación que 
regula el aprendizaje.

Debe permitir al profesorado comprobar el 
progreso del alumnado, y aportar 
información a éste sobre las 
rectificaciones para seguir aprendiendo.

Es la información que se da al alumnado 
sobre cómo ha realizado una tarea, 
focalizando la atención en el resultado. 
Indica errores y destaca aciertos. 
Proporciona información al alumnado sobre:

¿DÓNDE ESTOY? y ¿QUÉ DEBO HACER 
AHORA?

Es la información concreta que se da al 
alumnado sobre el procedimiento seguido 
para resolver la tarea, por tanto no focaliza 
la atención en el resultado.

Proporciona información al alumnado sobre:

¿QUÉ DEBO HACER PARA MEJORAR?

Es la información que permite al alumnado 
reflexionar sobre cómo aprende.

Proporciona información al alumnado sobre:

¿CÓMO PUEDO PLANIFICAR, MONITORIZAR 
Y EVALUAR MI PROPIO APRENDIZAJE PARA 
MEJORAR CONTINUAMENTE?
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