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L COMPETENCIA DIGITAL J

EDUCACION INFANTIL (2° CICLO)

AREA COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Competencias especificas:

CELl: Explorar y utilizar materiales, técnicas, instrumentos y cédigos de los diferentes
lenguajes, y ajustar el uso a las caracteristicas de las situaciones cotidianas de
comunicacion.

CE3: Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando los diferentes
lenguajes de manera personal y creativa en contextos escolares y familiares.

Criterios de evaluacion:

8. Utilizar varias herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales para expresarse
y comunicarse de manera creativa.

Saberes basicos:

2. Posibilidades creativas y comunicativas de aplicaciones y herramientas digitales.

EDUCACION PRIMARIA

LENGUA CASTELLANA Y VALENCIANA

Competencias especificas:

CEZ1: Multilingliismo e interculturalidad. Reconocer la diversidad linguistica y cultural de la
Comunitat Valenciana, de Espafia y del mundo, a través del contacto con las lenguas del
alumnado y del entorno; evitar prejuicios linglisticos, y valorar esta diversidad como una
riqueza cultural.

CEZ2: Comprension oral y multimodal. Comprender, interpretar y valorar, de manera guiada,
textos orales y multimodales propios de los &mbitos personal, social y educativo, a través de
la escucha activa, la aplicacion de estrategias de comprensién oral y la reflexion sobre el
contenido y la forma.

CE3: Comprension escrita y multimodal. Comprender, interpretar y valorar, de manera
guiada, textos escritos y multimodales propios de los ambitos personal, social y educativo, a
través de la lectura de textos, la aplicacion de estrategias de comprension lectora y la
reflexion sobre el contenido y la forma.
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CE4: Expresion oral Producir, de manera guiada, mensajes orales sencillos con coherencia,
cohesion y adecuacion a través de situaciones de comunicacién de los dmbitos familiar,
social y educativo

CE5: Expresion escrita y multimodal. Producir, de manera guiada, textos escritos y
multimodales adecuados y coherentes con un vocabulario apropiado, utilizando estrategias
basicas de planificacion, textualizacion, revision y edicion.

CES®6: Interaccion oral, escrita y multimodal Interactuar de forma oral, escrita y multimodal, a
través de textos sencillos de los ambitos personal, social y educativo, utilizando un lenguaje
respetuoso y estrategias basicas de comprension, expresion y resolucion dialogada de
conflictos, de manera sincrona y asincrona.

CE7: Mediacién oral, escrita y multimodal Mediar entre interlocutores utilizando estrategias
de adaptacién y simplificacion del lenguaje para procesar y transmitir informacion béasica y
sencilla en situaciones comunicativas predecibles de los ambitos personal, social y
educativo.

CES8: Lectura autébnoma Leer de manera auténoma obras y textos de caracter diverso,
seleccionados atendiendo sus gustose intereses, y compartir las experiencias de lectura.

CE9: Competencia literaria Leer y producir textos con intencion literaria, sencillos, con
lenguaje cercano al alumno, contextualizados en la cultura y la tradicion, como fuente de
placer y de conocimiento.

Criterios de evaluacion

2.3. Utilizar estrategias para la escucha de manera activa, con la ayuda del docente, textos
multimodales sencillos en medios digitales, de los d&mbitos personal, social y educativo.
(1C,2C,3C)

3.4. Localizar, seleccionar y contrastar informacion sencilla procedente de una o dos fuentes,
de los ambitos personal, social y educativo, y evaluar su utilidad en funcién de los objetivos
de lectura en diferentes textos multimodales sencillos en medios digitales, con la ayuda del
docente. (1C,2C)

3.4. Localizar, seleccionar y contrastar informacion sencilla procedente de dos o mas
fuentes, de los &mbitos personal, social y educativo, y evaluar su utilidad en funcién de los
objetivos de lectura en diferentes textos multimodales en medios digitales, de manera
guiada. (3C)

3.5. Aplicar, con ayuda del docente, diferentes estrategias para la busca, seleccién y gestion
de la informacioén en diferentes textos multimodales, para ampliar conocimientos de manera
responsable y reconocer que puede no ser fiable, iniciarse en el contraste de la informacion
y utilizarla citando las referencias bibliograficas. (2C)

3.5. Aplicar, de manera guiada, todo tipo de estrategias para la busca, seleccion y gestion
de la informacién, en diferentes textos multimodales, para ampliar conocimientos de manera
responsable, contrastar la informacion y utilizarla citando las referencias bibliogréficas. (3C)

4.2. Producir discursos orales con una pronunciacion clara y un volumen adecuado, e
iniciarse en el uso de soportes audiovisuales. (1C)

4.2. Producir discursos orales con una pronunciacion clara, un volumen adecuado y una
postura corporal correcta, e iniciarse en el uso de soportes audiovisuales. (2C)
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4.2. Producir discursos orales con una pronunciacion clara, y con un ritmo y entonacion
adecuados, e incorporar recursos no verbales basicos que refuercen el discurso y haciendo
uso de soportes audiovisuales. (3C)

4.4. Localizar, seleccionar y contrastar informacién en dos o méas fuentes, analégicas y
digitales, de manera guiada, y compartir oralmente los resultados adoptando un punto de
vista personal y citando las fuentes. (3C)

5.1. Producir, a partir de ejemplos basicos y con ayuda del profesorado, textos escritos y
multimodales sencillos que respondan a las caracteristicas planteadas, con una estructura
coherente y utilizando vocabulario no discriminatorio basico de uso frecuente. (2C)

5.1. Producir, a partir de ejemplos y de manera guiada, textos escritos y multimodales de
géneros discursivos de los ambitos personal, social y educativo adecuados y coherentes,
con vocabulario no discriminatorio apropiado y estrategias bésicas de cohesion. (3C)

8.2. Compartir las experiencias de lectura, en soportes diversos, participando en dialogos
sobre la lectura en el contexto de su aula. (1C)

8.2. Compartir las experiencias de lectura, en soportes diversos, participando en
comunidades lectoras en el &mbito educativo. (2C,3C)

Saberes basicos

2.2. Alfabetizacion informacional.

¢ Biblioteca del aula o del centro y de los recursos digitales. (1C,2C,3C)

o Estrategias de busca en fuentes documentales diversas y con diferentes soportes y
formatos. (2C,3C)

e Habitos y conductas para la comunicacion segura en entornos virtuales. (2C,3C)

¢ Herramientas digitales para el trabajo colaborativo y la comunicacion. (2C,3C)

e Estrategias de busca en fuentes documentales diversas y con diferentes soportes y
formatos. (2C,3C)

MATEMATICAS

Competencias especificas

CE4: Construir y aplicar algoritmos sencillos para afrontar situaciones y resolver problemas
relevantes del ambito personal, educativo o social, organizando datos, descomponiendo un
problema en partes, reconociendo patrones y empleando herramientas TIC.

Criterios de evaluacién

4.3. Aplicar algoritmos basicos mediante codigos visuales y/o herramientas tecnoldgicas
bésicas de forma guiada. (1C)

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante codigos visuales y/o herramientas tecnol6gicas
bésicas para resolver situaciones problematicas. (2C)
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4.3. Utilizar la simbologia béasica de la programacién por bloques para resolver problemas.
(3C)

Saberes basicos

Bloque 5: Sentido de recogida, andlisis y representacion de la informacion.

¢ Uso de herramientas tecnoldgicas para generar diferentes tipos de representaciones.
(1C,2C,3C)

Bloque 6. Pensamiento computacional.

e Valoracion de la evolucion del pensamiento computacional y su repercusion social,
incorporando la perspectiva de género. (1C,2C,3C)

¢ Identificacion de regularidades, interpretacion de rutinas o instrucciones con pasos
ordenados. Prediccién de términos en secuencias de figuras o imagenes o numeros.
(1C,2C,3C)

e Trabajo cooperativo en situaciones que involucran disefio y aplicacién de algoritmos.
Estrategias de aprendizaje especificas del pensamiento computacional. (3C)

CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL, SOCIAL Y CULTURAL.
Competencias especificas

CEL1: Utilizar de forma guiada y acotada dispositivos y recursos digitales para buscar
informacién, comunicarse, colaborar y crear contenido digital sencillo con seguridad y
eficacia.

CE2: Desarrollar proyectos cooperativos acotados y realizar investigaciones sencillas de
naturaleza interdisciplinar con la guia y ayuda del profesorado, utilizando estrategias
elementales propias del pensamiento de disefio y computacional.

Criterios de evaluacion

1.1. Buscar informacion sencilla, de fuentes seguras y fiables, usando dispositivos y recursos
digitales de forma guiada y segura. (1C)

1.1. Usar aplicaciones informéticas sencillas de uso habitual para buscar informacién en
internet, de forma guiada y segura, sobre temas cercanos y de interés personal. (2C)

1.1. Buscar informacion en Internet, de forma guiada, seguray eficiente, usando dispositivos,
programas y aplicaciones informaticas sencillos. (3C)

1.2. Usar dispositivos sencillos para comunicarse. (1C)

1.2. Usar dispositivos sencillos para comunicarse mediante el correo electronico, aplicando
las normas de la netiqueta. (2C)

1.2. Comunicarse utilizando plataformas y aplicaciones en linea, principalmente el correo
electronico, foros y chats, aplicando las normas de la netiqueta. (3C)

1.3. Crear textos digitales sencillos. (1C)
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1.3. Crear textos digitales sencillos utilizando guias detalladas. (2C)

1.3. Crear textos, presentaciones y videos en formato digital utilizando pautas para su
elaboracion. (3C)

1.4. Identificar habitos que favorecen tener una relacion saludable y adecuada con el uso de
las tecnologias digitales. (1C)

1.4. Identificar habitos que favorecen tener una relacion saludable y adecuada con el uso de
las tecnologias digitales. (2C)

1.4. Identificar habitos de conducta saludable y segura en el uso de las tecnologias digitales.
(3C)

1.5. Identificar conductas seguras y poco seguras en el uso de las tecnologias digitales. (1C)

1.5. Identificar conductas seguras y poco seguras relacionadas con la informacion personal
(imagen, datos y contrasefias) en el uso de las tecnologias digitales. (2C)

1.5. Identificar conductas seguras y poco seguras en el uso de la tecnologia, relacionadas
con las identidades falsas y la proteccion antivirus. (3C)

Saberes basicos

Bloque 2: Tecnologiay digitalizacién
2.1. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
G1. Presencia

e Presencia de la ciencia y de la tecnologia en la sociedad, en la escuela, en el hogar, en
la cultura y el ocio. (1C)

G2 Comunicacién en lared

¢ Dispositivos, programas y aplicaciones informéticas para comunicarse de forma segura.
(1C)

e Conocimiento y utilizacion de recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para
comunicarse con otras personas: el correo electrénico. (2C)

¢ La netiqueta: reglas basicas de cortesia y respeto en los correos electrénicos: estructura
y contenido del mensaje (SPAM), uso de mayusculas. (2C)

G3. Dispositivos, programas y aplicaciones informéaticas

e Buscadores. (2C)

e Presentacion de la informacion: documento (estructura, diferentes tipografias, insercion
de imagenes...) (2C)

¢ Entorno personal de aprendizaje. (2C)

¢ Almacenamiento de datos (imagenes, documentos, cifras...) (3C)

Presentacion de la informacion: documento (estructura, diferentes tipografias, insercion

de iméagenes...) (3C)

Presentacion de la informacion: presentaciones y videos. (3C)

Estrategias béasicas de mecanografia. (3C)

Entorno personal de aprendizaje. (3C)

Problemas técnicos sencillos en las aplicaciones y dispositivos TIC de manera guiada.

(3C)
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G4. Salud y seguridad

e Estrategias para hacer un uso seguro de la tecnologia y el entorno digital personal de
aprendizaje: contrasefias secretas, cesidbn de imagenes o informacion personal,
publicidad y correos no deseados, phishing. (2C,3C)

e Estrategias para hacer un uso adecuado de la tecnologia: bienestar digital y salud para
prevenir adicciones. Sensibilizacion hacia el ciberacoso. (3C)

o Estrategias para hacer un uso adecuado de la tecnologia: ciberacoso, huella digital,
propiedad intelectual, proteccién de la informacion personal en las redes sociales. (3C)

e Estrategias para hacer un uso seguro de la tecnologia y el entorno digital personal de
aprendizaje: “amigos” de internet, emails con enlaces o descargables dudosos. (3C)

G5. Utilizacion de la tecnologia de la informacion y la comunicacion

o Estrategias de busqueda de informacién guiadas, seguras y eficientes: valoracién,
discriminacion, seleccion, organizacion, contraste y comparacion. (2C)

e Estrategias de recogida, almacenamiento y representacién de datos que facilitan la
comprension y el andlisis. Citado. (3C)

Bloque 3: Sociedades y territorios.
3.1. Retos del mundo actual.
G1. Pensamiento critico

e Estrategias para la emision de opiniones y juicios de valor a partir de diferentes tipos de
fuentes. (3C)

e Adquisicion de habilidades para la expresidbn de conclusiones a través de textos
expositivos y elementos gréficos. (3C)

e Uso de fuentes diversas (primarias y secundarias) como textos, fotografias, mapas, obras
de arte, edificios histéricos, documentos audiovisuales, procedentes de los medios de
comunicacion y otras fuentes. (3C)

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
Competencias especificas

CE1: Explorar propuestas artisticas del entorno patrimonial y de la cultura visual y
audiovisual, a través de diferentes canales y contextos, desarrollando habitos de percepcién
activa.

CE2: Reconocer y valorar las caracteristicas fundamentales de la contemporaneidad
artistica mediante la percepcion de diferentes obras y la experimentacion directa.

CE3: Emplear de manera adecuada la terminologia especifica del area relativa a elementos
configurativos, formatos técnicas y materiales en la expresién de las experiencias de
apreciacion y creacion artistica.

CE4: Experimentar con los elementos bésicos del lenguaje visual y audiovisual, asi como
con diferentes técnicas y materiales, expresando ideas, sentimientos y emociones en la
elaboracion de producciones artisticas individuales o colectivas.

CES5: Utilizar de manera guiada recursos digitales aplicados a la busqueda de informacién y
a la creacion artistica, haciendo un uso responsable de acuerdo a la normativa vigente.
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Criterios de evaluacién

1.2. Clasificar las distintas propuestas artisticas atendiendo a los diferentes canales a través
de los cuales las percibimos. (2C)

1.3. Interpretar diferentes propuestas artisticas del patrimonio y de la cultura visual y
audiovisual, teniendo en cuenta los distintos contextos en los que se generan. (3C)

2.2. Distinguir en sus propias producciones algunos formatos y materiales propios de la
contemporaneidad artistica. (1C)

2.2. Incorporar el uso de algunos formatos y materiales propios de la contemporaneidad
artistica en sus propias creaciones. (2C)

2.2. Experimentar con las posibilidades comunicativas de los lenguajes contemporaneos en
propuestas artisticas creativas sencillas en las que se establezcan relaciones significativas
entre ideas, materiales y formatos.

3.1. Usar un vocabulario adecuado y un lenguaje respetuoso en las valoraciones de las obras
propias y ajenas. (1C)

3.1 Participar activamente en los distintos momentos de expresion en la experiencia de
apreciacion y creacion artistica utilizando un vocabulario adecuado y respetuoso. (2C)

3.1. Describir las diferentes obras e imagenes empleando correctamente el vocabulario
especifico del area en la experiencia de apreciacion artistica incorporando medios orales,
textuales y estrategias de pensamiento visual. (3C)

4.1. Adquirir actitudes y estrategias para el uso adecuado de materiales, herramientas y
espacios de trabajo en la elaboracién de propuestas artisticas. (1C)

4.1. Hacer un uso adecuado de los materiales, herramientas y espacios de trabajo en el
proceso de elaboracion de propuestas artisticas. (2C)

4.1. Incorporar los conocimientos derivados de los referentes explorados como estimulo en
las propias producciones creativas. (3C)

4.2. Experimentar las cualidades expresivas de las técnicas y materiales en producciones
artisticas sencillas. (1C)

4.2. Emplear distintas técnicas y materiales experimentando con sus cualidades expresivas
en producciones artisticas creativas sencillas. (2C)

4.2. Seleccionar las técnicas, materiales y elementos de contenido mas adecuados para la
expresion de ideas, sentimientos y emociones en las diferentes producciones artisticas
creativas. (3C)

5.1. Iniciarse en la busqueda, de manera guiada y responsable, de informacién y recursos
artisticos en medios digitales, respetando la normativa vigente. (1C)

5.1. Buscar, de manera guiada y responsable, informacion y recursos artisticos en medios
digitales, respetando la normativa vigente. (2C)

5.1. Aplicar las normas basicas de proteccion de datos, de autoria y licencias de uso en la
busqueda de informacion y en los procesos de creacion artistica digitales. (3C)

5.2. Seguir con atencidn las indicaciones a la hora de buscar, de manera guiada, informacion
0 crear propuestas artisticas digital. (1C)

5.2. Respetar las indicaciones a la hora de buscar informacién o crear propuestas artisticas
digitales. (2C)
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5.2. Contrastar las diferentes informaciones halladas durante el proceso de busqueda sobre
cuestiones artisticas seleccionando aquellas més relevantes y mas fieles a la realidad. (3C)

5.3. Usar, con ayuda del adulto, los recursos digitales basicos para iniciarse en la creacion
de obras artisticas visuales o audiovisuales sencillas.

5.3 Iniciarse en el uso de recursos digitales basicos para desarrollar creaciones artisticas
visuales o audiovisuales sencillas. (2C)

5.3. Emplear de manera guiada diferentes recursos digitales basicos de produccion grafica
y audiovisual adecuandose a la intencionalidad representativa y a los objetivos de la
actividad artistica planteada. (3C)

Saberes basicos

Bloque 1. Percepcion y analisis.
G3. Entornos digitales:

¢ Estrategias de busqueda vy filtrado de informacién. (1C,2C,3C)

e Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales. (1C,2C,3C)

¢ Normas béasicas de proteccion de datos y licencias de uso en soportes y recursos digitales
(3C)

Bloque 2. Experimentacién y creacion.
G1. Técnicas y materiales:

¢ Procedimientos fotogréaficos analégicos y digitales basicos. (3C)
e Produccion audiovisual: principios basicos. Animacién: herramientas y técnicas basicas.
El cine como forma de narracion. Géneros y formatos. Origen y evolucion. (3C)

G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica:
¢ Videocreacion. Arte de accion.
G3. Aplicaciones digitales:

¢ Aplicaciones interactivas para la expresion grafico-plastica (1C)

¢ Aplicaciones interactivas para el dibujo geométrico. (2C)

e Programas y dispositivos basicos de captura y tratamiento de imagenes fijas y registro y
edicién basica de imagenes en movimiento. (3C)

VALORES CIVICOS Y ETICOS
Competencias especificas

CEZ2: Reconocer las emociones propias y ajenas en situaciones de conflicto del ambito
escolar y personal, y gestionarlas empleando estrategias sencillas para encontrar soluciones
equitativas

Criterios de evaluacion

2.2. Respetar la imagen, la dignidad y los derechos de las otras personas en el uso de la
comunicacion digital. (3C)
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EDUCACION FiSICA

Competencias especificas

Todas las competencias de manera transversal.
Saberes béasicos

B1l. Vida activa y saludable. Transversal a todas las competencias
G5. Aplicaciones digitales y recursos tecnologicos para el control de la actividad fisica
desde una perspectiva saludable.

¢ Recursos tecnoldégicos relacionados con la salud. (2C,3C)
e Control de parametros corporales implicados en la actividad fisica. (3C)

INGLES
Competencias especificas

CEZ1: Multilingliismo e interculturalidad. Reconocer y usar los repertorios linguisticos de
varias lenguas, reflexionar sobre su funcionamiento y tomar conciencia de los propios
conocimientos, asi como identificar la diversidad linglistica y cultural a partir de la lengua
extranjera.

CE3: Comprension escrita. Interpretar la informacion expresada por medio de textos escritos
y multimodales, breves y sencillos, de manera guiada, sobre diferentes temas predecibles
de ambito personal, social y educativo, mediante estrategias que permiten desarrollar la
comprension escrita.

CES5: Expresion escrita Producir, de manera guiada, textos escritos y multimodales,
comprensibles y estructurados, para expresar mensajes breves y sencillos del ambito
personal, social y educativo, aplicando estrategias de planificacién, textualizacion y revision.

CES6: Interaccion oral y escrita Interaccionar de manera oral, escrita y multimodal por medio
de textos sencillos, breves y guiados, de manera sincrona y asincrona, para responder a
necesidades comunicativas relacionadas con el &mbito personal, social y educativo.

CE7: Mediacion oral y escrita Mediar entre interlocutores utilizando estrategias de
adaptacion y simplificacion del lenguaje para procesar y transmitir informacién basica y
sencilla en situaciones comunicativas predecibles de ambito personal, social y educativo.

Criterios de evaluacion

1.2. Identificar y aplicar, de forma guiada, los conocimientos y estrategias de mejora de su
capacidad de comunicar y de aprender la lengua extranjera, con apoyo de otros participantes
y de soportes analdgicos y digitales. (1C)

1.2. Utilizar y diferenciar, de manera guiada, los conocimientos y las estrategias que forman
su repertorio linguistico, con apoyo de otros participantes y soportes analdgicos y digitales.
(2C)
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1.3. Utilizar y diferenciar, de manera progresivamente autonoma, los conocimientos y las
estrategias que forman su repertorio linglistico, con apoyo de otros participantes y con
soportes analdgicos y digitales. (3C)

3.4. Localiza informacién de fuentes preseleccionadas, con la guia del docente y de la
docente sobre asuntos cotidianos del ambito personal. (1C)

3.4. Localizar informacion en medios digitales, con la guia del y de la docente, a partir de
diferentes tipos de textos multimodales sencillos del &mbito personal, social y educativo. (2C)

3.4. Localizar y seleccionar informacion en medios digitales, con la guia ocasional del y de
la docente, a partir de diferentes tipos de textos multimodales sencillos del &mbito personal,
social y educativo. (3C)

5.1. Producir, con la ayuda del y de la docente, textos escritos y multimodales con modelos
breves y sencillos en soportes analdgicos y/o digitales para hablar de si mismo y de su
entorno mas inmediato, utilizando un repertorio elemental de estructuras linguisticas. (1C)

5.1. Producir textos escritos y multimodales sencillos en soportes analdgicos y digitales
sobre temas del ambito personal, social y educativo, a partir de modelos y con la ayuda del
y de la docente, utilizando un repertorio basico de estructuras linguisticas. (2C)

5.1. Producir textos escritos y multimodales sencillos y breves de varios géneros textuales,
en soportes analdgicos y digitales, sobre temas del ambito personal, social y educativo, con
la ayuda ocasional del y de la docente, utilizando Iéxico y estructuras de uso frecuente. (3C)

6.1. Participa, de forma guiada, en conversaciones muy basicas sobre temas cotidianos y
relacionados con los propios intereses, en contextos analdgicos y/o digitales y preparados
previamente, utilizando, a partir de modelos, estrategias elementales y delimitadas propias
del lenguaje oral como son la repeticion, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal. (1C)

6.1. Participar en conversaciones, con intercambios de informacién breves y sencillos, sobre
temas cotidianos y de relevancia personal, preparados previamente, en contextos
analégicos y digitales, utilizando recursos como la cortesia linglistica, la etiqueta digital, la
repeticion, el ritmo pausado o el lenguaje no verbal. (2C)

6.1. Participar en conversaciones, con intercambios de informacién breves y sencillos, sobre
temas predecibles, cotidianos y de relevancia personal, en contextos analdgicos y digitales,
utilizando recursos como la cortesia lingliistica, la etiqueta digital, la repeticién, el ritmo
pausado o el lenguaje no verbal. (3C)

7.3. ldentificar y utilizar, de manera guiada, estrategias elementales que faciliten la
comprension y la expresion oral de informacion en diferentes lenguas (de la L2 a la L1),
como el lenguaje no verbal o la simplificacion del lenguaje, usando, con ayuda, recursos y
soportes analdgicos y digitales para crear puentes en la comunicacion. (2C)

7.3. Seleccionar y utilizar, de manera guiada, estrategias basicas que faciliten la
comprension y la expresion oral y escrita de informacion en diferentes lenguas (de la L2 a la
Llydelallalal?2), como el lenguaje no verbal, y simplificar o adaptar el mensaje, usando,
con ayuda, recursos 0 soportes analdgicos y digitales para crear puentes en la
comunicacion. (3C)

Saberes basicos

Bloque 2: Estrategias comunicativas.
Estrategias de autoevaluacion y coevaluacion
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¢ Iniciacion a estrategias y herramientas basicas de uso comun de autoevaluacion y
coevaluacion, analdgicas y digitales, individuales y cooperativas. Herramientas
analdgicas y digitales. (2C)

o Estrategias y herramientas basicas de uso comun de autoevaluacion y coevaluacion,
analogicas y digitales, individuales y cooperativas. (3C)

Herramientas analdgicas y digitales

¢ Herramientas analdgicas y digitales elementales para la comprensién y produccion oral,
escrita y multimodal. (1C)

e Herramientas analdgicas y digitales basicas de uso comun para la comprension,
produccién y coproduccion oral, escrita y multimodal, y plataformas virtuales de
interaccion y colaboracién educativa. (2C)

¢ Herramientas analdgicas y digitales basicas de uso comun para la comprension,
produccion y coproduccién oral, escrita y multimodal, y plataformas virtuales de
interaccion y colaboracion educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas...) para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de proyectos
con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera. (3C)

e Recursos para el aprendizaje y estrategias elementales de blsqueda guiada de
informacién en medios analégicos y digitales. (2C)

MUSICA Y DANZA
Competencias especificas

CEL1: Reconocer e investigar obras de diversos géneros y los componentes estructurales y
técnicos mas destacados en propuestas musicales y multidisciplinares de distintas épocas y
estilos a través de la audicién activa y vivencial.

CES5: Utilizar recursos digitales y audiovisuales aplicados a la busqueda, la escucha, la
edicidn, la interpretacién y la creacion de producciones musicales, actuando de acuerdo con
la normativa vigente.

Criterios de evaluacién

1.2. Reconocer con ayuda del adulto los elementos basicos que conforman las diferentes
propuestas musicales o multidisciplinares, utilizando un vocabulario especifico. (1C)

1.2. Describir los elementos mas destacados que conforman las diferentes propuestas
musicales o multidisciplinares, utilizando vocabulario especifico. (2C)

1.2. Describir los elementos que conforman las diferentes propuestas musicales o
multidisciplinares y su relacion con las sensaciones producidas, utilizando un lenguaje
especifico. (3C)

5.1. Iniciarse en la busqueda de informacion en fuentes digitales diversas de forma guiada.
(1C)

5.1. Buscar informacion en fuentes digitales diversas de forma guiada. (2C)

5.1. Seleccionar informacion y recursos musicales de forma guiada, utilizando medios
digitales diversos. (3C)

5.2. Familiarizarse en el uso de los recursos digitales para la grabacién o edicion musical.
(1C)
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5.2. Utilizar recursos digitales de forma guiada para la grabacion o edicion musical. (2C)

5.2. Utilizar recursos digitales seleccionados en la creacion, interpretacion, grabacion o
edicién musical. (3C)

5.3. Reconocer la autoria de las obras musicales y audovisuales proximas. (1C)

5.3. Practicar un consumo responsable en el uso de obras musicales y audiovisuales de
forma respetuosa con la autoria. (2C)

5.3. Respetar las licencias de uso y las normas de proteccion de datos y autoria en el
consumo de obras musicales y audiovisuales. (3C)

Saberes basicos

Bloque 1: Percepcidn y andlisis

SB1.1 - Contextos musicales y culturales.

G6. Los instrumentos.

¢ Los instrumentos musicales electronicos, acusticos y digitales. (3C)

Bloque 2: Interpretacion y creacion.

SB2.2-Propuestas artisticas

G5 Herramientas digitales

¢ Uso de banco de sonidos y seleccion de informacién. (1C, 2C, 3C)

e La gestion responsable. (2C,3C)

e Grabacion, interpretacion, creacion y edicién. Normas de protecciéon de datos y autoria.
(2C,30)
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( ¢QUE VAMOS A TRABAJAR PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA 1
DIGITAL?

EDUCACION INFANTIL (2° CICLO

e Conocimiento basico del hardware: Familiarizacion con dispositivos como tabletas,
ordenadores y otros dispositivos digitales. Esto incluye entender como encender y apagar
dispositivos y usar pantallas tactiles de manera bésica.

e Aplicaciones educativas: Introducir al alumnado en aplicaciones educativas disefiadas
especificamente para su edad. Estas aplicaciones pueden ayudar en el desarrollo del
lenguaje, matematicas, la coordinacion ojo-mano, entre otras habilidades.

e Aprender a apagar y desconectar: Ensefiar la importancia de apagar dispositivos y
desconectar para participar en actividades fisicas, interacciones sociales y otras formas
de aprendizaje fuera de la pantalla.

e Habilidades motoras finas: Desarrollar habilidades motoras finas a través de juegos
interactivos en dispositivos tactiles. Esto puede incluir arrastrar y soltar objetos en la
pantalla, tocar iconos y manipular elementos en aplicaciones educativas.

e Herramientas digitales intuitivas y visuales: Enfocarse en el uso de herramientas
digitales que sean intuitivas y visuales, de modo que el alumnado pueda comprender
facilmente su funcionamiento y utilizarlas de manera auténoma. Incluir la capacidad de
utilizar varias herramientas o aplicaciones digitales de manera creativa.

e Conocimiento de posibilidades creativas digitales: Introducir al alumnado en los
saberes basicos sobre las posibilidades creativas de aplicaciones y herramientas
digitales. Esto implica proporcionarles informacién sobre como utilizar estas herramientas
para expresarse de manera efectiva y creativa.

e Supervisiéon y limites de tiempo: Comprender la importancia de la supervision de los
padres y establecer limites de tiempo para el uso de dispositivos digitales. Los padres
deben involucrarse activamente en las actividades digitales y fomentar un equilibrio
saludable entre el tiempo en pantalla y otras actividades.

e Conciencia digital: Iniciar conversaciones sobre la realidad y la ficciébn en el mundo
digital, explicar la diferencia entre juegos y aplicaciones educativas frente a contenido de
entretenimiento, y ensefiarles a discernir entre lo que es apropiado y lo que no en linea.

ler CICLO

e Escucha Activa: Desarrollar la capacidad de prestar atencion y comprender la
informacion presentada en diferentes formatos digitales y en diferentes contextos. Esto
implica no solo procesar la informacion auditiva, sino también interpretar otros elementos
como imagenes, graficos o videos que puedan acompafiar al texto.
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Textos Multimodales Sencillos: Familiarizarse con textos que incorporan mdltiples
modos de comunicacion en medios digitales, como texto escrito, imagenes, sonidos y
videos. El alumnado debe aprender a integrar la informacién de diversas fuentes para
obtener una comprensién completa.

Medios Digitales: Utilizar dispositivos electrénicos, como ordenadores, tabletas o
dispositivos moviles, para acceder a textos multimodales en entornos digitales. Esto
puede incluir el uso de aplicaciones educativas, recursos en linea o programas
interactivos que presenten informacion de manera digital.

Localizar Informacion: Desarrollar la habilidad de encontrar informacion especifica en
textos multimodales. Esto implica entender como utilizar funciones de bisqueda u otras
herramientas disponibles en entornos digitales.

Seleccionar y Contrastar: Aprender a elegir informacién relevante y compararla con
otras fuentes para evaluar su consistencia. Los nifios deben comenzar a comprender la
importancia de contrastar la informacion de diferentes fuentes para obtener una vision
mas completa.

Evaluar Utilidad: Desarrollar la capacidad de evaluar la utilidad de la informacién en
funcion de los objetivos de lectura. Esto implica entender cémo la informacion
seleccionada contribuye a cumplir un propésito especifico, ya sea en el &mbito personal,
social o educativo.

Ambitos Personal, Social y Educativo: Aplicar estas habilidades en diferentes
contextos, desde situaciones personales hasta entornos educativos y sociales. Los nifios
deben ser capaces de adaptar sus habilidades de busqueda y evaluacién segun el
propésito especifico en cada situacion.

Colaboracion con el Docente: Trabajar en colaboracion con el docente para recibir
orientacion sobre como localizar, seleccionar, contrastar y evaluar informacion en
diferentes contextos digitales. La ayuda del docente es esencial para guiar el proceso y
ofrecer retroalimentacion.

Uso de Soportes Audiovisuales: Iniciarse en la utilizacion de medios audiovisuales
como apoyo a los discursos orales. Esto podria incluir el uso de presentaciones visuales
simples, imagenes, graficos u otros elementos multimedia para mejorar la comunicacion
y la comprension del mensaje.

Digitalizacion del Entorno Personal de Aprendizaje: Desarrollar la habilidad de utilizar
dispositivos tecnolégicos y aplicaciones en el entorno educativo y personal. Esto podria
incluir el uso de tabletas, ordenadores y aplicaciones educativas en la escuela y el hogar.

Conciencia de la Ciencia y la Tecnologia en la Sociedad: Reconocer la presencia de
la ciencia y la tecnologia en la sociedad, la escuela, el hogar, la cultura y el ocio. Esto
implica comprender como la tecnologia forma parte integral de diversos aspectos de la
vida diaria.

Comunicacion en la Red: Introducir el uso de dispositivos, programas y aplicaciones
informaticas para comunicarse de forma segura. Esto puede incluir el uso de plataformas
educativas, correos electronicos seguros y otras herramientas digitales que fomenten la
comunicacion segura en linea.
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Promocion de la Seguridad Digital: Ensefiar conceptos basicos de seguridad digital,
incluyendo la importancia de la privacidad, la necesidad de contrasefias seguras y el
reconocimiento de practicas seguras al comunicarse en linea.

Uso Responsable de Dispositivos Tecnoldgicos: Fomentar el uso responsable de
dispositivos tecnolégicos, incluyendo el manejo adecuado de equipos, el respeto de las
normas y la comprension de los limites de tiempo en el uso de la tecnologia.

Utilizacion de Herramientas Digitales en el Ambito Artistico: Adquisicion de
habilidades para utilizar recursos digitales basicos en las areas de artes plasticas,
visuales y audiovisuales. Esto puede incluir el manejo de software, aplicaciones y
recursos en linea para la creacion artistica.

Creatividad y Expresion Digital: Desarrollo de habilidades para utilizar aplicaciones
interactivas que permitan la expresion gréafico-plastica, fomentando la creatividad y la
exploracion artistica en entornos digitales.

Pensamiento Computacional Basico: Desarrollo de habilidades en la identificacion de
patrones, interpretacion de instrucciones secuenciales y prediccion en contextos de
figuras, imagenes o nimeros.

CICLO

Escucha Activa: Desarrollar la capacidad de prestar atencibn y comprender la
informacion presentada en diferentes formatos digitales y en diferentes contextos. Esto
implica no solo procesar la informacion auditiva, sino también interpretar otros elementos
como imagenes, graficos o videos que puedan acompafar al texto.

Textos Multimodales Sencillos: Familiarizarse con textos que incorporan mdltiples
modos de comunicacion en medios digitales, como texto escrito, imagenes, sonidos y
videos. El alumnado debe aprender a integrar la informacion de diversas fuentes para
obtener una comprension completa.

Medios Digitales: Utilizar dispositivos electrénicos, como ordenadores, tabletas o
dispositivos moviles, para acceder a textos multimodales en entornos digitales. Esto
puede incluir el uso de aplicaciones educativas, recursos en linea o programas
interactivos que presenten informacion de manera digital.

Localizar Informacion: Desarrollar la habilidad de encontrar informacion especifica en
textos multimodales. Esto implica entender como utilizar funciones de blsqueda u otras
herramientas disponibles en entornos digitales.

Seleccionar y Contrastar: Aprender a elegir informacién relevante y compararla con
otras fuentes para evaluar su consistencia. Los nifios deben comenzar a comprender la
importancia de contrastar la informacion de diferentes fuentes para obtener una vision
mas completa.

Evaluar Utilidad: Desarrollar la capacidad de evaluar la utilidad de la informacion en
funcion de los objetivos de lectura. Esto implica entender cémo la informacion
seleccionada contribuye a cumplir un propésito especifico, ya sea en el ambito personal,
social o educativo.
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Colaboracion con el Docente: Trabajar en colaboracion con el docente para recibir
orientacion sobre como localizar, seleccionar, contrastar y evaluar informacion en
diferentes contextos digitales. La ayuda del docente es esencial para guiar el proceso y
ofrecer retroalimentacion.

Responsabilidad Digital: Desarrollar la conciencia de que la informacion puede no ser
siempre fiable en linea y aprender a evaluar criticamente la confiabilidad de las fuentes.

Uso Efectivo de Soportes Audiovisuales: Iniciarse en el uso avanzado de medios
audiovisuales como herramienta complementaria para mejorar la calidad y el impacto de
la presentacion oral. Esto puede incluir la integracion de presentaciones multimedia,
graficos y otros elementos visuales.

Comunicacién Responsable: Aprendizaje de las normas de etiqueta en linea,
incluyendo el respeto en la comunicacion por correo electrénico, reconocimiento de
practicas no deseadas como el SPAM y uso apropiado de mayusculas.

Busqueda y Evaluacién de Informacion en Linea: Desarrollo de habilidades para
utilizar buscadores en linea de manera efectiva y segura.

Creacion y Presentacién de Contenido Digital: Aprendizaje sobre la estructura de
documentos digitales, el uso de diferentes tipografias y la insercién de imagenes para la
presentacion de informacion.

Gestion del Entorno Personal de Aprendizaje: Desarrollo de habilidades para
gestionar y utilizar entornos personales de aprendizaje digitales de manera efectiva.

Seguridad y Privacidad en Linea: Aprendizaje de estrategias para un uso seguro de la
tecnologia, incluyendo la gestién de contrasefias, proteccién de informacion personal y
reconocimiento de amenazas como el phishing.

Utilizacion de Herramientas Digitales en el Ambito Artistico: Adquisicion de
habilidades para utilizar recursos digitales basicos en las areas de artes plasticas,
visuales y audiovisuales. Esto puede incluir el manejo de software, aplicaciones y
recursos en linea para la creacion artistica.

Creatividad y Expresion Digital: Desarrollo de habilidades para utilizar aplicaciones
interactivas que permitan la expresion grafico-plastica, fomentando la creatividad y la
exploracion artistica en entornos digitales.

Uso de Herramientas y Dispositivos Digitales en el Ambito Musical: Desarrollo de
habilidades en el reconocimiento, uso y comprension de los instrumentos musicales
electrénicos, acusticos y digitales.

Manipulacién y Seleccion de Contenido Digital en el Ambito Musical: Desarrollo de
habilidades para utilizar bancos de sonidos y seleccionar informacion de manera efectiva,
aplicando criterios especificos en el &mbito musical.

Gestion Responsable de Herramientas y Contenido Musical Digital: Adquisicion de
habilidades para gestionar herramientas digitales de manera responsable en el contexto
musical, comprendiendo la importancia de respetar derechos de autor y normas de uso
ético.
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e Creacion y Edicién Musical Digital Responsable: Desarrollo de habilidades en la
grabacion, interpretacion, creacion y edicién de masica utilizando herramientas digitales,
con conciencia de las normas de proteccion de datos y autoria en este contexto.

¢ Pensamiento Computacional Basico: Desarrollo de habilidades en la identificacion de
patrones, interpretacion de instrucciones secuenciales y prediccion en contextos de
figuras, imagenes o nimeros.

3er CICLO

e Gestion de la Informacién y Datos: Desarrollo de habilidades para almacenar y
gestionar diversos tipos de datos digitales, incluyendo imagenes, documentos y cifras.

e Creacion y Presentacion de Contenido Digital: Aprendizaje sobre la estructura de
documentos digitales, la utilizacién de diferentes tipografias y la insercion de imagenes
para mejorar la presentacion de informacion. Desarrollo de habilidades para expresar
conclusiones de manera clara y efectiva a través de textos expositivos y elementos
graficos. Desarrollo de habilidades para crear presentaciones y videos digitales,
incluyendo la organizacién de informacion de manera efectiva y el uso de elementos
multimedia.

e Habilidades de Escritura y Mecanografia: Adquisicion de habilidades basicas de
mecanografia para mejorar la eficiencia en la entrada de texto digital.

e Gestion del Entorno Personal de Aprendizaje: Desarrollo de habilidades para
gestionar y utilizar entornos personales de aprendizaje digitales de manera efectiva.

¢ Resolucion de Problemas Técnicos Béasicos: Desarrollo de habilidades para abordar
problemas técnicos simples en aplicaciones y dispositivos de manera guiada.

e Seguridad y Privacidad en Linea: Desarrollo de estrategias avanzadas para un uso
seguro de la tecnologia y la gestion de la privacidad en el entorno digital personal.

e Bienestar Digital y Conciencia Etica: Adquisicion de habilidades para promover el
bienestar digital, prevenir adicciones y desarrollar conciencia ética sobre temas como el
ciberacoso.

e Conciencia Etica y Ciudadania Digital: Desarrollo de habilidades para abordar
problemas éticos en linea, incluyendo ciberacoso, gestion de la huella digital, respeto a
la propiedad intelectual y proteccion de la informacion personal en las redes sociales.

e Seguridad en la Comunicacion en Linea: Aprendizaje de estrategias avanzadas para
hacer un uso seguro de la tecnologia y el entorno digital personal frente a posibles
amenazas en linea.

e Andlisis de Datos y Citado de Fuentes: Desarrollo de habilidades para recoger,
almacenar y representar datos digitalmente, asi como para citar adecuadamente las
fuentes utilizadas.

e Pensamiento Critico y Evaluacion de Fuentes: Adquisicion de habilidades para emitir
opiniones Yy juicios de valor fundamentados a partir de la evaluacion critica de diversas
fuentes digitales.
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Utilizacion de Herramientas Digitales en el Ambito Artistico: Adquisicion de
habilidades para utilizar recursos digitales basicos en las areas de artes plasticas,
visuales y audiovisuales. Esto puede incluir el manejo de software, aplicaciones y
recursos en linea para la creacion artistica.

Creatividad y Expresion Digital: Desarrollo de habilidades para utilizar aplicaciones
interactivas que permitan la expresion grafico-plastica, fomentando la creatividad y la
exploracion artistica en entornos digitales. Uso de aplicaciones interactivas para el dibujo
geomeétrico, permitiendo a los estudiantes explorar y expresarse creativamente a través
de medios digitales.

Habilidades Fotograficas Basicas: Adquisicion de habilidades basicas en
procedimientos fotogréficos tanto analégicos como digitales, lo que implica el
conocimiento de los principios fundamentales de la fotografia.

Creacion y Produccién Audiovisual: Desarrollo de habilidades en la produccion
audiovisual, incluyendo principios basicos, técnicas de animacion, comprension del cine
como forma de narracion, conocimiento de géneros y formatos, asi como la historia y
evolucion del cine.

Creacion Artistica Digital: Utilizacion de aplicaciones y técnicas para la videocreacion y
el arte de accidn, fomentando la expresion artistica a través de medios digitales.

Captura y Edicién de Medios Visuales: Desarrollo de habilidades en el uso de
programas y dispositivos béasicos para la captura y tratamiento de imagenes fijas, asi
como el registro y la edicién basica de imagenes en movimiento.

Andlisis de Datos y Representacion Visual: Desarrollo de habilidades para utilizar
herramientas tecnoldgicas con el objetivo de recoger, analizar y representar informacién
de manera visual. Esto puede incluir gréficos, tablas u otras representaciones visuales.

Pensamiento Computacional Basico: Desarrollo de habilidades en la identificacion de
patrones, interpretacion de instrucciones secuenciales y prediccion en contextos de
figuras, imagenes o nimeros.

Trabajo en Equipo y Pensamiento Computacional Colaborativo: Fomento del trabajo
cooperativo en el disefio y aplicacién de algoritmos, asi como el uso de estrategias
especificas del pensamiento computacional en colaboracién con otros.

Salud y Bienestar Digital: Desarrollo de habilidades para utilizar aplicaciones digitales y
recursos tecnolégicos destinados a controlar y mejorar la actividad fisica desde una
perspectiva saludable. Esto implica comprender cémo utilizar tecnologias especificas
para monitorear y mejorar la salud fisica.

Uso Responsable de Recursos Tecnoldgicos para la Salud: Adquisicion de
habilidades para utilizar recursos tecnoldgicos relacionados con la salud de manera
responsable, comprendiendo cémo estos recursos pueden contribuir al bienestar fisico y
como interpretar la informacion que proporcionan.

Interpretacion y Gestion de Datos de Salud Personal: Desarrollo de habilidades para
controlar y comprender los pardmetros corporales relacionados con la actividad fisica
utilizando tecnologia, permitiendo una interpretacion adecuada de los datos y su
aplicacion para mejorar la salud y el bienestar.
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Uso de Herramientas y Dispositivos Digitales en el Ambito Musical: Desarrollo de
habilidades en el reconocimiento, uso y comprension de los instrumentos musicales
electrénicos, acusticos y digitales.

Manipulacién y Seleccion de Contenido Digital en el Ambito Musical: Desarrollo de
habilidades para utilizar bancos de sonidos y seleccionar informacion de manera efectiva,
aplicando criterios especificos en el ambito musical.

Gestion Responsable de Herramientas y Contenido Musical Digital: Adquisicion de
habilidades para gestionar herramientas digitales de manera responsable en el contexto
musical, comprendiendo la importancia de respetar derechos de autor y normas de uso
ético.

Creacion y Edicion Musical Digital Responsable: Desarrollo de habilidades en la
grabacidn, interpretacion, creacion y edicién de musica utilizando herramientas digitales,
con conciencia de las normas de proteccion de datos y autoria en este contexto.
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