
Python
para principiantes

Capítulo 4: Estructuras condicionales





Introducción

Todos los lenguajes de programación:
● disponen de estructuras que permiten evaluar expresiones cuyo resultado es True o False 
● dependiendo del resultado llevar a cabo un determinado bloque de instrucciones u otro.

En Python estas estructuras vienen definidas con las palabras reservadas: if , else y elif.

En la estructura tipo 1, el bloque de instrucciones sólo se 
ejecutará cuando el resultado de evaluar la condición sea True, si 
el resultado es False, no se ejecutará ningún código asociado a 
dicho caso



Introducción

En la estructura condicional tipo 2, el bloque 1 de instrucciones sólo 
se ejecutará si la condición resulta True, pero a diferencia de la 
estructura condicional tipo 1, en el caso de que dicha condición 
resulte False se ejecutaría el bloque 2 de instrucciones.



Introducción

En el  tipo 3 de estructuras condicionales podemos comprobar que entran 
en juego varias condiciones, tantas como consideremos oportuno, pero el 
programa sólo ejecutará el bloque de instrucciones de la primera 
condición que resulte True, es decir: 
Si la condición 1 resulta True, ejecutará el bloque 1 de instrucciones y no 
seguirá evaluando las siguientes condiciones. Sólo seguirá evaluando la 
condición 2 en el caso de que la condición 1 resulte False.
Si la condición 2 resulta True, ejecutará el bloque 2 de instrucciones y no 
seguirá evaluando las siguientes condiciones. Por lo tanto, la condición 3 
sólo será evaluada en el caso de que las condiciones 1 y 2 resulten False.
Siguiendo el mismo razonamiento, el bloque 4 de instrucciones sólo será 
ejecutado en el caso de que todas las condiciones evaluadas con 
anterioridad resulten False.



Introducción

La condición representa una expresión cuyo resultado será True o False

Algunos ejemplos de condiciones:

n<10 Esta expresión sólo dará como resultado True cuando n contenga un valor inferior a 10.

n>=1000 Esta expresión sólo dará como resultado True cuando n contenga un valor mayor o igual que 1000.

n>10 and n<100 Sólo resultará True cuando n esté comprendido entre 10 y 100.



Programa: condicionaltipo1.py

Vamos a hacer un programa que nos pida un número y a continuación nos diga si dicho número es múltiplo de 3 y 
nos muestre la división de ese número entre 3.



Programa: condicionaltipo1.py



Programa: condicionaltipo1.py

Vamos a ver 2 posibles ejecuciones del programa, una introduciendo 21 (múltiplo de 3) y otra introduciendo 31 (que 
no es divisible por 3).



Programa: condicionaltipo2.py

 Vamos a hacer un programa que nos pida un número y a continuación nos diga si dicho número es múltiplo de 3 y 
nos muestre la división de ese número entre 3.



Programa: condicionaltipo2.py



Programa: condicionaltipo2.py

Vamos a ver nuevamente las 2 ejecuciones anteriores con este nuevo programa:



Programa: condicionaltipo3.py

Vamos a hacer un programa que nos pida un número y a continuación nos diga si dicho número es múltiplo de 2, en 
cuyo caso mostrará la división entre 2. Sólo en el caso de que el número no sea múltiplo de 2, comprobará si es 
múltiplo de 3 y sólo en caso afirmativo, nos mostrará la división de ese número entre 3. Si el número tampoco es 
múltiplo de 3, el programa comprobará si es múltiplo de 5, en cuyo caso mostrará la división del número
introducido entre 5.
En el caso de que no sea múltiplo de 2, ni de 3, ni de 5, nos informará de ello.



Programa: 
condicionaltipo3.
py



Programa: condicionaltipo3.py

Veamos el resultado de algunas ejecuciones del programa:



Programa: multiplos235.py

Vamos a hacer un programa que nos pedirá un número y después nos informará si el número es 
divisible por 2, si es divisible por 3 y si es divisible por 5. Para ello vamos a usar varias estructuras 
condicionales. Es muy fácil.



Programa: 
multiplos235.py

Cuando los programas crecen en tamaño, es 
conveniente:

●  dejar líneas en blanco 
●  añadir comentarios para comprender 

mejor el código en un futuro.



Programa: multiplos235.py

Veamos una posible salida del programa:



Programa: anidarcondicionales.py

Vamos a hacer un programa que nos pida el nombre del usuario y compruebe la 
longitud en caracteres del nombre introducido. Nos dirá si el nombre es largo o 
se trata de un nombre corto y además en el caso de que el nombre sea largo, 
nos debe decir si el nombre es compuesto o no.



Programa: anidarcondicionales.py



Programa: anidarcondicionales.py

Vamos a explicar algunas líneas:

En la línea 3, con la función len() contamos el número de caracteres que tiene la variable de texto nombre, y además 
asignamos dicho número a la variable longitud.

En la línea 6 comparamos la longitud con el número 7. 

En la línea 10, comprobamos si el carácter Espacio (' ') se encuentra dentro de la variable nombre, para ello hemos 
usado la palabra clave in que hace exactamente eso.

Observa que el condicional de la línea 10, se encuentra dentro del else de la línea 8, en esto consiste la anidación 
de bloque de estructuras condicionales, en incluir unos bloques dentro de otros.


