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INTERDISCIPLINARIS

LOMLOE




SITUACIONS D'APRENENTATGE

» Ala LOMLOE es planteja el treball per reptes, ja no hi ha unitats
didactiques, ara son situacions d'aprenentatge.

» Donem una ullada al que implica treballar en situacions d'aprenentatge i
quins requisits han de complir.




LOMLOE: VOCABULARI, perfil d’eixida

PERFIL D'EIXIDA DE L’ALUMNAT

Per a aconseguir-ho

Sit , Conjunt de
- SITUacions — competéncies
d’'aprenentatge a adquirir

La concreci0 en termes competencials dels fins 1 principis del con-
junt de I’etapa es recull en ellperiil d’ eixida de 1’alumnat al final de
I’ensenyament basic, en el qual s’1dentifiquen les competeéncies clau 1 el
seu grau de desenvolupament previst en finalitzar I’etapa. D’altra banda,
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QUE HA PASSAT EN LES

COMPETENCIES?

» Enla LOMLOE son 8 competencies clau.
Competencia en comunicacio linguistica (CCL)
Competencia plurilingue (CP)

Competencia matematica i competencia en ciencia, tecnologia i enginyeria (STEM,
CMCT en valenciq)

Competencia digital (CD)

Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA)
Competencia civtadana (CC)

Competencia emprenedora (CE)

Competencia en consciencia i expressio culturals (CCEC)



LOMLOE: COM HA DE SER UNA

SITUACIO D' APRENENTAGE?

» Enfre d'alires, hO eXP

» Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril, por el que se establecen
la ordenacion y las ensenanzas
minimas del Bachillerato

ANEXO Il
Situaciones de aprendizaje

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave, que se describen en el anexo |
de este real decreto y se concretan en las competencias especificas de cada materia, se
veran favorecidos por metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio
aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagdgicas que,
partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y aumentandolos, les permitan
construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios
aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta
eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la reflexion critica y la
responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben
estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus
diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas
complejas cuya resolucion conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y los prepare
para su futuro personal, académico y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al
alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi
planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del
Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el
aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagodgicos flexibles y accesibles
que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado y que favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes
adquiridos por parte del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los
distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben
partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes
basicos. Ademas, deben proponer tareas o actividades gue favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado
asuma responsabilidades personales de manera autonoma y actie de forma cooperativa en
la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la produccion y
la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos,
tanto analégicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales
para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

Amb la LOMLOE

no parlem
d’'unitats
didactiques si no
de situacions
d'aprenentatge




LOMLOE: VOCABULARI

Sabers ' l

basics

Perfil d’eixida

Inclou les competéncies
clau

Continguts necessaris
per adquirir

Es despleguen a través de

Competencies

e Situacions d'aprenentatge
especifiques

S'avaluen amb

Abans avaluaven
confinguts

Criteris
d'avaluacio
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PLANTILLES PER AL DISSENY DE SA

» Us deixem unes
iImatges de les
plantilles
proposades pel
Cefire en les
jornades Construint
el curriculum per al
disseny de
situacions
d’'aprenentatge:

SITUACIO D’APRENENTATGE

TiToL

AREA/MATERIA/AMBIT

NIVELL TEMPORITZACIO

DESCRIPCIO

REPTE, PREGUNTA, PROBLEMA, NOTICIA,
NECESSITAT...

PRODUCTE INTERMEDIS 1/O FINAL

COMPETENCIES COMPETENCIES
cLAU ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

Codi

Descripcid i concrecid

SABER BASICS

CCL

cp

STEM /CMCT
cD

CPSAA

cCc

CE

CCEC

3
2
3
b=
2
S
z
8

ococodooo

CCL: Competéncia en comunicacié lingiiistica

CP: C. Competéncia
plurilingiie

STEM: Competéncia matematica i competéncia en ciencia,
tecnologia i enginyeria

CD: Competéncia digital

CPSAA: Competéncia persanal, social i d'aprendre
a aprendre

CC: Competéncia ciutadana

CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio cultural

CE: Competencia emprenedora




PLANTILLES PER AL DISSENY DE SA

ACTIVITATS / TASQUES

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 1 O Accessibilitat
] Fisica
[ Sensorial
O Cognitiva
O Emocional

APRENENTATGE ACCESSIBLE \

i MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA CODI CRITERIS
> US d eixem unes (1,11} (i, 1vy D'AVALUACIO AVALUACIO O Considera la perspectiva
ImCITgeS de les METODOLOGIA/ RECURS0S cultural, de génere i
AGRUPAMENT MATERIALS, PERSONALS | socioecondmica.
ESPACIALS

plantilles
proposades pel
Cefire en les
jornades Construint
el curriculum per al

[J Considera la connexié amb els
desafiaments, ODS i afavoreix el
rol actiu de I'alumnat.

0 Aconsegueix la maxima
implicacio i participacio de
tot I'alumnat.

DESCRIPCIO ACTIVITAT/TASCA 2

O Du aterme un seguiment

DISSENY DE LA SITUACIO D’APRENENTATGE

d ISSGﬂy d e continu proporcionant
. . feedback.
sifuacions
! . MESURES DE RESPOSTA MESURES DE RESPOSTA | CODI CRITERIS U Presenta lainformacio a

d OprenenTOTge' (1,1 (i, vy D'AVALUACIO AVALUACIO I'alumnat utilitzant diferents

METODOLOGIA/ RECURSOS formats.
MATERIALS, PERSONALS | )

AGRUPAMENT ESPACIALS O Afavoreix la reflexié i el

processament de la informacio
a diferents nivells.

[ Ofereix a I'alumnat diferents
maneres d expressio del

\ coneixement. }




AVANTATGESBIFISE

» Un dels avantatges més importants en un projecte interdisciplinari a I'hora
de dissenyar una situacio d'aprenentatge és que no porta un curriculum,
(uns sabers basics, criteris d'avaluacio) associats que si o si s'hagin de vore
al llarg del curs escolar, la qual cosa et dona molta tfranquil fitat a I"hora
de programar per a realitzar un treball realment competencial.




AVANTATGESBIFISE

» Ara caldria escollir als companys i companyes de viatge, altres professors i
professores preparats per a l'aventura de treballar junts i juntes. Ens els dos
Ccasos que s'hi proposen es voran diverses formes d'organitzar-se.




Pl 1ESO: ELS GRANS INVENTS DE LA HISTORIA

» Departaments de tecnologia i geografia i historia.
» Nivell 1ESO

» Temporitzacio: trimestral, un trimestre en tecnologia, un en GH. Tots els
primers fan el projecte.

» Repte (necessitat en este cas):
» Que en saps dels inventors/es?

» Et pots convertir en inventor/a?

Eﬁﬂ.

Twinning
SCHOOL



Pl 1ESO: ELS GRANS INVENTS DE LA HISTORIA M

» Producte infermedi (comu): treball / gUestionari de la visita a Barcelona.
» Competencies clau treballades: CCL, CD, CCEC.




Pl 1ESO: ELS GRANS INVENTS DE LA HISTORIA

» Producte final GH: revista dels invents.
» Competencies tfreballades CCL, CP, CC.

» Producte final fecnologia: invent de creacio propia. Els guanyadors/es de

la fira dels invents participaran a Firujiciencia.
» Competencies tfreballades CMCT, CPSAA, CE.

Udi = Admissio ¥ Estudis ~ Internacional

Seu electronica

Investigacié ¥ Cultura i esports v

UJI = Investigacid i innovacié = Firujiciencia
. e an .
Firujiciéncia

17/01/2022 | INVEST 00O MO

Firujiciéncia és la fira de la ciéncia de la Universitat Jaume |, on estudiantat de tots els nivells preuniversitaris (des
d’Infantil a Batxillerat), universitaris (de Grau a Master), i personal investigador (en formacié i sénior) realitza tallers i
demostracions de ciéncia per a tot el public assistent. Es una atractiva oportunitat de divulgacié a tot tipus de pblic, amb
un focus molt important en estudiantat d'Infantil, Primaria i Secundaria.

Transparéncia

I

Investigacio i innovacio

Investigacio

Innovacio

Doctorat

Personal investigador i
estructures investigadores

I

Grups d'investigacio
Instituts d'investigacio
Departaments universitaris

Suport al personal investigador ~

Oficina de Cooperacié en
Investigacio i )
Desenvolupament Tecnologic



Pl 1ESO: ELS
GRANS INVENTS
DE LA HISTORIA

5. Competéncies especifiques

Matéria

Codi

Descripcid

Tecnologia | digitalitzacid

21

Identificar | resoldre problemes tecnolbgics
senzills aplicant el métode de projectes, propi de
lenginyeria, executant, si és necessari, les seues
fases caracteristigues | utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals mes adequats al context.

22

Buscar, oblindre, analitzar | seleccionar
informacid de manera fiable | segura per a poder
gestionar el temps, els coneixements | els
recursos disponibles a l'hora d'abordar reples
tecnolbgics, seguint un pla de treball realista.

23

Configurar, utilitzar | mantindre maguines, eines,
aplicacions | sistemes digitals, fent-ne una
seleccid idénia | un Us segur | adequat en funcia
de la tasca.

24

Fer un s responsable | sostenible dels objectes,
materials, preductes | solucions tecnolbgiques |
digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions | repercussions
ambientals, socials i &éliques.

Geografia | historia

22

Buscar, idenfificar | seleccionar la informacio
referent a fets historics, geografics | artistics a
partir de diferents fonts documentals, i fer un
tractament corrects guant a  invesligacid,
classificacidé, recollida, organitzacid, crilica |
respacte.

24

Confrastar les identitats individuals amb les
col-lectives, identificar les aportacions decisives
en la seua construccid, reconegixent | valorant les
actuacions de tolerancia | respecte.




Pl 1ESO: ELS
GRANS INVENTS
DE LA HISTORIA

6. Saber basics

Matéria Bloc Sub-bloc
Tecnologia 1]2. Resolucid | Procés de resolucid de problemes
digitalitzacic | de problemes =« Estratégies de recerca i filtracio d'informacid.
= Processos de disseny de prototips.
= Esfralégies de planificacid de la construccio d'un
prototip.
» Recursos materials | organitzatius amb  criteris
d'economia, seguretat | sostenibilitat.
= FEines i técnigues per a la construccid de protolips.
& Autoconfianga | iniciativa. L'error, la reavaluacid i la
depuracio com a part del procés d'aprenentatge.
5. Taller Eines | maquines de taller
= Eines del taller de Tecnologia.
= NMormes de seguretat | higiene de l'aula taller.
# Riscos derivats de [|'Us deines, maguines |
materials.
« Elements | mesures de proteccio en el taller.
Geografia 1| 2. Historia Metodes | técnigues d'historia.
histéria = Metodologies de treball | vocabular especific
historiografic.
& |dentificacid | contrast de fonts de la Historia.
Tecnigues d'analisi | interpretacio historiografica.
& Técnigues basiques de cerca | tractament de la
informacid histdrica mitjancant les TIC.
Historia Modermna
« Renaixement | Humanisme.
& La revolucid clentifica
3. Historia de | Métodes | técnigues de |a histdria de 'art
|'art & Tecnigues d'analisi | interpretacio.

L'art de I'Edat Moderna | Conlemporania
& L'art renaixentista italia. Caracteristiques principals
i obres més representatives.




Pl 1ESO: ELS
GRANS INVENTS
DE LA HISTORIA

7. Criteris d'avaluacio

Matéria

Codi

Descripcid

Tecnologia
digitalitzacid

CE1

1.1 ldentificar problemes tecnologics acluals,
senzills | proxims utilitzant els sabers basics
fonamentals d'aguesta arsa per a entendrs la
necessitat o problema detectal.

1.3 Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines
i materials disponibles en la resolucid dels
problemes o l'abordatge de reptes tecnolbgics
plantejats en la vida quotidiana i gestionar de
forma guiada com usar-los de manera adequada |
sostenible.

CE3

3.4 Respectar les normes de seguretat | higiene
en I'ds | manipulacid de materials, maguines,
eines, sistemes digitals, etc.

Geografia i histdria

CE2

2.2 Seleccionar i utilitzar la informacid mes
rellevant per a explicar determinats fets historics,
geografics i artistics que contenen diferents fonts
documentals.

2.3 |dentificar la informacid gue contenen
diferents fonts documentals de fets historics,
geografics | artistics

CE4

4.1 Identificar els elements definitoris meés
significatius  de les identitats individuals |
col-lectives del propi entorn.

4.2 Mostrar actituds dinterés | respecte cap a
altres identitats, tant individuals com col-lectives.

CES

9.2 Elaborar treballs de sintesi sobre el patrimoni
més proxim gue reconeixen la seva varietat |
importancia com a element identitari.




Pl 1ESO: ELS
GRANS INVENTS
DE LA HISTORIA

Situacions d'aprenentatge

Temporitzacid

SA1: ELS INVENTORS EN LA HISTORIA
(avaluacic 0)
{COMU)

31: Visualitzar els videos
S52: Buscar informacit dinvents [ Resum del video /
Questionari / Treball per equips

SA2: LES INVENTORES
(GH)

53 Visualitza videos
54 Visual thinking en les finestres de linstitut / mural
de cartolina

SA3: REVISTA DIGITAL DELS INVENTORS
(GH)

55: Crear grups i repartir les tasques del projecte
S6: Creacid, disseny | publicacid de la revista dels
inventors

SA4: CONSTRUIM ELS NOSTRES INVENTS
(TECMO)

33: Dissenya el teu invent
S4: Construeix-lo

S55: Exposicié dels invents

SAS5: ETWINNING
(CoMU)

S6: Participar en el projecte etwinning
L.IV.E- Letters Integration Video and Entertainment

SAR: VISITA AL MUSEU DE LES CIENCIES DE
BARCELOMA, [Desembre)
{COMU)

37 Visita i taller al museu
S8: Dossier

SAT: CONCURS D'INVENTS. FIRUJICIENCIA.
(CoMU)

58: El= grups que no estan al taller visiten
I'exposicio | voten el millor invent. Els guanyadors de
cada trimesire es publiqguen a la revista i van a
Firujiciencia a explicar-los.




Situacions d’aprenentatge Temporitzacio

SA1: ELS INVENTORS EN LA HISTORIA 51: Visualitzar els videos

(avaluacio 0) 52: Buscar informacio d'invents / Resum del video /
(COMU Qiestionari / Treball per equips
SAZ: LES INVENTORES 53: Visualitza videos
(GH) 54: Visual thinking en les finestres de l'nstitut / mural
de cartolina

SA3: REVISTA DIGITAL DELS INVENTORS 55: Crear grups i repartir les tasques del projecie
56: Creacio, disseny | publicacid de la revista dels
inventors

SA4: CONSTRUIM ELS NOSTRES INVENTS | 53: Dissenya el teu invent
(TECHO) S54: Construeix-lo
55 Exposicid dels invents

SAS5: ETWINNING 56: Participar en el projecte etwinning
P | ‘| E S O a E L S (ComU) L.I.V.E- Letters Integration Video and Entertainment
° SAB: VISITA AL MUSEU DE LES CIENCIES DE | S7: Visita i taller al museu
BARCELOMA (Desembre) 58: Dossier
RANS INVENT -
SAT: CONCURS D'INVENTS. FIRUJICIENCIA. | S8: Els grups que no estan al taller visiten

(COomMU) l'exposicio i voten el millor invent. Els guanyadors de

DE LA HISTORIA e
%GENERALITAT E Aules 1ESQO prDJ@C'I'E' Interd ..

VALENCIANA
A

@ Areapersonal  (f)Eventos gl Este curso A IRENE SANCHIS CAMPRECIOS

A > Areapersonal > Mis cursos > 1ESO Projecte Interdisciplinari 22/23 1663329038

@ Avisos
UDL: ELS INVENTORS EN LA HISTORIA

@& UD1: QUESTIONARI

UD4: CONSTRUIM ELS NOSTRES INVENTS
© UD4: CONSTRUCCIO | EXPOSICIO

UD6: VISITA AL MUSEU DE LES CIENCIES I ELS INVENTS
® UD6: QUESTIONARI BARCELONA

UD7: CONCURS D'INVENTS. FIRUJICIENCIA.




Situacions d"aprenentatge Temporitzacid

SAT: ELS INVEMTORS EN LA HISTORIA 51: Visualitzar els videos

(avaluacic 0) 52: Buscar informacio dinvents / Resum del video /
{COML) Questionari / Treball per equips
SA2: LES INVENTORES 53: Visualitza videos
(GH) 54: Visual thinking en les finestres de l'nstitut / mural
de cartolina

SA3: REVISTA DIGITAL DELS INVENTORS S55: Crear grups i repartir les tasques del projecte
(GH) S6: Creacio, disseny i publicacid de la revista dels
inventors

SA4: CONSTRUIM ELS NOSTRES INVENTS | S3: Dissenya el teu invent
(TECMO) 34: Construeix-lo
S5: Exposicid dels invents

Pl 1ESCSES

SA5 ETWINNING 56: Participar en el projecte etwinning
G R N S | N v E N TS {COMLU) L.I.V.E- Letters Integration Video and Entertainment
/\ SAR: VISITA AL MUSEU DE LES CIENCIES DE | S7: Visita i taller al museu
BARCELOMNA (Desembre) S8: Dossier

N\
DE LA HISTORIA
SAT: CONCURS D'INVENTS. FIRUJICIENCIA. | 58: Els grups que no estan al taller visiten

{COML) I'exposicio i voten el millor invent. Els guanyadors de
cada trimestre es publiquen a la revista i van a
Firnujiciencia a explicar-los.

Pl 1ESO 22-23 UD1: ELS INVENTORS EN LA HISTORIA

Visualitza els videos i fes-ne un resum. Contesta el giiestionari junt amb la resta dels membres del teu equip i entrega’l a la professora.

+QUESTIONARI

e Lecnardo dainci Y ad

‘- k Vermasta. Compartir
‘ - o

nA YINCI

Veren (B YouTube



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/pi

Situacions d’aprenentatge Temporitzacid

SA1: ELS INVENTORS EN LA HISTORIA S51: Visualitzar els videos

(avaluacio 0) 52: Buscar informacié dinvents / Resum del video /
{COMU) Questionari / Treball per equips
SA2: LES INVENTORES 53: Visualitza videos
(GH) 54: Visual thinking en les finestres de linstitut / mural
de cartolina

SA3: REVISTA DIGITAL DELS INVENTORS 55: Crear grups i repartir les tasques del projecte
(GH) 56: Creacid, disseny i publicacid de la revista dels
inventors

SA4: CONSTRUIM ELS NOSTRES INVENTS | 53: Dissenya el teu invent
(TECNO) S4: Construeix-lo
55: Exposicid dels invents

SAS: ETWINNING 56: Participar en el projecte etwinning
(COMU) L.I.V.E- Letters Integration Video and Entertainment

SAB: VISITA AL MUSEU DE LES CIENCIES DE | S7: Visita i taller al museu

P | ] ES O : E LS SAT: Gomzz::i%v%:ije::;mmcm. :: ::::;s que no estan al taller visiten

(coMmU) I'exposicio i voten el millor invent. Els guanyadors de
GRANS INVENTS
D E I_A H |STO R |A Pl TESO 22-23 UD6: VISITA INTERDISCIPLINAR A BARCELONA

cada trimestre es publiquen a la revista i van a
Firujiciencia a explicar-los.

La visita a Barcelona té un caracter didactic, és una activitat complementaria al que feu a classe, és per aix0 que cal emplenar el segiient giiestionari i fer entrega al teu

professor/a, tant per als que heu pogut anar-hi com per als que no.

+QUESTIONARI BARCELONA

+Allotjament

*Info pares



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/pi

Pl 1ESO: ELS
GRANS INVENTS
DE LA HISTORIA

Situacions d’aprenentatge

Temporitzacid

SA1: ELS INVENTORS EN LA HISTORIA
(avaluacio 0)
(COMU)

S51: Visualitzar els videos
52: Buscar informacié d'invents / Resum del video /
Questionari / Treball per equips

SA2: LES INVENTORES
(GH)

53: Visualitza videos
54: Visual thinking en les finestres de linstitut / mural
de cartolina

SA3: REVISTA DIGITAL DELS INVENTORS
(GH)

55: Crear grups i repartir les tasques del projecte
56: Creacid, disseny i publicacid de la revista dels
inventors

SA4: CONSTRUIM ELS NOSTRES INVENTS
(TECNO)

53: Dissenya el teu invent
54: Construeix-lo
55: Exposicid dels invents

SAS5: ETWINNING
(CoMU)

56: Participar en el projecte etwinning
L.I.V.E- Letters Integration Video and Entertainment

SAB: VISITA AL MUSEU DE LES CIENCIES DE
BARCELONA (Desembre)
(ComU)

57: Visita i taller al museu
58: Dossier

SAT: CONCURS D'INVENTS. FIRUJICIENCIA.
(comU)

58: Els grups que no estan al taller visiten
I'exposicid i voten el millor invent. Els guanyadors de
cada trimestre es publiquen a la revista i van a
Firujiciencia a explicar-los.



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/pi

Pl 1ESO: ELS
GRANS INVENTS
DE LA HISTORIA

Situacions d’aprenentatge Temporitzacié

SA1: ELS INVENTORS EN LA HISTORIA S51: Visualitzar els videos

(avaluacio 0) 52: Buscar informacié dinvents / Resum del video /
{COMU) Questionari / Treball per equips
SA2: LES INVENTORES 53: Visualitza videos
(GH) 54: Visual thinking en les finestres de linstitut / mural
de cartolina

SA3: REVISTA DIGITAL DELS INVENTORS 55: Crear grups i repartir les tasques del projecte
(GH) 56: Creacid, disseny i publicacid de la revista dels
inventors

SA4: CONSTRUIM ELS NOSTRES INVENTS | 53: Dissenya el teu invent
(TECNO) S4: Construeix-lo
55: Exposicid dels invents

SAS: ETWINNING 56: Participar en el projecte etwinning
(COMU) L.I.V.E- Letters Integration Video and Entertainment
SAB: VISITA AL MUSEU DE LES CIENCIES DE | 57: Visita i taller al museu
BARCELONA (Desembre) 58: Dossier
(COMLU)

SAT: CONCURS D'INVENTS. FIRUJICIENCIA. | S8: Els grups que no estan al taller visiten

(COMU;) I'exposicid i voten el millor invent. Els guanyadors de
cada trimestre es publiquen a la revista i van a
Firujiciencia a explicar-los.

Conselleria dEducaci, Cultura i Esport

IES FRANCESC TARREGA

B GENERALITAT

=iy

& VALENCIANA
«\V Accedis
uei Agenda Curs 22-23 Activitats Projectes v International Projects v Familia Imatge Personal Contacte Ampa Documents El Centre v Secretaria Vv Previsi6 Matricula 2022-2023 v EF-PEAFS

Projecte interdisciplinari 1ESO 22-23: Fira d'invents

28 de novembre de 2022 per d_palmercompany

Awvui els i les alumnes de PITESO han presentat els seus invents en la fira dels grans invents de la historia. Aquets han segut els resultats de les votacions. 1A: semafor, futbolf, pistola de boletes, balanga i molf de vent. 1D: ventilador regulable,
monedes, ulleres accelerometre, grua i desdejuni. 1GH: laberint, monstre, quiz eléctric i ventiplastic. Aniran a firujiciéncia el semafor, el ventilador regulable i el laberint. #projectes #invents



https://portal.edu.gva.es/iesfrancesctarrega/2022/11/28/projecte-interdisciplinari-1eso-22-23-fira-dinvents/

PI 3ESO: WATER ROCKETS

Departaments de tecnologia (fisica i quimica) i castella.

Nivell 3ESO

Temporitzacio: anual. 50 alumnes en dos tallers de tecno amb ordinadors,
co-docencia de 3 professors.

Repte (segons el plantejament que li vulguem donar):

L DE DESARROLLO
VE:S oS ERmLe

K
™ I
: by
T

» Quin coet volara més alte

» Podriem dissenyar un mitja de transport nomeés amb aigua?

» La capa d'ozd ens necessita, podrd el nostre coet arribar-hi?




PI 3ESO: WATER ROCKETS

» Producte infermedi: memoria cientifica del projecte dels coets d'aigua.
» Competencies clau treballades: CCL, CD, CMCT.

1" Concurso de cohetes de agua 2022

WATER
ROCKETS

NOMBRE DEL INSTITUTO
NOMBRE DEL EQUIPO
Categoria:

o Categoria 1

o Categoria 2

TUTORIZADO POR:

s Nombre y Apellidos

COMPONENTES:

« Nombre y Apellidos
« Nombre y Apellidos
« Nombre y Apellidos
« Nombre y Apellidos
« Nombre y Apellidos

[C I SETC R R




PI 3ESO: WATER ROCKETS

| CONCURSO
» Producte final: participacio en el concurs DE COHETES DE AGUA
de coets d'aigua UJI (2022)

» Competencies clau treballades: CMCT,
CPSAA.

» hitps://mestreacasa.gva.es/web/sanchis ire
2/inici/blogs/presentacio _concurs _coets d

aigua 21 22 (TIENES LO QUE HACE FALTA PARA
SER UN AUTENTICO AQUANAUTA?

Farma una tripulacidn junto a tus compafieros de case y
llegad a los mas alto con vuestra water rocket

LANZAMIENTO: 12 DE MAYO DE 2022
iTE ESPERAMOS!
Universitat Jaume |

WATER
ROCKETS



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/presentacio_concurs_coets_d_aigua_21_22

Pl 3ESO: WAIER
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5. Competéncies especifigues

Matéria

Codi

Descripcid

Tecnologia i digitalitzacia

21

Identificar | resoldre problemes tecnologics
senzills aplicant el métode de projectes, propi de
l'enginyeria, executant, si és necessar, les
seuss fases caracteristigues | utilitzant els
mitjans tecnologics | digitals més adequats al
context-

24

Fer un ds responsable | sostenible dels objectes,
materials, productes | solucions tecnolbgiques |
digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions | repercussions
ambientals, socials | étiques.

2.5

Crear, expressar, comprendre | comunicar idees,
opinions | propostes amb un 05 correcte dels
llenguatges i els miljans propis de la tecnologia i
la digitalitzacid, tant en 'ambit académic com en
el personal i social.

26

Analitzar problemes senzills | plantejar-ne la
solucid, de manera gue s‘automatitzen
processos amb eines de programacio, sistemes
de control o robolica | aplicant el pensament
computacional.

Llengua castellana

25

Expressio escrita | multimodal.

26

Interaccid oral, escrita | multimodal

28

Lectura autdnoma




Pl 3ESO: WAIER
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6. Saber basics

Materia

Bloc

Sub-bloc

Tecnologia
digitalitzacio

4.2. Resolucio
de problemes

Procés de resolucid de problemes.

= [Estratégies de recerca i filtracid d'informacis.

= [Processos de disseny de prolotips.

s [Estrategies de planificacid de la construccid d'un
prototip.

= Recursos materials | organitzatius amb criteris
d'economia, seguretat | sostenibilitat.

s Eines i técniques per a la construccid de protolips.

= Autoconfianga | iniciativa. L'error, la reavaluacid i la
depuracid com a part del proceés d'aprenentatge.

4.4. Robdtica

Pensament computacional, programacid, control |
robdtica
= [Elaboracid de programes informatics senzills per a
dispositius mobils.
= Control de sistemes aulomatitzats i robolitzats

Llengua
castellana

2.2
Estratégies
comunicatives

. Sabers comuns
= Estralégies per a adaplar el discurs a la situacid
comunicativa: grau de formalitat | caracter pliblic o
privat.
= Tipologies textuals | géneres discursius.
= Estrateégies de reflexid sobre el proceés
d'aprenentatge, autoavaluacis i autocorreccio

21
Alfabetitzacia

Alfabetitzacid informacional: ransversal a totes les CGE
= [Estratégies d'Os i tractament de fonts documentals
diverses.
s Comunicacid | difusid creativa i respectuosa amb
la propietat intel-lectual.
= [Eines digitals per al treball collaboratiu i la
comunicacia.
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7. Criteris d'avaluacid

Matéria

Codi

Descripcio

Tecnologia
digitalitzacio

CE1

1.1. Identificar problemes tecnoldgics acluals, senzills |
proxims utilitzant els sabers basics fonamentals d'aguesta
area | el pensament critic per a afrontar | donar solucid a la
necessitat o problema detectat.

1.4. Fabricar objectes, protolips o models per manipulacio |
conformacié de materials: triar | emprar eines | maquines
adequades, aplicar els fonaments d'estructures, mecanismes,
electricitat | electrdnica i respectar les normes de seguretat |
salut correspanents.

CES

5.1. Crear i edilar continguts tecnologics i digitals de manera
col-laborativa amb diferents formats, tant presencialmant com
en remol, per a facilitar la comunicacid d'idees, opinions |
propostes tecnoldgiques.

Llengua
castellana

CE3

3.2. Aplicar, de manera autdnoma, tot tipus d'estratégies per a
comprendre el sentit global i la informacid especifica, distingir
les idees principals de les secundaries, obtindre informacio
literal, interpretar informacid explicita | implicita i valorar de
manera raonada i critica els continguts, el propdsit de diferents
textos ila intencid de I'emissor.

CES

5.1. Produir, de manera autdnoma, textos escrits | multimodals
complexos de géneres discursius de I'ambit personal, social,
educatiu i professional que responguen a la situacio
comunicativa amb adeqguacio, coheréncia, cohesid | correccid.

5.2, Wilitzar un llenguatge no discriminatori | deteclar, de
manera auténoma, els usos manipuladors de la llengua durant
el procés de composicio escrita.

5.4, Planificar, textualitzar, revisar i editar, de manera
autbnoma, durant el procés descriptura, utilitzant les
estratégies necessaries de manera precisa




Situacions d'aprenentatge Temporitzacid

P | 3 ES O . WAT E R SA1: EL CIELO DE OCTUBRE Visualitzar Ia pel-licula
. (avaluacid 0) -Treball individual avaluable sobre la pel-licula

(CASTELLA) -Treball d'ampliacid en anglés, l'equacid dels coets
R O G K ETS de Tsiolkovsky.
SAZ.CONSTRUIM EL NOSTRE COET -Contruir un coeti llangar-lo amb les llangadores que
(avaluacid 1) tenim fetes
(TECMO) -Construir la nostra prépia llangadora | coets amb
I'equip

-Estudi de millora dels parametres del coet

-Treball grupal avaluable: memdria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets

SA3: PARACAIGUDES / SENSORS DALTURA. | -Construim paracaigudes governat per arduino

(avaluacid 2) =Opcional: sensors daltura i1 velocitat en el coet
{arduing)

SAd: LLANCADORA REMOTA AMB APF -Construir la llangadora amb servo per a poder

(avaluacid 3) controlar a distancia i llancar amb 'app del nostre

mobil. (arduino)

SA5: PARTICIPA EN UM CONCURS -Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI
(maig) {maig)




Situacions d'aprenentatge Temporitzacid

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE Misualitzar la pel-licula

(avaluacid 0) -Treball individual avaluable sobre la pel-licula

[CASTELLA) -Treball d’'ampliacid en anglés, l'equacid dels coets
de Tsiolkovsky.

SAZ2.CONSTRUIM EL NOSTRE COET ~Contruir un coeti llancar-lo amb les llangadores que

(avaluacid 1) tenim fetes

(TECNO) -Construir la nostra propia llangadora i coets amb
l'equip
-Estudi de millora dels parametres del coet
~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs b -
de coets

SA3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA | -Construim paracaigudes governat per arduino

(avaluacid 2) -Opcional: sensors daltura i velocitat en el coet
{arduing)
SA4: LLANCADORA REMOTA AMEB APP -Construir la llangadora amb serve per a poder

P | 3 ES O O WAT E R (avaluacid 3) controlar a distancia i llangar amb l'app del nostre
° mabil. (arduing)
SAS5: PARTICIPA EN UN CONCURS -Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI
ROCKETS

GENERALITAT [: Aules 3ESO Pl Water rocket

% VALENCIANA
A\

@ Areapersonal  (f)Eventos gl Este curso B IRENE SANCHIS CAMPRECIOS

# > Areapersonal > Miscursos > 3ESO Pl WR 22/23 1664883160

@ Avisos
UDI: EL CIELO DE OCTUBRE

@® UD1: EL CIELO DE OCTUBRE
UD2: CONSTRUIMOS NUESTRO COHETE
@ UD2: CONSTRUIMOS NUESTRO COHETE

UD3: PARACAIDAS Y SENSORES DE ALTURA

UD4: LANZADORA REMOTA CON APP

UD5: PARTICIPACION EN EL CONCURSO DE COHETES



Situacions d'aprenentaige Temporitzacid

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE Misualitzar la pel licula
(avaluacic 0) ~Treball individual avaluable sobre la pel-licula
(CASTELLA) ~Treball d’ampliacid en anglés, lequacio dels coets
de Tsiolkovsky.
SA2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET -Contruir un coet i llangar-lo amb les llancadores que
(avaluacid 1) tenim fetes
(TECNO) -Construir la nostra propia llangadora i coets amb
I'equip
-Estudi de millcra dels parametres del coet
~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets oy
S5A3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA | -Construim paracaigudes governat per arduino
(avaluacid 2) =-Opcional: sensors d'altura i velocitat en el coet
{arduing)
5A4: LLANCADORA REMOTA AMB APP -Construir la llangadora amb servo per a poder
° (avaluacia 3) controlar a distancia i llangar amb 'app del nostre
= mdbil. (arduino)
SAS5: PARTICIPA EN UN CONCURS -Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI

ROCKES o e

PI 3ESO 22-23 UD1: EL CIELO DE OCTUBRE

Per IRENE SANCHIS CAMPRECIOS, el dia 09/09/22 11:40

CONCursos

Después de ver la pelicula, has de escribir un texto narrativo (explicando la historia que has visto en la pelicula, recuerda dar detalles de nombres, afios, etc.) y entregarlo a los profesores para su
evaluacion. ;Recuerdas las caracteristicas del texto narrativo? Te dejamos |a rdbrica de evaluacion del texto, recuerda que las faltas de ortografia descuentan 0,2

+RUBRICA

OCTOBER SKY



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/4603131965667

Situacions d'aprenentaige

Temporitzacid

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE
(avaluacic 0)
[CASTELLA)

-Visualitzar la pel-licula

-Treball individual avaluable sobre la pel-licula
-Treball d’'ampliacid en anglés, l'equacid dels coeis
de Tsiclkovsky.

SA2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET
(avaluacid 1)
(TECNO)

-Contruir un coeti llangar-lo amb les llangadores que
tenim fetes

-Construir la nostra propia llangadora i coets amb
l'equip

-Estudi de millora dels parametres del coet

-Treball grupal avaluable: memédria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets

(avaluacid 2)

SA3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA

-Construim paracaigudes governat per arduino
-Opcional: sensors daltura i velocitat en el coet
{arduing)

Pl 3ESO: WAIER
ROCKES

Questions to answer:

1 W
-V

o was Konstantin Tsiolkovsky?

2-What inspired him to study rockets?

il

THMEsoooase b EdEdEEE]

Teiolkov st rocked

F=ma. (N'wtan’s [Mf]
F'%’i[ﬂesﬁcﬁrmks equa‘.h'on)

amdﬁ'f--ﬂ: dm I m =y
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Qﬁmzo’,'ﬂrﬁz‘-_i
£y

@é{urg 000
(@ Ay oSz

,: -Iur'mass i
-the mhul'whc 1y

of the roeket

3-What is the main issue with the rocket equation? Do you understand why is complicated to study it?



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/4603132004540

Situacions d'aprenentaige Temporitzacid

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE Misualitzar la pel licula
(avaluacic 0) ~Treball individual avaluable sobre la pel-licula
(CASTELLA) ~Treball d’ampliacid en anglés, lequacio dels coets
de Tsiolkovsky.
SA2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET -Contruir un coet i llangar-lo amb les llancadores que
(avaluacid 1) tenim fetes
(TECNO) -Construir la nostra propia llangadora i coets amb
I'equip
-Estudi de millcra dels parametres del coet
~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets oy
S5A3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA | -Construim paracaigudes governat per arduino
(avaluacid 2) =-Opcional: sensors d'altura i velocitat en el coet
{arduing)
5A4: LLANCADORA REMOTA AMB APP -Construir la llangadora amb servo per a poder
° (avaluacia 3) controlar a distancia i llangar amb 'app del nostre
= mdbil. (arduino)
SAS5: PARTICIPA EN UN CONCURS -Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI

ROCKES o e

Pl 3ESO 22-23 UD2: EL COHETE CHINO

Un cohete chino cbliga a suspender vuelos en el asropuerto de Castellén, ;sabes alguna cosa de esta noticia? ¢Encuentras un paralelismo con alguna escena de la pelicula del cielo de octubre?
Puedes realizar una pequefia redaccion resumiendo |a noticia y explicando gué pasd de forma similar en |a pelicula. ;Mo habremos sido nosotros, verdad?

AMOTICIA

Un cohete chino obliga a suspender vuelos en el
aeropuerto de Castellén durante 40 minutos

El recinto se suma a otros que tamhbién paralizaron su actividad



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/4603132058644
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Situacions d'aprenentaige

Temporitzacid

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE
(avaluacic 0)
[CASTELLA)

Visualitzar la pel licula

~Treball individual avaluable sobre la pel-licula
~Treball d’ampliacid en anglés, lequacio dels coets
de Tsiolkovsky.

S5A2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET
(avaluacid 1)
(TECNO)

-Contruir un coet i llangar-lo amb les llancadores que
tenim fetes

-Construir la nostra propia llangadora i coets amb
I'equip

-Estudi de millcra dels parametres del coet

~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets

SA3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA
(avaluacid 2)

-Construim paracaigudes governat per arduino
=-Opcional: sensors d'altura i velocitat en el coet
{arduing)

SA4: LLANCADORA REMOTA AMB APP
(avaluacid 3)

-Construir la llangadora amb servo per a poder
controlar a distancia i llangar amb 'app del nostre
mdbil. (arduino)

SAS: PARTICIPA EN UN CONCURS
(maig)

-Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI
(maig)

» Treball per equips, rols:

» Enginyer/a.
» Cientific/a.

» Dissenyador/a.

» Ajudant / cap de grup.



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/4603132041446
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Situacions d'aprenentaige

Temporitzacid

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE
(avaluacic 0)
[CASTELLA)

Visualitzar la pel licula

~Treball individual avaluable sobre la pel-licula
~Treball d’ampliacid en anglés, lequacio dels coets
de Tsiolkovsky.

S5A2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET
(avaluacid 1)
(TECNO)

-Contruir un coet i llangar-lo amb les llancadores que
tenim fetes

-Construir la nostra propia llangadora i coets amb
I'equip

-Estudi de millcra dels parametres del coet

~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets

(avaluacid 2)

SA3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA

-Construim paracaigudes governat per arduino
=-Opcional: sensors d'altura i velocitat en el coet
{arduing)

SA4: LLANCADORA REMOTA AMB APP
(avaluacid 3)

-Construir la llangadora amb servo per a poder
controlar a distancia i llangar amb 'app del nostre
mdbil. (arduino)

SAS: PARTICIPA EN UN CONCURS
(maig)

-Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI
(maig)

Pl 3ESO 22-23 UD2: DISSENY D'EXPERIMENTS

Aciteniu una idea de taula per al disseny dels vostres experiments:

Mum.d'experiments  [Mom del coet Massa del coet buit {g)  |Pressid (atm) NOm. langadora fnassa d'aigua (g) ftemps (s)

Ohservacions



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/4603132041446
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Situacions d'aprenentaige

Temporitzacid

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE
(avaluacic 0)
[CASTELLA)

Visualitzar la pel licula

~Treball individual avaluable sobre la pel-licula
~Treball d’ampliacid en anglés, lequacio dels coets
de Tsiolkovsky.

S5A2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET
(avaluacid 1)
(TECNO)

-Contruir un coet i llangar-lo amb les llancadores que
tenim fetes

-Construir la nostra propia llangadora i coets amb
I'equip

-Estudi de millcra dels parametres del coet

~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets

(avaluacid 2)

SA3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA

-Construim paracaigudes governat per arduino
=-Opcional: sensors d'altura i velocitat en el coet
{arduing)

SA4: LLANCADORA REMOTA AMB APP
(avaluacid 3)

-Construir la llangadora amb servo per a poder
controlar a distancia i llangar amb 'app del nostre
mdbil. (arduino)

SAS: PARTICIPA EN UN CONCURS
(maig)

-Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI
(maig)

Pl 3ESO 22-23 UD2: LA FISICA DELS COETS D'AIGUA

En aquest enllag podras comprovar la quantitat de fisica que envolta al vol del nostre coet d'aigua. Si entenem el funcionament el padrem millorar!

Datos del cohete

El cohets consta de un recipisete da fonma cilindrica de 10 cm de radio v 30 o de

El radio del enficio sitoado =n la parte inferior se puede modificar ecire L2 ¥

10

Chro dato ex la proporoon de agus en el reciplecie. Por epemplo, vos proporcca de

El cohete pueds transportas una canga que o 1o soima de 1a carpa on:l mds la masa d

S dnrraduse aire comprimida en &l cohets can una hamba de volumen Fy= 5 lirns

s
fy

Autor: Angel Franco Garcia

Universidad del Pais Vasco
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Situacions d'aprenentatge

Temporitzacio

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE
(avaluacic 0)
[CASTELLA)

Visualitzar la pel licula

~Treball individual avaluable sobre la pel-licula
~Treball d’ampliacid en anglés, lequacio dels coets
de Tsiolkovsky.

S5A2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET
(avaluacid 1)
(TECNO)

-Contruir un coet i llangar-lo amb les llancadores que
tenim fetes

-Construir la nostra propia llangadora i coets amb
I'equip

-Estudi de millcra dels parametres del coet

~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets

SA3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA
(avaluacid 2)

-Construim paracaigudes governat per arduino
=-Opcional: sensors d'altura i velocitat en el coet
{arduing)

SA4: LLANCADORA REMOTA AMB APP
(avaluacid 3)

-Construir la llangadora amb servo per a poder
controlar a distancia i llangar amb 'app del nostre
mdbil. (arduino)

SAS: PARTICIPA EN UN CONCURS
(maig})

-Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI
(maig)

IES Francesc Tarrega @IESFTarrega - 7 feb.
Els alumnes de Pl 3ES0 ens envien aquests espectaculars videos de les

e

proves que estan fent amb les noves llancadores per al concurs de coets
d'aigua UJI. #waterockets



https://twitter.com/IESFTarrega/status/1623033636781015040
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Situacions d'aprenentaige

Temporitzacid

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE
(avaluacic 0)
[CASTELLA)

Visualitzar la pel licula

~Treball individual avaluable sobre la pel-licula
~Treball d’ampliacid en anglés, lequacio dels coets
de Tsiolkovsky.

S5A2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET
(avaluacid 1)
(TECNO)

-Contruir un coet i llangar-lo amb les llancadores que
tenim fetes

-Construir la nostra propia llangadora i coets amb
I'equip

-Estudi de millcra dels parametres del coet

~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets

SA3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA
(avaluacid 2)

-Construim paracaigudes governat per arduino
=-Opcional: sensors d'altura i velocitat en el coet
{arduing)

SA4: LLANCADORA REMOTA AMB APP
(avaluacid 3)

-Construir la llangadora amb servo per a poder
controlar a distancia i llangar amb 'app del nostre
mdbil. (arduino)

SAS: PARTICIPA EN UN CONCURS
(maig)

-Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI
(maig)



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/paracaigudes_arduino_a_fpb1_18_19

Pl 3ESO: WAIER
ROCKES

Situacions d'aprenentaige

Temporitzacid

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE
(avaluacic 0)
[CASTELLA)

Visualitzar la pel licula

~Treball individual avaluable sobre la pel-licula
~Treball d’ampliacid en anglés, lequacio dels coets
de Tsiolkovsky.

SA2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET
(avaluacid 1)
(TECNO)

-Contruir un coet i llangar-lo amb les llancadores que
tenim fetes

-Construir la nostra propia llangadora i coets amb
I'equip

-Estudi de millcra dels parametres del coet

~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets

SA3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA
(avaluacid 2)

-Construim paracaigudes governat per arduino
=-Opcional: sensors d'altura i velocitat en el coet
{arduing)

SA4: LLANCADORA REMOTA AMB APP
(avaluacid 3)

-Construir la llangadora amb servo per a poder
controlar a distancia i llangar amb 'app del nostre
mdbil. (arduino)

SAS: PARTICIPA EN UN CONCURS
(maig)

-Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI
(maig)



https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/500020985627
https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/500020985627

Situacions d'aprenentatge Temporitzacic

SA1: EL CIELO DE OCTUBRE Misualitzar la pel licula
(avaluacic 0) ~Treball individual avaluable sobre la pel-licula
(CASTELLA) ~Treball d’ampliacid en anglés, lequacio dels coets
de Tsiolkovsky.
SA2:CONSTRUIM EL NOSTRE COET -Contruir un coet i llangar-lo amb les llancadores que
(avaluacid 1) tenim fetes
(TECNO) -Construir la nostra propia llangadora i coets amb
I'equip
-Estudi de millcra dels parametres del coet
~Treball grupal avaluable: meméria técnica dels
coets d'aigua amb el format requerit per al concurs
de coets oy
S5A3: PARACAIGUDES / SENSORS D'ALTURA | -Construim paracaigudes governat per arduino
(avaluacid 2) =-Opcional: sensors d'altura i velocitat en el coet
{arduing)
5A4: LLANCADORA REMOTA AMB APP -Construir la llangadora amb servo per a poder
° (avaluacia 3) controlar a distancia i llangar amb 'app del nostre
= mdbil. (arduino)
SAS5: PARTICIPA EN UN CONCURS -Participem en el concurs de coets d'aigua de I'UJI

ROCKES o e

-

-

nt



https://youtu.be/gR9sv8l1u1o
https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/inici/blogs/i_concurs_coets_d_aigua_uji_21_22

Gracies per la seva atencio!

Irene Sanchis
I.sanchiscamprecio@edu.gva.es

o hifps://mestreacasa.gva.es/web/sanchis ire2/pi
e hitps://mestreacasa.gva.es/web/sanchis ire2/water rockets



mailto:i.sanchiscamprecio@edu.gva.es
https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/pi
https://mestreacasa.gva.es/web/sanchis_ire2/water_rockets
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