
ACTIVIDAD 1: El Planeta Tierra 
En la película que acabáis de ver, los acontecimientos ocurren en un futuro dentro de 800 años. 
Teniendo esto en cuenta, responded a las siguientes preguntas:

•¿Qué ha pasado en La Tierra? ¿Qué lo ha originado?

•Cuando EVE llega a La Tierra, ¿cuál es su objetivo? ¿Qué hace para conseguirlo?

•Compara  la  forma  de  obrar  de  WALL-E  con  la  de  EVE  al  principio  de  la  película,  pues  son
completamente  opuestas.  ¿En  qué?  (guiar  la  reflexión  para  conseguir  que  se  comprenda  la
contraposición entre el “cuidado” y la “destrucción” del medio ambiente).

•Cuando el comandante de la nave AXION se da cuenta de que La Tierra está en peligro y hay que
cuidarla, lo hace comparando a La Tierra con la planta que necesita agua, aunque parece demasiado
tarde pues los niveles de toxicidad en La Tierra hacen inviable la vida allí ¿Cómo crees que se ha
originado eso?

•Si  no  queremos  que  nos  pase  lo  mismo  en  un  futuro,  ¿qué  acciones  concretas  podríamos  ir
realizando para evitarlo? ¿Cuáles llevas a la práctica en el día a día? ¿Cuáles propones para hacer en
el colegio?



ACTIVIDAD 2: Un robot con sentimientos

•Cuando comienza la película, descubrimos que WALL-E tiene una gran carencia ¿de qué se trata?
¿por qué?

•¿Qué hace WALL-E para hacer frente a esa carencia?

•Cuando EVE llega al Planeta Tierra, la vida de nuestro protagonista da un giro, ¿qué le ocurre a
WALL-E? ¿Le pasa lo mismo a EVE? ¿Cuándo cambia esta situación para EVE? ¿Por qué?

•¿Cómo es el primer contacto comunicativo entre los dos robots? Analiza los gestos y acciones de
cada uno e intenta explicar las diferencias.

•Al final de la película y por un momento, WALL-E pierde su “personalidad” y se comporta como un
verdadero  robot,  pero  esto  sólo  dura  unos  instantes.  Define  a  WALL-E haciendo referencia  a  su
“personalidad” y explica cómo ha podido llegar a desarrollarla.

•Todos tenemos necesidad de sentirnos queridos, es la necesidad de afecto que tiene WALL-E. Es en
nuestras relaciones con los demás donde encontramos ese afecto. Pon ejemplos concretos en los que
has sentido esa necesidad y cuenta en quién has encontrado el afecto que necesitabas.

ACTIVIDAD 3: El avance de la Tecnología

•¿Cómo es la vida para los humanos en la nave AXION?

•¿A qué se dedican los humanos que viven allí?

•Analiza el modo de relacionarse de los humanos en la nave,  ¿qué ha originado que todos vivan
aislados del resto? ¿qué consecuencias tiene esto?

•La inactividad de las personas en la nave se debe a que las máquinas lo hacen todo por ellas, ¿crees
que es positivo? ¿qué problemas conlleva?

•Piensa en un ejemplo real en el que sea peligroso un abuso de las nuevas tecnologías y explica cómo
se podría realizar un uso adecuado y responsable.

•Reflexiona sobre la frase que se presenta a continuación y di lo que te sugiere: “En la película, las
máquinas actúan como personas y las personas como máquinas”.



ACTIVIDAD 4: Nos gusta el cine 
Cuando vemos una película, además de la historia, es importante fijarse en aspectos como la banda 
sonora, los movimientos de la cámara, el color, etc. Por eso hemos buscado información sobre los 
mismos antes de ver la película. Ahora, intenta concretar esos aspectos en secuencias concretas del 
film respondiendo a las siguientes cuestiones:

•El sonido es muy importante en esta película, pues por la temática no se hace tanto uso del diálogo
como en otras. Pon ejemplos concretos de la película en los que es importante la música o el sonido.
¿Qué te parece que se haya recurrido a esta estrategia?

•El  movimiento también es muy importante en la  película  que hemos visto.  En concreto,  hay una
secuencia en la que WALL-E y EVE bailan moviéndose por el espacio. Aquí el color y la imagen son
muy  llamativos.  Explica  con  tus  palabras  qué  te  sugiere  esa  secuencia.  ¿Qué  provoca  este
espectáculo en los espectadores que lo ven desde la nave AXION?

•Busca información sobre cómo se hizo la película, los efectos especiales, las técnicas utilizadas, etc.
para explicarla al resto de la clase y que todos podamos entender cómo se ha conseguido una película
de tanta calidad técnica.

Una vez realizadas las cuatro actividades, se realizará la exposición de cada una de ellas por el grupo
que la ha trabajado a todo el grupo clase. El maestro/a mediará para que se trabajen los contenidos
planteados  y  se  consigan  los  objetivos  propuestos  en  la  ficha  didáctica.
A  continuación,  se  sugiere  una  actividad  grupal  que  consiste  en  lo  siguiente:

¿En  qué  momentos  de  la  película  o  en  qué  personajes  están  presentes  esta  serie  de
valores?: (conviene dar una definición del valor)

•Amor

•Afecto

•Ternura

•Vida

•Convivencia

•Voluntad

•Trabajo

•Respeto

¿En  qué  momentos  de  la  película  o  en  qué  personajes  están  presentes  esta  serie  de
contravalores?: (conviene dar una definición del contravalor)

•Falta de voluntad

•Consumismo



•Materialismo

•Inmovilismo

•Desidia

•Frialdad emocional

FUENTE: http://cineyvalores.apoclam.org/las-peliculas/educacion-primaria/tercer-ciclo-
primaria/wall-e-primaria3.html
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