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INSTRUCCIONES PARA

EL JUEGO DE LA OCA DE LA MULTIPLICACION
e

Se necesita un dado yfichas del juego de la Oca.

- Aconsejo fotocopiar la hoja ampliandola a tamafio A3 y después

colorearia para que quede mas atractiva
Se juega igual gue la Oca “clasica”.

Cuando se cae en una casilla, el nifio ola nifia tiene que acertar
el resultado de la multiplicacion. Si lo acierta no ocurre nada,
toma el turno el siguiente jugador. Si nolo acierta, le decimos el
resultado (para que lo vaya aprendiendo) y tiene que
refroceder a la “CASILLA TALLER" mas cercana. Cuando
vuelva a tocarie su turno, comienza desde ahi.

Si cae en una casilla de "OCA”", dice “deocaa oca...” y vuelve a
tirar de nuevo.

El que llegue justo a la casilla 49 gana.
5i veis conveniente cambiar las reglas, mejor.,

Como las partidas son rapidas, se puede emplear como
actividad introd uctoria o como actividad final después de una
sesion de trabajo.

También puede ser itil facilitarsela a las familias para que
jueguen y repasen en casa.

SUERTE... ¥ que se aprendan las tablas.



