&1 NotebookLM



“Als dos anys,
tocar és pensar.”

A través dels sentits, |'infant recull
informacio del seu entorn, construeix
connexions i desperta la curiositat cientifica.
Aquest trimestre, la nostra aula s’ha
convertit en un laboratori de sensacions.




Index d’Experieéncies

1. Creem neu artificial.

2. El pol nord i el pol sud.

3. Experimentem amb el gel.

4. Lhort a l'aula.

5. Pintem sobre film.

6. Experimentem amb el color.



Creem Neu Artificial
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Aigua + Bicarbonat

Que aprenem?
Transformacié de materials
| estimulacio tactil.



Petits Mons: Pol Nord i Sud

Utilitzem arros tintat de blau i
blocs de suro blanc per recrear
I'habitat dels animals polars.
Joc simbolic amb miniatures
d'animals.

Que aprenem?
Vocabulari (noms d'animals) i
concepte d'habitat.




Experimentem amb el Gel: El Rescat

Ens trobem als animals Amb pipetes i aigua
congelats. calenta, els intentem salvar. Qué aprenem?
Motricitat fina (Us de la
pipeta) i estats de la matéria
L'efecte de la temperatura (causa-efecte). (solid a liquid).
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Café i Natura: Un Nou Sol

Experimentem amb café
com si fora terra,
despertant el sentit de
I'olfacte mentre
manipulem la textura
granulosa.

Café descafeinat:
Segur i aromatic.




Amaguem i Trobem: L’Hort a I’Aula
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Que aprenem?

Permaneéencia de |'objecte
(trobar el que esta amagat) i
coneixement de |'entorn.
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Previament i posteriorment al joc, dialoguem sobre
'origen dels aliments, connectant el joc amb el mdn
real.




Experimentem amb el color:
Tenyim espuma d'afaitar

Materials:
e Pipetes.
e Espuma d'afaitar.
e Safates amb tempera diluida
amb aigua.

Utilitzem pipetes per aplicar
tempera diluida sobre una base
d'espuma d'afaitar, explorant la

Que aprenem?

; : Exploracio del color i la barreja,
barreja de colors i la textura suau. desenvolupament de la motricitat fina amb |'Gs

de pipetes, i experiencia sensorial tactil i visual.
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El Valor Pedagogic del Joc

e

SENSORIAL | /=% MOTRIU | Y99 coGNITIU

e fTemperatura  Pinca digital e Causa-efecte
(Neu/Gel) e Us de pipetes (Desgel)

e Textura (Rescat, Espuma) e Simbolisme
(Caté/Arros, (Miniatures)
Espuma d’afaitar) e Llenguatge

e Olor (Café) (Dialeg de I'hort)

e Visual (Colors en e Barreja de colors

espuma) (Espuma)
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A l'aula de dos anys,
aprendre és experimentar.
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Us animem a provar aquestes textures a casa (sempre amb supervisio!).

Vanessa Belmonte Chulia
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