
HOJA 3 (CÁLCULO DE PROBABILIDADES Y DIAGRAMAS DE ÁRBOL)

1.- Se extrae una carta de la baraja española. Calcula la probabilidad de que: a) Sea un basto o una espada. b) Sea 
un basto o un rey. c) Sea una figura o un caballo. d) Sea una copa o una figura.     Sol: a) 0,5 b) 0,325 c) 0,3 d) 0,475

2.- Considera el experimento de escoger al azar una pieza de fruta donde hay 4 manzanas verdes, 6 naranjas, 3 
manzanas verdes, 5 peras verdes, 2 plátanos y y pera amarilla. Calcula la probabilidad de que la elección sea: a) Una
pieza de color rojo. b) Una pieza de color verde. c) Una pieza que no sea verde ni roja. d) Una pieza que no sea 
amarilla. Sol: a) 0,19 b) 0,38 c) 0,43 d) 0,86

3.- Se extrae una bola de una urna con 7 bolas rojas numeradas del 1 al 7, 4 bolas azules numeradas del 9 al 11 y 3 
bolas verdes numeradas del 12 al 14. Calcula la probabilidad de que: a) La bola sea roja. b) La bola sea roja o verde. 
c) El número de la bola sea múltiplo de 5. d) El número de la bola sea más grande que 8 pero menor que 13. e) El 
número de la bola sea par y la bola de color verde. f) El número de la bola sea impar y la bola de color azul o verde.

Sol: a) 0,5 b) 0,71 c) 0,14 d) 0,28 e) 0,14 f) 0,21
 
4.- Se lanzan dos dados, unos azul y otro rojo, y se anota la pareja de resultados. Calcula la probabilidad de que: a) 
Los resultados de los dos dados sean iguales. b) Los resultados de los dos dados sean pares. c) El primer resultado 
sea menor que el segundo. Sol: a) 1/6 b) 0,25 c) 15/36

5.- Considera el experimento que consiste en tirar dos dados, uno rojo y otro azul, y anotar la suma de las 
puntuaciones obtenidas. Calcula la probabilidad de que: a) La suma sea 7. b) La suma sea un número múltiplo de 3. 
c) La suma sea menor o igual que 9. d) La suma no sea mayor que 4.             Sol: a) 1/6 b) 1/3 c) 5/6 d) 1/6

6.- Tenemos un monedero con 4 monedas de 0,20 €, 6 monedas de 0,50 €, 2 monedas de 1 € y 3 monedas de 2 €. 
Se saca una moneda al azar. Calcula la probabilidad de que tenga un valor: a) Superior a 0,50 €. b) Inferior a 2 €. c) 
Comprendido entre 0,10 € y 0,80 €. Sol: a) 1/5 b) 4/5 c) 2/3

7.- Calcula el valor de x si en un dado se tiene que: P(1) = P(2) = P(3) = 1/7. P(4) = P(5) = P(6) = x Sol: x=4/21

8.- Se ha trucado un dado cúbico, de forma que las puntuaciones que son número primos tienen una probabilidad 
doble de salir que los que no lo son. ¿Qué probablidad tiene cada una de las puntuaciones? ¿Qué probabilidad hay 
de obtener una puntación par? Sol: P(1)=P(4)=P(6)=1/9   P(2)=P(3)=P(5)=2/9  P(par)=4/9

9.- En un dado trucado las probabilidades de obtener cada cara son las siguientes: P(1) = P(2) = P(3) = P(6)= 0,1 ; 
P(4) = a ; P(5) = b ; P(4) = 2 P(5). Calcula a y b. Sol: a=0,4  b=0,2

10.-  En un juego se sortea cada día un premio utilizando papeletas con tres cifras, numeradas del 000 al 999. 
a) Calcula la probabilidad de que el número premiado termine en 5. b) Calcula la probabilidad de que el número 
premiado termine en 55. c) Sabiendo que ayer salió premiado un número terminado en 5, calcula la probabilidad de 
que el número premiado hoy termine también en 5.            Sol: a) 1/10 b) 1/100 c) 1/100

11.-  Se hacen tres lanzamientos de un dado con las caras numeradas del 1 al 6. Si en el primer lanzamiento sale un 3, 
¿qué es más probable, que la suma de las puntuaciones sea un número par o impar?           Sol: Son equiprobables

12.- Se truca una moneda de forma que la probabilidad de salir cara es doble que la de salir cruz. a) Si se tira al aire 
calcula la probabilidad de cada uno de los sucesos elementales. b) Si se tira dos veces, ¿cuánto vale la probabilidad 
de obtener dos caras? c) Si se tira tres veces, calcula la probabilidad de obtener dos cruces y una cara.

Sol: a) Pc=2/3 Px=1/3 b) 4/9 c) 2/9

13.- Pedro y Pablo idean el siguiente juego: cada una lanza un dado, si en la suma de los dados es mayor que 7, gana 
Pedro; si la diferencia de ambos es menor que 2, gana Pablo; y en cualquier otro caso hay empate. ¿Es un juego 
equitativo?      Sol: No, P(suma>7)=15/36, P(dif<2)=16/36

14.- Un juego consiste en lanzar tres monedas al aire. Si salen 3 caras o 3 cruces el jugador gana 7 puntos; en caso 
contrario el jugador pierde 2 puntos. a)¿Cuál es la probabilidad de ganar en la primera tirada? b) ¿Cuál es la 
probabilidad de perder las dos primeras tiradas y ganar la tercera? c) ¿Es un juego equitativo? 

Sol: a) 1/4 b) 9/64 c) P(ganar)*lo que se gana ≠ P(perder)*lo que se pierde 

15.- Al hacer tres lanzamientos de un dado y sumar sus resultados se alcanzó una puntuación total de 12. a) ¿Cuál es 
la probabilidad de que en el primer lanzamiento se obtuviera un 6? b) ¿Cuál es la probabilidad de que en alguno de 
los lanzamientos se obtuviera un 6? c) ¿Cuál es la probabilidad de que en ninguno de los lanzamientos se obtuviera un 
6? Sol: a) 5/25 b) 15/25 c) 10/25

16.- Los médicos de un hospital hacen guardia 3 días a la semana. a) Calcula la probabilidad de que un médico haga 
guardia lunes, martes y miércoles. b) ¿Qué probabilidad hay de que tenga fiesta el fin de semana (sábado y 
domingo)? c) ¿Y de que estñe de guardia 3 días alternos, es decir, un día de descanso entre la primera y la segunda 
guardia y otro día de descanso entre la segunda y la tercera? Sol: a) 1/35 b) 6/7 c) 3/35
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17.- Un examen de tipo test consta de dos preguntas, para las cuales se ogrecen 4 respuestas posibles, de las 
cuales, solo una es correcta. Si se responde al azar, a) ¿qué probabilidad hay de acertar las dos preguntas? b) ¿Y de
no acertar ninguna? ¿Y si el examen consta de cuatro preguntas? Sol: a) 1/16 b) 9/16 c) 1/64 
d) 81/256

18.- ¿Qué probabilidad hay de acertar 15 resultados en una quiniela de fútbol compuesta de 15 partidos? ¿Y de 
acertar 14? Sol: P(15 aciertos)=1/315 = 0,000000069  P(14 aciertos)=15  1/3⋅ 14 · 2/3 =0,00000209

19.- El 1% de los ejemplares de una variedad europa de peces presenta una malformación congénita que consiste en
la ausencia de la aleta dorsal. Este defecto está presente en un 3% de los peces de la variedad africana. En un vivero
de peces, el 80% de los ejemplares es de procedencia europea, y el resto, africanos. a) ¿Qué probabilidad hay de 
que un pez del vivero no tenga aleta dorsal? b) Si el vivero tiene aproximadamente dos millones de ejemplares de 
peces, ¿cuántos no tendrán aleta dorsal?          Sol: a) 0,014 b) 28,000

20.- Calcula: a) ¿Qué probabilidad hay de que dos amigos se encuentren y hayan nacido el mismo día de la semana?
b) Y si se encuentran tres amigos, ¿qué probabilidad hay de que como mínimo, dos amigos hayan nacido el mismo 
día de la semana? c) ¿Cuántos amigos se tienen que juntar para poder asegurar, con más del 50% de probabilidad, 
que al menos haya dos nacidos el mismo día de la semana?        Sol: a) 1/7 b) 19/49 c) 4 amigos 223/343

21.- En un IES hay dos grupos que cursan Matemáticas II. En el primero el 55% de los estudiantes son hombres y en 
el segundo, son mujeres el 60%. Se elige al azar un estudiante de cada grupo. a) Calcula la probabilidad de los 
siguientes sucesos: A = “Ambos son mujeres”; B = “Solo uno es mujer”; C = “Los dos son hombres” . b) Razona si el 
suceso contrario del suceso A es el B, el C, el B ∩ C, el B  C o algún otro suceso y calcula su probabilidad. ∪

Sol: a) PA=0,27 PB=0,51 PC=0,22 b) 0,73

22.- En un proceso de fabricación se sabe que la probabilidad de que un producto sea defectuoso es 0,1. Si se 
selecciona una muestra aleatoria de 3 productos: a) ¿Cuál es la probabilidad de que solo el segundo sea defectuoso?
b) ¿Cuál es la probabilidad de que, al menos, uno de los tres sea defectuoso? c) ¿Cuál es la probabilidad de que 
haya exactamente uno defectuoso?            Sol: a) 0,81 b) 0,271 c) 0,243

23.- Según la revista Allmovil, el 63% de los usuarios de móvil en España tiene un “Smartphone”. Entre los 
propietarios de este tipo de teléfono, el 77% lo emplea para su conexión habitual a internet. Sin embargo, entre los 
propietarios de otros tipos de teléfono, solo el 8% lo emplea para la conexión habitual a internet. Calcula la 
probabilidad de conectarse habitualmente a internet a través del teléfono móvil. Sol: 0,5147

24.- Sobre una mesa hay dos bolsas iguales opacas. Una de ellas contiene 2 bolas verdes y 3 rojas; la otra, 4 bolas 
verdes y 1 roja. a) Si se elije una bolsa al azar y se extrae una bola, ¿cuál es la probabilidad de que la bola extraída 
sea roja? b) Si se elije una bolsa al azar y se extraen dos bolas, ¿cuál es la probabilidad de que las bolas sean de 
distinto color? Sol: a) 2/5 b) 1/2

25.- Una caja contiene 7 bolas blancas y 10 negras. Se extrae al azar una bola y se sustituye por dos del otro color. A
continuación se extrae una segunda bola. Calcula la probabilidad de que: a) La segunda bola sea blanca. b) La 
segunda bola sea del mismo color que la primera.            Sol: a) 22/51 b) 22/51

26.- Se dispone de un dado cúbico equilibrado y dos urnas A y B. La urna A contiene 3 bolas rojas y 1 negras; la urna
B contiene 3 rojas y 2 negras. Se lanza el dado: si el número obtenido es par se extrae una bola de la urna A; en caso
contrario se extrae una bola de la urna B. a) ¿Cuál es la probabilidad de extraer una bola roja? b) Si la bola extraída 
es roja, ¿cuál es la probabilidad de que sea de la urna A? Sol: a) 27/40 b) 5/9

27.- De dos tiradores se sabe que uno de ellos hace dos dianas de cada tres disparos, y el otro consigue tres dianas 
de cada cuatro disparos. Si los dos disparan simultáneamente, halle la probabilidad de que: a) Ambos acierten. b) 
Uno acierte y el otro no. c) Ninguno de los dos acierte. d) Alguno acierte.    Sol: a) 1/2 b) 5/12 c) 1/12 d) 11/12

28.- a) De una baraja española (40 cartas; 4 “palos”: oros, copas, espadas y bastos) se extrae una carta y se vuelve a
introducir repitiendo esta operación tres veces. a) ¿Cuál es la probabilidad de sacar tres oros? b) De la misma baraja 
se extraen tres cartas a la vez. ¿Cuál es la probabilidad de que las tres sean copas? ¿Y de que ninguna sea de 
copas? Sol: a) 1/64 b) 3/247, 27/64

29.- Se tiene una urna con 3 bolas blancas y 2 negras. Se saca una bola al azar que se introduce en otra urna que 
contiene 3 bolas blancas y 5 negras. De esta urna se extrae una segunda bola. Calcula: a) La probabilidad de que 
segunda sea blanca si la primera fue blanca. b) La probabilidad de que la primera bola sea blanca y la segunda 
negra. c) La probabilidad de que las dos bolas sean de distinto color. d) La probabilidad de que las dos bolas sean 
blancas. e) La probabilidad de que la segunda bola sea blanca. f) La probabilidad de que primera hubiese sido blanca
si la segunda fue blanca.           Sol: a) 4/9 b) 1/3 c) 7/15 d) 4/15 e) 18/45 f) 2/3

30.- Una urna A contiene 5 bolas rojas y 3 verdes. Otra urna B contiene 3 bolas rojas y 1 verde. Se extrae al azar una 
bola de la urna A y, sin mirarla, se pasa a la B. A continuación se extraen sin reemplazamiento dos bolas de la urna 
B. Halla la probabilidad de que: a) Ambas sean rojas. b) Ambas sean de distinto color. Sol: a) 35/96 b) 1/2
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