
El juego de la NASA 
DESARROLLO:

Y se les lee lo siguiente:

“Cada uno de vosotros forma parte de la tripulación de una nave
espacial que iba a reunirse con la “nave nodriza”, en la superficie
iluminada de la luna. Debido a unas dificultades mecánicas que
surgieron, la nave espacial tuvo que alunizar en un lugar que dista unos 350 km. del sitio donde 
tenía que encontrarse con la otra nave. Durante el alunizaje, gran parte del equipaje de la nave en 
que ibais vosotros, se estropeó o sufrió daños de consideración, y puesto que la supervivencia de la 
tripulación, o sea de cada uno de vosotros, depende de que podáis llegar a la “nave nodriza”, habéis 
de seleccionar el material más importante para llevarlo, dejando lo menos importante.”

Se leen todos los objetos y aparatos que quedaron ilesos después del forzado alunizaje. Los 
participantes deben ordenarlos de acuerdo con su importancia y utilidad, para poder llegar al punto 
de encuentro con la “nave nodriza”. Es decir, se ha de poner 1 en el más importante, 2 al que le 
sigue en importancia y así sucesivamente hasta el nº 15 que será el de menor importancia.

Primera parte: Cada alumno individualmente ordena por orden de importancia los objetos que 
quedaron ilesos después del alunizaje, en la columna INDV. Se les deja unos 5 minutos.

 

Segunda parte: Se vuelven a reclasificar los artículos tras la discusión en pequeño grupo, el 
resultado se anota en la columna correspondiente.

Tercera parte: El profesor/a indica la ordenación de la NASA (la tabla que hay en la siguiente 
página) y en gran grupo se abre un debate.


