actividades extraescolares

San Gregorio, 2-D, 20?
46900 TORRENT Valencia
tel. 96 158 87 02

fax 96 158 05 70
idefex@gmail.com

AFA COLEGIO AUSIAS MARCH DE MISLATA
CURSO 2026-27

Estimada Familia, les informamos del comienzo en OCTUBRE, siempre que se forme
un grupo minimo, de las siguientes actividades:

1 4 ‘ DE OCTUBRE A MAYO
AFA AUSIAS MARCH
ACTIVIDADES CURSOS DIAS CUOTA CUOTA NO
SOCIOS SOCIOS
ROBOTICAY 5 anos vy MIERCOLES 16:30 A 35,00 38,00
PROGRAMACION CON PRIMARI 18:00
LEGO A
INICIACION AL BADMINTON (5 anos y| LUNESY MIERCOLES |26,00 29,00
PRIMARI 16:30a 17:30 Incluidos | Incluidos
A materiales | materiales

m Es importante que hagan la solicitud de inscripcién online en la direccion:

https://idef.easymanager.app/es/XyS3c/course reservations/new

Antes del LUNES 21 de SEPTIEMBRE. Las plazas son limitadas, por
orden de solicitud.

m Durante vacaciones escolares no hay clase. Actividades especiales y diploma a final de curso

m Profesorado titulado, especializado y con experiencia, que hara un seguimiento
personalizado del alumno reflejado en el informe cuatrimestral que damos a los padres.

m La cuota mensual se cobrara por domiciliaciéon bancaria del 1 al 5 del mes en curso.

Para mas informacién pueden llamar de lunes a jueves de 9;00 a 14:00 y de 15:00 a 18:00 horas.
Los viernes de 9:00 a 14:00 horas. En junio estaremos de 8:00 a 15:00 horas.

Para solicitudes de baja o cambio es importante que utilice los formularios de nuestra web:

https://extraescolares-idef.com/baja-alumno/

https://extraescolares-idef.com/cambio-alumno/




CLASES EXTRAESCOLARES DE ROBOTICAY
PROGRAMACION

Las clases seguiran la
programacion del software de

LEGO Education WeDo 2.0

Esta propuesta para Educacion Primaria favorece el
trabajo en equipo, la comunicacion, la capacidad para
resolver problemas, el pensamiento critico y la
investigacion. Trabajamos con un kit que incluye 280
piezas de LEGO y dos sensores (de movimiento y
de inclinacion). Ademas, dispone de un motor de
potencia media y un smarthub, el dispositivo que
hace que el robot Milo se comunique de manera
inalambrica con la tableta a través de Bluetooth iy

4.0. Este software educativo, con el que los o _J'-’-"‘r'r*"-ﬁ
estudiantes aprenden sus primeros conceptos de 'ﬁ"-{i.!'
robética y programacion, contiene mas de 40 horas

de proyectos relacionados con la tecnologia, la

ingenieria, el espacio, ciencias de la vida... %

Esta es una forma de aprender pequefias nociones de
programacion mediante un juego de construccion y de una
forma visual e intuitiva. Se incentiva el trabajo colaborativo ya que los proyectos se desarrollan en equipos, se
estimula la creatividad y sobre todo una cuestion muy importante, se fomenta el desarrollo del pensamiento
I6gico. Si quiero que funcione los pasos deben ser dados en un determinado orden. Son muchas las
asignaturas para las cuales este proceso es fundamental: matematicas, fisica, quimica...

También disefaran y programaran con Scratch & .-
Junior y SCRATCH 3.0, que es un lenguaje de : B
programacion por bloques que esta %
especialmente disefiado para nifios. Permite - = =
programar y compartir medios interactivos, Y K—2
historias, juegos y animaciones. Cuando los ﬁ
alumnos crean con Scratch, aprenden a pensar  “* gz=r = = -
creativamente, trabajar colaborativamente y  aaad ~
razonar sistematicamente. %3 :
= [*--o © 0



INICIACION AL BADMINTON

A diferencia de otros deportes de raqueta, en el badminton no se juega
con pelota, sino con un volante o plumilla. En esta actividad
ensefiaremos a dominar la raqueta y su volante. Desarrollaremos nuestra
resistencia y agilidad mientras nos divertimos aprendiendo el saque, las
puntuaciones y las técnicas y tacticas de este deporte. Todo ello
mediante juegos ludicos que nos ayudaran a conocer esta practica
deportiva.

El badminton es un deporte de raqueta con multiples beneficios para los nifios en el que se
desarrolla: la agilidad, la coordinacion, el equilibrio, la orientacion, la agudeza visual, la percepcion
del espacio, la capacidad de concentracién, la velocidad de reaccion, etc.

Es un deporte divertido y muy dinamico que gusta mucho a los nifios. Al igual que en tenis, se puede
jugar individualmente o por parejas.

Material: Dentro del precio de la actividad incluimos una raqueta para cada alumno, la red, y los
volantes de entrenamiento necesarios, por lo que los alumnos deberan acudir a la actividad solo con

ropa comoda.

Edades: Esta actividad va dirigida a alumnos de 5 ANOS y primaria

Monitores: Todos nuestros monitores tienen experiencia en Badminton, se dedican a la ensefianza
y son titulados.



