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La educacion necesita
Inspiracion, no solo
Informacion. Solo los seres
humanos inspirados pueden
transformar sus propias vidas
y las vidas que les rodean.
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Definicio L'aprenentatge basat en projectes (ABP) un métode de

treball globalitzador que pretén tornar el protagonisme a
l'alumnat, fent-lo responsable del seu propi aprenentatge.
Treballant en projectes I'alumant aprenen a pensar per ells
i elles mateixes, a investigar i a aprendre dels seus errors i
dels seus encerts.

El dia d'avui, I'ABP esdevé quelcom basic i fonamental, ja
gue representa una estratégia metodologica integral.
L'ABP assegura una gran motivacié davant de cada
aprenentatge. En canviar el paradigma classic del procés
d'aprenentatge per un aprenentatge on es facilita que
cada persona puga aprendre, de manera inclusiva,
contribuint a la construccio social del coneixement. La
neuroeducacié confirma aquest procés com a fonamental
per aconseguir una societat futura més cohesionada i amb
pensament cientific.

Caracteristiques

La metodologia de I'ABP consisteix en la realitzacié d'un
projecte, normalment de certa envergadura i en grup, el
gual permet donar resposta a un problema de la vida real.
El desenvolupament del projecte comenca amb una
pregunta generadora. Aquesta no ha de tenir una resposta
simple basada en informacio, siné que requereix 'exercici
del pensament critic per a la seva resolucio.

El projecte ajuda a modelar el pensament critic i ofereix la
bastida perque I'estudiant aprenga a dur a terme les
tasques cognitives que caracteritzen el pensament critic.
Exemples de pensament critic sén: jutjar entre
alternatives, buscar el cami més eficient per fer una tasca,
sospesar I'evidéncia, revisar les idees originals, elaborar
un pla o resumir els punts més importants d'un argument.
La formacio de persones capaces d'interpretar els
fendmens i els esdeveniments que ocorren al seu al
voltant. El desenvolupament de la motivacio envers la
recerca cientifica i la produccié de coneixements, atés que
—a través d'atractives experiéncies d'aprenentatge que
involucren als estudiants en projectes complexos i del mén
real— es desenvolupen i apliquen habilitats i
coneixements.

L'ABP té multiples objectius; no obstant aix0, entre els
més representatius destaquen:
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1. La formacié de persones capaces d'interpretar els
fendmens i els esdeveniments que ocorren al seu al
voltant.

2. El desenvolupament de la motivacio envers la recerca
cientifica i la produccié de coneixements, atés que —a
través d'atractives experiéncies d'aprenentatge que
involucren als estudiants en projectes complexos i del mén
real— es desenvolupen i apliquen habilitats i
coneixements.

Fases

Kilpatrick distingia diverses modalitats de projectes que
requerien diferents fases de realitzacié. En I'actualitat és
molt diversa la manera en la qual els projectes es duen a
terme, pero en general es pot dir que les fases comunes
son les seguents:

1. El projecte sorgeix com una necessitat real de
saber, de conéixer alguna cosa (acte d'inquirir).
L'alumnat se centra en una pregunta o tasca
obertes i s'enfronta a una situacio problematica a la
gual cal donar resposta des de diferents arees.

2. Elsiles estudiants es plantegen qué saben de la
gulestio i qué volen o necessiten saber d'aquesta.

3. Comenca una fase de recerca, amb I'alumnat
organitzat en grups heterogenis, sovint dirigida per
una pregunta motriu a partir d'un escenari concret.
No existeix un estudi previ de materials per poder
abordar el projecte. El professorat no facilita cap
mena de contingut previ al principi del procés.
L'alumnat realitza cerques que li permeten
aprendre nous conceptes, aplicar la informacié i
representar el seu coneixement de diverses
formes. S'empren eines cognitives i ambientals
d'aprenentatge (laboratoris informatics, hipermedis,
aplicacions grafiques i telecomunicacions).
Aquesta etapa afavoreix una aplicacié auténtica
dels continguts o habilitats.

4. Al final de la recerca, els grups mostren a
l'assemblea de classe quins son els resultats de la
recerca. Normalment, aquest resultat €s un
producte final concret, sovint alguna cosa tangible.
Durant I'elaboraci6 d'aquest producte, es
produeixen els aprenentatges dels i de les
estudiants. En la major part dels projectes es
procedeix a fer, en finalitzar aquesta fase, un mapa
conceptual d'alld que ha estat investigat.

5. Es col-labora entre alumnes, professorat i altres
persones involucrades amb la finalitat que el
coneixement sigui compartit i distribuit entre tots i
totes les participants. En alguns casos es
procedeix a fer una presentacio publica del
projecte a la comunitat educativa o a agents
socials implicats en la problematica.

6. Avaluacio. Tota la classe es reuneix per posar en
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comu alld que s'ha aprés i per tornar a plantejar-se
qué saben ara de la questié i qué volen o
necessiten saber ara. Un proces iteratiu que
converteix al projecte en una especie d'espiral
d'aprenentatge que podria no tenir fi, ja que, al llarg
de la recerca, solen sorgir noves questions i, per
tant, podria iniciar-se un nou repte.

Tecnologia

Aula amb espais flexibles que faciliten el treball autonom i
les diverses fases del procés.

Dispositius digitals d’acceés a la informacio, recursos de
creacio del producte final, mitjans tecnologics que faciliten
I'exposicié del producte.

Espais

Aula ordinaria, Aula del futur, aula informatica,
Makerspace, biblioteca...

Font informacié

Internet

PERSONES QUE FORMEN

M2 SOLEDAD GOMEZ TOMAS

EL SUBEQUIP
TERESA NAVARRO RESINA
NORA GIROS VERA
ALUMNAT ASSEMBLEA DELEGATS
REPRESENTANTS ASSEMBLEA FAMILIES
Definicio Els psicolegs, des de fa molt de temps, van demostrar que

gualsevol capacitat es desenvolupa millor amb el joc. A
partir d’aquesta afirmacié podem considerar que el joc és
el millor mitja educatiu per afavorir 'aprenentatge i el
coneixement. Esta demostrat que alld que el nen aprén a
través d’'un joc es transfereix a altres conductes. Per la
qual cosa podem afirmar que el joc és una activitat que
desperta la intel-ligéncia.

Aixi doncs, basant-nos en aquestes afirmacions, definim
els ambients d’aprenentatge de la seglient manera;

Els ambients son diferents espais d’aprenentatge, de
relacié i comunicacio on a partir de diferents propostes els
infants poden actuar, observar, experimentar, construir,
inventar, imaginar, compartir, relacionar-se, emocionar-
se...i interactuar amb els altres.

Aquest plantejament de treball respon a la necessitat que
mostren els infants de jugar i relacionar-se. Es una
manera de poder donar resposta als interessos i
necessitats dels infants i respectar els diferents ritmes
d’aprenentatge.

Els infants disposen d’'un temps d’experiéncia activa,
construida per I'adult, perd reconstruida per ells mateixos,
on nens i nenes es reuneixen per explorar diverses
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possibilitats de joc i dels materials.

Els ambients segueixen el model socioconstructivista, el
gual parteix d'un aprenentatge significatiu per part de
'alumne, que té en compte els seus coneixements previs i
en el qual destaca la gran importancia que té la relacié
amb els companys/es.

Caracteristiques

PRINCIPIS METODOLOGICS DELS AMBIENTS
ALUMNEIA:

e L'Infant és el constructor del seu propi
aprenentatge. Investiga, prova, assaja, modifica,
construeix, destrueix, parla, raona, explica, inventa,
imagina...

e Considerem important també I'organitzacié de
grups naturals, no constituits per edats, sin6 per
interessos, que afavoreixin la interaccio,
col-laboracioé i cooperacié entre infants de diferents
edats, on es donin relacions d'ajuda.

MESTREIA:

e La funcio de les mestres és fer de guia,
d’organitzadores, de mediadores que faciliten el
procés d’aprenentatge.

e Fer reunions periodigues per valorar el
funcionament d’aquests ambients (pensem en
afegir noves propostes, oferim materials nous,
acordem criteris de funcionament, d’avaluacio...)

L’ACCIO:

e |’activitat o joc lliure és el principal recurs didactic i
d’aprenentatge. Es prioritzen, per tant, les tasques
no dirigides tot i que n’hi ha una série de consignes
basiques que calen seguir.

ACTITUD | MIRADA QUE HEM DE TENIR LES
MESTRES

e Mirar i escoltar com va el procésii el
desenvolupament de la sessio en els infants per
cuidar el treball que van fent i com el van fent.

e Observar, guiar, ajudar i induir plantejant nous
reptes per fer-los questionar-se.

e Preguntar per qué volen fer quelcom i que pensen
gue passara.

e Afavorir la conversa i el llenguatge fent servir el
vocabulari del treball cientific.

e Cuidar en tot moment el com ens adrecem als
infants de parlar amb ells, del que fan, per ajudar-
los en el que necessiten,per animar-los...amb el
llenguatge que podem fer servir, ha de ser molt
senzill i planer, alhora que adequat per fer possible
gue l'infant se senti agust i reconegut en el seu
treball.

e Ajudar a fer possible en els infants 'actitud
d’atencid a allo que fem, I'actitud de treball,
I'actitud d’experimentacio, I'actitud d’aprendre.

e Ajudar a fer possible I'estar bé, el pensar i el sentir.




e Ajudar a fer possible la iniciativa, la curiositat, la
creativitat.

e Ajudar als infants a aprendre entre ells. Aprendre
de la relaci6 d’aprenentatge que podem establir.

e Ajudar a saber-nos fer preguntes.

e Ajudar fent suggeriments que poden ser
oportunitats per fer créixer el treball dels infants.

e Afavorir la conversa i el llenguatge ric.

e Valorar i reconeixer la resposta dels infants davant
I'experiéncia de treball que duu I'ambient.
Acompanyar i ajudar en els processos
d’aprenentatge dels alumnes, on hi ha diversitat de
necessitats i caracteristiques.

e Respectar els ritmes de treball dels infants.
Prendre responsabilitat en ajudar a cada nen/a a
avancar en el seu procés d’aprenentatge de
'ambient.

Fases

* Iniciar la sessi6 de I'espai mitjangant una
provocacio per part dels docents, que convidi a
'alumnat a implicar-se en les diferents propostes.

e A cada ambient hi ha un nombre reduit per afavorir
la participaci6 de tots i totes.

e Alentrada de 'ambient s’activa una conversa per
parlar sobre quines sén les consignes que cal
seguir, alld a qué pensen jugar, quins rols es
desenvolupen en aquell ambient...

e Joc més lliure del grup on els referents adults faran
de guies i de suggeridors de propostes.

e Per finalitzar, es torna a fer una conversa per
compartir amb el grup de companys i companyes
les seves opinions, preferéncies, allo que els ha
cridat I'atenci6 i fins i tot plasmar en un dibuix, per
escrit, mitjancant una fotografia, etc., alldo que han
creat, sentit o fet.

Font informaci6

https://agora.xtec.cat/esc-lasagrera/ambients-

daprenentatge/
https://documents.espai.educacio.gencat.cat/

documents_publics/Centres/
Mesures_suports_universals/8 ambients espais.pdf

PERSONES QUE FORMEN
EL SUBEQUIP

ALEJANDRA SANCHIS IRANZO

BRUNO SANCHEZ DUARTE

ELENA GERTRUDIX MARTINEZ

REPRESENTANTS ASSEMBLEA FAMILIES

ALUMNAT ASSEMBLEA DELEGATS
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Definicié

La biblioteca escolar, tal com va dir Jaume Centelles, és el
cor de I'escola.

De fet, ho és de qualsevol centre educatiu, des d'escoles,
passant per instituts, fins als centres universitaris i de
formacio professional.

| molts centres educatius, quan mostren les seues
instal-lacions a les families, s'enorgulleixen de la seua
biblioteca escolar i del foment a la lectura que realitza des
d'ella.

En aquesta presentacié em centraré en la biblioteca
escolar dels centres de primaria, encara que tot aixo és
extrapolable als altres centres educatius.

Per a llegir (assiduament) fan falta tres condicions: On,
Quan i Per qué.

On: Ha d'haver-hi un lloc comode, habilitat si pot ser,
solament per a llegir.

Quan: Ha d'establir-se un moment en el qual dedicar un
temps a la lectura. Pot ser cada dia o0 amb una certa
fregliéncia.

Amb quins llibres: S'ha de disposar d'una amplia varietat
de llibres, a poder ser, atraients i adequats al nivell del
lector.

La biblioteca escolar pot oferir aquestes tres condicions,
gue generalment en la vida familiar son dificils
d'aconsequir.

La importancia de tindre o no una biblioteca escolar, va
intrinsecament lligada a la voluntat de fomentar la lectura
en l'alumnat per part d'un centre escolar. No és suficient
oferir llibres, fa falta molt més.

Es necessari motivar a la lectura, disposar d'una
bibliografia adequada i variada, a poder ser, renovada
amb freqiiéncia, i de persones que es dediquen a
I'animacio a la lectura.

L'escola, com a centre d'aprenentatge, per tant, €s una
oportunitat per a crear un intereés i un habit lector, ja que té
els elements necessaris: espai, horari, professionals, la
implicacié de companyes i companys de classe, etc.

Funcions

La biblioteca escolar té diverses funcions. Esmentarem
algunes de les més importants:

Voldria destacar, en primer lloc, que una de les principals
funcions de la biblioteca escolar és fomentar el gust per la
lectura, ajudar a gaudir llegint, que llegir siga una cosa
emocionant, que faca reflexionar, que ajude a tindre
esperit critic.

La biblioteca escolar té, a més, les segients funcions:

- Fomentar i motivar a lI'alumnat de tota I'escola en el
procés d'aprenentatge de la lectura. Crear ambients
agradables i comodes per a llegir.

- Potenciar la biblioteca com a espai d'aprenentatge, on
l'alumnat puga, a més de llegir, Prestar documents

- Consultar informacié (ajudant a realitzar una cerca
adequada, evitant informacions falses en la xarxa, etc.)

- Fer treballs de classe en grup o individuals




- Utilitzar els ordinadors (disminuint la bretxa digital
d'alumnat que no disposa d'ordinador personal)

- Desenvolupar la creativitat amb el suport d'una gran
varietat de llibres, com per exemple, els llibres-jugue,
albums il-lustrats, etc.

- Dinamitzar projectes de biblioteca, com els padrins
lectors (projecte d'aprenentatge i servei), educacié en
valors, projectes de coeducacio, interculturalitat. Molts
d'aquests projectes son dificils de realitzar a les aules, no
obstant aix0, les biblioteques ofereixen la possibilitat de
dur-los a terme.

La biblioteca gestiona tot el relacionat amb la catalogacio,
formacio d'usuaris de biblioteca publica, gestio i ordre de
tots els llibres, i altres documents del centre.

Oferir a tota la comunitat educativa materials, i recursos
per a reforcar i complementar I'accié educativa a les aules.
Per tant, és un punt de suport als professors i professores
en la seua tasca educativa i per a les families. Ha de
destacar gran varietat de literatura, a fi d'ampliar el
repertori i la diversitat literaria de I'alumnat.

La biblioteca escolar és també un espai obert al barri, des
d'on es poden organitzar conferencies, seminaris, etc.

Un punt important és que la biblioteca escolar ha de
formar part del projecte educatiu del centre.

A partir d'aci, haura d'elaborar un Projecte de Lectura de
Centre, que incloura totes les activitats i dinamiques
relacionades amb I'aprenentatge i el gust per la lectura
gue es realitzen en el centre educatiu.

Les activitats i serveis que s'ofereixen des de la biblioteca,
han d'atendre les necessitats del professorat, de I'alumnat,
de I'equip de monitores del centre i de les families (de tota
la Comunitat Educativa).

Paper

Quin és el paper de les biblioteques escolars?

En molts aspectes, podriem dir que a les biblioteques
escolars també se les reconeix com el centre de recursos
pedagogics d'un centre educatiu.

Son el centre neuralgic de la informacid i el foment per la
lectura.

La biblioteca escolar és facilitadora de recursos i
informacid, arribant a ser també un espai de cohesio, ja
gue proporciona recursos (llibres, ordinadors, etc.) a
l'alumnat en situacié de vulnerabilitat (econdomica, social,
cultural).

Cal destacar el paper fonamental de la biblioteca en els
centres escolars en incrementar el coneixement de la
cultura i, especialment, de la literatura, facilitant i
promovent al mateix temps, l'intercanvi cultural.

La biblioteca escolar juga un paper important en els centre
educatius en oferir espai especific per a documents
relacionats amb I'educacié ecosocial, la sostenibilitat,
ODS’s, etc.

La biblioteca escolar és un punt de suport en la realitzacio
dels projectes educatius del centre, ja que ajudara en la




labor educativa del professorat, havent d'estar sempre en
coordinacié amb I'equip de professors i professores i
treballar conjuntament i de manera transversal. Té un
paper important en la millora de la qualitat educativa i el
benestar de l'alumnat.

La biblioteca escolar és fonamental com a dinamitzadora
de la lectura en el centre, creant un habit lector i
desenvolupant el gust per la lectura en els estudiants. Ha
de formar part de programes d'impuls de la lectura i ser
part activa en aquests. En aquest sentit, el nivell de lectura
en la ciutadania és un factor molt important, ja que
determina el nivell cultural d'eixa poblacié. Una poblacié
culta implica progrés, educacio, respecte i és essencial
per a la bona convivencia entre els pobles.

Perqueé existisca una biblioteca escolar, és necessari que
hi haja un equip directiu que crega en la potencialitat de la
biblioteca escolar, que senta il-lusio per ella. Sense aixo,
és bastant dificil que es puga realitzar un bon projecte de
lectura de centre.

També és necessaria la dedicacié de professionals
bibliotecaris i de mestres i mestres. Junts poden
desenvolupar grans iniciatives i projectes relacionats amb
la lecturai els llibres.

Funcionament

Com pot funcionar una biblioteca escolar?

Seria convenient que la biblioteca escolar poguera abastar
horari lectiu i horari extraescolar. Es important compaginar
el foment de la lectura durant el temps lectiu a les aules,
amb I'espai de temps extraescolar.

Ha de disposar de, almenys, una persona dedicada
exclusivament a la biblioteca. El projecte de biblioteca
escolar ha de formar part del projecte educatiu del centre.
Ha de disposar de recursos per a poder realitzar
optimament les seues funcions.

La biblioteca escolar ha de ser el nexe d'unié entre
biblioteca publica i biblioteca escolar, desenvolupant
activitats i programes conjuntament. Per eixa raé, els
criteris de catalogacio de les biblioteques escolars es
regeixen per les mateixes normatives que les biblioteques
publiques (per exemple, es cataloga segons la CDU).

| sobretot, ha de tindre al seu carrec persones
il-lusionades que creguen a la biblioteca, que la
convertisquen en eixe lloc magic, ple de fantasia,
d'emocionants lectures, que els facen sentir la passio i el
desig per llegir.

Espais

Biblioteca centre, biblioteca d'aula, bibliopati, tacons de
lectura.

Font informacié

Ariadna Bonet. Bibliotecaria escolar. Escola Collserola
Sant Cugat del Valles.
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Definicio L'Aula del Futur és un projecte coordinat per I'Institut

Nacional de Tecnologies Educatives i de Formaci6 del
Professorat (INTEF) en col-laboracié amb les comunitats
autonomes. Aquest projecte proposa explotar les
possibilitats pedagogiques de flexibilitzar els espais
d'aprenentatge en combinacié amb les tecnologies, per a
millorar els processos d'ensenyament i aprenentatge a
través de les metodologies actives.

Aquesta aposta, que es va iniciar en 2015, té el seu origen
en el projecte Future Classroom Lab, desenvolupat pel
consorci de Ministeris d'Educaci6 europeus, European
Schoolnet (EUN) des de 2012. Seguint la proposta
europea, I'Aula del Futur desenvolupa el concepte
d'organitzaci6 de l'espai atés el desenvolupament
d'habilitats en els alumnes, més enlla de I'adquisicié de
continguts. D'aguesta manera, presenta un espai
d'aprenentatge zonificat i reconfigurable, dividit en sis
zones: Investiga, Explora, Interactua, Desenvolupa, Crea i
Presenta, que tenen com a finalitat afavorir i estimular els
processos d'ensenyament i aprenentatge, fent de lI'alumne
el protagonista de tot el procés.

Cada zona inclou mobiliari i mitjans tecnologics especifics.
L'equipament inclou pissarres digitals i pantalles tactils,
dispositius mobils variats, cameres de gravacié 3608,
Ulleres VR, mobiliari escolar especific amb facilitats de
connexio, materials per a facilitar la investigacio i el
pensament computacional, un xicotet estudi de gravacio i
un raco tradicional de treball. Tot aquest material esta
organitzat per a afavorir que el professor amplie el seu
paper de transmissor de continguts al de moderador,
orientador, organitzador i, sobretot, de guia del seu
alumnat en el procés d'aprenentatge, passant aixi d'una
metodologia tradicional, en la qual I'alumne és un mer
receptor de continguts, a una metodologia activa i
integradora, que permet que l'alumne tinga un paper actiu,
alhora que el docent atén els diferents ritmes i estils
d'aprenentatge, per la qual cosa fomenta la inclusio
educativa.

Caracteristiques

Durant els dltims anys l'aprenentatge no sols s'ha centrat
en els continguts sind que també ha evolucionat cap a
I'adquisicié de competéncies. D'altra banda, existeix una
gran varietat de tecnologies digitals que proporciona
moltes possibilitats en una aula. EI model d'Aula del futur
combina metodologia, tecnologia i activitats en diferents




zones.

A més, els centres educatius disposen d'espais que poden
permetre el desenvolupament d'aquest projecte, ajustat a
les seues necessitats i context. Les aules d'informatica,
tallers, aules ordinaries, biblioteques i un altre tipus
d'espais son llocs que permeten la seua adaptacio per a
explotar més les possibilitats que ja tenen.

Fases
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Espais i tecnologia

A les Aules AT, es treballa de manera flexible en diferents
zones. Aquestes sén:

CONNECTA

Gaudeix, col-labora, emociona't

La zona «Connecta» s'enfoca a proporcionar un moment
d'observacio, sorpresa i connexié amb el tema d'estudi
per als estudiants. En aquest espai, es busca encuriosir i
la motivacié mitjancant diferents recursos, com a relats,
videos, audios o experiéncies compartides per altres
companys.

L'equipament util per a aquesta zona inclou:

1. Mobiliari flexible: Es tracta de mobiliari versatil i facil de
reconfigurar segons les necessitats de I'activitat. Aixo
permet adaptar I'espai d'acord amb les dinamiques de
motivacio que es realitzen.

2. Monitor o pantalla: S'utilitza per a projectar videos,
imatges o altres continguts multimedia que ajuden a
generar interés i connectar als estudiants amb el tema.
3. Dispositius d'Us individual: Poden ser tauletes,




ordinadors portatils o altres dispositius electronics que
permeten als estudiants accedir a recursos digitals de
manera individual durant el moment de connexio.

4. Altres recursos de motivacié: Qualsevol recurs que
puga ser utilitzat en dinamiques de motivacid, com a
material impres, jocs interactius, objectes manipulables,
entre altres.

En resum, la zona «Connecta» cerca crear un ambient
flexible i reconfigurable on els estudiants puguen
experimentar un moment de connexié emocional i
motivacié amb el tema d'estudi. S'utilitzen diferents
recursos, com a relats, videos o experiencies compartides,
juntament amb I'equipament adequat, per a despertar
l'interés i la curiositat dels estudiants

COMPARTEIX

Interactua, discuteix, intercanvia

La zona «Comparteix» se centra en fomentar l'intercanvi,
la discussié i la collaboracié entre els estudiants durant el
desenvolupament de treballs interdisciplinaris. Es un
espai dissenyat per a facilitar el dialeg i la comunicacio
tant dins dels grups de treball com entre diferents grups.
Es busca promoure l'intercanvi d'informacié i la
construccié collectiva del coneixement.

L'equipament util per a aquesta zona inclou:

1. Tauletes o dispositius individuals: S'utilitzen perque els
estudiants puguen accedir a recursos digitals, aplicacions
i programes que faciliten la participacio i l'intercanvi
d'idees de manera individual.

2. Cadires flexibles: El mobiliari adaptable i flexible
permet als estudiants ajustar la disposici6 dels seients
segons les necessitats de colaboracié i discussié en grup.
3. Monitor o pantalla gran: S'utilitza per a compartir i
visualitzar el treball realitzat pels grups, presentacions,
videos o altres materials rellevants durant les sessions
d'intercanvi i discussié.

4. Aplicacions o programes de participacio sincrona i
asincrona: Aquestes eines digitals faciliten la realitzacié
de pluges d'idees, mapes mentals, enquestes, sondejos i
altres activitats de participacio i colaboracié en temps
real o de forma diferida.




5. Superficies d'escriptura: Espais on els estudiants
puguen escriure i plasmar idees durant les discussions i
coHaboracions en grup, com a pissarres o panells
d'escriptura.
En resum, la zona «Comparteix» s'enfoca a promoure la
comunicacié, l'intercanvi d'informacio i la colaboracié
entre els estudiants durant treballs interdisciplinaris.
S'utilitza equipament com a dispositius individuals,
mobiliari flexible, pantalles grans i eines digitals que
faciliten la participacié i I'intercanvi d'idees, tant de
manera sincrona com asincrona.

RECERCA

Investiga, explora, descobreix

La zona «Investiga» a les Aules Transformadores esta
dissenyada per a fomentar la investigacio, I'exploracié i el
descobriment per part dels estudiants. S'enfoca a
promoure el pensament critic i el desenvolupament
d'habilitats de cerca i tractament d'informacid. La
tecnologia exerceix un paper important en complementar
els recursos analdgics amb dades actualitzades en
diferents formats i eines que faciliten 'analisi, la seleccid i
el registre d'informacio.

L'equipament util per a aquesta zona inclou:

1. Connexio a internet d'alta velocitat: Una connexié
rapida i estable a internet és essencial per a permetre als
estudiants accedir a recursos en linia, investigar i buscar
informacio rellevant.

2. Dispositius digitals: Els dispositius com a ordinadors,
tauletes o telefons intelligents sén eines clau per a
accedir a informacio en linia, realitzar cerques, recopilar
dades i realitzar analisis.

3. Aplicacions de recollida de dades: Les aplicacions
especifiques poden ajudar els estudiants a recopilar
dades de manera eficient, organitzar la informacio i
analitzar-la de diferents maneres.

4. Robots: Els robots poden ser utilitzats com a eines per a
realitzar investigacions i experiments, permetent als
estudiants explorar conceptes cientifics i tecnologics de
manera practica i aplicada.

5. Microscopis: Els microscopis son eines fonamentals per




a la investigacio cientifica. Permeten als estudiants
observar i analitzar mostres a nivell microscopic, la qual
cosa facilita I'estudi de I'estructura i caracteristiques de
diferents materials i organismes.

En resum, la zona «Investiga» s'enfoca a promoure la
investigacio i el pensament critic, proporcionant als
estudiants els recursos necessaris per a buscar, recopilar i
analitzar informacio rellevant. Aixo inclou una connexié a
internet, dispositius digitals, aplicacions de recollida de
dades, robots i microscopis.

CREA

Fabrica, prototipa, construeix

La zona «Crea» dins de les Aules Transformadores se
centra en fomentar la fabricacié i construccié de prototips
d'idees. Aquesta zona proporciona un espai dedicat a la
creativitat i la produccié de contingut propi.
L'equipament util per a aquesta zona inclou:

1. Espai de gravacio de video: Una area designada per a
realitzar gravacions de video d'alta qualitat.

2. Equipament de gravacio de video: Aixo pot incloure una
camera, tripode, microfon i focus per a assegurar una
gravacié optima.

3. Equipament de gravacio6 de so: Una taula de mescles,
microfons i auriculars per a la gravacié d'audio d'alta
qualitat.

4. Programari d'edici6 d'audio i video: Eines de
programari que permeten als estudiants editar i millorar
el contingut multimedia que han creat.

5. Programari per a fer streaming: Aplicacions que
permeten transmetre contingut en temps real, la qual
cosa és especialment Util per a compartir i presentar
projectes viu.

6. Impressora 3D i escaner: Una impressora capag de
crear objectes tridimensionals a partir de dissenys
digitals.

7. Sets de construccié: Conjunts de materials i peces que
permeten als estudiants construir i acoblar diferents
estructures o prototips.

En resum, la zona «Crea» esta dissenyada per a
promoure la fabricacié i construccié de prototips.




Proporciona un espai equipat amb eines com a equips de
gravacio de video i so, programari d'edicid, impressora 3D
i sets de construccid. Aixo permet als estudiants donar
vida a les seues idees i produir el seu propi contingut
creatiu.

REFLEXIONA

Desenvolupa, dissenya, planifica

La zona «Reflexiona» dins de les Aules Transformadores
se centra en el desenvolupament, disseny i planificacié de
I'aprenentatge. Aquesta zona afavoreix I'aprenentatge
informal i promou la reflexié individual i colectiva sobre
el propi procés d'aprenentatge, fomentant el
desenvolupament d'habilitats de metacognicié. L'objectiu
d'aquesta zona és proporcionar un espai on els
estudiants puguen treballar de manera independent al
seu propi ritme i compartir amb els altres en un ambient
relaxat. Es fomenta I'Us d'eines com a diaris
d'aprenentatge, llicons d'aula invertida, portfolis i altres
activitats que fomenten la reflexid i I'autoreflexid.
L'equipament util per a aquesta zona inclou:

1. Mobiliari informal: S'utilitza un mobiliari comode i
relaxat, similar al que s'utilitza per a descansar, per a
crear un ambient propici per a la reflexid i I'aprenentatge
autonom.

2. Racons d'estudi individual: Espais designats perque els
estudiants puguen treballar de manera individual,
proporcionant privacitat i concentracio.

3. Dispositius personals portatils: Els estudiants poden
utilitzar els seus propis dispositius portatils, com a
computadores portatils, tauletes o teleéfons inteligents,
per a accedir a recursos en linia, realitzar investigacions i
realitzar activitats de reflexid.

4. Auriculars: S'utilitzen auriculars perqué els estudiants
puguen escoltar materials d'audio o videos sense
interrompre als altres i submergir-se en el seu procés de
reflexio.

5. Jocs educatius: Els jocs educatius poden ser utilitzats
com a eines d'aprenentatge i reflexi6, fomentant el
pensament critic i la resoluci6 de problemes.

En resum, la zona «Reflexiona» esta dissenyada per a




fomentar la reflexi6 individual i collectiva sobre el procés
d'aprenentatge. Proporciona un ambient relaxat amb
mobiliari informal, racons d'estudi individual, dispositius
personals portatils, auriculars i jocs educatius. Aquesta
zona permet als estudiants treballar de manera
autonoma, al seu propi ritme, i desenvolupar habilitats de
metacognicié i autoreflexio.

EXPOSA

Presenta, informa, planteja

La zona «Exposa» dins de les Aules Transformadores esta
dissenyada per a permetre als estudiants presentar,
informar i plantejar el seu treball a una audiéncia més
amplia. Es important que els estudiants desenvolupen
habilitats de comunicacio i presentacid, aixi com la
capacitat de rebre retroalimentacié constructiva.
L'equipament Util per a aquesta zona inclou:

1. Mobiliari flexible: L'Aula ha de comptar amb mobiliari
gue permeta organitzar a I'audiencia en diferents altures,
com a cadires o graderies, per a facilitar la visibilitat i
participacié de tots els assistents.

2. Monitor o projector i pantalla: S'utilitza un monitor o
projector juntament amb una pantalla per a mostrar
presentacions, videos o altres materials visuals que fan
costat a l'exposicio.

3. Aplicacions digitals de presentacié i motivacié: Es
poden utilitzar aplicacions digitals especifiques per a
realitzar presentacions interactives, concursos, enquestes
o altres activitats que mantinguen l'interes i la
participacié de 'audiéncia.

4. Aplicacions digitals de recollida de retroalimentacio: Es
important comptar amb eines digitals que permeten
recopilar la retroalimentaci6 de I'audiencia de manera
facil i rapida, com a enquestes en linia o eines de votacio.
5. Eines digitals en linia: Els estudiants poden utilitzar
eines en linia, com a blogs o entorns personals
d'aprenentatge, per a compartir el seu treball, interactuar
amb uns altres i rebre retroalimentacié tant dins de com
fora de l'aula.

En resum, la zona «Exposa» dins de les Aules




Transformadores se centra en brindar als estudiants
I'oportunitat de presentar el seu treball a una audiéncia
amplia, desenvolupant habilitats de comunicacio i
presentacio. L'equipament inclou mobiliari flexible,
monitor o projector amb pantalla, aplicacions digitals de
presentacio i retroalimentacio, i eines digitals en linia. A
més, s'emfatitza I'aprenentatge sobre seguretat
ciberneética i I'is responsable de la xarxa.

Font informaci6
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Definicié

La intel-ligéncia artificial és el camp cientific de la
informatica que es focalitza en la creacié de programes i
mecanismes que poden mostrar comportaments
considerats com a intel-ligents. Es a dir,és el concepte que
resum que les maquines tenen la capacitat de pensar com
les persones, aprenen de manera autbnoma o semi
autonoma a partir de grans bases de dades (Big Data),
identifiguen patrons i tendéncies i formulen prediccions
amb rapidesa i precisio.

Nivells

Nivells d'Intel-ligéncia Artificial

- 1A Forta (Strong Al): podem veure aquest nivell com el
més futurista i més proper a les pel-licules de ciéncia
ficcio. En aquest tipus d'intel-ligéncia artificial s'intenta
simular i superar els éssers humans fins al punt
d’aconseguir sistemes amb consciéncia propia i capacos
de resoldre qualsevol problema. Replicaria completament
la intel-ligencia humana fins al punt de superar-la.

- A Fluixa (Weak Al): en canvi, la Weak Al és capac
d’estudiar i resoldre problemes de raonament definits i
acotats. La majoria de la IA utilitzada actualment es troba
en aquest nivell ja que s’encarrega, com hem mencionat,
de resoldre problemes especifics. Molts cops poden
resoldre’s d’una millor manera de la que ho faria un huma.
Es en aquest nivell on trobem els algoritmes més comuns
en IA d’aprenentatge automatic (Machine Learning) o




aprenentatge profund (Deep Learning).

Integracio de la IA

Integracio de la IA segons els nivells educatius

- Educacio Primaria: En aquesta etapa, I'enfocament ha
de ser introduir als estudiants al concepte de IA de
manera ladica i accessible. Aixd pot aconseguir-se a
través d'histories, jocs i projectes senzills que demostren
com la A s'utilitza en la vida quotidiana. Per exemple,
activitats que expliguen com funcionen els assistents de
veu com Siri 0 Alexa, o projectes simples de robotica que
ensenyen els conceptes basics de programacio i
automatitzacio.

- Educacio Secundaria: Aci, el curriculum pot aprofundir
en els aspectes técnics de la IA. Aixo inclouria conceptes
basics de programacid, comprensio d'algorismes i una
introduccio a la robotica. Els estudiants podrien participar
en projectes on programen els seus propis sistemes
senzills de IA, com un bot o un xicotet robot autonom.
També és important comencar a discutir les implicacions
etiques i socials de la IA, preparant als estudiants per a
pensar criticament sobre aquestes tecnologies.

- Educacio Preuniversitaria: A aquest nivell, els estudiants
haurien de tindre 'oportunitat d'explorar aspectes més
avancats de la IA. Aixo inclouria cursos sobre
aprenentatge automatic, processament del llenguatge
natural i visio per computadora. Els projectes podrien
involucrar el desenvolupament de solucions de IA per a
problemes reals, incentivant la innovacio i el pensament
critic. A més, els debats étics i les implicacions socials de
la IA haurien de ser una part integral del curriculum.

Habilitats que desenvolupa

Habilitats técniques com:

- Programacio i Codificacio: En el nucli de I'aprenentatge
de la IA esta I'hnabilitat de comprendre i escriure codi. Les
escoles han d'oferir cursos que ensenyen llenguatges de
programacio rellevants per a la 1A, com Python o Java.
Aquests cursos haurien d'anar més enlla de la sintaxi
basica, abastant com aplicar aquests llenguatges per a
crear algorismes i models de 1A.

- Analisi de Dades: La IA depén en gran manera de
I'analisi de dades. Els estudiants han d'aprendre a
recopilar, processar i analitzar dades, comprenent com
aquestes dades es poden utilitzar per a entrenar models
de IA. Aix0 inclou ensenyar-los sobre bases de dades,
estadistiques, i visualitzacio de dades.

- Fonaments d'Aprenentatge Automatic i Xarxes
Neuronals: Proporcionar una comprensié basica de com
les maquines aprenen i processen informacié. Aixo pot
incloure projectes practics on els estudiants utilitzen eines
d'aprenentatge automatic per a fer tasques simples, com a
reconeixement de patrons o classificacio.

Lateral Skills com:

- Pensament Critic i Resolucié de Problemes: En una era
on la |IA pot fer moltes tasques analitiques, la capacitat de




pensar criticament i resoldre problemes de manera
creativa es torna encara meés valuosa. Els estudiants han
de ser encoratjats a questionar, analitzar i sintetitzar
informacid, i a aplicar aquests processos en la resolucio
de problemes complexos.

- Creativitat i Innovacio: La IA obri noves possibilitats per a
la creativitat. Els estudiants han de ser incentivats a
explorar com la IA pot ser una eina en la creacio artistica,
el disseny i altres formes d'expressio creativa. Aixo
fomenta una mentalitat on la IA és vista no sols com una
eina técnica, sind també com un mitja per a la innovacio.

- Adaptabilitat i Aprenentatge Continu: Donada la velocitat
a la qual evoluciona la IA, la capacitat d'adaptar-se i
continuar aprenent al llarg de la vida és crucial. Els
estudiants han de ser preparats per a un moén on el canvi
és constant i la capacitat d'aprendre i adaptar-se
rapidament és essencial per a I'exit.

- Col-laboraci6 i Treball en Equip: La IA, sovint, requereix
un enfocament col-laboratiu. Fomentar habilitats de treball
en equip i col-laboracio6 interdisciplinaria és fonamental, ja
gue els projectes de IA solen involucrar a persones amb
diferents habilitats i perspectives.

Eines que proporciona

La incorporacio d'eines d'Intel-ligéncia Artificial en I'entorn
educatiu ofereix oportunitats aniques per a millorar tant
I'ensenyament com l'aprenentatge. Aquestes eines poden
personalitzar I'experiéncia educativa, proporcionar suport
addicional als estudiants i mestres, i obrir noves vies per a
I'exploracid i el descobriment.

Personalitzacié de I'Aprenentatge a través de la 1A

- Plataformes d'Aprenentatge Adaptatiu: Les plataformes
d'aprenentatge adaptatiu utilitzen la 1A per a adaptar el
material d'ensenyament a les necessitats individuals de
cada estudiant. Basant-se en el rendiment i el progrés de
I'estudiant, aquests sistemes ajusten la dificultat de les
tasques, el tipus de contingut i el ritme d'aprenentatge. Per
exemple, una plataforma podria presentar conceptes més
desafiadors a un estudiant que domina rapidament el
material o revisar conceptes fonamentals amb aquells que
necessiten meés practica.

- Programari de Tutoria Intel-ligent: Aquests programes
proporcionen suport addicional als estudiants fora de
l'aula. Utilitzant 1A, aquests tutors virtuals poden oferir
explicacions personalitzades, practica addicional i
retroalimentacio instantania sobre assignacions i proves.
Aix0 no sols ajuda als estudiants a millorar en arees
especifiques, siné que també els permet aprendre al seu
propi ritme.

- Analisi Predictiva per a Identificar Necessitats
d'Aprenentatge: Les eines de IA poden analitzar les dades
de rendiment dels estudiants per a identificar tendéncies i
patrons. Aixo pot ajudar els educadors a identificar als
estudiants que poden estar en risc de quedar-se arrere i
oferir intervencions primerenques i personalitzades.




Millora de I'Ensenyament i la Gestié de I'Aula

mitjancant la IA
- Automatitzacié de Tasques Administratives: La IA pot

automatitzar tasques com la qualificacié d'examens i la
gestio de registres d'estudiants, alliberant els mestres
perqué es concentren més en l'ensenyament i menys en
I'administracié. A més, pot proporcionar analisis detallades
del rendiment de la classe, ajudant els educadors a ajustar
les seues estrategies d'ensenyament.

- Assistents de IA a I'Aula: Aquests assistents poden
ajudar als mestres durant les llicons, proporcionant
informacié addicional, suggerint activitats d'aprenentatge i
responent a preguntes comunes dels estudiants. Aixo crea
un entorn d'aula més interactiu i enriquidor.

- Enriquiment del Contingut Educatiu: La IA pot generar
contingut educatiu interactiu i atractiu, com a simulacions i
jocs educatius, que poden ajudar a il-lustrar conceptes
complexos d'una manera més comprensible i memorable.

Font informaci6
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