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La materia Intel-ligencia Artificial, Programacio i
Robotica utilitza els fonaments del
pensament computacional per a aprofundir en el
desenvolupament del programari, actuar sobre
tecniques d'intel-ligencia artificial, de la virtualitzacio
de la realitat i programar sistemes robotics. <

A més, amb |'afegit de treballar tots els continguts
en anglés, aprenent vocabulari i expressions propies
de la materia i practicant 'utilitzacio de I'anglés com

a llengua vehicular de I'assignatura.

Presentacio de I'assignatura —>
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Que aprendras:
@ Intel-ligéncia artificial

Identificar, investigar i emprar tecniques
d'intel-ligéncia artificial en la cerca de solucions a
problemes basics de la societat.

@ Programacio

Aplicar el pensament computacional en l'analisi i
resolucio de problemes basics significatius per a
I'alumnat mitjancant el desenvolupament de
programari.

% Robotica

Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les
respostes que proporcionen amb l'entorn i
valorant 'eficacia davant dels reptes plantejats.
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