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CEIP LA MURTA

NUESTROS PROYECTOS

Resumen de los proyectos que aplicamos en nuestra
prdctica educativa

1. AMBIENTES DE APRENDIZAJE

Son espacios de aprendizaje donde se ) .0
ofrecen propuestas variadas, en las que \‘_—/ -
el alumnado podrd experimentar, crear, ’ A
observar, imaginar y relacionarse. q = ‘ \
~
/

Se aplica en la etapa de Infantil desde el
curso 2020-2021.

2. PROYECTO DE DEPORTE, ACTIVIDAD FiSICA
Y SALUD

9
Badminton, karate, hockey o natacién serdn algunos ‘:: I 4
de los deportes que practicard nuestro alumnado. g /7 '’ 8 o
Ademas de la actividad fisica, también se llevaran a
cabo otras iniciativas como la patrulla ECOMurta, h ‘
formada por un grupo de alumnos/as que P y

supervisard la eficiencia energética y el reciclaje en
nuestras instalaciones. S

A

3.PROYECTO AULA 0

Proyecto de innovacion subvencionado por la Conselleria de
Educacion con un doble objetivo:

e Transformar el patio en un espacio coeducativo e
inclusivo, adaptado a las necesidades del alumnado
actual

e Fomentar el aprendizaje al aire libre mediante el uso
pedagodgico del patio como extension del avla.

4. INNOVAMAT

Proyecto de matematicas que se
centra principalmente en tres
aspectos: el aprendizaje basado en
la construcciony el
descubrimiento, el alejomiento de
la mecanizacion y el fomento de la
reflexion, indispensable para la
comprension de los procesos
matematicos.



https://drive.google.com/file/d/1K5lw1qghYvts_vERTEN3LIx0Ozl8M9pr/view

0.PROYECTO BIBLIOINNOVAT

Con el proyecto Biblioinnova't transformamos
nuestra biblioteca escolar en un espacio
innovador, el Aula 360. El espacio se reorganizard
en cuatro zonas (Ciencia, Arte, Lectura y Digital)
donde el alumnado trabajard mediante
Aprendizaje Basado en Retos y Grupos
Interactivos, con la participacion activa de
familios (Curso 2026/2027)

6. PROYECTO DE EXPERIMENTOS

Esta iniciativa se lleva a cabo en el Primer Ciclo de
Primaria. EL objetivo principal es desarrollar-habilidades
cientificas basicas como la observacion, las hipotesis,

la experimentacion y la conclusion.

El alumnado aplicard el método / cientifico en
experimentos sencillos, en los que .ademé@s, se

fomentara la cooperacion y el trabajo en equipo.
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1.PROYECTO STEAM

El proyecto va dirigido al alumnado de 3r ciclo.

Con una misma propuesta trabajamos de forma
interdisciplinar la ciencia, tecnologia, ingenieria,

orfﬁy matematicas (STEAM).
1 7

de civdad sostenible.

8.PROYECTO DE REVISTA ESCOLAR

Con la elaboracion de la revista escolar el
alumnado desarrolla principalmente la
capacidad de expresion escrita y el disefo
grafico.

A través de este medio podrdn expresar sus
ideas, opiniones, redactar articulos, comentar los
eventos mas importantes del centro y sobre
todo, dar rienda suelta a su creatividad.

El objetivo principal es la creacion de una maqueta
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https://drive.google.com/file/d/1okwJR_0B96awy23DIf5IwBfht1-ZIWeg/view
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