PROPUESTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENTO. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Curso académico: 24-25 Departamento: TECNOLOGIA

1. Concrecion curricular ]
de la materia: TECNOLOGIA

1.1 Elementos curriculares [ER=S]0]

del nivel:

1.1.1 Competencias
especificas Competencia especifica 1

Identificar problemas tecnoldgicos a partir del estudio de las necesidades presentes en el
entorno proximo, formular propuestas para abordarlos, y resolverlos de manera eficiente e
innovadora mediante procesos de trabajo colaborativo y utilizando estrategias propias del método
de proyectos.

Competencia especifica 2

Fabricar soluciones tecnologicas utilizando los conocimientos interdisciplinares, las técnicas y
los recursos disponibles de forma apropiada y segura para dar una respuesta satisfactoria a las
necesidades planteadas.

Competencia especifica 3

Expresar, difundir e interpretar ideas, propuestas o soluciones tecnoldégicas de manera
efectiva, empleando los recursos disponibles y participando en espacios de intercambio de
informacion.

Competencia especifica 4

Diseriar y construir sistemas de control programables y robéticos, desarrollando soluciones
automatizadas mediante la implementacion de algoritmos y operadores tecnoldgicos.
Competencia especifica 5




Aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales para la realizacion
eficiente de tareas tecnologicas, configurandolas y aplicando los conocimientos interdisciplinares
adecuados.

Competencia especifica 6

Contribuir al desarrollo sostenible analizando criticamente el uso de objetos, materiales,
productos, instalaciones y procesos tecnologicos, valorando los impactos y repercusiones
ambientales, sociales y éticas de estos, y proponiendo alternativas realistas.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

1.1. ldentificar problemas tecnologicos a
partir de la observacion y el analisis del
entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, con sentido critico y principios
éticos, de manera que conduzcan a
posibles  soluciones que repercutan
positivamente en la comunidad.

1.2. Idear soluciones tecnoldgicas lo mas
eficientes, accesibles e innovadoras
posibles, considerando las necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora del
entorno mas cercano.

1.3. Planificar un proyecto tecnolégico de
forma creativa, proponiendo soluciones
tecnolégicas emprendedoras que generen
un valor para la comunidad.

Bloque 1: Proceso de resolucion de
problemas
e Estrategias de gestion de proyectos

colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

e Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos, proyectos de
aprendizaje servicio y/o voluntariado
tecnoldgico.

e Técnicas de ideacion.

e Emprendimiento, perseverancia vy
creatividad en la resolucién de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la  actividad

tecnoldgica.




1.4. Gestionar de forma creativa el
desarrollo de un proyecto, el tiempo,
materiales y recursos disponibles,
aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas pertinentes con una

perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacion hasta la difusion de la
solucion.

2.1. Fabricar  productos y soluciones tecnoldgicas
que den respuesta a necesidades del entorno mas
cercano, aplicando herramientas de disefio asistido,

técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital,
y utilizando los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales adecuadas.

2.2. Seleccionar los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos, neumaticos vy digitales adecuados
a la hora de crear productos y soluciones tecnoldgicas
que den respuesta a problemas o retos tecnoldgicos
planteados.

2.3. Desarrollar las destrezas necesarias para la

utilizacion de las distintas técnicas de fabricacion manual
y digital aplicadas a proyectos, que permitan construir
soluciones tecnoldgicas que resuelvan problemas o retos

e Satisfaccion e interés por el trabajo y la
calidad del mismo.

e Ciclo de vida de un producto y sus
fases. Andlisis sencillos.

e Estrategias de seleccion de materiales
en base a sus propiedades o requisitos
e Herramientas de disefio asistido por

computador en 3D en la representacion
y/o fabricacion de piezas aplicadas a
proyectos.
o Técnicas de fabricacion manual y
mecanica. Aplicaciones practicas.

o Técnicas de fabricacion digital.
Impresion 3D 'y corte. Aplicaciones
practicas.

e Seguridad e higiene uso responsable.

e Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.

o Comunicacion efectiva:
entonacion, expresion, gestion
del del

discurso y uso de un lenguaje

tiempo, adaptacion

inclusivo, libre de estereotipos

sexistas.




tecnoldgicos planteados.

2.4. Utilizar correctamente herramientas, maquinas y
recursos, observando las medidas de seguridad
correspondientes y escogiendo las que son adecuadas en
funcidn de la operacion a realizar y del material sobre el
que se actua.

2.5. Valorar la necesidad de hacer un uso responsable
de los materiales respecto a la sostenibilidad evitando su
despilfarro durante el proceso de fabricacion.

3.1. Comunicar e interpretar informacion con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnologicos apropiados.

3.2. Difundir e intercambiar informacion tecnoldgica
empleando las herramientas digitales adecuadas.

3.3. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnoldgicas de manera efectiva.

3.4. Expresar la informacion relevante en el desarrollo del
trabajo en equipo de forma asertiva.

4.1 Disefar sistemas automaticos programables vy
robots que sean capaces de realizar tareas que resuelvan
problemas o retos tecnolégicos planteados de forma

Bloque 2: Operadores tecnoldgicos.

e Componentes basicos y simbologia.

o Anadlisis y montaje de circuitos
elementales.

e Circuitos impresos.
e Componentes basicos y simbologia.

e Introduccion al algebra de Boole y
puertas logicas.

o Analisis y montaje de circuitos
elementales.

e Uso de simuladores para analizar el
comportamiento de los circuitos.

e Elementos aplicados a la roboética.

° Sistemas hidraulicos y neumaticos:
ambitos de aplicacion.

e Instalaciones hidraulicas y neumaticas:
configuracion basica.

e Componentes neumaticos: simbologia
y funcionamiento.

e Circuitos neumaticos basicos.

e Simulacion de circuitos neumaticos.

Bloque 3: Pensamiento computacional,
automatizacion y roboética.

. Sistemas automaticos:




autonoma, aplicando conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Construir sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas que resuelvan
problemas o retos tecnologicos planteados de forma
autdbnoma, aplicando conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.3. Programar por bloques o con codigo el
algoritmo de control del robot o sistema automatico que
permite que interactue con el entorno.

4.4. Controlar y/o simular sistemas automaticos
programables y robots mediante computadores,
dispositivos moviles o placas microcontroladoras.

4.5. Integrar en las maquinas Yy sistemas
tecnolégicos aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacion como
Internet de las cosas, Big Data e Inteligencia Artificial con
sentido critico y ético.

5.1. Configurar diferentes aplicaciones
y herramientas digitales teniendo en cuenta
las necesidades personales y en funcién de
los problemas o retos tecnologicos
planteados

5.2. Realizar tareas tecnoldgicas de
manera eficiente mediante el uso de
herramientas digitales, aplicando

funcionamiento, tipos y componentes
de control.

e Sensores.

e Actuadores.

e Controladores.
o El

dispositivos modviles como

ordenador vy

elementos de programacion

y control.
eTrabajo con
simuladores
informaticos en la
verificaciony
comprobacion del
funcionamiento de los
sistemas disefiados.

. Espacios compartidos y discos
virtuales.

. Aplicaciones de
Artificial. y Big Data.

la Inteligencia.

e Telecomunicaciones en sistemas de
control.
elnternet de las cosas:
comunicaciones y control.

elementos,

e Aplicaciones practicas.
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conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

5.3. Emplear ética y responsablemente las

herramientas digitales.

5.4. Utilizar y respetar las licencias vy
derechos de autoria propios de las
herramientas digitales.

6.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia,mediante el analisis y aplicacion
de criterios de sostenibilidad y accesibilidad
en el disefo de los productos tecnoldgicos,
en la seleccion de los materiales, en los
procesos de fabricacion y en su reciclaje,
minimizando el impacto negativo en la
sociedad vy en el planeta.

6.2. Evaluar y opinar criticamente sobre los procesos
productivos asociados a la explotacion y transformacion
de los diferentes recursos naturales utilizados en la
elaboracién de productos tecnoldgicos.

6.3. Valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo
de proyectos tecnoldgicos de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

6.4. Analizar las repercusiones medioambientales
provocadas por la arquitectura Dbioclimatica, el

e Sostenibilidad.

e Seleccion de materiales con
criterios de sostenibilidad.

o Técnicas y
estrategias para el
aprovechamiento
de materias primas
y recursos
naturales.
e Habitos que potencian el
desarrollo sostenible.
e Disefo de procesos, de
productos y de sistemas
tecnoldgicos.
e Ciclo de vida de productos
tecnolodgicos.
e Obsolescencia de productos
tecnoloégicos.
e Arquitectura bioclimatica.
e Elementos que condicionan el
diseno de un edificio.
e Criterios y medidas de ahorro
energético y de agua en edificios.
o Eficiencia  energética vy
ambiental en el transporte.




ecotransporte y las instalaciones domésticas valorando la
contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.5. Analizar el disefio y fabricacién de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con
un criterio ético, responsable e inclusivo.

e Sistemas inteligentes de
transporte.

e Vehiculos eléctricos y energias
renovables.

o Comunidades
abiertas,

voluntariado

tecnoldgico y
proyectos de
servicio a la

comunidad.




1.1.2 Valoracién general
del progreso del
alumnado

Instrumentos de recogida de informacién
a) Pruebas Objetivas o Examenes.
b) Anotaciones de clase.

¢) Anotaciones de Taller.

d) Proyectos de Taller.

e) Elaboracion de Trabajos, Documentos, Presentaciones y
Memorias.
f) Anotaciones Aula de Informatica.

Criterios para la calificacion cualitativa y cuantitativa

« En la asignatura de Tecnologia
para 4 ESO cada Competencia Clave
tiene un peso o porcentaje. En
nuestro caso el reparto queda de la

siguiente manera:

COMPETENCIAS
PORCENTAJE

CLAVE

ccL 5%

cP 5%
CMCT 40%

cD 20%
CPSAA 10%

cc 5%




CE 10%

CCEC 5%

La nota de cada Evaluacidn se obtiene
mediante una pagina EXCEL elaborada por
el Departamento donde se valora cada
instrumento de recogida de informacién con
las CC y con los pesos descritos en la tabla
anterior.

La nota final del curso sera una media entre
las de cada trimestre, teniendo igual peso
cada una de ellas.

Medidas de respuesta - Aplicacién del DUA
educativa para la - Actividades de refuerzo y ampliacion.
inclusion - Variedad de soportes de presentacion de la informacioén
- Medidas en el aula para optimizar las condiciones del alumno.
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