PROPUESTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENTO. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Curso académico: 2024-25 Departamento: TECNOLOGIA

1. Concrecion
curricular DIGITALIZACION
de la materia:

1.1 Elementos 4 ESO
curriculares

del nivel:

1.1.1 Competencias
especificas Competencia especifica 1: Disenar equipos y redes de comunicacion de uso personal y doméstico, y
administrarlos y utilizarlos de manera segura y sostenible
Competencia especifica 2: Buscar, seleccionar y organizar la informacion en el entorno personal de aprendizaje, y utilizarla para la
creacion, edicidn, publicacién y difusién de contenidos digitales.
Competencia especifica 3: Mostrar habitos que fomenten el bienestar en entornos digitales, aplicando medidas preventivas y
correctivas para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
Competencia especifica 4: Ejercer una ciudadania digital critica mediante un uso activo, responsable y ético de loS medios
digitales, el comercio electrénico y la administracién digital en la sociedad de la informacion.
Competencia especifica 5: Afrontar los desafios informaticos y digitales que la sociedad de la informacion plantea en los ambitos
personal, doméstico y educativo, y formular posibles soluciones.

Criterios de evaluacion Saberes basicos
1.1. Disefnar ordenadores personales tomando decisiones | Arquitectura de ordenadores
razonadas, en base a sus requerimientos, asi como la

sostenibilidad y el consumo responsab'e_ . La representaCi(’)n d|g|ta| de Ia informaCi(’)n.
Unidades de medida.

1.2. Disenhar redes domeésticas aplicando los o
conocimientos y procesos asociados a sistemas de|* Diseio de un ordenador personal. Elementos,
comunicaciones cableados e inalambricos. componentes fisicos y sus caracteristicas.

1.3. Conectar componentes de sistemas informaticos y |- Criterios de seleccion de los componentes de un
redes domésticas, utilizando dispositivos fisicos o |ordenador personal. Montaje de ordenadores




simuladores.

1.4. Instalar, utilizar y mantener sistemas operativos y
aplicaciones configurando sus caracteristicas en funcién
de sus necesidades personales.

1.5. Administrar dispositivos moéviles y redes domésticas
de manera segura y sostenible, segun el uso para el que
estan destinados.

1.6. Participar en equipos de trabajo para disefar,
administrar y utilizar equipos y redes de comunicacion,
respetando los roles asignados y las aportaciones del
resto de integrantes del grupo.

2.1. Buscar y seleccionar informacion en funcion de sus
necesidades a partir de diversas fuentes con sentido
critico, contrastando su veracidad, haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje y
siguiendo las normas basicas de seguridad en la red.

2.2. Organizar y gestionar el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales
de manera autonoma.

2.3. Crear, integrar y editar contenidos digitales con
sentido estético de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, y respetando los derechos de autoria.

2.4 Programar aplicaciones sencillas multiplataforma de
manera creativa, de forma individual o colectiva,
respetando los derechos de autoria y licencias de uso.

personales. Simuladores de hardware.

Configuracién de componentes.

- Actitud critica y razonada para la utilizacién de los
equipos informaticos. Consumo responsable de
equipamiento informatico. Sostenibilidad.

- Interaccion de los componentes del equipo
informatico en su funcionamiento. Prestaciones y
rendimiento.

- Dispositivos moviles. Caracteristicas basicas.

Sistemas operativos

- Sistemas operativos comunes para ordenadores
personales y dispositivos mdviles.

- Instalacion, configuracion,
desinstalacion de aplicaciones.
comunicacion e Internet

actualizaciéon y
Sistemas de

- Tipos de redes de ordenadores. Redes cableadas
e inalambricas.

- Dispositivos de red. Internet de las cosas

- Instalacién, configuracion y mantenimiento de
redes personales y domésticas. Simulacion de
redes. Resolucién de problemas

- Estrategias para la prevencion de problemas
técnicos.

- Herramientas de monitorizacion.




2.5. Compartir y publicar informaciéon y datos
interactuando en espacios virtuales de comunicaciéon y
plataformas de aprendizaje colaborativo, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa vy
respetuosa.

2.6. Participar en equipos de trabajo para favorecer el
aprendizaje permanente mediante entornos digitales.

3.1. Disenar, utilizar y mantener estrategias basicas de
seguridad en dispositivos digitales y redes de
comunicacion, salvaguardando los equipos y la
informacién que contienen.

3.2. Proteger los datos personales y la identidad digital, |

configurando adecuadamente las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de
trabajo.

3.3. Adoptar conductas proactivas que protejan a las |’

personas y fomenten relaciones personales respetuosas y
enriquecedoras.

3.4. ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que
representen amenazas a través de dispositivos digitales,
escogiendo la mejor solucidn entre diversas opciones y
valorando el bienestar personal y colectivo.

3.5. Tomar medidas de prevencidon ante los riesgos
derivados del uso continuado de dispositivos digitales

3.6. Mostrar empatia hacia los miembros del grupo
reconociendo sus aportaciones y estableciendo un dialogo
igualitario para resolver conflictos y discrepancias.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas

- Deteccion y solucion de problemas en equipos
informaticos y redes.

Busqueda y seleccion de informacion

- Tipos de buscadores web y sus herramientas de
filtrado.

- Seleccién de informacion en medios digitales a
través de buscadores web contrastando su
veracidad.

Propiedad intelectual. Tipos de derechos,
duracién, limites a los derechos de autoria vy
licencias de  distribucion y  explotacion.
Organizacién del entorno de trabajo digital

Organizacion de la informacion en el

almacenamiento secundario y en red.
- Operaciones basicas con archivos y carpetas.

- Personalizacién del entorno de trabajo. Creacién
de contenidos digitales

- Estética y lenguaje audiovisual.

- Creacion de contenidos digitales con herramientas
ofimaticas, multimedia y de desarrollo web.

- Derechos de autoria en las aplicaciones. Tipos de
software: el software libre y el software propietario.
Licencias de software.




digitales, aplicando la etiqueta digital, colaborando y
participando activamente en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las plataformas
digitales en las gestiones administrativas y el comercio
electronico, siendo consciente de la brecha de acceso,
uso y aprovechamiento para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y
libertad de expresion que suponen los medios digitales y
comunidades virtuales para poder ejercer un activismo
ético y responsable.

4.4. Analizar de forma critica el mensaje transmitido en
medios digitales, teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.5. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un
uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

5.1 Gestionar situaciones de incertidumbre en entornos
digitales con una actitud positiva, y afrontarlas utilizando el
conocimiento adquirido y sintiéndose competente.

5.2. Desarrollar proyectos de digitalizacion en el entorno
cotidiano con iniciativa, analizando las situaciones desde
diferentes puntos de vista y proponiendo soluciones
creativas.

5.3. Asumir proactivamente responsabilidades en el marco
de un grupo de trabajo para abordar desafios concretos
propios de una sociedad digitalizada y conseguir metas
conjuntas.

- Gestion y organizacion del trabajo en pequeios
grupos. Roles en el disefo,produccién vy
publicacién. Programacion de aplicaciones

- Algoritmos y entornos de desarrollo de software.

- Desarrollo de aplicaciones sencillas para
ordenadores personales, dispositivos moviles vy
web. Aplicaciones de realidad virtual, aumentada y
mixta.

- Inteligencia artificial en aplicaciones informaticas.
Comunicacion y colaboracién en red

. Servicios de Internet: www, correo electronico,
videoconferencia, mensajeria instantanea, etc.

- Tipos, finalidad y caracteristicas de comunidades
virtuales: redes sociales, entornos virtuales de
aprendizaje, portales web sociales, etc.

- Herramientas colaborativas de edicion de

contenidos digitales.
- Entornos y redes personales de aprendizaje.

- Habitos y conductas para el debate critico sobre
conocimientos a través del correo electronico y las
redes sociales. Estrategias para una
ciberconvivencia igualitaria, segura y saludable.

- Implicaciones que el uso de los dispositivos
digitales tiene sobre la salud, la sostenibilidad y el
medio  ambiente. Publicacion y  difusién




5.4. Resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales,

evaluando las soluciones de manera critica vy
reformulando el procedimiento utilizado en caso
necesario.

responsable en redes

« Publicacion multimedia. Publicacion web en
servidores web y sistemas gestores de contenidos.

- Blogs y foros como herramientas de publicacion y
colaboracion en linea.

Seguridad en el uso de dispositivos y datos

- Uso seguro de dispositivos y datos. Herramientas
de seguridad.

- Medidas preventivas y correctivas para hacer
frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

- Gestion de la identidad digital. La huella digital.

- La privacidad en la red. Configuracion en redes
sociales La proteccion de los datos de caracter
personal. Informacidén y consentimiento. Bienestar
en entornos digitales.e Medidas para proteger la
salud fisica. Ergonomia. Medidas  para
salvaguardar el bienestar personal.

- Implicaciones del uso de los dispositivos digitales
sobre la salud, la sostenibilidad y el medio
ambiente.

- Proteccion contra situaciones de violencia y de
riesgo en la red.

- Actitudes para preservar el bienestar digital




aplicando las medidas necesarias.
Interactividad en la red

- Estrategias para una ciberconvivencia igualitaria,
segura y saludable. Etiqueta digital.

- La privacidad en la red. La proteccion de los datos
de caracter personal. Informacion y
consentimiento. Educacion mediatica

- Alfabetizacion mediatica y libertad de expresion.

- Habitos, conductas y estrategias comunicativas
para el debate critico a través de la red.

- Herramientas para detectar noticias falsas y bulos.
Gestiones administrativas

- Ciudadania digital. Servicios publicos en linea.
Registros digitales.

. Sistemas de identificacion en la red. El certificado
y la firma digital. Contrasefias seguras. Comercio
electronico

El comercio electronico. Estandares de
intercambio electronico de datos.

Formas de pago. Monedas digitales.
Criptomonedas.

- Estrategias para deteccién de fraudes.

Etica en el uso de datos y herramientas
digitales




- Implicaciones éticas del big data y la inteligencia
artificial.

- Sesgos algoritmicos e ideoldgicos.
- Obsolescencia programada.

- Soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.
Activismo en linea

- Plataformas de iniciativa ciudadana.
- Activismo digital. Cibervoluntariado.

- Comunidades de desarrollo de hardware vy
software libres.

‘Responsabilidad ecosocial de las tecnologias
digitales. Criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto medioambiental.

1.1.2 Valoracién
general
del progreso
del alumnado

Instrumentos de recogida de informacién

- Observacion directa (cuaderno del profesor/a).
- Pruebas objetivas (orales y escritas).

- Presentaciones del alumnado.

- Producciones escritas, orales y multimedia del alumnado.

- Actividades evaluables (ejercicios de comprension oral,
escrita y multimedia).
- Disenos graficos elaborados por el alumnado.

Criterios para la calificacion cualitativa y cuantitativa
COMPETENCIAS CLAVE Y ESPECIFICAS

CCL. Competencia en comunicacion linglistica 10%
CEZ2. Entorno virtual de aprendizaje

CE4. Uso critico i ético de medios digitales

CES5. Afrontar desafios digitales

CP. Competencia plurilinglie 5%

CE2. Entorno virtual de aprendizaje

CMCT. Competencia matematica, cientifica y tecnolégica 15%
CE1. Equipos y redes

CE3. Bienestar en entornos digitales

CES5. Afrontar desafios digitales

CD. Competencia digital 35%

CE1. Equipos y redes

CEZ2. Entorno virtual de aprendizaje

CE3. Bienestar en entornos digitales

CE4. Uso critico i ético de medios digitales




CEb. Afrontar desafios digitales

CPSAA. Competencia personal, social y de aprender a aprender
10%

CE2. Entorno virtual de aprendizaje

CE3. Bienestar en entornos digitales

CEb. Afrontar desafios digitales

CC. Competencia ciudadana 10%
CE4. Uso critico i ético de medios digitales

CE. Competencia emprendedora 10%
CE4. Uso critico i ético de medios digitales
CEb. Afrontar desafios digitales

CCEC. Competencia en conciencia y expresion cultural 5%
CE2. Entorno virtual de aprendizaje

La nota final de la evaluacion se obtiene con los porcentajes
sefalados.

Medidas de - Aplicaciéon del DUA
respuesta - Actividades de refuerzo y ampliacion.
educativa para - Variedad de soportes de presentacion de la informacion
la inclusion - Medidas en el aula para optimizar las condiciones del alumno.
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