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1. Concrecio curricular
de la matéria:

1.1 Elements curriculars

del nivell:

1.1.1 Competéncies
especifiques

Departament: Dibuix

Educacio plastica visual i audiovisual

2n ESO

Competéncia especifica 1 (CE1)

Analitzar de manera criticai argumentada diferents propostes artistiques, contemporanies i d'altres époques, identificant, a
través de diferents canals i contextos, referéncies socioculturals, funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i de la
cultura visual i audiovisual.

Criteris d’avaluacio6 vinculats Sabers vinculats

C1.1 Buscar informacid, a través de diferents canals i BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI
contextos, sobre propostes artistiques diverses desenvolupant  B.1.1. Exploracio i interpretacio de I'entorn (CEL, CE2, CE4)
el criteri propi a partir de la seua analisi. G1. Patrimoni artistic i cultura visual contemporania

. o . o G2. Actituds
C1.2 Examinar propostes artistiques de I'entorn patrimonial i de 3. Entorns digitals

la cultura visual i audiovisual, a traves de recursos i agents G4. Utilitzacié de la terminologia especifica per a I'expressié de
culturals de I'entorn, trobant elements de contingut essencials I'experiéncia d'apreciacio

B.1.2. Alfabetitzaci¢ visual i audiovisual (CE1, CE2)
G1. Percepcio visual
G2. Comunicacié visual i audiovisual

C1.3 Identificar els missatges de diferents creacions artistiques
classificant els elements que intervenen en la comunicacio.

C1.4 Apreciar la diversitat de propostes en manifestacions G3. Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual
culturals i artistiques de diferents contextos geografics i
historics.

C1.5 Relacionar els referents i elements de la contemporaneitat
artistica amb els desafiaments i reptes del present, apreciant la
seua aportacio a la transformacié social.

Competéncia especifica 2 (CE2)
Compartir idees i opinions usant la terminologia especifica de I'area en la comunicacié de les experiéncies d'apreciacio i
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creacio artistica.

Criteris d’avaluacio6 vinculats Sabers vinculats

C2.1 Emprar vocabulari especific de l'area de manera correcta  BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI

per a valorar I'experiéncia d'apreciacio de diferents referents B.1.1. Exploracio i interpretacio de I'entorn (CE1, CE2, CE4)
artistics. G1. Patrimoni artistic i cultura visual contemporania
. . » R . G2. Actituds
C2.2 Incorporar terminologia especifica de I'area en el proceés G3. Entorns digitals
de comunicaci6 oral i escrita de I'experiencia de creacio. G4. Utilitzacié de la terminologia especifica per a I'expressié de

I'experiéncia d'apreciacio

B1.2. Alfabetitzacié visual i audiovisual (CE1, CE2)

G1. Percepci6 visual

G2. Comunicaci6 visual i audiovisual

G3. Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual

C2.3 Compartir informacio extreta de diverses fonts de forma
contrastada i establir discursos i debats amb assertivitat.

Competéncia especifica 3 (CE3)
Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llenguatge visual i amb diferents técniques i
materials en I’elaboracié de practiques artistiques i creatives.

Criteris d’avaluacio vinculats Sabers vinculats

C3.1 Experimentar amb diversitat de técniques i materials BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO.

adequant-se als objectius plantejats en cadascuna de les B2.1. L'experiéncia artistica: tecniques i materials d'expressio

propostes, incloent possibilitats no convencionals. graficoplastica i de creacio visual i audiovisual. Ambits
d'aplicacio.

C3.2 Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels  G1. Expressi6 graficoplastica

formats i materials de la contemporaneitat artistica en G2. Dibuix geométric

I'elaboracio de propostes creatives senzilles. G3. Creacié audiovisual

G4. Terminologia especifica de I'area

C3.3 Idear propostes artistiques en les quals les técniques i G5. Aplicacions digitals

materials seleccionats estiguen al servei del missatge que es
pretén transmetre.

C3.4 Idear propostes artistiques en les quals les técniques i BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO.
materials seleccionats estiguen al servei del missatge que es B.2.2. L'experiéncia artistica individual i col-lectiva: processos de
pretén transmetre. treball

G1. Les fases del procés creatiu

G2. Actituds

C3.5 Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat  BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI

artistica com a estimul en propostes creatives propies. B.1.1. Exploracio i interpretacio de I'entorn

G1. Patrimoni artistic i cultura visual contemporania
G2. Actituds
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G3. Entorns digitals
- G4. Utilitzacio de la terminologia especifica per a I'expressio de
I'experiencia d'apreciacio

Competencia especifica 4 (CE4)

sostenible d'acord amb la normativa vigent.

Seleccionar de manera responsable i autonoma recursos digitals aplicats a la percepcio, lainvestigacié i la creacio en el
desenvolupament de propostes i projectes artistics, desenvolupant una identitat i criteri propi en el consum responsable i

Criteris d’avaluacio6 vinculats

Sabers vinculats

C4.1 Buscar informaci6 i recursos aplicats a les arts plastiques,
visuals i audiovisuals, en diferents entorns digitals..

BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI

B.1.1. Exploracio i interpretacio de I'entorn

G1. Patrimoni artistic i cultura visual contemporania

G2. Actituds

G3. Entorns digitals

G4. Utilitzaci6 de la terminologia especifica per a I'expressié de
I'experiencia d'apreciacio

C4.2 Provar diferents recursos digitals en la percepcio,
experimentacio i creacié de les diferents propostes i
produccions.

BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO.

B.2.1. L'experiéncia artistica: tecniques i materials d'expressio
graficoplastica i de creaci6 visual i audiovisual. Ambits
d'aplicacio.

G1. Expressi6 graficoplastica

G3. Creaci6 audiovisual

G5. Aplicacions digitals

C4.3 Conéixer la normativa vigent de protecci6 de dades i
autoria, aplicant-la de manera responsable en la creaci6 i
difusié de continguts.

B2.2. L'experiéncia artistica individual i col-lectiva: processos de
treball
G2. Actituds

Competéncia especifica 5 (CE5)

adquirits.

Crear produccions artistiques col-lectives, ateses les diferents fases del procés creatiu i aplicant els coneixements especifics

Criteris d’avaluacio6 vinculats

Sabers vinculats

C5.1 Participar activament en la planificacié de produccions
artistiqgues multidisciplinaries, adequant les decisions adoptades
als objectius del projecte i tenint en compte la perspectiva
inclusiva.

BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO.

B.2.2. L'experiéncia artistica individual i col-lectiva: processos de
treball

G1. Les fases del procés creatiu

G2. Actituds

Cb5.2 Crear produccions artistiques col-lectives experimentant
amb diferents possibilitats expressives i comunicatives,

B.2.1. L'experiencia artistica: técniques i materials d'expressio
graficoplastica i de creaci6 visual i audiovisual. Ambits
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explorant les connexions amb altres materies.

d'aplicacio.

G1. Expressi6 graficoplastica

G2. Dibuix geomeétric

G3. Creaci6 audiovisual

G4. Terminologia especifica de I'area
G5. Aplicacions digitals

C5.3 Assumir diferents rols en el procés de planificacio, creacio
i difusio de la producci6 artistica col-lectiva, amb actitud
respectuosa i inclusiva.

B.2.2. L'experiéncia artistica individual i col-lectiva: processos de
treball.

G1. Les fases del procés creatiu

G2. Actituds

C5.4 Explicar a la comunitat els processos de treball de manera
textual, grafica i/o audiovisual, aportant valoracions critiques
sobre el procés i resultat.

B2.2. L'experiéncia artistica individual i col-lectiva: processos de
treball (Vinculat amb CE3, CE4, CE5)

G1. Les fases del procés creatiu

G2. Actituds

C5.5 Difondre les produccions artistiques col-lectives
realitzades utilitzant diferents mitjans i canals

BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI

B.1.1. Exploracio i interpretacio de I'entorn

G1. Patrimoni artistic i cultura visual contemporania
G3. Entorns digitals

1.1.2 Valoracio general Instruments de recollida d’informacio
del progrés de I’'alumnat

Criteris de qualificacio qualitativa i
guantitativa

Rubrica (Per avaluar el procés, algunes activitats i el producte final de la unitat didactica.) = 60%*

Proves teodriques

20%* (Aquest percentatge es sumara al de
les projectes/rubriques si no es realitza
prova teorica)

material i fer un seguiment de les activitats proposades).

Llistes de verificacio (Per comprovar l'assistencia de l'alumnat, realitzar un registre de 10%

necessitats, etc)

Diari d’aprenentatge (Per a fer un registre del dia a dia a I'aula. Comportament, caréncies, @ 10%

Puntualitat: Cada dia de retras en I'entrega d’'un treball suposara la baixada de 0,5 pts. Hi haura un maxim de 2 dies.
Treballs voluntaris: Si I'alumnat acaba la feina podra realitzar activitats voluntaries que pujaran cada una d’aquestes 0,10 de la nota

Mesures de resposta NIVELL Il
educativa per a la inclusié @ Control d’assisténcia per tal de previndre I'absentisme.
@ Activitats de reforg i ampliacio.

€ Unitats didactiques adaptades al Disseny Universal per a I'’Aprenentatge Accesible (DUA-A)




% GENERALITAT

VALENCIANA
\\\ Conselleria d'Educacié,

Cultura i Esport

Presentaci6 de materials en diferents plataformes i formats.

Diferents formes i mitjans de comunicacié.

Treball d’ habilitats, comportaments i actituds socials i civiques en les activitats de reflexié i debat.
Implicaci6 i participacié a les activitats de motivacio

Flexibilitzacioé d’entrega

0000

NIVELL Il
€ Seguiment personaltitzat
€ Acompanyament promovent les fortaleses personals i la implicacid, augmentat la autoestima, la confianga en u mateix, la
autoregulacio de les emocions i la interaccio positiva




