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i QUE VAMOS A APRENDER
EN ESTE CURSO?

1. Analizar problemas de diferentes tipos 'y
afrontar su resolucion mediante el desarrollo de
software.

2. Disenar, instalar, configurar y administrar
sistemas informaticos en el entorno personal y
de pequenos grupos de trabajo.

3. Disenar, configurar y administrar redes
informaticas seguras para pequefios grupos de
trabajo.

4. Aprovechary utilizar de manera eficiente
sistemas de informacion conectados en red
para pequenos grupos de trabajo.



BLOQUE 1:
PROGRAMACION

e Aprender y utilizar lenguajes de programacion:
Phyton, Java, C#, C++...

* Lenguajes compilados e interpretados.

* |dentificacion de los elementos de un
programa informatico.

* Operaciones basicas con bases de datos.
* Fases del ciclo de vida de una aplicacion.

* Herramientas de depuracion y validacion de
software.

* Optimizacion y mantenimiento de software.

e Algoritmos, Big Data y IA.




BLOQUE 2. SISTEMAS
INFORMATICOS

 Unidades de medida en informatica.

e Arquitecturay disefo de un ordenador.
Criterios de seleccion de los
componentes e interacciones entre

ellos.
* Dispositivos moviles

* Sistemas operativos: Instalacion,
configuracion y administracion.
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* Origen, evolucion y tipos de las
redes. Internet. ,

BLOQUE 3: REDES

* Modelos y protocolos de
comunicacion.

* Dispositivos de red y medios de
transmision.

* Diseno, instalacion y configuracion
de redes.

e Seguridad en redes.




BLOQUE 4: SERVICIOS EN
RED

e Espacio compartido de disco en una
red.

 Uso adecuado de servidores de red.

* Instalacion y configuracion basica de
los servidores web.

* Instalacidon y configuracion basica de
un gestor de contenidos.

* Gestion de bases de datos



