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PROGRAMACION,
INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y
ROBOTICA |




UNIDAD 1. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Inteligencia Artificial (IA)

densores

[écnicas de IA: sistemas expertos, redes neuronales y aprendizaje automaticos
Equidad e inclusion en sistemas de [A

Implicaciones sociales y éticas de la A

[écnicas de virtualizacion de la realidad

https.//www educaciontrespuntocero.com/recursos/infeligencia -art ficial- ia/

N


https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/inteligencia-artificial-ia/
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UNIDAD Z-PROGRAMACION HORA

DEL
CODIGO

Primeros pasos en programacion por blogues: La Hora del Cadigo. Tutorial online.
(https.//hourofcode.com/es/en/learn)

epresentacion con diagramas de fujo

Programacion con acraten

Programacion con Applnventor



https://hourofcode.com/es/en/learn

UNIDAD 3. ROBOTICA

Introduccion a la robética

sensores y actuadores

Montaje y programacion de robots con Lego Spike
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METODOLOGIA Y FORMA DE EVALUACION

Metodologia practica, programacion con ordenador y pruebas con simuladores y robots.
Forma de evaluacion: mediante trabajos o proyectos.

Jrientada a estudios tecnoldgicos, informatica, ingenieria
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