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GENERALS DE LA MOVILITAT

• Continuar amb el nostre aprenentatge
permanent

• Conéixer altres realitats culturals dins
d'Europa

• Aconseguir establir relacions estables entre
el centre educatiu i institucions educatives
d'uns altres països per a possibles projectes
i/o intercanvis

• Millorar la nostra competència lingüística
en anglés

• Incentivar la innovació docent

• Intercanvi d'experiències educatives amb
professors de centres educatius europeus

• Adquirir coneixements i familiaritzar-se amb

l'enfocament d'aprenentatge basat en fenòmens de

Finlàndia (Phenomenon-Based Learning)

• Descobrir diferents jocs i tècniques per a ensenyar a

l'estil finlandés

• Familiaritzar-se amb la pedagogia positiva

• Practicar com planificar una classe i avaluar en un

entorn d'aprenentatge basat en fenòmens

• Promoure la narració digital com una poderosa eina

per a impulsar el procés d'ensenyament i

aprenentatge;

• Apreciar el canvi de STEM a STEAM a les escoles

finlandeses

• Reflexionar sobre el futur de l'educació

ESPECIFICS DEL CURS

OBJECTIUS



HORARI DEL 
CURS



PRESENTACIÓ DELS CENTRES 
PARTICIPANTS EN LA MOBILITAT

COMPARTIM EXPERIÈNCIES I BONES PRÀCTIQUES



PHENOMENON-BASED 
LEARNING

-PhBL és un enfocament holístic per a

l'aprenentatge.

-Es basa en la idea que el coneixement

escolar ha d'estar vinculat als problemes

de la vida real.

-Combina coneixements de diferents

matèries.

https://www.youtube.com/watch?v=4ipk3dWsrXE&embeds_referring_euri=https%3A%2F%2

Fview.genial.ly%2F&source_ve_path=MjM4NTE&feature=emb_title



ESCOLA F INLANDESA AMB  ENSENYAMENT B ASAT  EN LA 
METODOLOG IA PHENOMENON-BASED LEARNING  S C HOOL

https://www.youtube.com/watch?v=ZdnFP4XoqNY



PEDAGOGIA POSITIVA

PROPOSTA D'ACTIVITATS 



POSANT EN 
PRÀCTICA LA 
PEDAGOGIA

POSITIVA



https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=sUhiz5-

uoq8&embeds_referring_euri=https%3A%2F%2Fview.genial.ly%2F&source_ve_pat

h=Mjg2NjY&feature=emb_logo

STEAM es un modelo pedagógico, cuya idea de

base es agrupar cinco áreas disciplinares (ciencias,

tecnología, ingeniería, arte y matemáticas) para la

resolución de problemas tecnológicos

STEAM
EXEMPLES DE PROJECTES



ACTIV ITAT EN GRUP 
BASADA EN 

L’ENFOC AMENT STEAM

DESAFIAMENTS EN EDUCACIÓ EN EL 

MÓN POST-PANDÈMIA

DISSENY D'UN PROTOTIP QUE  OFERISCA 

UNA SOLUCIÓ A UN PROBLEMA 

DETECTAT



STEAM EN LA BIBLIOTECA 
OODI

Goosechase

Joc basat en missions que cal superar per

aconseguir el màxim de punts en el menor temps.

El docente crea les proves i l’estudiant entra amb

el móvil utilitzant una clau.



LA BIBLIOTECA OODI



DIGITAL STORYTELLING

La narració digital (DST) es refereix a l'activitat de crear

històries curtes a partir de materials digitals, com a videoclips,

fotos i sons.

OUTDOOR LESSONS
CLASES AL AIRE LIBRE



ACTIVITATS CULTURALS



VALORACIÓ

Ha sigut una experiència enriquidora que ens ha permés conéixer

la cultura i l'educación finlandesa i, al mateix temps, establir

contactes amb docents de diversos països europeus amb un repte

en comú: motivar l’alumnat.
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