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PRESENTACIO

La mobilitat de les professores I. Paya | M. Sanz s'ha centrat
en dos cursos a I'Academia EUROPASS TEACHER de Floréncia.

El primer tenia com a objectiu ACTUALITZAR les
competeéncies orals en ANGLES, a més d'incorporar aspectes
de la cultura florentina i I'art renaixentista.

El segon buscava familiaritzar els docents amb noves
metodologies vinculades a 'APRENENTATGE BASAT EN EL JOC
DIGITAL i la REALITAT AUGMENTADA.
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Ambdads cursos afavoriren el contacte amb professorat de
diversos paisos europeus: FRANCA, BULGARIA, POLONIA,
TXEQUIA, HONGRIA i PORTUGAL.

Tots amb un repte: MOTIVAR L'ALUMNAT



Intensive

English
(27-31 march 2023)

28-3-23

29-3-23

30-3-23

31-3-23

Course presentation and presentation's schools
Super tips 1: How to speak English without translating

Culture: 20 things about Italian Culture

Vocabulary 1: Collocations

Super tips 2: How to memorize words in English!

Present, past and future + the perfects/ED pronunciations
Culture: Shoppingtime at Tornabuoni street

Countable and uncontuntable nouns
Adjectives and adverbs
PronunciationTH and R

Phrasal verbs

English Influencers: mmmeEnglish, Hadar, English with Lucy, English
with James, To fluency

Culture: Gettingaround — Mercato Centrale

Linking words will change the way you speak
Becoming familiar with things: used to, be used to, get used to



Teacher Academy

Digital game-based learning &AR



Digital game-based learning &

Augmented Reality

3-4-23 Welcome and introduction
Let's gamify: Padlet with a jigsaw

4-4-23 Let's build a playful lesson with Nearpod
Videogame library: Keep talking and nobody explodes
AR-based quiz with Plickers

5-4-23 Videogame library: Skribblr.io
AR with Assemblr/ AR on Google Arts
Goodchase: a treasure hunt activity about the mysteries of Florence

6-4-23 Stop Motion Studio
Let's shoot our first group movie
Videogame library: Overcooked 2

7-4-23 Minecraft: Education Edition & First steps in the 3D world



VALORACIO: Prodesse et delectare

Encara hi ha algu que pense que jugant no es pot aprendre? Sempre s’ha reservat el joc a
I’esplai, pero és evident que té molta més transcendéncia, i nosaltres ho hem pogut comprovar.

Es ja ben sabut que ens trobem immersos en una revolucié tecnologica i, en conseqiiéncia,

tenim com a repte educar-nos i educar-los perque l'aprenentatge siga significatiu. En aquest
procés cal assenyalar aspectes rellevants com ara la inclusid, la millora de la convivencia, les
habilitats socials i la cooperacio, entre iguals o entre docent i alumnat.

Es per aixd que els docents ens aventurem a un dels reptes més engrescadors del segle XXI: la
tecnologia. Laprenentatge continu ha de ser el nostre objectiu comu i, en aquest sentit,
I'alumnat també en pren part. No ens oblidem que podem enriquir-nos mutuament. Endavant!
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Aprenentatge
basat en jocs
digitals

« PADLET: Recurs en linia que
permet crear "pissarres" per
a col-laborar amb altres usuaris.
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https://www.totemguard.com/aulatotem/2017/12/padlet-configurar-una-pizarra-colaborativa-en-minutos/
https://padlet.com/gallery/padlet-tips-tricks-r5wko5iqn3p5

Nearpod

* Eina digital que permet
realitzar presentacions interactives
amb les quals I'alumnat pot
interaccionar, sincronica (al ritme
gue marca el docent) o
asincronicament (al seu ritme)

* Integra activitats | jocs intercalats
entre la teoria, en que I'alumnat ha
de participar, permetent al docent
fer un seguiment proper del seu
progreés.

* Aporta atractius recursosi el
plantejamento ludic de I'experiencia,
incrementa I'atencio i motivacio dels
estudiants.



https://www.youtube.com/watch?v=I51mnl9Bzmw

Trobar el tresor

Goosechase:

* Joc basat en missions que cal
superar per aconseguir el
"tresor". Es pot optar per fer
equips d'alumnes o
jugar individualment.

* Per crear el joc el docent obri el
programa a |'ordinador. Per a
jugar l'alumnat pot usar 'app al
telefon mobil | anotar el cod..



https://www.youtube.com/watch?v=PxQg-FsAdZ4

REALITAT
AUGMENTADA:

PLICKERS

» Aplicacio per
a generar questionaris en

linia i obtindre respostes de
I'alumnat sense usar dispositius ﬁIaIEKEBf?

e Calen unes cartes descarregables ade asg wi
gratuitament en google que TASK ‘ARDS

podem plastificar perque
I'alumnat les use per a contestar

les preguntes


https://www.youtube.com/watch?v=FrSLEAuN--Y

Minecraft Education

Edition

* Aquesta edicid incorpora una biblioteca de
materies que també es poden combinar per
generar interdisciplinarietat

* La capacitat del videojoc per enganxari parlar
el llenguatge dels joves genera una oportunitat
als docents per plantejar el contingut educatiu
de manera motivadora.

* Minecraft trenca barreres com la poca
motivacio, interés o atencio d'estudiants que
viuen en una societat que canvia
vertiginosament.



https://www.youtube.com/watch?v=iEk-OrAsjbQ
https://www.youtube.com/watch?v=iEk-OrAsjbQ

Erasmus a Firenze: formacio, cultura, art...
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