


DEPARTAMENT D'INFORMÀTICA


PROPOSTA PEDAGÒGICA
C u r s   2 0 2 2  -  2 0 2 3
IES Josep de Ribera






Professorat:
· Vicent Martínez Luna: vicentmartinez@iesjribera.com
· Sofia Andrés Esparza: sofiaesparza@iesjribera.com
· Nieves Ortega Aznar: mnievesortega@iesjribera.com
· Alberto Llorens Boixader: a.llorensboixader@edu.gva.es
· Sergio Musoles Tornador: sergiomusoles@iesjribera.com


ÍNDEX

1. Introducció	3
2. Contextualització	5
3. Normativa i definicions LOMLOE	6
4. Finalitats, principis pedagògics i objectius del Batxillerat	8
5. Competències clau i descriptors operatius	11
6. Competències específiques	23
7. Criteris d’avaluació	27
8. Sabers	29
9. Elements transversals e interdisciplinarietat	31
10. Objectius de Desenvolupament Sostenible	33
11. Metodologia	34
12. Recursos didàctics	34
13. Pla de lectura i capacitat d'expressió en públic	35
14. Atenció a la diversitat	35
15. Activitats complementàries i extraescolars	36
16. Unitats didàctiques, seqüenciació, temporalització i relacions curriculars	38
17. Ítems d’avaluació de competències per UD	39
18. Situacions d'aprenentatge	51
18. Criteris de qualificació	57
19. Avaluació de la pràctica docent	58
20. Bibliografia	59
Annex I. Situació d’aprenentatge	61
Annex II. Situació d’aprenentatge	71

1. [bookmark: _heading=h.t6tnd3jxevv4]Introducció

DECRET 108/2022, de 5 d'agost, del Consell, pel qual s'estableixen l'ordenació i el currículum de Batxillerat

El desenvolupament dels avanços tecnològics i digitals està marcant l'evolució de la societat del segle XXI. És notori com afecten a la vida quotidiana aquests canvis i el ritme amb els quals es produeixen, la qual cosa justifica la necessitat de dotar l'alumnat de capacitat d'adaptació satisfactòria. En aquesta línia, la matèria Programació, Xarxes i Sistemes Informàtics aborda el pensament computacional, els sistemes informàtics, les xarxes, i els serveis en xarxa des d'un punt de vista crític, responsable i solidari per a fer front als principals reptes d'una societat digitalitzada. Conjuga la mobilització de sabers científic i tecnològics amb el desplegament d'actituds necessàries per al desenvolupament vital, el treball en equip i l'exercici d'una ciutadania digital enriquidora. 

Aquesta matèria afavoreix la consecució dels objectius de Batxillerat gràcies al seu desenvolupament pràctic, col·laboratiu i crític, la qual cosa facilita el creixement personal i acadèmic de l'alumnat. Al mateix temps, ajuda a fomentar la seua participació en la construcció d'una societat justa, solidària i equitativa que respecte les diferències i rebutge els estereotips que condueixen a la discriminació, a través de l'exercici d'una ciutadania  digital democràtica. També s'afavoreixen les destreses bàsiques en l'ús de fonts d'informació de manera crítica com a mitjà per a adquirir coneixement, desenvolupant-se al seu torn competències científiques i tecnològiques. La realització en grup de projectes informàtics i de programació ajuda a enfortir la confiança en si mateix de l'alumnat, la iniciativa personal, l'autonomia, la creativitat, la flexibilitat i el sentit estètic, així com la capacitat de planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats proactivament en el treball diari. 

Es pretén la consecució del doble objectiu de dotar l'alumnat de la formació i maduresa intel·lectual i humana que li permeta incorporar-se a l'educació superior i a la vida activa amb responsabilitat i aptitud, i al mateix temps, de proporcionar-li situacions d'aprenentatge significatives i reals per a afrontar els principals reptes del segle XXI. Des d'aquesta matèria s'aborden temes com el benestar, el desenvolupament d'una societat inclusiva, l'aprofitament crític, ètic i responsable de la cultura digital, la resolució pacífica de conflictes i la sostenibilitat, entre altres, que ajuden a construir una ciutadania activa i democràtica. 

El currículum d'aquesta matèria respon als principis pedagògics de la LOMLOE, ja que les situacions d'aprenentatge plantejades contemplen les diferents capacitats de l'alumnat i promouen el treball en equip, l'aprenentatge autònom i l'aplicació de mètodes d'investigació adequats. Igualment, la realització de projectes suposa una tasca significativa i rellevant que reforça la reflexió, l'ús de les matemàtiques i el domini de l'expressió oral, escrita i audiovisual en castellà i valencià, a més de la millora de la fluïdesa en llengües estrangeres.

La matèria Programació, Xarxes i Sistemes Informàtics té una dimensió eminentment pràctica que es abordada a través de la cerca de solucions tècniques a desafiaments derivats d'una societat cada vegada més digitalitzada. De manera individual o en equip, l'alumnat és capaç de mobilitzar els sabers necessaris per a aconseguir èxit en els projectes proposats. L'enfocament competencial implica l'aprenentatge, l'articulació i la mobilització de coneixements, actituds, destreses i habilitats de naturalesa interdisciplinària, relacionats amb l'àmbit de l'enginyeria i la informàtica. Finalment, es desenvolupen una sèrie de competències específiques el grau de consecució de les quals es valora mitjançant els corresponents criteris d'avaluació i s'adquireix amb les situacions d'aprenentatge dissenyades. 

L'alumnat interactua amb entorns digitals durant les etapes obligatòries anteriors a Batxillerat. En l'etapa prèvia d'Educació Secundària Obligatòria, concretament en la matèria Taller de Relacions Digitals Responsables, l'alumnat s'inicia en la utilització crítica, responsable, segura i saludable d'Internet. D'altra banda, en la matèria Tecnologia i Digitalització comença a abordar reptes tecnològics senzills mitjançant l'anàlisi de solucions tecnològiques, l'ús de dispositius, la cerca d'informació amb sentit crític o les diferents formes d'expressió del coneixement. Paral·lelament, la matèria Intel·ligència Artificial, Programació i Robòtica estableix les bases de competències que es desenvolupen amb major profunditat en Batxillerat. I en la matèria Digitalització, a més d'ampliar i aprofundir en aquestes qüestions, es fa el pas al disseny d'equips i xarxes, i al desenvolupament d'una ciutadania digital crítica compromesa amb el benestar, la igualtat i la sostenibilitat. 

En el Batxillerat s'aborden desafiaments més complexos, aplicats a l'àmbit educatiu i professional, ampliant els coneixements, habilitats i aptituds desenvolupats en l'Educació Secundària Obligatòria. Els desafiaments plantegen problemes que connecten amb situacions reals o pròximes a la realitat de l'alumnat, i necessiten solucions cientificotècniques creatives o basades en propostes compartides en mitjans digitals sota la protecció de drets d'autoria. 

Els aprenentatges essencials que s'espera que l'alumnat adquirisca cursant aquesta matèria es concreten en cinc competències específiques, quatre blocs de sabers bàsics i els corresponents criteris d'avaluació. Les quatre primeres competències estan directament
relacionades amb cadascun dels quatre grups de sabers, mentre que l'última competència aborda, des d'una perspectiva integradora, els reptes d'una societat digitalitzada. Les competències específiques estan interrelacionades, alhora que mantenen connexions amb algunes competències clau i amb les competències específiques de la resta de matèries de l'etapa. Destaquen, especialment, les relacions de la matèria amb les competències clau digital, matemàtica i en ciència, tecnologia i enginyeria, personal, social i d'aprendre a aprendre, i emprenedora. 

Els sabers bàsics necessaris per a l'adquisició i desenvolupament de les competències específiques s'organitzen en quatre blocs: programació, sistemes informàtics, xarxes i serveis en xarxa. Com s'ha indicat prèviament, cada bloc està relacionat directament amb una competència específica, mentre que la cinquena competència implica els quatre blocs de sabers. 

En l'apartat dedicat a les situacions d'aprenentatge es presenten algunes directrius per a dissenyar, de la forma més adequada, situacions i activitats d'aprenentatge que promouen l'adquisició i desenvolupament de les competències específiques i faciliten la transferència de l'après a situacions de la vida real. A més, s'afavoreix la reflexió sobre els propis processos d'aprenentatge, de manera que es potencien habilitats i estratègies metacognitives. En el disseny dels possibles escenaris pedagògics es tenen en compte els principis del Disseny Universal d'Aprenentatge, amb la finalitat d'aconseguir una inclusió plena a les aules. 

Finalment, en l'apartat de criteris d'avaluació es detalla el nivell de desenvolupament competencial que s'espera que l'alumnat aconseguisca en cada competència específica, mitjançant l'aprenentatge, articulació i mobilització dels sabers bàsics. 
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El centre IES Josep de Ribera de Xàtiva es troba situat a la població de Xàtiva, dins de la comarca de La Costera. El terme Xàtiva té una superfície de 76,6 Km2 està situat entre el riu Albaida i el seu afluent el Canyoles. El seu terme té un perímetre molt desigual, limita al nord amb Castelló de la Ribera, Manuel, Ènova, Llosa de Ranes i Senyera, a l'est amb Barxeta, Llocnou d’En Fenollet i Genovés. Al Sud amb Bellús i l’Olleria; i a l’oest amb Novetlé, Vallès, Rotglà i Corberà, Granja de la Costera i Canals. La ciutat de Xàtiva és un important nus de comunicacions; per ella passa el ferrocarril València-Madrid per Albacete i és punt de partida del de Xàtiva-Alcoi.
Actualment, l'IES Josep de Ribera de Xàtiva oferta tots els cursos de la ESO i batxillerat (modalitat de ciències, humanitats i artístic), un cicle formatiu de FP bàsica en electricitat. A més, compta amb l'equipament adequat per a poder desenvolupar l'assignatura d'informàtica de forma adequada. Fins a l’any passat estava format per tres aules d’informàtica, però degut al compliment per a que es puguen fer classes presencials per als alumnes de segon de batxillerat tots els dies, hem desmuntat una de les aules. Per tant, ara tenim tres aules d'informàtica per a les etapes de secundària i batxillerat:
· Aula 1 -> Compta amb una xarxa local formada per 21 PC's i un servidor, on es troba instal·lada el model d'aula Lliurex.  A més hi ha un projector de canó, una impressora làser en blanc i negre, una pissarra blanca i una impressora d’injecció de tinta a color. La disposició dels PC és en forma d'U.
· Aula 2 -> Compta amb una xarxa local formada per 21 PC's, on es troba instal·lada el model d'aula Lliurex. També hi ha un projector de canó, una impressora làser en blanc i negre, una pissarra blanca i un escàner. La disposició dels PC és en forma d’U.
· Aula 3 -> Compta amb una xarxa local formada per 21 PC's, on es troba instal·lada el model d'aula Lliurex. També hi ha un projector de canó i una pissarra blanca. La disposició dels PC és en forma d’U.
A les dues aules es troben instal·lats tots els programaris necessaris per a poder desenvolupar correctament, els continguts de l'assignatura.
Respecte a l'alumnat, hem de diferenciar els nouvinguts d'aquells que ja han estat matriculats en aquest centre, així com l'alumnat que realitza estudis postobligatoris. Els primers acaben de finalitzar els estudis de primària i s'han incorporat per primera volta a l'etapa d'ensenyament secundari obligatori. Com és una assignatura optativa, l'alumnat sol mostrar una actitud positiva front als continguts i generalment, solen estar molt motivats en l'aprenentatge d'aquests. Tot això afavoreix el procés d'ensenyament-aprenentatge. En tot cas, es tindrà en compte la formació inicial que han adquirit a l'etapa anterior així com la situació socioeconòmica, familiar i laboral al desenvolupament del procés educatiu.
Com són alumnes que accedeixen per primer volta a l'institut, es poden trobar un poc desorientats. És per això que se'ls facilitarà tota la informació adient per a que coneguen les normes que regeixen el treball a l'aula d'informàtica i també aquelles que cal conèixer per a poder utilitzar la resta de dependències del centre.
Respecte a l'alumnat que ja ha format part del centre en cursos anteriors a l'ESO, com que l'assignatura és optativa, no ens podem assegurar que tots l'han cursat anteriorment. Per tant, això és un indicatiu de la heterogeneïtat de coneixements inicials que tindran la majoria de l'alumnat. Malgrat els continguts de l'assignatura, sempre caldrà fer una formació inicial bàsica per a que tots puguen començar l'estudi amb unes mateixes condicions. Per últim, els alumnes de batxillerat comencen una nova etapa després de finalitzar els estudis de secundària, tot i que al ser uns estudis postobligatoris, poden haver-hi alumnes que hagen accedit per altres vies.
A més, com és una assignatura optativa, l'alumnat sol mostrar una actitud positiva front als continguts i generalment, solen estar molt motivats en l'aprenentatge d'aquests. Tot això afavoreix el procés d'ensenyament-aprenentatge. En tot cas, i com hem dit anteriorment, es tindrà en compte la formació inicial que han adquirit a l'etapa anterior, així com la situació socioeconòmica, familiar i laboral al desenvolupament del procés educatiu.
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Nivells de concreció curricular LOMLOE
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Font: MEFP 2021 Curs de formació inicial PROA+


Marc normatiu estatal

LOMLOE: Llei Orgànica de Modificació de la Llei Orgànica d’Educació 3/2020, de 29 de desembre, per la qual es modifica la Llei orgànica 2/2006, de 3 de maig, d'educació.

Reial Decret 217/2022, de 29 de març, pel qual s'estableix l'ordenació i els ensenyaments mínims de l'educació Secundària Obligatòria. 

Reial Decret 243/2022, de 5 d'abril, pel qual s'estableixen ordenació i els ensenyaments mínims del Batxillerat.


Marc normatiu de la Comunitat Valenciana

DECRET 187/2015, de 25 d'agost, del Consell, pel qual s’estableix l’ordenació i el currículum de l’Educació Secundària Obligatòria 
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							Programació, xarxes i sistemes informàtics							
DECRET 108/2022, de 5 de agosto, del Consell, pel qual s’estableix l’ordenació i el currículum del Batxillerat


Definicions LOMLOE (art. 2 Decret 108/2022)

a. Objectius: èxits que s'espera que l'alumnat haja assolit en finalitzar l'etapa i la consecució del qual està vinculada a l'adquisició de les competències clau.

b. Competències clau: exercicis que es consideren imprescindibles perquè l'alumnat pugui progressar amb garanties d’èxit en el seu itinerari formatiu, i afrontar els principals reptes i desafiaments globals i locals. Són l'adaptació al sistema educatiu espanyol de les competències clau establertes a la Recomanació del Consell de la Unió Europea, de 22 de maig de 2018, relativa a les competències clau per a l'aprenentatge permanent.

c. Competències específiques: exercicis que l'alumnat ha de poder desplegar en activitats o en situacions l'abordatge de les quals requereix dels sabers bàsics de cada matèria. Les competències específiques constitueixen un element de connexió entre, d'una banda, les competències clau i, de l'altra, els sabers bàsics de les matèries i els criteris d'avaluació. El seu desenvolupament es produirà mitjançant les situacions d’aprenentatge contextualitzades en què cada alumne o alumna haurà de participar.

d. Criteris d'avaluació: referents que indiquen els nivells d'acompliment esperats a l'alumnat en les situacions o activitats d'aprenentatge que requereixen el desplegament de les competències específiques de cada matèria en un moment determinat del procés d'aprenentatge.

e. Sabers bàsics: coneixements, destreses i actituds que constitueixen els continguts propis d'una matèria, l'aprenentatge de la qual és necessari per adquirir les competències específiques. L'ordre d'aquests sabers, tal com s'especifica a cadascuna de les matèries, no comporta cap seqüenciació d'aprenentatge. D'acord amb els criteris de la concreció curricular de centre, reconeixent la diversitat al grup, el context educatiu o altres criteris pedagògics, l'equip educatiu pot aprofundir en uns més que en altres, a més d'agrupar-los i articular-los.

f. Situacions d'aprenentatge: situacions i activitats que impliquen el desplegament per part de l'alumnat d'actuacions associades a les competències específiques ia les competències clau, i que contribueixen a la seva adquisició i desenvolupament. La capacitat d’actuació de l’alumnat en enfrontar-se a una situació d’aprenentatge requereix mobilitzar tot tipus de coneixements implicats en les competències específiques, com són els conceptes, els procediments, les actituds i els valors.
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Finalitats (art. 4 Decret 108/2022)

El batxillerat té com a finalitat proporcionar formació, maduresa intel·lectual i humana, coneixements, habilitats i actituds que permetin desenvolupar funcions socials i incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i aptitud. Així mateix, aquesta etapa haurà de permetre l'adquisició i l'assoliment de les competències indispensables per al futur formatiu i professional i capacitar per accedir a l'educació superior. El batxillerat ha de preparar per a l'itinerari acadèmico-professional posterior, proporcionar una sòlida cultura integral i aportar interès pel coneixement, pel treball i per l'aprenentatge i rigor a la feina.


Principis pedagògics (art. 6 Decret 108/2022)

1. El batxillerat ha de tenir un enfocament competencial de manera que es fonamente en aprenentatges desenvolupats a partir de situacions reals i que capaciten per usar-los eficaçment en contextos diferents dels que es produeixen.

2. Les activitats educatives al batxillerat han d'estar plantejades en el sentit d'afavorir la capacitat de l'alumnat per aprendre per si mateix i assolir les competències clau, per aportar el gust pel coneixement i pel treball, tant individual com en equip, i per aplicar els mètodes de recerca apropiats a les problemàtiques plantejades.

3. Es prestarà atenció a l'orientació educativa, personal i professional de l'alumnat incorporant la perspectiva de gènere, per facilitar-vos la presa de decisions sobre el seu futur professional i acadèmic.

4. En les diferents matèries s’han de desenvolupar activitats que estimulin l’interès i l’hàbit de la lectura i la capacitat d’expressar-se correctament en públic.

5. A l'organització dels estudis de batxillerat es prestarà atenció a l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu. A aquest efecte, s’establiran les alternatives organitzatives i metodològiques i les mesures d’atenció a la diversitat necessàries per facilitar l’accés al currículum d’aquest alumnat.

6. Les mesures organitzatives, metodològiques i curriculars que s'adapten a aquest fi s'han de regir pels principis del Disseny Universal per a l'Aprenentatge (d'ara endavant, DUA) i donar resposta a les necessitats específiques de suport educatiu.

7. La llengua és l'instrument d'adquisició i de construcció del coneixement. És per això que l'ús de les llengües oficials, el valencià com a llengua pròpia i el castellà com a llengua cooficial, i les llengües estrangeres com a llengües vehiculars d'ensenyament, posa el focus en la importància de les possibilitats comunicatives de totes a través de metodologies basades en l'aprenentatge integrat de llengües i continguts.

8. En el procés d'aprenentatge de les llengües estrangeres, les llengües oficials del nostre àmbit autonòmic s'han de fer servir només com a suport. En aquest procés, cal prioritzar la comprensió, la mediació, l'expressió i la interacció oral en la llengua estrangera, així com la creació de situacions d'aprenentatge que faciliten a l'alumnat la transferibilitat de les competències adquirides i l'adquisició d'aprenentatges significatius.

9. S'ha d'afavorir la flexibilitat en cursar el batxillerat, tant en el règim ordinari com en el règim per a adults, a distància i nocturn, tenint en compte en tots els casos els reconeixements i les convalidacions establertes a la normativa vigent.

Objectius (art. 7 Decret 108/2022)

D'acord amb el que estableix l'article 7 del Reial decret 243/2022, el batxillerat contribuirà a desenvolupar a l'alumnat les capacitats que el permeten:

1. Exercir la ciutadania democràtica, des d'una perspectiva global, i adquirir una consciència cívica responsable, inspirada pels valors de la Constitució Espanyola, així com pels drets humans, que fomente la corresponsabilitat en la construcció d'una societat justa i equitativa.

2. Consolidar una maduresa personal, afectiva sexual i social que permeta actuar de manera respectuosa, responsable i autònoma i desenvolupar l'esperit crític. Preveure, detectar i resoldre pacíficament els conflictes personals, familiars i socials, així com les possibles situacions de violència.

3. Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats de dones i homes, analitzar i valorar críticament les desigualtats existents, així com el reconeixement i l'ensenyament del paper de les dones en la història i impulsar la igualtat real i la no discriminació per raó de naixement, sexe , origen racial o ètnic, discapacitat, edat, malaltia, religió o creences, orientació sexual o identitat de gènere, o qualsevol altra condició o circumstància personal o social.

4. Refermar els hàbits de lectura, estudi i disciplina com a condicions necessàries per a l'aprofitament eficaç de l'aprenentatge, i com a mitjà de desenvolupament personal.

5. Dominar, tant en expressió oral com escrita, el valencià i el castellà.

6. Expressar-se amb fluïdesa i correcció en una o més llengües estrangeres.

7. Utilitzar amb solvència i responsabilitat les tecnologies de la informació i la comunicació.

8. Conèixer i valorar críticament les diferents realitats del món contemporani, els seus antecedents històrics i els principals factors de la seva evolució, com a mostra del multilingüisme i de la multiculturalitat. Participar de manera solidària en el desenvolupament i la millora del seu entorn social.

9. Accedir als coneixements científics i tecnològics fonamentals i dominar les habilitats bàsiques pròpies de la modalitat escollida.

10. Comprendre els elements i els procediments fonamentals de la investigació i dels mètodes científics. Conèixer i valorar de manera crítica la contribució de la ciència i la tecnologia al canvi de les condicions de vida, així com consolidar la sensibilitat i el respecte cap al medi ambient.

11. Refermar l'esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en equip, confiança en un mateix i sentit crític.

12. Desenvolupar la sensibilitat artística i literària, així com el criteri estètic, com a fonts de formació i enriquiment cultural.

13. Utilitzar l'educació física i l'esport per afavorir el desenvolupament personal i social. Refermar els hàbits d'activitats fisicoesportives per afavorir el benestar físic i mental, així com mitjà de desenvolupament personal i social.

14. Refermar actituds de respecte i prevenció en l'àmbit de la mobilitat segura i saludable.

15. Fomentar una actitud responsable i compromesa en la lluita contra el canvi climàtic i en la defensa del desenvolupament sostenible.

15. Valorar críticament els hàbits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, l'empatia i el respecte pels éssers vius, especialment els animals.



5. [bookmark: _heading=h.66oc81puip7e]Competències clau i descriptors operatius

Les 8 competències clau són les següents: (art. 16 Real Decret 243/2022 i annex I)

1. Competència en comunicació lingüística (CCL)

2. Competència plurilingüe (CP)

3. Competència matemàtica i competència en ciència, tecnologia i enginyeria (STEM)

4. Competència digital (CD)

5. Competència personal, social i d’aprendre a aprendre (CPSAA)

6. Competència ciutadana (CC)

7. Competència emprenedora (CE)

8. Competència en consciència i expressió culturals (CCEC)

A l'annex I es defineixen cadascuna de les competències clau, així com els descriptors operatius del grau d'adquisició previst en finalitzar l'etapa. Els criteris d'avaluació es basen en les competències específiques, la gran novetat de la LOMLOE.
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Figura 1. Competències i criteris d’avaluació LOMLOE. Jose Sande (2021).



El Batxillerat té com a finalitat proporcionar a l'alumnat formació, maduresa intel·lectual i humana, coneixements, habilitats i actituds que permeten desenvolupar funcions socials i incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i aptitud. Així mateix, ha de facilitar l'adquisició i l'assoliment de les competències indispensables per al futur formatiu i professional, i capacitar-lo per a l'accés a l'educació superior.

Per complir aquestes finalitats, cal que aquesta etapa contribuisca a fer que l'alumnat progresse en el grau de desenvolupament de les competències que, d'acord amb el Perfil de sortida de l'alumnat al final de l'ensenyament bàsic, s'ha d'haver assolit en finalitzar l'educació secundària Obligatòria.

Aquestes competències clau són l'adaptació al sistema educatiu espanyol de les establertes a la Recomanació del Consell de la Unió Europea, de 22 de maig de 2018, relativa a les competències clau per a l'aprenentatge permanent. Aquesta adaptació respon a la necessitat de vincular aquestes competències als reptes i desafiaments del segle XXI, així com al context de l'educació formal i, més concretament, als principis i fins del sistema educatiu establerts a la Llei Orgànica 2/2006, de 3 de maig, d'educació.

Si bé la Recomanació fa referència a l'aprenentatge permanent, que s'ha de produir al llarg de tota la vida, el Perfil de sortida remet al moment precís del final de l'ensenyament bàsic. De la mateixa manera, i atès que les competències clau s'adquireixen necessàriament de forma seqüencial i progressiva al llarg de tota la vida, cal adequar-les a aquest altre moment del desenvolupament personal, social i formatiu de l'alumnat que suposa el final del Batxillerat. Conseqüentment, en aquest annex, es defineixen per a cadascuna de les competències clau un conjunt de descriptors operatius, que donen continuïtat, aprofundeixen i amplien els nivells d'exercici previstos al final de l'ensenyament bàsic, per tal d'adaptar-los a les necessitats i fins d'aquesta etapa postobligatòria.

De la mateixa manera, en el disseny dels ensenyaments mínims de les matèries de Batxillerat, es manté i s'adapta a les especificitats de l'etapa la necessària vinculació entre aquestes competències clau i els principals reptes i desafiaments globals del segle XXI als quals l'alumnat es veurà confrontat. Aquesta vinculació continuarà donant sentit als aprenentatges i proporcionarà el punt de partida per afavorir situacions daprenentatge rellevants i significatives, tant per a l'alumnat com per al personal docent.

Amb caràcter general, cal entendre que la consecució de les competències i els objectius del Batxillerat està vinculada a l'adquisició i el desenvolupament d'aquestes competències clau. Per això, els descriptors operatius de cadascuna de les competències clau constitueixen el marc referencial a partir del qual es concreten les competències específiques de les diferents matèries. Aquesta vinculació entre descriptors operatius i competències específiques propicia que de l'avaluació d'aquestes darreres es pugui col·legir el grau d'adquisició de les competències clau esperades a Batxillerat i, per tant, la consecució de les competències i els objectius previstos per a l'etapa.


Descriptors operatius de les competències clau per al Batxillerat

Tot seguit, es defineixen cadascuna de les competències clau i s'enuncien els descriptors operatius del nivell d'adquisició esperat al final del Batxillerat. Per afavorir i explicitar la continuïtat, la coherència i la cohesió entre etapes, també s'hi inclouen els descriptors operatius previstos per a l'ensenyament bàsic.

És important assenyalar que l'adquisició de cadascuna de les competències clau contribueix a adquirir totes les altres. No hi ha jerarquia entre elles, ni es pot establir una correspondència exclusiva amb una única matèria, sinó que totes es concreten en els aprenentatges de les diferents matèries i, alhora, s'adquireixen i es desenvolupen a partir dels aprenentatges que es produeixen en el conjunt de les mateixes.




COMPETÈNCIA EN COMUNICACIÓ LINGÜÍSTICA (CCL)

La competència en comunicació lingüística suposa interactuar de manera oral, escrita, signada o multimodal de manera coherent i adequada en diferents àmbits i contextos i amb diferents propòsits comunicatius. Implica mobilitzar, de manera conscient, el conjunt de coneixements, destreses i actituds que permeten comprendre, interpretar i valorar críticament missatges orals, escrits, signats o multimodals evitant els riscos de manipulació i desinformació, així com comunicar-se eficaçment amb altres persones de manera cooperativa, creativa, ètica i respectuosa.

La competència en comunicació lingüística constitueix la base per al pensament propi i per a la construcció del coneixement a tots els àmbits del saber. Per això, el seu desenvolupament està vinculat a la reflexió explícita sobre el funcionament de la llengua en els gèneres discursius específics de cada àrea de coneixement, així com als usos de l'oralitat, l'escriptura o la signació per pensar i aprendre. Per últim, fa possible apreciar la dimensió estètica del llenguatge i gaudir de la cultura literària.


Descriptors operatius

	AL COMPLETAR L’ENSENYAMENT BÀSIC, L’ALUMNE O L’ALUMNA
	AL COMPLETAR EL BATXILLERAT, L’ALUMNE O L’ALUMNA

	CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada  o  multimodal  amb coherència, correcció i adequació als diferents contextos   socials,  i   participa   en interaccions comunicatives amb actitud
cooperativa  i  respectuosa  tant  per a intercanviar informació, crear coneixement i transmetre opinions, com per a construir vincles personals.
	CCL1. S'expressa de forma oral, escrita, signada o multimodal amb fluïdesa, coherència, correcció i adequació als diferents contextos socials i acadèmics, i participa en interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa tant per intercanviar informació, crear coneixement i argumentar les seues opinions com per establir i tenir cura de les seues relacions interpersonals. 

	CCL2. Comprèn, interpreta i valora amb actitud crítica textos orals, escrits, signats o multimodals dels àmbits personal, social, educatiu i professional per participar en diferents contextos de manera activa i informada i per construir coneixement. 
	CCL2. Comprèn, interpreta i valora amb actitud crítica textos orals, escrits, signats o multimodals dels diferents àmbits, amb especial èmfasi en els textos acadèmics i dels mitjans de comunicació, per participar en diferents contextos de manera activa i informada i per construir coneixement. 

	CCL3. Localitza, selecciona i contrasta de manera progressivament autònoma informació procedent de diferents fonts, avaluant-ne la fiabilitat i pertinència en funció dels objectius de lectura i evitant els riscos de manipulació i desinformació, i la integra i transforma en coneixement per comunicar-la adoptant un punt de vista creatiu, crític i personal alhora que respectuós amb la propietat intel·lectual.
	CCL3. Localitza, selecciona i contrasta de manera autònoma informació procedent de diferents fonts avaluant la seva fiabilitat i pertinència en funció dels objectius de lectura i evitant els riscos de manipulació i desinformació, i la integra i transforma en coneixement per comunicar-la de manera clara i rigorosa adoptant un punt de vista creatiu i crític alhora que respectuós amb la propietat intel·lectual. 

	CCL4. Llegeix amb autonomia obres diverses adequades a la seva edat, seleccionant les que millor s'ajusten als seus gustos i interessos; aprecia el patrimoni literari com a via privilegiada de l'experiència individual i col·lectiva; i mobilitza la seva pròpia experiència biogràfica i els seus coneixements literaris i culturals per construir i compartir la seva interpretació de les obres i per crear textos d'intenció literària de progressiva complexitat.
	CCL4. Llegeix amb autonomia obres rellevants de la literatura posant-les en relació amb el seu context sociohistòric de producció, amb la tradició literària anterior i posterior i examinant l'empremta del seu llegat a la actualitat, per construir i compartir la seva pròpia interpretació argumentada de les obres, crear i recrear obres d'intenció literària i conformar progressivament un mapa cultural.

	CCL5. Posa les seves pràctiques comunicatives al servei de la convivència democràtica, la resolució dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, evitant discriminatoris, així com els abusos de poder, per afavorir la utilització no només eficaç sinó també ètica dels diferents sistemes de comunicació.
	CCL5. Posa les seves pràctiques comunicatives al servei de la convivència democràtica, la resolució dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, evitant discriminatoris, així com els abusos de poder, per afavorir la utilització no només eficaç sinó també ètica dels diferents sistemes de comunicació.





COMPETÈNCIA PLURILINGÜE (CP)

La competència plurilingüe implica utilitzar diferents llengües, orals o signades, de manera apropiada i eficaç per a l'aprenentatge i la comunicació. Aquesta competència suposa reconèixer i respectar els perfils lingüístics individuals i aprofitar les experiències pròpies per desenvolupar estratègies que permetin mediar i fer transferències entre llengües, incloses les clàssiques, i, si escau, mantenir i adquirir destreses en la llengua o llengües familiars i en les llengües oficials. Integra, així mateix, dimensions històriques i interculturals orientades a conèixer, valorar i respectar la diversitat lingüística i cultural de la societat amb l'objectiu de fomentar la convivència democràtica.

Descriptors operatius

	AL COMPLETAR L’ENSENYAMENT BÀSIC, L’ALUMNE O L’ALUMNA
	AL COMPLETAR EL BATXILLERAT, L’ALUMNE O L’ALUMNA

	CP1. Fes servir eficaçment una o més llengües, a més de la llengua o llengües familiars, per respondre a les vostres necessitats comunicatives, de manera apropiada i adequada tant al seu desenvolupament i interessos com a diferents situacions i contextos dels àmbits personal, social, educatiu i professional.
	CP1. Utilitza amb fluïdesa, adequació i
acceptable correcció una o més llengües,
a més de la llengua familiar o de les
llengües familiars, per respondre als seus
necessitats comunicatives amb
espontaneïtat i autonomia en diferents
situacions i contextos dels àmbits
personal, social, educatiu i professional.


	CP2. A partir de les seves experiències, realitza transferències entre diferents llengües com estratègia per comunicar-se i ampliar el seu repertori lingüístic individual.
	CP2. A partir de les seves experiències,
desenvolupa estratègies que li permeten
ampliar i enriquir de forma sistemàtica
el seu repertori lingüístic individual per tal
de comunicar-se de manera eficaç.

	CP3. Coneix, valora i respecta la diversitat
lingüística i cultural present a la societat, integrant-la en el seu desenvolupament personal com a factor de diàleg, per fomentar la cohesió social.
	CP3. Coneix i valora críticament la diversitat lingüística i cultural present a la societat, integrant-la al seu desenvolupament personal i anteposant la comprensió mútua com a característica central de la comunicació, per fomentar la cohesió social.





COMPETÈNCIA MATEMÀTICA I COMPETÈNCIA EN CIÈNCIA, TECNOLOGIA I ENGINYERIA (STEM)

La competència matemàtica i competència en ciència, tecnologia i enginyeria (competència STEM per les sigles en anglès) comporta la comprensió del món utilitzant els mètodes científics, el pensament i la representació matemàtics, la tecnologia i els mètodes de l'enginyeria per transformar l'entorn de forma compromesa, responsable i sostenible.

La competència matemàtica permet desenvolupar i aplicar la perspectiva i el raonament matemàtics per tal de resoldre diversos problemes en diferents contextos.

La competència en ciència comporta la comprensió i l'explicació de l'entorn natural i social, utilitzant un conjunt de coneixements i metodologies, incloses l'observació i l'experimentació, per plantejar preguntes i extreure'n conclusions basades en proves per poder interpretar i transformar el món natural i el context social.

La competència en tecnologia i enginyeria comprèn l'aplicació dels coneixements i les metodologies propis de les ciències per transformar la nostra societat d'acord amb les necessitats o desitjos de les persones en un marc de seguretat, responsabilitat i sostenibilitat.

Descriptors operatius

	AL COMPLETAR L’ENSENYAMENT BÀSIC, L’ALUMNE O L’ALUMNA
	AL COMPLETAR EL BATXILLERAT, L’ALUMNE O L’ALUMNA

	STEM1. Utilitza mètodes inductius i deductius propis del raonament matemàtic en situacions conegudes, i selecciona i empra diferents estratègies per resoldre problemes analitzant críticament les solucions i reformulant el procediment, si cal.
	STEM1. Selecciona i utilitza mètodes inductius i deductius propis del raonament matemàtic en situacions pròpies de la modalitat triada i empra estratègies variades per a la resolució de problemes analitzant críticament les solucions i reformulant el procediment, si cal.

	STEM2. Utilitza el pensament científic per entendre i explicar els fenòmens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de desenvolupament, plantejant-se preguntes i
comprovant hipòtesi mitjançant l'experimentació i la indagació, utilitzant eines e instruments adequats, apreciant la importància de la precisió i la veracitat i mostrant una actitud crítica sobre el abast i  les limitacions de la ciència.
	STEM2. Utilitza el pensament científic per entendre i explicar fenòmens relacionats amb la modalitat triada, confiant en el coneixement com a motor de  desenvolupament, plantejant-se hipòtesis i 
contrastant-les o comprovant-les mitjançant
la observació, l'experimentació i la investigació, utilitzant eines i instruments adequats, apreciant la importància de la
precisió i la veracitat i mostrant una actitud crítica sobre l'abast i limitacions dels mètodes emprats.

	STEM3. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models per generar o utilitzar productes que donen solució a una necessitat o problema de forma creativa i en equip, procurant la participació de tot el grup, resolent pacíficament els conflictes que puguin sorgir, adaptant-se davant la incertesa i valorant la importància de la sostenibilitat.
	STEM3. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant i creant prototips o models per generar o utilitzar productes que donin solució a una necessitat o problema de forma col·laborativa, procurant la participació de tot el grup, resolent pacíficament els conflictes que puguin sorgir, adaptant-se davant la incertesa i avaluant el producte obtingut d'acord als objectius proposats, la sostenibilitat i l'impacte transformador a la societat.

	STEM4. Interpreta i transmet els elements més rellevants de processos, raonaments, demostracions, mètodes i resultats científics, matemàtics i tecnològics de forma clara i precisa i en diferents formats (gràfics, taules, diagrames, fórmules, esquemes, símbols.), aprofitant de forma crítica la cultura digital i incloent el llenguatge matemàtic-formal amb ètica i responsabilitat, per compartir i construir
nous coneixements.
	STEM4. Interpreta i transmet els elements més rellevants de investigacions de forma clara i precisa, a diferents formats (gràfics, taules, diagrames, fórmules, esquemes, símbols.) i aprofitant la cultura digital amb ètica i responsabilitat i valorant de forma crítica la contribució de la ciència i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida per compartir i construir nous coneixements.

	STEM5. Emprèn accions fonamentades científicament per promoure la salut física, mental i social, i preservar el medi ambient i els éssers vius; i aplica principis d'ètica i seguretat en la realització de projectes per transformar el seu entorn proper de forma sostenible, valorant-ne l'impacte global i practicant el consum responsable. 
	STEM5. Planeja i emprèn accions fonamentades científicament per promoure la salut física i mental, i preservar el medi ambient i els éssers vius, practicant el consum responsable, aplicant principis d'ètica i seguretat per crear valor i transformar el vostre entorn de forma sostenible adquirint compromisos com a ciutadà a l'àmbit local i global.







COMPETÈNCIA DIGITAL (CD)

La competència digital implica l'ús segur, saludable, sostenible, crític i responsable de les tecnologies digitals per a l'aprenentatge, per al treball i per a la participació a la societat, així com la interacció amb aquestes.

Inclou l'alfabetització en informació i dades, la comunicació i la col·laboració, l'educació mediàtica, la creació de continguts digitals (inclosa la programació), la seguretat (inclòs el benestar digital i les competències relacionades amb la ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania digital, la privadesa, la propietat intel·lectual, la resolució de problemes i el pensament computacional i crític.

Descriptors operatius

	AL COMPLETAR L’ENSENYAMENT BÀSIC, L’ALUMNE O L’ALUMNA
	AL COMPLETAR EL BATXILLERAT, L’ALUMNE O L’ALUMNA

	CD1. Realitza cerques a internet atenent a criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant els resultats de manera crítica i arxivant-los, per recuperar-los, referenciar-los i reutilitzar-los, respectant la propietat intel·lectual.
	CD1. Realitza cerques avançades comprenent com funcionen els motors de cerca a internet aplicant criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant els resultats de manera crítica i organitzant el emmagatzematge de la informació de manera adequada i segura per referenciar-la i reutilitzar-la posteriorment. 

	CD2. Gestiona i utilitza el teu entorn personal digital d'aprenentatge per construir coneixement i crear continguts digitals, mitjançant estratègies de tractament de la informació i ús de diferents eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funció de la tasca i de les seves necessitats d’aprenentatge permanent.
	CD2. Crea, integra i reelabora continguts digitals de forma individual o col·lectiva, aplicant mesures de seguretat i respectant, en tot moment, els drets d'autoria digital per ampliar els seus recursos i generar nou coneixement.

	CD3. Es comunica, participa, col·labora i interactua compartint continguts, dades i informació mitjançant eines o plataformes virtuals, i gestiona de manera responsable les seves accions, presència i visibilitat a la xarxa, per exercir una ciutadania digital activa, cívica i reflexiva.
	CD3. Selecciona, configura i utilitza dispositius digitals, eines, aplicacions i serveis en línia i els incorpora al seu entorn personal d'aprenentatge digital per comunicar-se, treballar col·laborativament i compartir informació, gestionant de manera responsable les seves accions, presència i visibilitat a la xarxa i exercint una ciutadania digital activa, cívica i reflexiva.

	CD4. Identifica riscos i adopta mesures preventives en utilitzar les tecnologies digitals per protegir els dispositius, les dades personals, la salut i el medi ambient, i per prendre consciència de la importància i necessitat de fer un ús crític, legal, segur, saludable i sostenible de les dites tecnologies. 
	CD4. Avalua riscos i aplica mesures al utilitzar les tecnologies digitals per protegir els dispositius, les dades personals, la salut i el medi ambient i en fa un ús crític, legal, segur, saludable i sostenible d'aquestes tecnologies. 

	CD5. Desenvolupa aplicacions informàtiques senzilles i solucions tecnològiques creatives i sostenibles per resoldre problemes concrets o respondre a reptes proposats, mostrant interès i curiositat per l'evolució de les tecnologies digitals i pel seu desenvolupament sostenible i ús ètic. 
	CD5. Desenvolupa solucions tecnològiques innovadores i sostenibles per donar resposta a necessitats concretes, mostrant interès i curiositat per la evolució de les tecnologies digitals i per desenvolupament sostenible i ús ètic. 




COMPETÈNCIA PERSONAL, SOCIAL I D'APRENDRE A APRENDRE (CPSAA)

La competència personal, social i aprendre a aprendre implica la capacitat de reflexionar sobre un mateix per autoconèixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el temps i la informació eficaçment; col·laborar amb altres de forma constructiva; mantenir la resiliència; i gestionar l'aprenentatge al llarg de la vida. Inclou també la capacitat de fer front a la incertesa i la complexitat; adaptar-se als canvis; aprendre a gestionar els processos metacognitius; identificar conductes contràries a la convivència i desenvolupar estratègies per abordar-les; contribuir al benestar físic, mental i emocional propi i de les altres persones, desenvolupant habilitats per cuidar-se a si mateix i als qui l'envolten a través de la corresponsabilitat; ser capaç de portar una vida orientada al futur; així com expressar empatia i abordar els conflictes en un context integrador i de suport.


Descriptors operatius

	AL COMPLETAR L’ENSENYAMENT BÀSIC, L’ALUMNE O L’ALUMNA
	AL COMPLETAR EL BATXILLERAT, L’ALUMNE O L’ALUMNA

	CPSAA1. Regula i expressa les seues emocions, enfortint l'optimisme, la resiliència, la autoeficàcia i la recerca de propòsit i motivació cap a l'aprenentatge, per  gestionar els reptes i canvis i harmonitzar-los amb els seus objectius. 
	CPSAA1.1. Enforteix l'optimisme, la resiliència, l'autoeficàcia i la recerca de objectius de forma autònoma per fer eficaç el seu aprenentatge. 
CPSAA1.2 Desenvolupa una personalitat autònoma, gestionant constructivament els canvis, la participació social i la seua activitat per dirigir la seva vida.

	CPSAA2. Comprèn els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, consolida estils de vida saludable a nivell físic i mental, reconeix conductes contràries a la convivència i aplica estratègies per abordar-les.

	CPSAA2. Adopta de forma autònoma un estil de vida sostenible i atén el benestar físic i mental propi i dels altres, buscant i oferint suport a la societat per construir un món més saludable. 

	CPSAA3. Comprèn proactivament les perspectives i les experiències de les altres persones i les incorpora a la seva aprenentatge, per participar en el treball a grup, distribuint i acceptant tasques i responsabilitats de manera equitativa i emprant estratègies cooperatives. 
	CPSAA3. Mostra sensibilitat cap a les emocions i experiències dels altres, sent conscient de la influència que exerceix el grup a les persones, per consolidar una personalitat empàtica i independent i desenvolupar la seva intel·ligència. CPSAA3. Distribueix en un grup les tasques, recursos i responsabilitats de manera equànime, segons els seus objectius, afavorint un enfocament sistèmic per contribuir a la consecució d'objectius compartits. 

	CPSAA4. Realitza autoavaluacions sobre el procés d'aprenentatge, buscant fonts fiables per validar, sustentar i contrastar la informació i per obtenir conclusions rellevants.

	CPSAA4. Compara, analitza, avalua i sintetitza dades, informació i idees dels mitjans de comunicació, per obtenir conclusions lògiques de forma autònoma, valorant la fiabilitat de les fonts. 

	CPSAA5. Planeja objectius a mitjà termini i desenvolupa processos metacognitius de retroalimentació per aprendre dels seus errors en el procés de construcció del coneixement. 
	CPSAA5. Planifica a llarg termini avaluant els propòsits i els processos de la construcció del coneixement, relacionant els diferents camps del mateix per desenvolupar processos autoregulats d'aprenentatge que el permeten transmetre aquest coneixement, proposar idees creatives i resoldre problemes amb autonomia.






COMPETÈNCIA CIUTADANA (CC)

La competència ciutadana contribueix a que alumnes puguin exercir una ciutadania responsable i participar plenament en la vida social i cívica, basant-se en la comprensió dels conceptes i les estructures socials, econòmiques, jurídiques i polítiques, així com en el coneixement dels esdeveniments mundials i el compromís actiu amb la sostenibilitat i l'èxit d'una ciutadania mundial. Inclou l'alfabetització cívica, l'adopció conscient dels valors propis d'una cultura democràtica fonamentada en el respecte als drets humans, la reflexió crítica sobre els grans problemes ètics del nostre temps i el desenvolupament d'un estil de vida sostenible d'acord amb els objectius de Desenvolupament Sostenible plantejats a l'Agenda 2030.

Descriptors operatius

	AL COMPLETAR L’ENSENYAMENT BÀSIC, L’ALUMNE O L’ALUMNA
	AL COMPLETAR EL BATXILLERAT, L’ALUMNE O L’ALUMNA

	CC1. Analitza i comprèn idees relatives a la dimensió social i ciutadana de la seva pròpia identitat, així com als fets culturals, històrics i normatius que la determinen, demostrant respecte per les normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interacció amb els altres en qualsevol context.
	CC1. Analitza fets, normes i idees relatives a la dimensió social, històrica, cívica i moral de la seva pròpia identitat, per contribuir a la consolidació de la maduresa personal i social, adquirir una consciència ciutadana i responsable, desenvolupar l'autonomia i l'esperit crític, i establir una interacció pacífica i respectuosa amb els altres i amb l’entorn.

	CC2. Analitza i assumeix fundadament els principis i valors que emanen del procés d'integració europea, la Constitució Espanyola i els drets humans i de la infància, participant en activitats comunitàries, com la presa de decisions o la resolució de conflictes, amb actitud democràtica, respecte per la diversitat i compromís amb la igualtat de gènere, la cohesió social, el desenvolupament sostenible i l'èxit de la ciutadania mundial.

	CC2. Reconeix, analitza i aplica a diversos contextos, de forma crítica i conseqüent, els principis, ideals i valors relatius al procés d'integració europea, la Constitució Espanyola, els drets humans, i la història i el patrimoni cultural propis, alhora que participa en tota mena d'activitats grupals amb una actitud fonamentada en els principis i procediments democràtics, el compromís ètic amb la igualtat, la cohesió social, el desenvolupament sostenible i l'èxit de la ciutadania mundial.

	CC3. Comprèn i analitza problemes ètics fonamentals i d'actualitat, considerant críticament els valors propis i aliens, i desenvolupant judicis propis per afrontar la controvèrsia moral amb actitud dialogant, argumentativa, respectuosa i oposada a qualsevol tipus de discriminació o violència.

	CC3. Adopta un judici propi i argumentat  davant de problemes ètics i filosòfics fonamentals i d'actualitat, afrontant amb actitud dialogant la pluralitat de valors, creences i idees, rebutjant tota mena de discriminació i violència, i promovent activament la igualtat i coresponsabilitat efectiva entre dones i homes. 

	CC4. Comprèn les relacions sistèmiques de interdependència, ecodependència i interconnexió entre actuacions locals i globals, i adopta, de forma conscient i motivada, un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable. 
	CC4. Analitza les relacions de interdependència i ecodependència entre les nostres formes de vida i l'entorn, realitzant una anàlisi crítica de la petjada ecològica de les accions humanes, i demostrant un compromís ètic i ecosocialment responsable amb  activitats i hàbits que condueixin a l'assoliment dels Objectius de Desenvolupament Sostenible i la lluita contra el canvi climàtic. 




COMPETÈNCIA EMPRENEDORA (CE)

La competència emprenedora implica desenvolupar un enfocament vital adreçat a actuar sobre oportunitats i idees, utilitzant els coneixements específics necessaris per generar resultats de valor per a altres persones. Aporta estratègies que permeten adaptar la mirada per detectar necessitats i oportunitats; entrenar el pensament per analitzar i avaluar l'entorn, i crear i replantejar idees utilitzant la imaginació, la creativitat, el pensament estratègic i la reflexió ètica, crítica i constructiva dins dels processos creatius i d'innovació; i despertar la disposició a aprendre, a arriscar ia afrontar la incertesa. Així mateix, implica prendre decisions basades en la informació i el coneixement i col·laborar de manera àgil amb altres persones, amb motivació, empatia i habilitats de comunicació i de negociació, per portar les idees plantejades a l'acció mitjançant la planificació i la gestió de projectes sostenibles de valor social, cultural i econòmic-financer.








Descriptors operatius

	AL COMPLETAR L’ENSENYAMENT BÀSIC, L’ALUMNE O L’ALUMNA
	AL COMPLETAR EL BATXILLERAT, L’ALUMNE O L’ALUMNA

	CE1. Analitza necessitats i oportunitats i afronta reptes amb sentit crític, fent balanç de la seva sostenibilitat, valorant el impacte que puguin suposar a l'entorn, per presentar idees i solucions innovadores, ètiques i sostenibles, dirigides a crear valor en l'àmbit personal, social, educatiu i professional.
	CE1. Avalua necessitats i oportunitats i afronta reptes, amb sentit crític i ètic, avaluant-ne la sostenibilitat i comprovant, a partir de coneixements tècnics específics, l'impacte que puguin suposar a l'entorn, per presentar i executar idees i solucions innovadores dirigides a diferents contextos, tant locals com globals, en l'àmbit personal, social i acadèmic amb projecció professional emprenedora.

	CE2. Avalua les fortaleses i debilitats pròpies, fent ús d'estratègies de autoconeixement i autoeficàcia, i comprèn els elements fonamentals de l'economia i les finances, aplicant coneixements econòmics i financers a activitats i situacions concretes, utilitzant destreses que afavoreixen el treball col·laboratiu i en equip, per reunir i optimitzar els recursos necessaris que porten a l'acció una experiència emprenedora que genere valor. 
	CE2. Avalua i reflexiona sobre les fortaleses i debilitats pròpies i les dels altres, fent ús d'estratègies de autoconeixement i autoeficàcia, interioritza els coneixements econòmics i financers específics i els transfereix a contextos locals i globals, aplicant estratègies i destreses que agiliten el treball col·laboratiu i en equip, per reunir i optimitzar els recursos necessaris, que porten a l'acció una experiència o iniciativa emprenedora de valor.

	CE3. Desenvolupa el procés de creació de idees i solucions valuoses i presa decisions, de manera raonada, utilitzant estratègies àgils de planificació i gestió, i reflexiona sobre el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme el procés de creació de prototips innovadors i de valor, considerant la experiència com una oportunitat per aprendre.
	CE3. Duu a terme el procés de creació d'idees i solucions innovadores i presa decisions, amb sentit crític i ètic, aplicant coneixements tècnics específics i estratègies àgils de planificació i gestió de projectes, i reflexiona sobre el procés realitzat i el resultat obtingut, per elaborar un prototip final de valor per als altres, considerant tant l'experiència d'èxit com de fracàs, una oportunitat per aprendre. 





COMPETÈNCIA EN CONSCIÈNCIA I EXPRESSIÓ CULTURALS (CCEC)

La competència en consciència i expressió culturals suposa comprendre i respectar la manera com les idees, les opinions, els sentiments i les emocions s'expressen i es comuniquen de manera creativa en diferents cultures i per mitjà d'una àmplia gamma de manifestacions artístiques i culturals. Implica també un compromís amb la comprensió, el desenvolupament i l'expressió de les idees pròpies i del sentit del lloc que s'ocupa o del paper que s'exerceix a la societat. Així mateix, requereix la comprensió de la pròpia identitat en evolució i del patrimoni cultural en un món caracteritzat per la diversitat, així com la presa de consciència que l'art i altres manifestacions culturals poden suposar una manera de mirar el món i donar-li forma.


Descriptors operatius

	AL COMPLETAR L’ENSENYAMENT BÀSIC, L’ALUMNE O L’ALUMNA
	AL COMPLETAR EL BATXILLERAT, L’ALUMNE O L’ALUMNA

	CCEC1. Coneix, aprecia críticament i respecta el patrimoni cultural i artístic, implicant-se en la seva conservació i valorant l'enriquiment inherent a la diversitat cultural i artística.

	CCEC1. Reflexiona, promou i valora críticament el patrimoni cultural i artístic de qualsevol època, contrastant els seus singularitats i partint de la seva pròpia identitat, per defensar la llibertat de expressió, la igualtat i l'enriquiment inherent a la diversitat. 

	CCEC2. Gaudeix, reconeix i analitza amb autonomia  les especificitats e intencionalitats de les manifestacions artístiques i culturals més destacades del patrimoni, distingint els mitjans i suports, així com els llenguatges i elements tècnics que les caracteritzen.
	CCEC2. Investiga les especificitats i intencionalitats de diverses manifestacions artístiques i culturals del patrimoni, mitjançant una postura de recepció activa i delit, diferenciant i analitzant els diferents contextos, mitjans i suports en què es materialitzen, així com els llenguatges i elements tècnics i estètics que les caracteritzen.

	CCEC3. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions per mitjà de produccions culturals i artístiques, integrant la seva propi cos i desenvolupant l'autoestima, la creativitat i el sentit del lloc que ocupa a la societat, amb una actitud empàtica, oberta i col·laborativa. 
	CCEC3.1 Expressa idees, opinions, sentiments i emocions amb creativitat i esperit crític, realitzant amb rigor els seus produccions culturals i artístiques, per participar de forma activa a la promoció dels drets humans i els processos de socialització i de construcció de la identitat personal que es deriven de la pràctica artística. 
CCEC3.2 Descobreix l'autoexpressió, a través de la interactuació corporal i la experimentació amb diferents eines i llenguatges artístics, enfrontant-se a situacions creatives amb una actitud empàtica i col·laborativa, i amb autoestima, iniciativa i imaginació. 

	CCEC4. Coneix, selecciona i utilitza amb creativitat diversos mitjans i suports, així com tècniques plàstiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per la creació de productes artístics i culturals, tant de forma individual com col·laborativa, identificant oportunitats de desenvolupament personal, social i laboral, així com d'emprenedoria. 
	CCEC4.1 Selecciona i integra amb creativitat diversos mitjans i suports, així com tècniques plàstiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per dissenyar i produir projectes artístics i culturals sostenibles, analitzant les oportunitats de desenvolupament personal, social i laboral que ofereixen servint-se de la interpretació, l'execució, la improvisació o la composició. 
CCEC4.2 Planifica, adapta i organitza els seus coneixements, destreses i actituds per respondre amb creativitat i eficàcia als exercicis derivats d'una producció cultural o artística, individual o col·lectiva, utilitzant diversos llenguatges, codis, tècniques, eines i recursos plàstics, visuals, audiovisuals,  musicals, corporals o escènics, valorant tant el procés com el producte final i comprenent les oportunitats personals, socials, inclusives i econòmiques que ofereixen. 




6. [bookmark: _heading=h.mbhhw9r53q3e]Competències específiques

6.1. CE1: Analitzar problemes de diferents contextos i tipus i afrontar la seua resolució mitjançant el desenvolupament de programari, aplicant el pensament computacional.

El desenvolupament d'aquesta competència específica implica la representació de la realitat mitjançant abstraccions amb models i estructures de dades. S'evidencia en el plantejament de problemes que es resolen, tant de manera individual com en equips de treball, mitjançant llenguatges de programació per blocs o amb codi. La seua adquisició permet utilitzar amb  solvència i responsabilitat les tecnologies, igual que afermar l'esperit emprenedor implicat en el desenvolupament del programari. També s'aborden les implicacions ètiques del tractament massiu de dades i l'ús del processament d'informació utilitzant la intel·ligència artificial, així com la contribució de la programació i la lliure compartició de coneixement al creixement igualitari de la societat. En aquesta competència s'analitzen les repercussions que té l'existència de diversos estereotips i biaixos en el funcionament, consum i productes de la indústria informàtica, en una societat inclusiva. 

Aquesta competència específica contribueix a la consecució del perfil competencial al final del Batxillerat, en la mesura que l'alumnat accepta i maneja la incertesa dels diferents problemes reals amb solucions creatives, tenint en compte tant factors tècnics com emocionals. A més, amb el treball en equip, es construeix un concepte positiu de la diversitat com a potenciadora de sinergies en el procés de desenvolupament creatiu del programari i es contribueix a una millora de les competències comunicatives entre els membres de l'equip i amb terceres persones, fins i tot en diferents llengües. És evident que aquesta competència específica exigeix un aprofitament crític, ètic i responsable de la cultura digital, amb l'ús de repositoris de programes i el respecte a les diferents llicències d'autoria. La competència específica relativa a programació continua el desenvolupament de les habilitats del pensament computacional d'etapes anteriors, facilitant el procés d'aprendre a aprendre en els àmbits personals i professionals posteriors. Per tots aquests motius, aquesta competència contribueix significativament a la consecució de les competències clau matemàtica i en ciència, tecnologia i enginyeria, digital, personal, social i d'aprendre a aprendre i plurilingüe.

En el primer curs de l'etapa de Batxillerat, l'alumnat s'enfronta a problemes de diferents contextos i tipus que es poden resoldre amb estructures senzilles, tant de dades com lògiques, proposant i programant solucions, amb ajuda del professorat, i respectant els drets d'autoria. Posteriorment, en el segon curs, s'incrementa la complexitat dels problemes i estructures, introduint la generalització i reutilització de parts de codi d'altres solucions, així com el manteniment del programari i la seua optimització. 

Segons el Reial decret 243/2022, aquesta competència específica es connecta amb els descriptors següents: CCL2, STEM4, STEM5, CPSAA1.2, CPSAA5, CC1, CE1, CE2.

6.2. CE2: Dissenyar, instal·lar, configurar sistemes informàtics en l'entorn personal i de grups de treball reduïts utilitzant-los de manera segura i sostenible.

El creixent nombre de sistemes informàtics de la societat digital requereix que la seua ciutadania posseïsca unes habilitats i coneixements adequats per a la selecció, disseny, instal·lació, configuració, administració, i ús dels seus components, sistemes operatius i aplicacions. El desenvolupament d'aquesta competència implica conèixer i valorar les diferents alternatives i característiques dels sistemes més adequats segons les necessitats i costos, tant  en l'entorn personal com de grups de treball reduïts, fomentant l'eficiència i el consum ecosocialment responsable.

Davant els desafiaments i situacions d'incertesa produïdes pels reptes digitals que puguen plantejar-se, l'alumnat ha de ser capaç de resoldre'ls de manera ètica, crítica i responsable. El desenvolupament d'aquesta competència millora la confiança en el coneixement com a motor del desenvolupament de la societat, la qual cosa contribueix a la consecució de la competència clau personal, social i d'aprendre a aprendre. Les competències clau digital i matemàtica i en ciència, tecnologia i enginyeria connecten directament amb aquesta competència específica. Pel fet que la informació tècnica que es consulta i comparteix pot estar en diferents llengües, aquesta competència específica també contribueix al desenvolupament de la competència clau plurilingüe. 

En el primer curs, l'alumnat és capaç d'utilitzar amb precisió diferents sistemes de representació de la informació i les seues unitats, així com de dissenyar, instal·lar, configurar i administrar els components físics i lògics d'un sistema informàtic, raonant-ne la selecció i interacció amb una actitud crítica i resolent els problemes que hi puguen sorgir. En el segon curs, els desafiaments es basen en sistemes informàtics que comparteixen programari i sistemes operatius per a grups de treball reduïts, i sobre els quals es desenvolupen estratègies de prevenció, detecció i solució de problemes tècnics. 

Segons el Reial decret 243/2022, aquesta competència específica es connecta amb els descriptors següents: CCL2, STEM2, CPSAA1.2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2.

6.3. CE3: Dissenyar, configurar i administrar xarxes informàtiques segures per a grups de treball reduïts.

La societat actual requereix connectar dispositius digitals en xarxa de manera segura per a facilitar el treball en grup i millorar el desenvolupament personal, social, educatiu i laboral. En aquesta competència específica s'aborda l'anàlisi, disseny i administració de xarxes i la configuració de dispositius, sent necessari conéixer les característiques dels components de connexió, protocols de comunicació i les diferents possibilitats de disseny. L'àmbit d'acció d'aquesta competència són les xarxes per a grups de treball reduïts que es poden donar en diferents entorns. 

Aquesta competència específica contribueix principalment al desenvolupament de les competències clau matemàtica i en ciència, tecnologia i enginyeria, digital i emprenedora, ja que l'alumnat aplica processos matemàtics, físics i d'enginyeria per a analitzar, avaluar i replantejar idees, afrontant la incertesa generada en els projectes en grup amb creativitat. Addicionalment, entendre el funcionament de les xarxes informàtiques en una societat connectada com la nostra, augmenta l'autonomia de l'alumnat i fomenta la necessitat d'un aprenentatge significatiu i durador, i el coneixement com a motor del desenvolupament, contribuint d'aquesta manera al desenvolupament de la competència clau personal, social i d'aprendre a aprendre.

Després de cursar el primer curs, l'alumnat coneix l'evolució de les xarxes de comunicació i és capaç d'identificar les fites més importants en el seu desenvolupament. També es mobilitzen els continguts necessaris per a conèixer el funcionament d'una xarxa per a ser capaç d'analitzar les característiques de xarxes existents i poder connectar-les i configurar-les de manera segura. En el segon curs, l'alumnat és capaç de dissenyar xicotetes xarxes ajustant-se al seu propòsit i administrar-les, proposant solucions a les possibles incidències. 

Segons el Reial decret 243/2022, aquesta competència específica es connecta amb els descriptors següents: STEM2, STEM5, CPSAA1.2, CC4, CE1, CE2.




6.4. CE4: Aprofitar i utilitzar de manera eficient sistemes d'informació connectats en xarxa per a grups de treball reduïts.

El ritme de la societat digitalitzada actual obliga a una major connectivitat i disponibilitat immediata de la informació, la qual cosa li dóna una major importància al fet de conèixer i fer un ús adequat dels serveis en xarxa que faciliten les tasques diàries més freqüents. Amb aquesta competència es pretén donar a conèixer els diferents tipus de serveis, els problemes que resolen i les facilitats que ens ofereixen, permetent que l'alumnat siga capaç de desplegar serveis de xarxa per a grups de treball reduïts sobre diferents sistemes operatius, que permeten l'intercanvi d'informació i l'ús de recursos compartits d'una manera segura i sostenible.

Aquesta competència contribueix a la consecució de les competències clau digital, en ciència, tecnologia i enginyeria i matemàtica, ja que l'alumnat aplica processos analítics per a recopilar informació, analitzar, avaluar i plantejar solucions eficients per a l'administració i aprofitament dels sistemes. Així mateix, també contribueix al desenvolupament de les competències clau personal, social i d'aprendre a aprendre i emprenedora, mitjançant la gestió de la incertesa que genera el desenvolupament dels desafiaments plantejats i el treball col·laboratiu proposat per afrontar-los i superar-los. L'alumnat també desenvolupa la seua maduresa personal, social, consciència ciutadana i responsable, la seua autonomia i esperit crític.

En el primer curs d'aquesta matèria, l'alumnat comparteix documents, genera centres de descàrregues, programa còpies de seguretat entre altres activitats. assignant els permisos necessaris d'accés i drets d'ús. Per a això configuren i utilitzen servidors web, gestors de contingut o de bases de dades locals. En el segon curs d'aquesta matèria, l'alumnat instal·la, utilitza i administra servidors de fitxers, web, gestors de contingut, de bases de dades en xarxa i de correu, considerant l'accessibilitat a totes les persones usuàries. 

Segons el Reial decret 243/2022, aquesta competència específica es connecta amb els descriptors següents: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CC1, CC3, CE2.

6.5. CE5: Exercir una ciutadania digital crítica, responsable i solidària enfront dels principals reptes d'una societat digitalitzada.

Aquesta matèria contribueix de manera activa a afrontar els reptes que se li plantegen a l'alumnat, com a membre d'una societat digitalitzada, amb una actitud resilient i proactiva. Mentre que en l'Educació Secundària Obligatòria es tracta de resoldre reptes en l'àmbit educatiu, en Batxillerat, s'aborden reptes vitals que es poden afrontar utilitzant els fonaments que la ciutadania digital crítica ofereix. En aquesta etapa s'acaba de preparar l'alumnat per a prendre decisions que marcaran el seu desenvolupament personal i professional. Les situacions a les quals l'alumnat ha de fer front des d'aquesta matèria tenen un marcat caràcter digital, des del desenvolupament de programari fins a l'ús de dispositius o el desplegament de xarxes i serveis. Així doncs, no existeix un bloc de sabers associat exclusivament amb aquesta competència específica, ja que per a desenvolupar-la es mobilitzen d'una manera integradora continguts inclosos en tots els blocs de sabers bàsics. La forma en què es despleguen els coneixements adquirits per a fer front a la incertesa, la col·laboració en entorns digitals, la cerca d'informació veraç i rellevant per a la construcció del coneixement, les estratègies comunicatives en els registres adequats, així com de l'assumpció de rols i responsabilitats en el treball en grup, són actuacions associades a aquesta competència. Tots els mecanismes d'aprenentatge personal, d'interacció en la xarxa i de participació activa i crítica en la societat desenvolupats en l'educació bàsica, s'afermen amb el desenvolupament d'aquesta competència específica en batxillerat. 

Aquesta és la competència més transversal de la matèria i la que vincula més de prop les activitats acadèmiques amb les preocupacions i experiències de l'alumnat en el començament del seu projecte vital i professional. La transversalitat d'aquesta competència específica implica que el seu desenvolupament connecta amb diverses competències clau. És evident la seua relació directa amb la competència clau digital, en tots els processos de treball de la matèria, amb la competència en comunicació lingüística, en el procés de selecció i interpretació d'informació multimodal o en la pràctica comunicativa necessària en el treball en equip. També està estretament relacionada amb les competències clau personal, social i d'aprendre a aprendre, la ciutadana i emprenedora. Gestionar la incertesa implica auto conèixer-se i saber quina és la forma més eficient d'aprendre i col·laborar. Treballar en equip suposa gestionar el temps eficaçment. I col·laborar de manera constructiva i desenvolupar l'autonomia personal ajuda a resoldre els reptes vitals i professionals que s’hi puguen plantejar.

En el primer curs, el desenvolupament d'aquesta competència específica permet que l'alumnat siga capaç de seleccionar amb sentit crític la informació tècnica rellevant per a realitzar projectes digitals, afavorint l'aprenentatge permanent. L'alumnat participa i interactua en equips de treball, millorant les seues estratègies comunicatives en grup i realitza un ús segur dels dispositius. El coneixement de les aportacions de la informàtica possibilita que es puguen valorar les implicacions ètiques i ecosocials que permeten exercir una ciutadania crítica per a promoure el desenvolupament d'una societat igualitària. En el segon curs, l'alumnat és capaç de millorar el seu aprenentatge permanent amb recursos digitals de manera autònoma, crear les estructures de treball necessàries, les estratègies de col·laboració i la documentació associada als projectes en els quals col·labora. En finalitzar el batxillerat és capaç d'utilitzar el coneixement adquirit per a enfrontar-se amb èxit a situacions d'incertesa. 

Segons el Reial decret 243/2022, aquesta competència específica es connecta amb els descriptors següents: CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CE1, CE2.

7. [bookmark: _heading=h.z9677rtb0ipa]Criteris d’avaluació

[bookmark: _heading=h.v3os33vgd36o]La relació de criteris d’avaluació i les diferents competències específiques es mostra a la següent taula:

	COMPETÈNCIA ESPECÍFICA
	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	
CE 1: Analitzar problemes de diferents contextos i tipus i afrontar la seua resolució mitjançant el desenvolupament de programari, aplicant el pensament computacional.
	CA 1.1 Analitzar problemes de diferents contextos i tipus mitjançant l'abstracció i modelització de la realitat.

	
	CA 1.2 Resoldre problemes de complexitat mitjana, aplicant el pensament computacional de forma guiada.

	
	CA 1.3 Programar de forma guiada aplicacions de complexitat mitjana i validar-les. 

	
	CA 1.4 Aplicar i respectar els drets d'autoria, llicències de drets i explotació durant la creació de programari.

	CE 2: Dissenyar, instal·lar, configurar sistemes informàtics en l'entorn personal i de grups de treball reduïts utilitzant-los de manera segura i sostenible.
	CA 2.1 Utilitzar amb precisió les unitats de mesura i sistemes de representació de la informació. 

	
	CA 2.2 Raonar la selecció i interacció de components d'un sistema informàtic en l'entorn personal sobre la base dels requeriments. 

	
	CA 2.3 Instal·lar, configurar i administrar sistemes operatius d'ús personal. 

	
	CA 2.4 Instal·lar, configurar i administrar aplicacions d'ús personal.

	CE 3: Dissenyar, configurar i administrar xarxes informàtiques segures per a grups de treball reduïts.
	CA 3.1 Identificar els precursors i l'origen de les xarxes de comunicació i les fites més destacades de la seua evolució en el transcurs dels dos últims segles.

	
	CA 3.2 Analitzar el disseny de l'arquitectura d'una xarxa informàtica per a grups de treball reduïts.

	
	CA 3.3 Configurar i connectar de manera segura els elements d'una xarxa informàtica per a grups de treball reduïts.

	CE 4: Aprofitar i utilitzar de manera eficient sistemes d'informació connectats en xarxa per a grups de treball reduïts.
	CA 4.1 Utilitzar serveis compartits d'emmagatzematge en xarxa entre diferents sistemes operatius en grups de treball reduïts.

	
	CA 4.2 Utilitzar un servidor web local de manera segura, responsable i crítica.

	
	CA 4.3 Valorar la importància de les gestions administratives en xarxa i l'ús del certificat i la signatura digital.

	
	CA 4.4 Configurar i utilitzar en manera bàsica un gestor de continguts.

	
	CA 4.5 Configurar i utilitzar un servidor de bases de dades local i eines de gestió, de manera bàsica.

	CE 5: Exercir una ciutadania digital crítica, responsable i solidària enfront dels principals reptes d'una societat digitalitzada.
	CA 5.1 Buscar i seleccionar informació tècnica a partir de diverses fonts amb sentit crític, contrastant la seua veracitat i fent ús de les eines de l'entorn personal d'aprenentatge. 

	
	CA 5.2 Participar en grups de treball i utilitzar estratègies comunicatives respectuoses entre iguals en espais virtuals d'aprenentatge col·laboratiu.

	
	CA 5.3 Participar en grups de treball i utilitzar estratègies comunicatives respectuoses entre iguals en espais virtuals d'aprenentatge col·laboratiu.

	
	CA 5.4 Identificar les aportacions de la Informàtica al llarg de la història, valorar les seues implicacions ètiques i ecosocials per a exercir una ciutadania digital crítica que promoga el desenvolupament d'una societat igualitària.



8. [bookmark: _heading=h.ngtlz9fdnd5r]Sabers
Els sabers bàsics de la matèria estan organitzats en quatre grans blocs que inclouen els coneixements, destreses, actituds i valors, l'aprenentatge dels quals és necessari per a l'adquisició i desenvolupament de les competències específiques d'aquesta. 

El primer se centra en la Programació i està basat en els fonaments del cicle de la vida de les aplicacions informàtiques, amb l'objectiu de donar una visió general del procés de creació del programari, des de l'anàlisi del problema, passant pel disseny algorítmic, la seua implementació en un entorn de desenvolupament i la seua avaluació i depuració d'errors. El segon, Sistemes informàtics, inclou el disseny, configuració, manteniment i administració dels components dels sistemes informàtics i les estratègies de prevenció, detecció i resolució de problemes derivats d'aquests processos. En el tercer, Xarxes, s'incorporen els sabers relatius a l'anàlisi, disseny, configuració, administració i ús segur, d'una xarxa de sistemes informàtics. Finalment, en el bloc Serveis en Xarxa s'inclouen els sabers relacionats amb la instal·lació, configuració i administració de servidors i serveis de xarxa i la seguretat. 

Aquests blocs de sabers s'aborden en els dos cursos de Batxillerat amb un grau diferent de complexitat. En el primer curs es mobilitzen els sabers bàsics en reptes basats en situacions quotidianes, mentre que, en el segon, es reforcen i amplien aquests sabers mitjançant reptes situats en el món més pròxim al professional. En el primer curs s'utilitzen estructures d'informació més simples amb les quals l'alumnat puga adquirir les destreses en pensament computacional necessàries, s'afermen les habilitats per a analitzar i configurar xarxes i sistemes informàtics, i es comencen a utilitzar els serveis de xarxa. En el segon curs, al mateix temps que s'utilitzen estructures de dades més complexes, es dissenyen i administren sistemes, xarxes i serveis.

Bloc 1: Programació (CE1, CE5)

· Representació de problemes mitjançant el modelatge de la realitat.
· Abstracció, seqüenciació, algorítmica. Detecció i generalització de patrons.
· Sostenibilitat i inclusió com a requisits del disseny del programari.
· Llenguatges de programació. Paradigmes de programació. Objectes i esdeveniments.
· Llenguatges compilats i interpretats.
· Identificació dels elements d'un programa informàtic. Constants i variables, tipus i estructures de dades, operacions, operadors i conversions, expressions, estructures de control, funcions i procediments.
· Operacions bàsiques amb bases de dades. Consultes, insercions i modificació.
· Fases del cicle de vida d'una aplicació: anàlisi, disseny, codificació, proves, documentació, explotació i manteniment, entre altres.
· Instal·lació i ús d'entorns de desenvolupament. Funcionalitats. 
· Eines de depuració i validació de programari.
· Optimització i manteniment de programari.
· Documentació tècnica associada al desenvolupament del programari.
· Propietat intel·lectual. Tipus de drets, durada, límits als drets d'autoria i llicències de distribució i explotació.
· Importància de la computació en el desenvolupament igualitari de la societat. Biaixos en els algorismes.
· La indústria del desenvolupament del programari. Producció i consum de programari. Biaixos de gènere.
· Implicacions ètiques del Big Data i la Intel·ligència Artificial.
· Comunitats de desenvolupament de programari lliure. 

Bloc 2: Sistemes Informàtics (CE2 i CE5)

· Unitats de mesura. Sistemes de representació digital de la informació.
· Arquitectura i disseny d'un ordinador. Elements, components físics i les seues característiques. 
· Criteris de selecció dels components d'un ordinador. Muntatge d'ordinadors. Simuladors de maquinari. Configuració de components.
· Interacció dels components de l'equip informàtic en el seu funcionament. Prestacions i rendiment. 
· Dispositius mòbils i les seues característiques.
· Sistemes operatius per a ordinadors personals i dispositius mòbils.
· Sistemes operatius per a servidors.
· Instal·lació, configuració i administració de sistemes operatius.
· Sistemes operatius sobre màquines virtuals.
· Instal·lació, configuració i administració d'aplicacions.
· Eines de monitoratge.
· Estratègies per a la prevenció, detecció i solució de problemes en equips informàtics.
· Implicacions de l'ús dels dispositius digitals sobre el benestar digital, la salut, la sostenibilitat i el medi ambient.

Bloc 3: Xarxes (CE3 i CE5)

· Orígens i evolució de les xarxes. Internet.
· Tipus de xarxes.
· Models i protocols de comunicació.
· Dispositius de xarxa i mitjans de transmissió.
· Adreçament físic i lògic.
· Disseny, instal·lació i configuració de xarxes. Simuladors.
· Seguretat en xarxes cablejades i sense fils. Xifratge i encriptació.
· Configuració bàsica d'encaminadors.
· Configuració i administració d'encaminadors.
· Interconnexió de sistemes i Internet de les coses.
· Eines de monitoratge i gestió de xarxes.
· Detecció i solució de problemes en xarxes.
· Estratègies per a la prevenció de problemes tècnics.
· Documentació tècnica del disseny i explotació d'una xarxa. 

Bloc 4: Serveis en xarxa (CE4 i CE5)

· Espai compartit de disc en una xarxa.
· Ús adequat d'un servidor web.
· Instal·lació i configuració bàsica d'un servidor web.
· Personalització servidor web.
· Instal·lació i configuració bàsica d'un gestor de continguts.
· Configuració i instal·lació de complements d'un gestor de continguts.
· Servidors web i sistemes gestors de continguts com a eines de publicació i col·laboració en línia respectuoses.
· Instal·lació i configuració d'un gestor de bases de dades en local.
· Instal·lació i configuració d'un gestor de bases de dades en xarxa.
· Ús i manteniment de bases de dades.
· Servidor de correu electrònic. Protocols d'intercanvi de missatges.
· Certificat i signatura digital.
· Gestió de la identitat digital. L'empremta digital.
· Estratègies per a una ciberconvivència igualitària, segura i saludable. Etiqueta digital.
· La privacitat en la xarxa. La protecció de les dades de caràcter personal. Informació i consentiment.

9. [bookmark: _heading=h.l54c3gd9o5r9]Elements transversals e interdisciplinarietat

La normativa nacional d'ensenyaments mínims del Batxillerat no defineix elements transversals propis per a aquesta etapa.

Sí que es defineix a l'article 121 de la LOMLOE que el projecte educatiu del centre “inclourà un tractament transversal de l'educació en valors, del desenvolupament sostenible, de la igualtat entre dones i homes, de la igualtat de tracte i no discriminació i de la prevenció de la violència contra les nenes i les dones, de l'assetjament i del ciberassetjament escolar, així com la cultura de pau i els drets humans”

Això no obstant, malgrat l'omissió concreta al RD d'ensenyaments mínims del Batxillerat, per la seva gran utilitat, podem utilitzar els que defineix la normativa nacional per a l'ESO (art. 6.5 RD 217/2022): la comprensió lectora, l'expressió oral i escrita, la comunicació audiovisual, la competència digital, l'emprenedoria social i empresarial, el foment de l'esperit crític i científic, l'educació emocional i en valors, la igualtat de gènere, la creativitat, l'educació per a la salut, inclosa l'afectiu sexual, la formació estètica, l'educació per a la sostenibilitat i el consum responsable, el respecte mutu i la cooperació entre iguals.

	Element transversal LOMLOE
	Abreviatura

	
	(elaboració pròpia)

	
	

	Comprensió lectora
	CL

	
	

	Expressió oral i escrita
	EOE

	
	

	Comunicació audiovisual
	CA

	
	

	Competència digital
	CD

	
	

	Emprendimiento social y empresarial
	ESE

	
	

	Fomento del espíritu crítico y científico
	FECC

	
	

	Educació emocional i en valors
	EEV

	
	

	Igualtat de génere
	IG

	
	

	Creativitat
	CR

	
	

	Educació per a la salut
	ES

	
	

	Formació estètica
	FE

	
	

	Educació per a la sostenibilitat i el consum responsable
	ESCR

	
	

	Respecte mutu i cooperació entre iguals
	RMCI

	
	



L'enfocament competencial implica l'aprenentatge, l'articulació i la mobilització de coneixements, actituds, destreses i habilitats de naturalesa interdisciplinària relacionats amb
l'àmbit de l'enginyeria i la informàtica. 

En els propis sabers es desprèn la relació d’aquesta assignatura amb altres disciplines com per exemple les Matemàtiques, les Ciències o la Tecnologia, a les que podriem afegir quasi la totalitat de les matèries pel que fa a la incidència d’aquesta en totes les àrees del coneixement com a conseqüència dels reptes d'una societat digitalitzada.


10. [bookmark: _heading=h.2ii5de1rievg]Objectius de Desenvolupament Sostenible

La Llei Orgànica 3/2020, de 29 de desembre, per la qual es modifica la Llei Orgànica 2/2006, de 3 de maig, d'Educació, introdueix importants canvis, molts d'ells derivats, tal com indica la pròpia llei a la seva exposició de motius, de la conveniència de revisar les mesures previstes al text original per tal d'adaptar el sistema educatiu als reptes i desafiaments del segle XXI, d'acord amb els objectius fixats per la Unió Europea i la UNESCO per a la dècada 2020- 2030.

A la Competència específica 4 d'aquesta matèria s'introdueix de manera concreta la relació amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS).

“4. Aprofitar i utilitzar de manera eficient sistemes d'informació connectats en xarxa per a grups de treball reduïts.

El ritme de la societat digitalitzada actual obliga a una major connectivitat i disponibilitat immediata de la informació, la qual cosa li dóna una major importància al fet de conèixer i fer un ús adequat dels serveis en xarxa que faciliten les tasques diàries més freqüents. Amb aquesta competència es pretén donar a conèixer els diferents tipus de serveis, els problemes que resolen i les facilitats que ens ofereixen, permetent que l'alumnat siga capaç de desplegar serveis de xarxa per a grups de treball reduïts sobre diferents sistemes operatius, que permeten l'intercanvi d'informació i l'ús de recursos compartits d'una manera segura i sostenible… L'alumnat també desenvolupa la seua maduresa personal, social, consciència ciutadana i responsable, la seua autonomia i esperit crític.”

Així mateix, la competència específica 5 es fa referència a “5. Exercir una ciutadania digital crítica, responsable i solidària enfront dels principals reptes d'una societat digitalitzada.
Aquesta matèria contribueix de manera activa a afrontar els reptes que se li plantegen a l'alumnat, com a membre d'una societat digitalitzada, amb una actitud resilient i proactiva…”

En aquest sentit, aquesta matèria té un paper molt important pel que fa a formació de ciutadans digitals crítics i solidaris, desenvolupant noves aplicacions, nous models de comunicació i projectes emprenedors que la societat actual demana, a més de desenvolupar actituds sensibles mitjançant comportaments responsables i proactius”.

11. [bookmark: _heading=h.50eu218a6zki]Metodologia

(Extret de la introducció a la matèria de Programació, xarxes i sistemes informàtics del Decret 108/2022)

La matèria de Programació, xarxes i sistemes informàtics es abordada a través de la cerca de solucions tècniques a desafiaments derivats d'una societat cada vegada més digitalitzada. De manera individual o en equip, l'alumnat és capaç de mobilitzar els sabers necessaris per a aconseguir èxit en els projectes proposats. Els desafiaments plantegen problemes que connecten amb situacions reals o pròximes a la realitat de l'alumnat, i necessiten solucions cientificotècniques creatives o basades en propostes compartides en mitjans digitals sota la protecció de drets d'autoria.
L'enfocament competencial implica l'aprenentatge, l'articulació i la mobilització de coneixements, actituds, destreses i habilitats de naturalesa interdisciplinària, relacionats amb l'àmbit de l'enginyeria i la informàtica. A través de l'anàlisi de casos i investigacions, de manera objectiva, es van adquirint les competències clau i específiques. Conèixer i debatre sobre els desafiaments plantejats, a partir de l'estudi de casos reals i significatius, permetrà que l'alumnat prenga consciència de la importància de potenciar les qualitats pròpies i dels altres i fomentar actituds d'esforç, constància i superació veient-ne un aportació de valor tant individual com col·lectiu en el camí cap a l'aprenentatge i l'èxit.

Es realitzaran unes enquestes inicials als alumnes per a determinar el domini del vocabulari informàtic i el coneixement d'una informació mínima d'informàtica bàsica, que permeta fixar el punt de partida de la matèria.
Per a l'adquisició de nous coneixements és útil presentar al principi de cada unitat didàctica un conjunt de conceptes i relacions de la matèria objecte d'aprenentatge i intentar encaixar els nous conceptes dins de l'estructura cognitiva de l'alumne.


12. [bookmark: _heading=h.h5picvidhf7u]Recursos didàctics

Els materials didàctics que ajudaran a l'alumnat a assolir correctament els objectius proposats, es basen fonamentalment en:
· Material audiovisual: Demostracions de procediments informàtics que es realitzaran a l'ordinador del professor i que mitjançant el projector de l'aula o d'un programari d'emulació de terminal podrà veure l'alumnat.
· Vídeos documentals referits a l'àmbit de la informàtica.
· Material informàtic: Els sabers es presentaran en format digital, amb la finalitat d’estalviar paper.
· Programari i maquinari: S'utilitzaran aquells programes i elements físics dels ordinadors que més s'adeqüen a la consecució dels objectius establerts.
Els recursos didàctics utilitzats són fonamentalment:
· Pissarra: On es realitzaran esquemes a les explicacions dels sabers i la realització d'alguns exercicis.
· Ordinadors: L'alumnat utilitzarà els ordinadors que hi ha a cadascuna de les dues aules per a la realització de totes les activitats proposades
· Servidor d'aula: Cada aula té un servidor en el qual es deixaran els treballs a realitzar així com els materials informàtics que es puguen deixar a disposició de l'alumnat.
· Xarxa d'aula: Tots els equips estan connectats a la xarxa interna de l'aula, d'aquesta forma, es podrà compartir recursos i informació entre ells.
· Internet: Tots els equips tenen accés a Internet
· Programari: Tots els equips disposen del programari necessari per a poder estudiar la matèria. El tipus de programari utilitzat és principalment open source.
· Manuals i ajudes de programari: Ens serviran de suport com a via per a transmetre els continguts.
· Vídeos: La capacitat multimèdia del servidor ens donarà la possibilitat de visualitzar vídeos per a reforçar i/o ampliar-clarificar els continguts de l'assignatura.

Pel que fa a la bibliografia, s'utilitzaran principalment:

· Apunts/Diapositives d’elaboració pròpia.

· Curso Programación con Python del CEFIRE CTEM. Santiago Ortega, Òscar López Jiménez i Javier García Benlloch.

· Llibres “biblia”
· Pressman, R.S.: Ingeniería del software. Un enfoque práctico. McGraw-Hill
· Alcalde, E y García, M.: Metodología de la programación. McGraw-Hill
· Tanenbaum, A. S.: “Sistemas operativos modernos”. 2ª Ed. Prentice Hall. 2003. 
· Stallings, W.: “Sistemas operativos”. 5ª Ed. Prentice Hall.2005.

· Diverses fonts d’Internet, així com tutorials, videos, etc..
· http://es.tldp.org Documentación libre en español de Linux/Unix
· http://www.tutorialparaprofesores.com Documentación de Microsoft para profesores.
· [bookmark: _heading=h.1ci93xb]http://technet.microsoft.com Documentación tecnológica de Microsoft.
· https://msdn.microsoft.com Centro de desarrollo de Microsoft.
· http://algoritmia.com Web sobre el diseño de algoritmos.

13. [bookmark: _heading=h.o6gwh1szk6az]Pla de lectura i capacitat d'expressió en públic

Als principis pedagògics (art. 6.4 Decret 108/2022) s'obliga que “En les diferents matèries s'han de desenvolupar activitats que estimulin l'interès i l'hàbit de la lectura i la capacitat d'expressar-se correctament en públic.

El pla de lectura consistirà en la lectura de diferents articles d’investigació d’actualitat, així com de diferents tutorials i manuals relacionats amb els diferents sabers que es treballen al llarg del curs.

Per desenvolupar la capacitat d'expressar-se correctament en públic, els estudiants faran, entre altres activitats, resums de capítols de les novel·les i els exposaran davant dels companys. Al llibre de text, hi ha moltes qüestions de debat que s'utilitzaran per potenciar més aquesta capacitat d'expressió en públic.

14. [bookmark: _heading=h.2eu6zwxiuq4i]Atenció a la diversitat

En els principis pedagògics (art. 6.5 i 6.6 Decret 108/2022) es recull:

“5. A l'organització dels estudis de batxillerat es prestarà atenció a l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu. A aquest efecte, s’establiran les alternatives organitzatives i metodològiques i les mesures d'atenció a la diversitat necessàries per facilitar l'accés al currículum aquest alumnat.
Les mesures organitzatives, metodològiques i curriculars que s'adaptin a aquest fi s'han de regir pels principis del Disseny Universal per a l'Aprenentatge (d'ara endavant, DUA) i donar resposta a les necessitats específiques de suport educatiu.”

Al capítol II Resposta educativa per a la inclusió, art. 31 Resposta educativa per a la inclusió, s'estableix:

Article 31. Mesures de resposta educativa per a la inclusió

D'acord amb l'article 25 del Reial decret 243/2022, per a l'atenció a les diferències individuals s'han de tenir en compte les condicions següents:

a) La conselleria competent en matèria d'educació ha de disposar els mitjans necessaris perquè els alumnes i les alumnes que requereixin una atenció diferent de l’ordinària puguen complir els objectius establerts per a l'etapa de batxillerat i adquirir les competències corresponents.

b) L'atenció a aquest alumnat es regirà pels principis de normalització i inclusió, a fi de garantir l'accés, la participació, la permanència i el progrés de tot l'alumnat. Per fer-ho, s'establiran les mesures de flexibilització i les alternatives metodològiques d'accessibilitat i disseny universal de l'aprenentatge (DUA) que siguin necessàries per aconseguir que aquest alumnat pugui accedir a una educació de qualitat en igualtat d'oportunitats.

c) Els centres educatius que imparteixen ensenyaments de batxillerat han de fer les adaptacions pertinents i facilitar les mesures i els suports necessaris, d'acord amb la normativa vigent, perquè l'alumnat amb necessitats específiques de suport educatiu pugui cursar aquests estudis. Així mateix, s'establiran les mesures més adequades perquè les condicions de realització de les avaluacions sadaptin a les necessitats daquest alumnat.

d) Totes les mesures educatives per a l'alumnat amb necessitats específiques de suport educatiu s'han d'ajustar al que disposa la normativa vigent en matèria d'inclusió educativa. Aquesta concreció versa, entre d'altres, d'acord amb les mesures següents:

· Per a l'alumnat amb dificultats específiques d'aprenentatge, amb caràcter general, s-establiran mesures individualitzades que afavoreixin laccessibilitat dels continguts curriculars, mesures de flexibilització i alternatives metodològiques en l'ensenyament i l’avaluació de la llengua estrangera. Aquestes adaptacions en cap cas no es tindran en compte per minorar les qualificacions obtingudes. Igualment, si l'equip educatiu ho considera, es poden establir mesures de reforç pedagògic per a aquest alumnat.
· Per a l'alumnat amb necessitats educatives especials, es podran establir, entre altres, mesures d'exempció de qualificació i també de flexibilització de la durada de l'etapa. 
· Per a l'alumnat amb altes capacitats, es poden establir mesures d'enriquiment curricular i sempre que l'adopció de la mesura afavorisca el desenvolupament personal i social de l'alumnat mesures de flexibilitat en la durada de l'etapa.


15. [bookmark: _heading=h.yim9dgdghm0l]Activitats complementàries i extraescolars

A la LOE es recullen les funcions del professorat (art. 91): la promoció, organització i participació en les activitats complementàries, dins o fora del recinte educatiu, programades pels centres.

La LOE també recull en una modificació de la LODE (1985) com a deure bàsic dels alumnes: “participar a les activitats formatives i, especialment, a les escolars i complementàries”.

A la LOMLOE es modifica l’apartat 1, lletres a) i g), del mateix article 91, que queda redactat en els termes següents:

«1. Les funcions del professorat són, entre d’altres, les següents: 
a) La programació i l’ensenyament de les àrees, matèries, mòduls o àmbits curriculars que tinguin encomanats.»
«g) La contribució a fer que les activitats del centre es desenvolupen en un clima de respecte, de tolerància, de participació i de llibertat per fomentar en els alumnes els valors de la ciutadania democràtica i de la cultura de pau.» 

Respecte a les activitats complementàries, en el moment d'elaboració d'aquesta programació, hi ha plantejada alguna activitat extraescolar fora del centre relacionada amb l'àrea, deixant oberta la possibilitat de la seua realització al llarg del curs. En aquest cas, es realitzaran tots els tràmits necessaris per a la seua organització i realització amb antelació suficient. 
Algunes de les activitats plantejades per a aquest curs serien : 
· Participació en el dia de la programació a través de la “Hora de Código” del 1 d’octubre al 12 de desembre. Esta activitat es farà online en la Setmana per l’educació en Ciències de la computació. Aquesta setmana es celebra tots els anys en reconeixement a l’aniversari de la almirant Grace Murray Hopper, pionera en computació.  Més informació: https://hourofcode.com/
· Participació al campionat de videojocs https://junioresports.es, un projecte educatiu i tecnològic focalitzat al gaming i basat en 16 valors fonamentals. Fomenta l'educació, l'aprenentatge i el desenvolupament personal tant dins com fora de les aules. Dirigit a docents dels Centres Educatius i estudiants d'entre 12 i 18 anys, l'objectiu principal de la competició és ensenyar els estudiants a fer-ne un ús responsable i controlat dels videojocs.
· Visita al museu de la Informàtica per participar en un taller de Criptografia a la Universitat Politècnica de València. Els alumnes podran utilitzar diferents mètodes de criptografia que s’han utilitzat al llarg de la humanitat per entendre els mètodes de xifrat de la informació que s’utilitzen a internet.[image: ]


· Realització d’una jornada INCIBE “Espais de Ciberseguretat” per a estudiants en el centre. Estes jornades son online. [image: ]

· Visita a la empresa Inelcom de Xàtiva. On els alumnes podran veure les línies de fabricació de components electrònics i un punt d'atenció telefònica de Movistar. 
Inelcom és una companyia tecnològica  que ofereix solucions innovadores i de qualitat en equips i sistemes electrònics. Un servici integral que comprèn el disseny, la fabricació, la instal·lació, el manteniment i l'explotació dels equips i sistemes. Amb més de 1400 professionals en l'àmbit de l'enginyeria, telecomunicacions i informàtica per a reduir els costos operatius dels clients per mitjà del disseny de solucions i la prestació de serveis externalitzats. 
[image: ]
16. Visita al supercomputador “TIRANT” que forma part de la xarxa española de supercomputació. La Universitat de València (UV) alberga aquest supercomputador, que està instal·lat al campus de Burjassot i és gestionat pel Servei d’Informàtica (SIUV). El SIUV s'encarrega de gestionar tant la citada infraestructura com el propi sistema (a nivell de maquinari i de programari). El seu personal ofereix, a més, el servei de suport a l'usuari.
El supercomputador Tirant va ser inaugurat al gener de 2008. En la seua configuració actual, després de l'última actualització (Juliol 2018),Tirant queda format per 336 nodes cadascun d'ells amb dos processadors Intel Xeon SandyBridge E5-2670 a 2,6 Ghz i 32 GB RAM DDR3 (5376 cores). Aquesta configuració proporciona a Tirant un rendiment màxim teòric de 111,8 Tflops.

17. [bookmark: _heading=h.8v76mwre60w8]Unitats didàctiques, seqüenciació, temporalització i relacions curriculars

Unitats didàctiques

UD 1.- Introducció a la Programació. 
UD 2.- Programació amb Python. 
UD 3.- Sistemes informàtics. 
UD 4.- Sistemes operatius.
UD 5.- Xarxes de comunicació.
UD 6.- Serveis en xarxa. 
UD 7.- Disseny i desenvolupament web.
UD 8.- Servidors.
UD 9.- Projecte.


Seqüenciació i Temporalització

1ª Avaluació: UD1, UD2. 50 horas

2ª Avaluació: UD 3, UD 4 i UD 5. 50 horas

3ª Avaluació: UD 6, UD 7, UD 8 i UD 9. 50 horas



18. [bookmark: _heading=h.jggaf1z06npk]Ítems d’avaluació de competències per UD

Els criteris d'avaluació es concreten per a cada bloc/unitat didàctica amb els ítems d'avaluació de les competències següents:

UD 1 Introducció a la programació
IT 1.1 Analitzar problemes de diferents contextos i tipus mitjançant l'abstracció i modelització de la realitat.
IT 1.2 Resoldre problemes de complexitat mitjana, aplicant el pensament computacional de forma guiada.

UD 2  Programació amb Python
IT 1.3 Programar de forma guiada aplicacions de complexitat mitjana i validar-les. 
IT 1.4 Aplicar i respectar els drets d'autoria, llicències de drets i explotació durant la creació de programari.

UD 3 Sistemes informàtics
IT 2.1 Utilitzar amb precisió les unitats de mesura i sistemes de representació de la informació. 
IT 2.2 Raonar la selecció i interacció de components d'un sistema informàtic en l'entorn personal sobre la base dels requeriments.

UD 4 Sistemes operatius
IT 2.3 Instal·lar, configurar i administrar sistemes operatius d'ús personal. 
IT 2.4 Instal·lar, configurar i administrar aplicacions d'ús personal.

UD 5 Xarxes de comunicació
IT 3.1 Identificar els precursors i l'origen de les xarxes de comunicació i les fites més destacades de la seua evolució en el transcurs dels dos últims segles.
IT 3.2 Analitzar el disseny de l'arquitectura d'una xarxa informàtica per a grups de treball reduïts.
IT 3.3 Configurar i connectar de manera segura els elements d'una xarxa informàtica per a grups de treball reduïts.

UD 6 Serveis en xarxa
IT 4.1 Utilitzar serveis compartits d'emmagatzematge en xarxa entre diferents sistemes operatius en grups de treball reduïts.
IT 4.2 Utilitzar un servidor web local de manera segura, responsable i crítica.
IT 4.3 Valorar la importància de les gestions administratives en xarxa i l'ús del certificat i la signatura digital.

UD 7 Disseny i desenvolupament web
IT 4.4 Configurar i utilitzar en manera bàsica un gestor de continguts.

UD 8 Servidors
IT 4.5 Configurar i utilitzar un servidor de bases de dades local i eines de gestió, de manera bàsica.

[bookmark: _heading=h.o1g6r65znkvh]18. Situacions d'aprenentatge

La matèria Programació, Xarxes i Sistemes Informàtics té un caràcter eminentment pràctic i és necessari partir d'aquesta premissa a l'hora de pensar, dissenyar i implementar les situacions d'aprenentatge que faciliten a l'alumnat l'adquisició de les competències específiques i contribuïsquen, d'aquesta manera, al desenvolupament de les competències clau necessàries per a afrontar amb èxit els principals desafiaments del segle XXI. Es tracta d'una matèria que és present en els dos cursos de Batxillerat, la qual cosa permet que hi haja una gradació de dificultat en la valoració de l'adquisició de les competències i una continuïtat en el desenvolupament dels sabers bàsics. 

Per tal que es puga realitzar un correcte disseny de les situacions d'aprenentatge, de tal forma que resulten rellevants i motivadores, es proposen a continuació un conjunt d'elements amb els quals es pot obtindre un model de situació adequat d'aprenentatge. Quan es dissenya una situació d'aprenentatge, s'han d'especificar clarament els objectius que s’hi volen aconseguir, així com proporcionar instruccions clares i precises de les activitats i tasques que ha de dur a terme l'alumnat. A més, els possibles escenaris pedagògics han de seguir els principis del Disseny Universal d'Aprenentatge per a aconseguir la presència, participació i aprenentatge de tot l'alumnat.

El professorat ha d'adoptar un paper de guia durant la presentació i en els moments inicials del plantejament. Paper que canviarà per a convertir-se en observador de la labor que estan desenvolupant els diferents equips o l'alumnat individualment, en funció del mètode de treball triat. Aquest canvi farà possible que puga reconduir el treball de l'alumnat, en el cas que detecte aquesta necessitat, i també que introduïsca els canvis i millores que es considere necessàries en el disseny de la situació d'aprenentatge. Aquest paper d'observador té també com a finalitat corregir errors i millorar l'acompliment de l'alumnat, afermant els procediments i les seues respostes correctes, amb la intenció que l'alumnat conega el seu rendiment actual, identifique com pot millorar-lo i aprenga a autoregular-se en l'execució de les tasques d'aprenentatge. Convé, a més, incloure activitats metacognitives en la pràctica docent, facilitant d'aquesta manera que l'alumnat reflexione sobre què ha après i com ho ha fet, i promovent l'adquisició de les estratègies, procediments, recursos i tècniques que l'ajudaran a saber què ha fet bé i per què, així com què ha de millorar i de quina manera. 

Les situacions d'aprenentatge s'han de basar en reptes o situacions que la societat digital i els desafiaments del segle XXI plantegen a l’alumnat, i als quals la matèria de Programació, Xarxes i Sistemes Informàtics ofereix elements de resposta, com ara la creació de programes i el disseny de sistemes informàtics, xarxes i serveis que desenvolupen el seu potencial. Els reptes han de tractar situacions reals o pròximes a la realitat de l'alumnat a les quals puga fer front en la seua vida, amb la intenció d'aconseguir experiències autèntiques i motivadores. Els reptes es concentren en l'àmbit personal, social, educatiu o laboral. I les solucions a les quals s'arriben seran consensuades dins del grup de treball, respectant en tot moment les opinions aportades per tots els seus membres, i raonant la seua adopció o no i els motius de tal decisió. 

En aquesta matèria també es documenta la cerca d'informació que s'ha dut a terme per a aconseguir la solució final, contrastant diferents fonts i cuidant el respecte pels drets d'autoria. Tant a l'aula com fora d'ella, es promou sempre el benestar general i es tenen en compte les mesures de sostenibilitat. 

Els projectes interdisciplinaris amb altres matèries de l'etapa de Batxillerat conformen una font de possibles situacions d'aprenentatge pròximes a la realitat, i poden abastar l'àmbit pròxim, local o de la societat, als desafiaments de la qual es puguen donar respostes tecnològiques, digitals o programades. 

Les estratègies metodològiques que s'han d'aplicar seran actives, basades en l'aprenentatge cooperatiu o col·laboratiu, amb les quals l'alumnat desenvoluparà la seua autonomia i la seua capacitat d'aprendre a aprendre. A més, contribuiran a solucionar situacions d’inequitat o exclusió, de manera pacífica, generosa i creativa, i a gestionar la incertesa i el sentiment d'incompetència. Aquestes estratègies fomentaran el treball en equips amb diversitat personal i cultural, el compromís ciutadà a nivell local i global, el coneixement com a motor de desenvolupament i l'aprofitament crític, ètic i responsable de la cultura digital.

El disseny de les situacions d'aprenentatge ha de prestar especial atenció a l'exigència de  connectar les competències específiques amb els sabers bàsics associats a elles, afavorint l'adquisició de nous aprenentatges i plantejant noves perspectives. És, finalment, aconsellable que promoguen diverses maneres d'expressar-se i representar el coneixement i valoren i reconeguen el que s'aprèn fora de l'aula.

Alguns criteris per dissenyar situacions d'aprenentatge des d'aquesta perspectiva serien els següents:
· Estar relacionades amb activitats de l'àmbit local i proper a l'alumnat que establisca relacions els Objectius de Desenvolupament Sostenible que incorporen els desafiaments globals a què ens enfrontem dia a dia, com ara la digitalització o el pensament computacional

· Establir relacions amb altres matèries per adquirir una visió integral de la informàtica i assumir responsabilitats i compromisos des d'una perspectiva interdisciplinària.

· Dissenyar-se per incentivar la reflexió, promoure la competència clau d'aprendre a aprendre i desenvolupar un enfocament crític, amb la finalitat d'aconseguir actituds sensibles, comportaments responsables i proactius que permetin aprofitar les oportunitats d’un mon digital.

· Estimular el foment de la lectura i l'escriptura a través de diferents canals per tal de desenvolupar ciutadans crítics i respectuosos davant de diferents arguments i opinions, així com potenciar les habilitats comunicatives necessàries a l'hora d'emprendre un projecte personal.
· Permetre que siguin abordades tant de manera individual com grupal, incorporant un enfocament inclusiu, coeducatiu, donant visibilitat a la rellevància del paper de les dones a l'activitat empresarial, i amb l'ús de tècniques de treball tant cooperatiu com col·laboratiu, a través d'activitats dialògiques, de debat, d'explicació de resultat de tasques.

· Connectar els continguts amb experiències i sentiments personals de l'alumnat que han tingut lloc en altres contextos, mobilitzant la capacitat d'argumentació mitjançant el llenguatge verbal i no verbal.

· Potenciar els talents individuals utilitzant eines que possibilitin l'estímul de la creativitat, la participació activa de l'alumnat, per afrontar els problemes des de diferents perspectives segons la diversitat personal i cultural.

· Incloure l'acceptació i el maneig de la incertesa tractada des de l'aula i que done resposta a qüestions que us serviran per enfocar el vostre futur de treball o estudis i fins i tot la possibilitat de, a partir d'una iniciativa dissenyada a l'aula, poder traslladar-les fora de la mateixa.

· Impulsar un bon ús de les noves tecnologies a l'aula, aprenent nous programes, aplicacions i eines informàtiques per fomentar l'alfabetització digital i audiovisual de l'alumnat i la ludificació a l'aula per incrementar-ne la motivació, l'autonomia i el ventall de recursos necessaris per al correcte anàlisi de la disciplina.
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Figura 2. Situacions d’aprenentatge LOMLOE. José Sande (2021)









Fitxa situació d’aprenentatge: Control d’assistència amb codis QR

	Matèria
	Programació, xarxes i sistemes informàtics

	Curs
	1er Batxillerat General LOMLOE

	Títol
	Control d’assistència amb codis QR

	Descripció
	Basant-nos en un cas pràctic actual i proper a la realitat del centre i de l’alumnat, treballarem competències relacionades amb el desenvolupament i disseny de programari

	Sabers bàsics
	Blocs 1, 2, 3 i 4

	Competència específica
	CE 1, CE 2 i CE 3

	Descriptors perfil de sortida
	CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CC1, CC3

	Criteris d’avaluació
	CA 1.1, CA 1.2, CA 1.3, CA 3.3, CA 4.2, CA 4.5

	Elements transversals
	CL EOE CA CD ESE FECC EEV IG CR ES ESCR RMCI

	Objectius de Desenvolupament Sostenible
	4, 7, 12

	Recursos didàctics docents
	Cas pràctic Control d’assistència amb codis QR

	
	Unitats 1, 2, 6 i 7

	
	Tutorial instal·lació i configuració XAMPP

	
	Manual PHP

	
	Comenzando con HTML i CSS

	
	Manual MySQL

	Metodologia
	Exposició docent, lectures, síntesi, postes comú, vídeos, treball en grup i exposicions

	Agrupaments
	Individual, parelles, grups de 3 i 4 alumnes

	Espais
	Aula d’informàtica, Consergeria

	Productes/instruments d’avaluació
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	Atenció a la diversitat
	Reforç
	

	
	Ampliació
	

	Disseny Universal per a l’Aprenentatge (DUA)
	Principis
	

	
	Pautes
	



[bookmark: _heading=h.7sj1nizfobej]18. Criteris de qualificació

El Decret 108/2022 de Batxillerat a Títol IV, Capítol I Avaluació, art. 35 i 36, es recull:

Article 35. Caràcter i aspectes generals de l'avaluació

D'acord amb el que estableix l'article 20 del Reial decret 243/2022:

1. L'avaluació del procés d'aprenentatge de l'alumnat que cursi batxillerat ha de ser contínua i diferenciada segons les diferents matèries, i ha de tenir en compte les adequacions i les personalitzacions realitzades a l'alumnat amb necessitats específiques de suport educatiu i, en cas de tenir-lo, el pla d'actuació personalitzat.

2. En el procés d'avaluació contínua, quan el progrés d'un alumne o una alumna no sigui adequat, cal establir mesures de reforç educatiu i adequar les condicions per afavorir-ne el progrés. Aquestes mesures s'han d'adoptar en qualsevol moment del curs, tan aviat com es detectin les dificultats, amb un seguiment especial de la situació de l'alumnat amb necessitats educatives especials, i s'han d'adreçar a garantir l'adquisició de les competències imprescindibles per continuar el procés educatiu , amb els suport que cada persona necessita.

3. El caràcter diferenciat de l'avaluació a batxillerat implica que el professorat de cada matèria decidirà, al final del curs, si l'alumne o l'alumna ha aconseguit els objectius i ha assolit el grau adequat d'adquisició de les competències corresponents. Així mateix, cal tenir en compte els diferents elements del currículum i el treball fet a classe, així com l'interès i l'esforç que hagi mostrat l'alumnat.

4. El professorat ha d'avaluar tant els aprenentatges de l'alumnat com els processos d'ensenyament i la pròpia pràctica docent. L'avaluació és, en si mateixa, formativa i, per tant, ha de ser un instrument per a la millora dels processos d'aprenentatge de l'alumnat, així com dels processos d'ensenyament emprats i de la pràctica docent.

5. L'alumnat podrà realitzar una prova extraordinària de les matèries no superades. Als centres sostinguts amb fons públics hi ha previst un període per a la realització i avaluació de les proves extraordinàries d'avaluació, per a la sessió d'avaluació final extraordinària i per al lliurament de les qualificacions, que determinarà la conselleria competent en matèria d'educació mitjançant resolució del òrgan competent.

6. Cal promoure l'ús generalitzat d‟instruments d’avaluació variats, diversos i adaptats a les diferents situacions d'aprenentatge que permetin la valoració objectiva de tot l'alumnat, garantint, així mateix, que les condicions de realització dels processos associats al‟avaluació s'adapten a les necessitats de l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu.

Article 36. Referents de l'avaluació

L'avaluació dels processos d'aprenentatge de l'alumnat en les diferents matèries, tant en el seu aspecte formatiu com en el qualificador, ha de tenir el seu referent en els criteris d'avaluació corresponents a les competències específiques de les matèries.

2. Article 37. Atenció a les diferències individuals a l'avaluació

3. La normativa vigent en matèria d'inclusió educativa estableix les mesures més adequades perquè les condicions de realització dels processos associats a l'avaluació s'adapten a les circumstàncies de l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu.

4. D'acord amb l'article 25.1 del Reial decret 243/2022, cal disposar els mitjans necessaris perquè els alumnes i les alumnes que requereixin una atenció diferent de l'ordinària puguin assolir els objectius establerts per a l'etapa i adquirir les competències corresponents. L'atenció a aquest alumnat es regirà pels principis de normalització i inclusió.

5. L'avaluació de l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu que requereixi una atenció educativa diferent del ordinària es realitzarà atenent els referents d'avaluació establerts a l'article 36.

6. Al pla d'actuació personalitzat (PAP) i als informes d'avaluació o altres models de comunicació elaborats pels centres per informar els pares, mares, tutors o tutores legals de l'alumnat amb necessitat específica de suport educatiu sobre el seu procés educatiu, ha de presentar la informació de manera clara i s'han d'establir les mesures d'accessibilitat necessàries, si el cas ho requereix, per tal que sigui comprensible per a l'alumnat i les seves famílies.

Enfocar l'avaluació a l'obtenció d'objectius i adquirir competències no és res de nou al nostre sistema educatiu, ja venia recollit des de la LOE (2006). Una altra cosa és la realitat diària dels centres. Per això caldrà veure el desenvolupament concret de l'avaluació a cada CCAA. Si no es prescriu res concret, és probable que el 90% dels docents de batxillerat continue fent dos exàmens per avaluació basats en els continguts, i la qualificació provinga de la mitjana aritmètica.

[bookmark: _heading=h.3br64s35t1hw]19. Avaluació de la pràctica docent

Com hem indicat al punt anterior, és obligatori a la LOMLOE l'avaluació de la pràctica docent. El que és habitual és fer-ho amb qüestionaris com aquest (qüestionari d'alumnes) o aquest (qüestionari d'autoavaluació docent).
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	Competències específiques i criteris d’avaluació vinculats.

	Competències específiques
	Descriptors perfil sortida
	Criteris d’avaluació

	CE 1. Analitzar problemes de diferents contextos i tipus i afrontar la seua resolució mitjançant el desenvolupament de programari, aplicant el pensament computacional
	Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, STEM3, CD3, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA7
	CA 1.1 Analitzar problemes de diferents contextos i tipus mitjançant l'abstracció i modelització de la realitat.

	
	
	CA 1.2 Resoldre problemes de complexitat mitjana, aplicant el pensament computacional de forma guiada.

	
	
	CA 1.3 Programar de forma guiada aplicacions de complexitat mitjana i validar-les. 

	
	
	CA 1.4 Aplicar i respectar els drets d'autoria, llicències de drets i explotació durant la creació de programari.

	Sabers bàsics
	· Programació estructurada.
· Estructura seqüencial.
· Estructures condicionals.
· Estructures iteratives.
· Tipus de dades.
· Programació per parelles

	Context o contextos
	Educatiu.

	Dinàmiques de presa de consciència
	Un alumne nouvingut al centre, provinent d’un altre país, a classes de llengua catalana comenta que li ha estat molt fàcil aprendre a pronunciar les paraules en català, tot i que desconeixia completament l’idioma. Diu que aprendre llengües - és fàcil, ja que se segueixen regles lògiques que poden ser aplicades a qualsevol idioma. De fet, diu que en un alt percentatge de casos de paraules desconegudes pot saber molts de detalls sobre elles. Comenta que certs aspectes com la separació de síl·labes és trivial, a excepció d’alguns casos. També la detecció de si les paraules són agudes, planes o esdrúixoles, en general, segueix un patró molt fàcil de detectar. A més, afegeix que els diftongs, triftongs i hiats són fàcilment detectables. Vista aquesta reflexió, es proposa fer un analitzador de paraules que ens mostri les característiques de les paraules que l’usuari introdueix al nostre programa. Abans de començar amb la programació es realitzarà un debat sobre la programació per parelles (pair programming), mirant de plantejar els avantatges i inconvenients d’aquesta metodologia. Es presenten les rúbriques i els elements de qualitat de les produccions i resultats de les activitats dels alumnes que serviran per a la retroacció i a la valoració final del grau d’assoliment dels criteris d’avaluació tractats

	Instruccions i material
	Els alumnes poden consultar dels diferents recursos que hi ha a la xarxa o bé llibres de text. Seria interessant tenir l’ajuda puntual del professorat dels diferents departaments de llengües. Es durà a terme amb el llenguatge de programació escollit pel professor, juntament amb l’entorn de desenvolupament integrat (IDE).

	Descripció i planificació de la tasca o tasques. Tipus i característiques del producte o productes obtinguts 
	Els alumnes en un primer moment, han d’analitzar per parelles quina informació poden extreure d’una paraula. Una vegada analitzat, indicaran un conjunt de paraules variades que serviran per testejar l’aplicació (joc de proves) i indicaran els resultats esperats després de l’execució. Els alumnes han de decidir com duran a terme els torns de programador-revisor perquè els dos treballin els dos rols de forma equitativa. En primer lloc, haurien d’implementar mètodes amb menys complexitat lògica com la mida, nombre de caràcters diferents, si porta accents, vocals i consonants que hi ha...). Entre els dos alumnes han d’implementar diferents mètodes de comprovació, els quals es basen en condicionals i un recorregut caràcter a caràcter. Una vegada dominen aquesta part, poden analitzar si la paraula té un diftong, triftong o hiat a partir de les regles de pronunciació. A més, poden intentar separar per síl·labes la paraula i indicar quantes en té. Finalment, han de passar el joc de proves que han preparat a l’inici de la situació.

	Procediments de retroacció, revisió i supervisió per part del professorat durant la realització de la tasca o tasques
	Mitjançant la programació per parelles els alumnes reben instantàniament comentaris per part del seu company i poden debatre certs aspectes de programació. Els alumnes han d’anar analitzant críticament la idoneïtat de la tècnica de programació per parelles i fer els canvis que considerin oportuns. Al final, els alumnes analitzaran la metodologia de treball i ho comentaran amb la resta de l’aula. El professor tindrà un rol de dinamitzador i proposarà reptes als alumnes pel que fa al plantejament de l’abast del programa a realitzar. Els alumnes disposaran d’una rúbrica on es detallaran els ítems que s’utilitzaran per avaluar l’activitat.

	Procediment d’avaluació final, qualificació i transferència del coneixement
	Els alumnes realitzaran conclusions sobre el treball realitzat i sobre el treball en equip. A partir de la rúbrica que haurà lliurat el professor podran autoavaluar-se. Els sabers utilitzats en aquesta situació d’aprenentatge són fonamentals en qualsevol programa informàtic (condicionals i iteracions). Per tant, tindran transferència a la resta de situacions treballades durant el curs. Pot ampliar-se l’activitat, proposant escollir l’idioma en el qual es treballa l’anàlisi de paraules. També és possible connectar amb una API d’algun diccionari en línia per comprovar si la paraula existeix, descarregar la seva definició.
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[bookmark: _heading=h.dc1e6ptt0pqm]El joc del penjat
	Competències específiques i criteris d’avaluació vinculats.

	Competències específiques
	Descriptors perfil sortida
	Criteris d’avaluació

	CE 1. Analitzar problemes de diferents contextos i tipus i afrontar la seua resolució mitjançant el desenvolupament de programari, aplicant el pensament computacional
	Aquesta competència específica es connecta amb els següents descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, STEM3, CD3, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA7
	CA 1.1 Analitzar problemes de diferents contextos i tipus mitjançant l'abstracció i modelització de la realitat.

	
	
	CA 1.2 Resoldre problemes de complexitat mitjana, aplicant el pensament computacional de forma guiada.

	
	
	CA 1.3 Programar de forma guiada aplicacions de complexitat mitjana i validar-les. 

	
	
	CA 1.4 Aplicar i respectar els drets d'autoria, llicències de drets i explotació durant la creació de programari.

	Sabers bàsics
	· Algorísmia
· Descomposició del problema 
· Combinació d’estructures de control 
· Estructures de dades
· Llistes
· Usabilitat

	Context o contextos
	Educatiu i social.

	Dinàmiques de presa de consciència
	La gamificació consisteix en convertir en un joc una activitat que no ho és. A partir d’aquí es planteja realitzar un joc de pregunta-resposta on a partir d’un magatzem clau-valor es demana que l’usuari encerte el valor a partir d’una pista (la clau). Per exemple, es pot demanar la capital a partir d’un país: <França, París>. Els programes han de ser senzills d’utilitzar perquè l’usuari final puga començar a utilitzar-los sense dificultats.

	Instruccions i material
	Els alumnes han de cercar programes similars i analitzar-los per determinar quins punts forts i febles tenen. Han de posar en comú amb la resta de companys les conclusions obtingudes a partir de l’anàlisi dels diferents casos. Entre ells consensuen una rúbrica d’usabilitat que faran servir en la correcció del seu programa. A més, han de decidir i preparar les parelles de dades clau-valor que utilitzaran. La codificació es durà a terme amb el llenguatge de programació escollit pel professor juntament amb l’entorn de desenvolupament integrat (IDE).

	Descripció i planificació de la tasca o tasques. Tipus i característiques del producte o productes obtinguts 
	La tasca prèvia abans de començar a desenvolupar l’aplicació consisteix en analitzar la facilitat d’ús d’un programa, obtenint la rúbrica d’avaluació de la usabilitat. El codi que controla el funcionament del joc pot ser molt divers. Es recomana dissenyar una estratègia de resolució mitjançant un diagrama de flux abans de començar a codificar-ho per així detectar les diferents parts que compondran el programa. És convenient orientar als alumnes que en un primer moment les dades clau-valor han d’estar dintre del codi. Altres requisits del programa són: recórrer la paraula per caràcters, controlar les lletres ja encertades i les lletres que s’han utilitzat, fer la comprovació sobre el nombre de vides o intents que tenen, la gestió de les lletres que es repeteixen com a resposta i els possibles missatges d’encert de la paraula, d’esgotament del nombre màxim d’intents, d’alerta o d’error.

	Procediments de retroacció, revisió i supervisió per part del professorat durant la realització de la tasca o tasques
	En l’elaboració de la rúbrica sobre usabilitat, el professor observa i reorienta mitjançant preguntes sobre les mancances de la rúbrica que fan col·laborativament. Una vegada dissenyada la proposta mitjançant el diagrama de flux, el professor pot qüestionar certs aspectes millorables sobre la proposta de resolució. A l’hora de programar l’algorisme, observa com desenvolupen la tasca els alumnes, fomentant la col·laboració entres els companys i que s’intentin resoldre els dubtes entre ells. També s’ha de fer incís sobre bones pràctiques a l’hora de programar, com poden ser la netedat del codi o l’ús de comentaris.

	Procediment d’avaluació final, qualificació i transferència del coneixement
	Es realitzaria una autoavaluació per part de l’alumne sobre la usabilitat del seu joc. També es pot fer una coavaluació sobre els programes creats. Per altra banda, el professor analitza el codi del joc, prestant atenció a les estructures de control utilitzades, l’ús de la llista sobre les lletres emprades o el control sobre el nombre d’intents. També valora altres aspectes com la netedat del codi i els comentaris. Aquesta situació d’aprenentatge pot relacionar-se amb el control de versions una vegada s’hagin treballat. A més, es pot adaptar i convertir en multidisciplinar per aconseguir que els alumnes practiquin amb alguns sabers d’altres matèries. A més a més, pot ser emprada com a punt de partida per llegir dades externes ja sigui mitjançant un fitxer de text (xml o json), la consulta d’un repositori o bé d’una base de dades.
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Annex III. Situació d’aprenentatge 

Cas pràctic: Control d’assistència amb codis QR

El procés de control d’entrades i sortides del centre es realitza enregistrant cada alumne a un quadern la informació relativa a la falta d’assistència corresponent. Aquesta informació es transcriu posteriorment a un full de càlcul per tal d’avaluar els còmputs de faltes de cada alumne i, així poder prendre les mesures correctives corresponents.
[image: ]
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Actualment, tot l’alumnat del centre disposa d’un carnet en el qual hi ha un codi QR associat al seu NIA. Per tant, amb l’objectiu d’informatitzar aquest procés es pretén implementar una aplicació que, mitjançant la lectura del codi QR dels carnets, enregistre la informació en una base de dades i mostre els informes corresponents als còmputs totals per alumne, grup, mes, etc..

L’aplicació serà de tipus client-servidor, es necessitarà un equip amb un lector de codis QR, que estarà connectat a un servidor xampp (Linux-Apache-MySql-Php) on estarà la informació de tot l’alumnat,  organitzada per curs, grup, nia, nom i cognoms, a més de la informació relativa al control d’assistència.

Per tant, anem a desenvolupar l’aplicació en dos parts:
· Frontend: una interfície gràfica web amb HTML-CSS-Javascript per a la interacció amb l’usuari,
· Backend: una aplicació php de servidor per a la interacció entre la interfície i la base de dades.

Com a eines per al desenvolupament anem a utilitzar el IDE de Visual Code, el navegador web firefox per a provar i depurar el codi del frontend i d’un paquet de programari lliure, XAMPP, que consisteix principalment en el sistema de gestió de bases de dades MySQL, el servidor web Apache i els intèrprets per a llenguatges de script PHP i Perl. Tot açò sobre un sistema operatiu LliureX.
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